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Specialis szabilyok
2 __-n_:-nein mozgathatjitok a tibort az &szakafazis alatt
{ - ha egy kirtya azt mondja hogy mozgassitok a tabort,
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Esa “ szintjét

{ .. ﬁ_ tabor mozgatasa egy specialis felderités akcidval torténik (lisd Iejebb)
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- a tabor athelyezésehez,
hajtsatok végre egy specialis
felfedez€s akeldt a tabor lapkdjan

- a tabor mozgatasanak koltsége a
tereptél (a tabor jelenlegi lapkijin)

fliggéen eltérd

- ha sikeresen végrehajtottatok ezt az

akciot, akkor mozgassatok a tabort

egy szomszédos lapkara &
csokkentsetek a

sa % szintjet

A kitldetés cEhams"

Mozgassatok a tabort a @ - T2

I I repyetek "ﬁ jeldlot a szigetlapkara
| ‘fiif@ Ez kihat minden gyijrogetd vagy specialls
| felfedezd akeldra €2en 2 fapkan .
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Tenge art
Siksag: i

FReda <S4 - jarékosonként
Dobjatok el J\ )
1 Elelmet vagy
2 elszantsagjelzot
jatékosonkeént

Folyé:

Forditsitok vissza a Tutajt
a fejlesztés oldalara

Hegység:

Dombok:

Szitkség van minkét
targyra: Heveder és Kotél

Dobjatok el 1 fat vagy
I prémet jat€kosonként

Frorditsatok vissza a
Kételet a feylesztés oldalara




