AFUSO

KARTOGRAF




Bevezetés <
An | orszderészbe expedicist vezetni olyan kitiintetés, ami méea kirdlyi

Azonban vesztlyes idsk ezek. Hdbora lbu;ztz’t evideken, és biztos lehetsz abban, /wy,
szembe keriilsz m?(l Dr. ,ceregeive[, akik elszdntan W keresztilhazni
gimm;x /waéaw hidits threkviéseit n%atzm.

Szerencsére a /\ﬁ/oj véde/mérefe[e;hid&tt bitor hasskbe! sincs /uwy /ﬁeza’ ol
héstetteiket, érvéné«eﬂ’t;c{ a Aim’%né’ rendeleteit & ird be maﬁad a tortenelembe!

AtteRintés <

A Kartogrdfusok: Hésékben a jatékosok egymassal versengve probalnak a
lehet6 legtobb hirnévhez jutni egy év (négy évszaknyi id6) alatt.

A jatékosok az évszakok soran rajzokkal bévitik a térképiiket, és a kirdlyndi
rendeletek alapjan minden évszak végén csillagokat szerezhetnek, ezzel novelve
hirneviket.

A jaték végén a legtobb csillaggal (hirnévvel) rendelkezé jatékos a gydztes.
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ElokésziileteR <

1. Adjatok minden jatékosnak egy-egy Ures térképlapot! Dontsétek el kozosen,
hogy a lapok vadon (C) vagy pusztasag (D) oldalat hasznaljatok-e mindannyian!

2. Adjatok minden jatékosnak egy-egy ceruzat! Amennyiben négynél tobben
jatszotok, sziikségetek lesz tovabbi irdszerekre.

3. Taldljatok ki egy nevet a térképészetek szimara, és irjatok le a térképlap
tetejére! Tovabba, ha szeretnétek, kitalalhattok szamara rangot, és
elkészithetitek a cimerét is.

KARTOGRAFUS:

i e .6

TITULUS:

4. Rendezzétek a rendeletkartydkat abécé sorrendben (A, B, C, D) egymas mellé
képpel felfelé a jatéktér kozepén!

5. Valogassatok szét a pontkartyakat a hatlapjuk alapjan négy pakliba képpel
lefelé! Kiilon-kiilén keverjétek meg a paklikat, majd mindegyikbél hiizzatok egy-
egy kartyat véletlenszer(ien! A kivdlasztott pontkartydkat helyezzétek egy-egy
rendeletkartya ala képpel felfelé, igy négy rendeletkartya-pontkartya paros lesz.
A t5bbi pontkartyat tegyétek vissza a jaték dobozaba!

Ha elészér jatszotok a Kartogrdfusok: H6sékkel, azt javasoljuk, hogy
hasznéljétok az aldbbi négy pontkdrtydt ebben a sorrendben: Faunrejté bozot
(A rendelet), Gném koldnia (B rendelet), Ulem ldpja (C rendelet), Torper6dok
(D rendelet).

Faunrejtd bozot Gnom kolonia ulem lapja Torperodok
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6. Helyezzétek a négy évszakkartyat képpel felfelé egy pakliba tgy, hogy a
tetején a tavasz, alatta a nyar, majd az Gsz, legalul pedig a tél legyen!

7. Keverjétek meg a rajtalitéskartydkat, és képezzetek bel6lik egy képpel lefelé
forditott paklit, majd helyezzétek ezt a rajtattéspaklit a jatéktér szélére!

8. Keverjétek meg a hoskartyakat, és képezzetek beldliik egy képpel lefelé
forditott paklit, majd helyezzétek ezt a hGspaklit a jatéktér szélére!

9. Anélkul, hogy felfednétek, keverjétek a rajtattéspakli és a hdspakli felsé
kartyajat a felfedezéskartydk kozé, majd képezzetek ezekbdl a kdrtydkbol egy
képpel lefelé forditott paklit! Helyezzétek ezt a felfedezéspaklit az évszakpakli
mellé!

10. Készen alltok a jatékra.
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Jatéekmenet e

A jaték négy évszakon &t tart. Minden évszak tobb korbél, egy kor pedig harom
fazisbol all: felfedezés, rajzolas, ellenérzés. Minden évszak végén a jatékosok
csillagokhoz juthatnak, mellyel hirneviiket novelik.

1. FAZIS: FELFEDEZES

Forditsatok meg a felfedezéspakli felsé kartyajat, és helyezzétek azt mindenki
szamara jol lathatdan a jatéktér kozepére! Helyezzétek az djonnan megforditott
kartyat a mar jatéktéren lévé felfedezéskartydkra egy kicsit elcsusztatva, hogy a
kartyak tetején lévé értékek mind lathatok legyenek.

2. FAZIS: RAJZOLAS

A jatékosok az Gjonnan felfedett felfedezéskartyarol kivalasztanak egy
tereptipust és egy format, majd a térképlikre rajzoljak azt. A jatékosok ezt
egyidejiileg, egymastdl fuggetlendil teszik, tehdt barki barmilyen terep-forma
kombinaciot vélaszthat az adott felfedezéskartyarol.

g g
TereptipusoR e~

& (4

Megjegyzés: A legtobb felfedezéskértydn egy vagy kettoé
valaszthatd tereptipus, tovabbd egy vagy kett6 valaszthato forma
|athatd. Kethra kapuja azonban kivétel ez alol.
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A FORMAK RAJZOLASA

A kivalasztott forma nem fedhet le mar teli mezét, illetve =~ & - = =~
nem loghat le egy része sem a térképroél. A hegy- illetve :
pusztasagmez6k teli mezének szamitanak. 33 ""‘o" $
A kivélasztott formaval le lehet takarni Gres rommez6t. P : By
A romoknak csak akkor van jelentéséglik, ha a ) ‘ 0 » o ;

Kartografusok: HGs6k és a Kartografusok jatékelemeit SR QIR TS
keveritek, a romkartydk az utébbiban talalhatok.

.
S

A kivalasztott forma a rajzolas el6tt tetszGlegesen ’ i =
forgathato, tikrozhetd. "

A kivélasztott format nem kotelez6é mar a térképen s gels
lévé formaval szomszédosan megrajzolni. e

A kivalasztott forma megrajzolasa utan ki kell
tolteni a formdban szereplé mezdket a vélasztott

tereptipussal. : /
'/

Amennyiben egy jatékos a felfedezéskartyan szerepld
formak egyikét sem tudja szabdlyosan berajzolni a

térképére, helyette koteles egyetlen négyzetnyi mez6t L
lefedni a térképén, tetszéleges tereptipussal (hegy PN Py :
azonban ilyenkor sem vdlaszthato). :: :
ot ¢
S 18
ERMEK SZERZESE ; {} 0

Minden hegymezén érme talalhatd, a hegymezGket
pedig négy szomszédos mezs veszi kordil (az atlésan
elhelyezkedé mezék nem szamitanak szomszédosnak). Amikor egy jatékos
valamelyik hegymezé minden szomszédos mezéjét kitolti (tereptipustol

fuggetlenil), azonnal ki kell toltenie az érmesav kovetkez6 tires mezdjét is.

e b

A felfedezéskartyakon bizonyos formak mellett érme is lathato. Ha egy jatékos
érmés format vélaszt, az érmesav kdvetkez lires mezdjét is ki kell toltenie.

Az érmesavon lathaté érmék szama véges. Ha egy jatékos az 6sszes
‘érmemez6t kitolti, minden tovabbi érmét, amit kapna, figyelmen kiviil kell
hagynia!




RAJTAUTESEK VEGREHAJTASA

Amikor rajtatitéskartya kerdl felfedésre, nézzétek meg a
kartyan lathato nyilak irdnyat! Minden jatékos azonnal adja
tovabb a térképlapjat az adott iranyban (il6 szomszédjénak!

A jatékosoknak be kell rajzolnia a rajtatitéskartyan
lathato format a szomszédjuk térképlapjara, majd szérny
tereptipussal kell kitolteniuk azt, emellett pedig a szorny
kezdébet(jét is be kell irni a mez6kre.

Amennyiben egy jatékos nem tudja szabalyosan berajzolni ezt a format a
szomszéd térképébe, helyette kételes egyetlen négyzetnyi mez6t lefedni a
térképen, szorny tereptipussal kitdltve, de ilyenkor a szorny kezdébet(jét nem
szabad a mezdre irni.

Amikor ezzel mindenki végzett, adja vissza a tulajdonosanak a térképlapot, a
rajtaiitéskartyat pedig helyezzétek a kozelbe, hogy emlékeztessen benneteket
az érvényben |évé hatasra.

HOSOK VEGREHAJTASA

Amikor héskartya keriil felfedésre, minden jatékos rajzoljon
a sajat térképén barhova, egyetlen négyzetnyi mezére hés
tereptipust!

Ezt kdvetden a jatékosok jeldljék meg a hés altal
megtamadott mezéket a hésiik helyzetét figyelembe véve! A
tamadasi formak teli mez6kre is keriilhetnek, illetve a térkép
szélén is tulléghatnak.

A hésok kétféleképpen pusztithatnak el szornyeket: Amikor héskértya kerdl
felfedésre, minden olyan szornymezd, amit a tdmadasi forma lefed, elpusztul.
A jaték tovabbi részében pedig minden olyan szérnymez6, amit egy jatékos
tamadasi formara rajzol, elpusztul.

Amikor ezzel mindenki végzett, helyezzétek vissza a hdskartyat a jaték
dobozéba!
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MEZOK ELPUSZTITASA

A térkép bizonyos mezéi elpusztulhatnak a jaték soran.
Amikor egy mezé elpusztul, rajzolj egy nagy X-et arra

a mezbre! Az X-et tartalmazé mezdk teli mezének
szamitanak, de nem rendelkeznek tereptipussal. Ha
hésmez6 pusztul el, attél még a tdmadasi formaja aktiv
marad.

3. FAZIS: ELLENORZES

Ellendrizzétek, hogy véget ért-e az aktudlis
évszak! Minden évszakkartya bal felsé sarkaban
lathatoé a hatarérték, ami megmutatja, mennyi
ideig tart az évszak. Példaul a tavasz esetében 8 a
hatarérték.

Adjatok 6ssze az aktudlisan felfedett
felfedezéskartyak bal felsé sarkdban lathato
idéértékeket!

e Ha az Osszesitett idoérték eléri, vagy meghaladja
az évszak hatarértékét, az aktudlis évszak véget
ér. Ekkor végezzétek el az ,egy évszak vége”
részben olvashato teendéket!

Ha az osszesitett id6érték alacsonyabb
az aktudlis évszak hatarértékénél, :
kezdjetek uj kort a felfedezés fazissal

Cegeld

<




Egy éuszak vége <

Minden évszak végén csillagokat kaphattok a kiralynd rendeletei alapjan.

A KIRALYNO RENDELETEINEK PONTOZASA

Az aktudlis évszakkartyan lathatd, hogy melyik
két pontkartyat kell érvényesiteni. Tavasszal
példdul az A és B rendeletkartyak alatti
pontkartyakat kell figyelembe venni.

dle

e Minden jatékosnak a sajat térképét kell
kiértékelni az aktualis évszakhoz tartozo két pontkartya alapjan, az elért
csillagok értékét a megfelel6 mezébe kell beirni.
(A 11-13. oldalon olvashatok a pontkartyak részletei.)

e Minden jatékos a sajat érmesavjanak minden kitoltott érme mezgjéért 1-1
csillagot kap, ezt a szamot az érmével jelolt mezébe kell beirni.

¢ Minden jatékos 1-1 csillagot veszit a sajat térképén taldlhatd
széornymezdkkel szomszédos tires mezék mindegyikéért, ezt a szamot a
szornnyel jelolt mezébe kell beirni, minusz elGjellel.

e Megjegyzés: A jatékosok azokért a mezékért, amelyek tobb
szornymezével is szomszédosak, 1-1 csillagot veszitenek 6sszesen.

e Megjegyzés: A jatékosok az elpusztitott szornymezbkkel szomszédos iires
mez6kért nem veszitenek csillagot.

Bizonyos rajtatitéskartyaknak folyamatos hatdsuk van, amit minden évszakban
a pontozas utan kell érvényesiteni. Ha van ilyen felfedett rajtatitéskartya,
hajtsatok végre a hatasat most! Ha tobb ilyen hatdssal bird kartyat is végre
kell hajtani, hajtsatok végre a hatasokat egyesével a kartyak felfedésének
sorrendjében!

Amennyiben a tél ér véget, a jaték is véget ér, és “a jaték vége” részben
olvashaté teendéket kell végrehajtani. Amennyiben a jaték még nem ér véget,
késziiljetek fel a kovetkez6 évszakra!

FELKESZULES A KOVETKEZO EVSZAKRA

Helyezzétek vissza az évszakpakli felsd kartydjat a jaték dobozaba, ezzel
felfeditek a pakli kovetkezd évszakkartyajat.

= 10 =




Anélkiil, hogy felfednétek, keverjétek a rajtatitéspakli és a héspakli felsé
kartyajat az el6z6 évszak soran felfedett kartyak és a felfedezéspakliban
maradt kdrtyak kozé, majd képezzetek ezekbdl a kartyakbol egy képpel lefelé
forditott paklit! Helyezzétek ezt a felfedezéspaklit az évszakpakli mellé!

Megjegyzés: Amennyiben egy évszak soran nem kerdl felfedésre
rajtatitéskartya vagy héskartya, az tovabbra is a felfedezéspakli része marad

a kovetkezd évszakban is, de ettdl fuggetlenil minden évszak elején egy Uj
rajtaiitéskartya és héskartya keriil a felfedezéspakliba. igy tehat elképzelhetd,
hogy egy késébbi évszakban tobb rajtattéskartyat és hdskartyat is tartalmaz a
felfedezéspakli.

A jaték vege
Amikor a tél véget ér, és a jatékosok negyedszer is kiértékelik az aktualis
pontkartyak alapjan a térképlket, a jaték véget ér.

Minden jatékos adja 6ssze a négy évszak soran elért csillagait (kivonva a
szornymezSkkel szomszédos tres mezk miatt elvesztett pontokat), és irja
le a végeredményt a térképlapjara a megfelelé mezdbe! A legtobb csillaggal
rendelkez6 jatékos szerezte a legtobb hirnevet, igy 6 a gySztes.

Dontetlen esetén a dontetlenben érintett jatékosok kozul az lesz a gyoztes,
aki kevesebb csillagot vesztett a szornymezék miatt a négy évszak soran.
Amennyiben még igy is holtverseny allna fenn, az érintett jatékosok osztoznak
a gyézelmen.

PontRartyak e~
A pontozasok soran vegyétek figyelembe az alabbi altalanos szabalyokat:

e Azok a mez6k szamitanak szomszédosnak, amelyeknek van kozds oldala
(oldalszomszédosak), tehat az egymassal atlésan elhelyezkedé mezék nem
szamitanak szomszédosnak.

* Az egymassal szomszédosan Osszefligg6 ugyanolyan tereptipusi mezéket
régionak nevezziik. Egy régié barmennyi mezobdl dllhat, akdr egybdl is.

e Minden mez8, amin rajzolt tereptipus van, teli mezének szamit, még az
elpusztitasa esetén is. A hegy- és pusztasagmez6k is teli, kitoltott mezének
szamitanak. A tamadasi formak és a rommez&k nem szamitanak teli
mezének, csak akkor, ha egy tereptipussal ki vannak toltve.
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Esunreitd Faunrejté bozot: A
leghosszabb, fuggdlegesen
megszakitas nélkdl
egybefuiggs erdémezok
mindegyikéért kett6-kettd
csillagot kapsz.

> e 1
F.rxru a !:a’p'w_u\ a{a. Eszak felé nyilnaR, Brizoor

!"./nrd f'cw, mintha Azema visszatéréset mg‘umm
/ &7

Az erdd szive: A négy
szomszédos oldalan
erdémezdkkel, vagy a
térkép szélével korulvett
erdémezdidért kett6-kettd
csillagot kapsz.

1 erdd szive

g " ’ I " 4
napsitbite: tisztdson egy.a 'nﬂmc'zj 5
;
"-‘r;ct!c.' alma termett. A mars L/my

sem mertem ‘L 3ea k Ritant ezt a v d’(lg"l(l{@\il’“}h '(\(’s

Craylund: Minden olyan
farmrégiodért, ami

legalabb harom vizmezével
szomszédos, hét-hét csillagot
kapsz.

f .
édesvizi

dt »vm‘ev 2tenck:
/ nak. A cralunds

n bedig-olyyan ragut 52 5{1‘)1.'1/\/‘({', amiért
ardr meg alni's n(/v& omes. i

Karomsir csucsok: Minden
hegymez&ért, ami vizrégio
altal Gsszekottetésben all
legalabb egy farmmezével,
ot-0t csillagot kapsz.

s Ahs

ol detve a )ve:fjla a

i ROVERDD bl CSUMDS SUMa dt 52 5,:) o2h e132.
A7 !

bhis /U(:«.'o ant L\ Drax;m/ el em _ua."#e,*zi: a

csonay \ «YL.ZL

=R Mélyerdd: Minden olyan
legalabb 6t erdémez6t
tartalmazo régiodért, ami
nem szomszédos faluval, hat-
hat csillagot kapsz.

/
R {*'éc‘h a sotet ere ’/‘ u.rl

Ko, »Lem enygek leselked) :-

tf / /
N"’ﬂ fI-‘.dD! oztosra. mol A(’J’u n :;;1'! \7L‘[IL’?1C‘RJ’ '
van-¢ 528, vaey masurrdl a farrol,

& J /

Almos-vélgy: Minden olyan

sorodért, amelyben legalabb
harom erdémez6 van, négy-
négy pontot kapsz.

Atmos-udlgy

Uemtpi Ulem lapja: Minden
vizmezéért, ami legalabb ket
farmmezével szomszédos,
négy-negy csillagot kapsz.

k
¢
\uuuzak /:/u

/i } £2 ¥4 A el
& ;\mamm.;/n farmereh tinnek

winden tavasszal.

Joventiicy Jorekburg: Minden olyan

* * oszlopodért, amelyben a farm- illetve
a vizmez6k szama megegyezik,
négy-négy csillagot kapsz. Mindkét
tereptipusbdl legalabb egy-egy
mezének lennie kell az oszlopban
ahhoz, hogy csillagot kaphass érte.

; [f

zamos felszer: ar serte. \I’zu’mm tartoni e
S0

. mw\c.u finek

2 .z/:-nr.(_};a:.
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Traylo kolostor: Minden
olyan falurégiédért, amelyben
legalabb 4 egybeflggo,
egymas melletti vagy egymas
feletti falumezd van, hét-hét
csillagot kapsz.

’ de K. 1 !l [ e .
2 it 63 s:;‘cr‘am:': furcsa s2oRdsaik

(ok, hooy a heitizsckom tilc

i ;'.u‘:’ll'{'

0 SR K A o Loli 7l man wili Ladile ok 5
RukacorRal vannar tele. Kesntore-naRr noasnar ezzel,

Gnom koloénia: Minden
olyan falurégiodért, amiben
legalabb egyszer 4 falumezd
2x2-es elrendezésben van,
hat-hat csillagot kapsz.

(9 mu{.;z csodddis volt a. sajat népem Rozitt lennil Itt
v /

32, 4 9 B MRS
minden rendezett és pont m’ﬁf elelo meretis, legy
A X <
utzdrdl, éthezésrdl

0, barmirdt.

sl Torperdok: Minden olyan
teli sorért vagy oszlopért,
amely legaldbb egy
hegymez6t tartalmaz, hét-hét

csillagot kapsz.

. . 4 . . J >, a
Amikor a lenti vidéken 1/7“,’ van, minden csicson tiz

A . s o L / P ! . felf
oylil. ey hiidk harcba ,’%./a)‘ héseit, *wjy meevidiek
< % (% 4 < Jd /
orszagurat.

J

Savos hegyek: Minden
legalabb o6t kilonb6z6
tereptipust tartalmazo sorert
négy-négy csillagot kapsz.

Siuos hegeh

AL { viel Pl s
Az ssviny kanyaredsdtil és a terep msmifﬂjisfz'{o/
L (V.7 o/ SOPLON 5 - 4
frioeetionil a mcev.';/'zaro ezust ranytum muw.ﬁf
27y 3] ) ¢
hazafelé mutat:
/

Kiilsé enklavé: Valaszd ki
az egyik falurégiodat! A
kivalasztott falurégioval
szomszédos minden lres
mezGért egy-egy csillagot
kapsz.

1lilso enflue

S / 7 A :
Ott, a feltérképezetlen pusztasdoban, nagy capatnyi
7

Dracil ta}iyabiw( f
pdct

B - YRR g
csaviared és torviényen RVl é, ahiknek a raolds,
.4 / ( »
tdsa a }?1{5

J

Lakékaravan: Valaszd ki az
egyik falurégiodat! Minden
olyan oszlopért és sorért, amely
a kivalasztott falurégio legalabb
egy mez0jét tartalmazza, egy-
egy csillagot kapsz.

Cahdltaresn

; i > A ity o
Az ésaaki tersiletet dtseels korabbi kirdlyi
’4 / o [ =5 1P RS ,"-,{
ereskedoutar mentén a RocsiR elveszitettér RereretRet,

é otthonokhd vidliak.

Silok: Minden paratlan
sorszamu teli oszlopodért tiz-
tiz csillagot kapsz.

AW 5 { [ el . /
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A jatékok Rombinalasa <

A Kartogrdfusok: HGs6k és a Kartogrdfusok jatékelemeit szabadon keverhetitek.
Amikor mindkét jaték jatékelemeit szeretnétek hasznalni, kbvessétek a
kovetkezs szabalyokat:

Térképlapok: Minden jatékos ugyanolyan térképoldalt kell, hogy valasszon
a jatékhoz! A valasztott térképlap barmelyik Kartografusok kiadvanybol
szarmazhat.

Evszakkartyak: Dontsétek el, hogy melyik kdrtyakészletet hasznaljatok! Egyetlen
kiilénbség van csupan, a nyar hatarértéke.

Felfedezéskartyak: Dontsétek el, hogy melyik kartyakészletet hasznaljatok! Ne
keverjétek, ne kombinaljatok a készleteket, vagy azok részleteit!

Romkartyak: A kartyakészlettsl fuggetlenil mindig hasznaljatok a romkartyakat!
Amikor kozvetleniil egy romkartya utan keril felfedésre egy hdskartya, a
héskartyat a megszokott modon kell végrehajtani. A romkartya a kovetkezének
felfedett felfedezéskartyara van hatassal.

Rajtatitéskartyak: A két jaték rajtatitéskartyait tetsz6legesen keverhetitek.
Az azonban tovabbra is igaz, hogy minden évszakban kizdrolag egyetlen
rajtatitéskartya kerdl a felfedezéspakliba.

Héskartyak: A hasznalt felfedezéskészlettd| fuggetlentl a héskartyak
hasznalatardl szabadon donthettek, hasznalhatjatok, de akar ki is hagyhatjatok
a hésoket. Ha hasznaljatok Gket, a hGsmezG érvényes tereptipusnak szamit
minden olyan pontkartya szempontjabdl, ami tereptipusokra hivatkozik.

Pontkartyék A két jaték pontkartyait tetszélegesen kombinalhatjatok. Az
: is igaz, hogy | mmden tipusbdl csak egy pontkartya hasznad
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Egyszemelyes jatékmod <

Maganyos térképészként indulsz, hogy felderitsd a nyugati orszagrészt.

Az egyszemélyes jatékmodban az lesz a célod, hogy az utazdsod végén
képességeidhez méltd cimet kapj Gimnax kiralyn6tél. A jatékmenet soran a
kovetkezd szabalyvaltozasok lépnek életbe:

VALTOZAS AZ ELOKESZULETEKBEN
Ne irj titulust a térképlapodra! Itt fogod rogziteni a jaték végén a Gimnax
kirdlynotél kapott rangodat.

VALTOZAS A RAJTAUTESEK SORAN

Amikor egy rajtaiitéskartya keril felfedésre, nézd meg, hogy a
kdrtya jobb felsé sarkaban melyik négyzet van megjeldlve.

Indulj ki a rajtatitéskartya dltal jelzett sarokbdl, és a térkép szélén a nyil
iranydban haladva rajzold meg a kartyan lévé szornyformat forgatas vagy
tlkrozés nélkil! Amennyiben a térkép szélén haladva nem tudod szabalyosan
berajzolni a format, haladj egy négyzettel beljebb a térkép szélétél, és ugy
vizsgald meg, hogy a kartydn lathato saroktdl kezdve, a nyil irdnyaba haladva be
tudod-e rajzolni a format! Amint sikertil, rajzold be!

Ha tovdbbra sem sikeril berajzolnod, ismételd meg ezt a folyamatot, tehat
ismét haladj egy négyzettel beljebb a térkép szélétél, és ezt folytasd egészen -
addig, amig szabalyosan be tudod rajzolni a format. Ha ez egyaltalan nem
lehetséges, hagyd figyelmen kiviil a rajtatitéskartyat!

VALTOZASOK A PONTOZASBAN

e 2 ; : legendas térképész
Miutan osszesitetted a csillagaidat, 2% g P
add ossze a négy pontkartya jobb 20 térképészmester
als’é sarka’b'an, a'csillagban lathato 10 segédtopografus
szamokat, és az igy kapott szamot ° i ékFivels
vond ki a szerzett csillagaidbdl, ez MICEKREVE G Do
lesz a végso eredményed. -5 amat6r mikedvel6
Az elért eredmény alapjén a lehetd -10 alkalmatlan asszisztens
legmagasabb titulust adomanyozza -20 tigyetlen vazlatrajzolo
neked Gimnax kiralyné a jobb 30 feledékeny tintavedel

oldalon lathatok kozul.
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