==  ladara - Nemesek & taldlményok

Tellik-mulik az id6, és 4j nemesek vannak titon hozzad. Uj taldlményaik vannak, amik felgyorsithatjdk a fejlédésedet.

A minikiegeszito minden lapja

Jatékelemek

* 48 uj korszakkartya (szinenként 4 kartya minden korszakhoz (kivétel a lila))

»  Fed6- és hatlap (a jatekban nincs rdjuk sziikség)

Ol8késziiletek

-val megjeldlve, hogy gyorsan megtaldld, beazonosithasd oket.

A szokasos eldkésziiletek elott keverjétek az uj kartydkat az alapjaték megfeleld szin és korszak kartydi kozé. Ezt kovetden a szokdsos

modon folytassatok az elokésziileteket.

Milyenek az 0j kRartyak?

4 1j kartyatipust tartalmaz az 4j pakli. Korszakonként és szinenként minden tipusbol 1 kartya van:

1. Uj kombinaciok
Ezeket a kartydkat az alapjaték kartydinak megfeleléen hasznalhatod. Tedd a
jatékostablad megfelel szinéhez, és a fajelzével lépj a megfelelé savon az
értékének megfelelGen.

Megjegyzés: Van érték nélkiili kartyaszin ezen lapok kozt.

2. Negativ érték

Csokkentened kell a megadott szin értékét a szokasos ar kifizetésével egy idben.
A megfelel6 szinen a fajelzével az adott értéket 1épd vissza.

Megjegyzés: Ha nem tudsz eleget visszalépni az adott szinen, akkor nem veheted
meg ezt a kartyat.

3. Nincs arcsokkenés

Miutan megvettél egy ilyen tipusti kartyat,
az ehhez a szinhez tartozé késébb megvett
kartydk ara nem fog csokkenni, azaz mindig
a teljes arukon kell megvenned ezeket.

Megjegyzés: A kartyat magat még a szokdsos arcsokkenéssel veheted, ha
nincs mas ilyen hatasu kartya a jatékostabladon.

4, Specialis képességek

Pelda:
Ez a kdrtydt akarod megvenni. A jatekostab- W
lad kek részéhez teszed. 1-1 értekkel noveled
a jovedelmedet . és a katonai erddet.

Példa:

Ez a kartydr akarod megvenni. A szokdsos
dron (4 érem) feliil még az élelemsdvod
erteker is csokkenetedned kell 1-gyel. 4-gyel
novelheted a kultiirasavod gB) érteket.

Példa:

Ez a kdrtydt akarod megvenni. Megkapod a
megadott értekeket. Azonban a kék kdrtydk
értéke tobber nem csokkentheto. Innentol
mindig a teljes drat ki kell fizetned a kek
kdrtydkert.

A 4 kértyaszin mindegyikének mas képessége van. A korszaknak megfeleléen erésebb vagy gyengébb a kartya.

Elelmezés:

Miutan ellendrizted az élelemkészleted,
kapsz adott szamu kartyat (7 vagy 2) az
aktualis és a kovetkez6 élelmezésekkor.

Innentdl kezdve, amikor mellszobrot faragsz, azonnal
megkapod a megadott szamu érmét: irr 2-r.

N\mden kartya szinét megvalaszthatod. A kartyakat a
dobozbol kell elvenned (a korszak nem szamirt - csak a
szin). Ezeket a kartydkat képpel lefelé tedd a
jatékostabldd megfelelé szinéhez. Ezek a kartyak az
adott szinlinek szamitanak, csak nincs értékuk, aruk,
pontjuk. A kovetkezd élelmezéskor mar ezeket is etetni
kell. A sziniik tovabbi kartydinak arat csokkentik, és
beleszamitanak a kartyaszettjeidbe is.

végéig iires marad.

Példa: Megveszed a zold specidlis
képességii kdrtydt, és 1-gyel noveled az
elelemsdvod értékétw

Minden élelmezés utdn a kover-
kezot tedd meg: Vegyel el 1 kdrtydt
a dobozbdl,

Egy kék kdrtydr vettél el, és a jdatekostablad kek kdrtya
részéhez teszed. A kartya a jovobeni kek kdrtydk drdt 1-gyel
csokkenti, De a kovetkezo élelmezéskor ezt is eterned kell.

Példa: A
Ennek
erodet

-es koloniddon ezek ldthatéak:
eleloen a jodelmed

kell 1-gyel megnovelned.

Ehhez a kdrtyahoz azonnal hozza kell rendelned az egyik
bonuszlapkadat. (Nem szamit, hogy a bonuszlapka melyik fele
van felfelé.) Ezutan egyszer elveheted a megadott

szamu érmét (itt 3-ar). Barmikor visszavasarolhatod

a bonuszlapkadat a megadott szamu érme befizetésével (irr 4). »

A bonuszlapka ekkor tjra elérhetévé valik. Ennek a kartyanak a
specilis képességét azonban tobbet nem hasznalhatod fel, és a jaték

Megjegyzés: Ha dobod a kartyat, akkor a bonuszlapka is dobasra keriil, azaz
vissza kell tenni a dobozba.

és a katonai
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