Szabdlyok réviden

takaritsd be a
gylimélcsoket

a gyliimoélcséket tedd
a kosdrba

rakd egy halomba a
kirakédarabokat

készitsd el6 a kockdt
a dobdshoz

Orchard - Gyumolcsoskert

Kooperativ tarsasjaték 1-8 jatékos részére, 3—6 éveseknek.
Szerzd: Anneliese Farkaschovsky
lllusztracio: Walter Matheis
Jatékido: 10-15 perc

A négy gyimolcsfa telis-tele van gyimolcsokkel. Az almak, korték,
cseresznyék és szilvak megértek, és arra varnak, hogy minél gyorsab-
ban betakaritsdtok, mert a ravasz hollé szeretné mar megkaparintani a
gyumaolcsoket. ,

A jaték tartalma
10alma

10 korte

10 cseresznye

10 szilva

4 kosar

1 hollékiraké (9 darabbol)
1 dobodkocka szinekkel és szimbolumokka
1 jatéktabla

A jaték lényege
A jatékosoknak meg kell prébalniuk elébb begyUjteni az dsszes
gytmolcsot a fakrdl, mielétt a holld megszerezhetné azokat.

A jaték elokészitése

Az 6sszes gyimolcsot helyezzétek el a jatéktablan lévé megfeleld
gyumaolcsfékra. Minden jatékosnak osszatok ki egy-egy kosarat. Ha
négynél tdbben jatszotok, néhany jatékosnak meg kell osztoznia
egy-egy kosaron.

A kilenc darabbal &ll6 holldkirakdt vegyétek ki a keretébdl, és rakjatok
egy kupacba, hogy hasznalatra kész legyen. A dobdkockat tegyétek a
tabla mellé.
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dobjegyszera
kockdval

piros=cseresznye
sdrga=kérte
kék=szilva
z6ld=alma

kosdr= 2 gytimélcs

hollo= kirakédarab

minden gytimélcs be
lett takaritva:
mindenki nyert

hollokirakd Gssze lett
rakva: mindenki
vesztett

A jaték menete
A legfiatalabb jatékos kezd, és dob a kockaval.
Milyen szin vagy szimbélum jelent meg a kockan?

* Piros, sdrga, zold vagy kék:

Ebben az esetben elvehetsz egy, a dobott szinnek megfeleld 7=
gyumolcsot a fardl, és beteheted azt a kosaradba. Ha nincs l ‘j
a megfelelé gyimolcsbdl mar a fan, nem torténik semmi, L&_,
add at a kockat azonnal a sorra kerUlé jatékosnak.

* Kosar: [~ \i‘
Barmelyik gyimolcsbol két darabot tehetsz a kosaradba. ﬁ
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Ha sikerilt begyUjtenetek az 6sszes gylimolcsot, mieldtt elkészilt
volna a hollokirako a jatéktabla kozepén, mindannyian nyertetek —
egyutt gyorsabbak voltatok, mint a faldnk hollo.

* Hollo:
Vegyél el egy kirakddarabot, és tedd a jatéktabla kozepére,
a megfeleld helyre.

Viszont ha a holldkirako készul el elébb, minthogy az 6sszes gylimol-
csot betakaritottatok volna, mindannyian vesztettek a gyors holléval
szemben.
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