
Név Képesség

Alchemist

(Alkimista)

A körödben egyszer elkölthetsz 1 árut, hogy átalakíts 2 azonos árut 2 másik 

ugyanolyan típusú árura.

Beggar

(Koldus)

Amikor egy másik játékos árut szerez a kezdő épületéből, akkor kapsz 1 általad 

választott árut.

Bookkeeper

(Könyvelő)

Amikor épületet veszel, tartsd meg összes többlet árut, ami normál esetben 

elveszne.

Clockwork Tradesman

(Óramű kereskedő)

Épület vásárlásakor, ha elszállíttatod a 2+ piaci helyen lévő árut, akkor kapsz még 

$1-t.
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Név Képesség

Diplomat

(Diplomata)

Mások által elfoglalt épületet is használhatsz. Ha így teszel, az a játékos kap egy 

általa választott árut.

Dockhand

(Dokkmunkás)
A továbbiakban szerzett horgonyok már nem számítanak. 

Drover

(Marhakupec)

Amikor használlatot szerzel, növelheted, vagy csökkentheted 1-el az értéküket a 

piacon.

Efficiency Expert

(Hatékonysági 

szakértő)

*Amikor a kezdő épületed használod, kaphatsz egy általad választott árut ÉS 

vehetsz egy épületet.
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Név Képesség

Entrepreneur

(Vállalkozó)
Ha te idézed elő a játék végét, akkor adj 3 GYP-ot az eredményedhez.

Fisherman

(Halász)
Amikor halat szerzel, kapsz még egy halat.

Investor

(Beruházó)
Miután vettél egy épületet, kapsz egy általad választott árut.

Lord Mayor

(Főpolgármester)
A cilindereket úgy használhatod mintha cilinderek & horgonyok lennének.
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Név Képesség

Mason

(Kőműves)
Amikor valaki követ szállíttat, kapsz 1 követ.

Neighbor

(Felebarát)

*Amikor ezt az épületet használod, akkor lemásolhatod bármelyik játékos üres 

épületének a képességét, beleértve a kezdő épületet is.

Noble

(Nemes)

A játék kezdetekor nézd meg a 2 felső épület kártyát, az egyiket ingyen megkapod. 

Ez az épület $0-t és 0 GYP-ot ér, valamint nem számít bele a a játék végét előidéző 

épület limitbe. A másik épületet rakd vissza a pakli tetejére.

Penny Pincher

(Filléreskedő)

Ha a megvett épület olcsóbb volt, mint az elszállított áruk értéke, akkor ezt az 

épületet oldalt fektetve tedd a területedre. Egy későbbi épület vásárlás során, álló 

helyeztbe forgathatod, hogy a tőkéd még $1-el növeld. Az épület oldalt fektetett 

állapotában is normál módon használható.
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Név Képesség

Speculator

(Spekuláns)
A játék végén még annyi GYP-ot kapsz, amennyi a kő aktuális piaci értéke.

Structural Engineer

(Szerkezeti mérnök)

Az általad megvásárolt épületeket csúsztasd a karakterlapod alá úgy, hogy a rajtuk 

lévő akciómező takarásban legyen. Ezen épületek akcióit senki sem használhatja, 

de neked +1 GYP-ot érnek. Viszont  neked az épület ikonok továbbra is hasznot 

hajtanak.

Travel Agent

(Utazási ügynök)

Amikor egy ellenfeled egy másik játékos épületét használja, akkor kapsz egy általad 

választott árut.

Wholesailer Amikor épületet veszel, minden elszállított áruból megtarthatsz 1-et.
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