
Játékelemek és előkészítés

Játékmenet

• 1 vulkán szigetlapka • 6 aranylapka

Amikor előkészítitek a szigetterületet, használjátok a vulkánlapkát egy központi lapkaként. 
Keverjétek összes képpel lefelé az aranylapkákat majd tegyetek egyet minden aranyhelyre, 
majd távolítsátok el a játékból megnézés nélkül a 6. lapkát.

Ha a játékos ráépít egy olyan mezőre, ahol aranylapka van, felfedi, milyen szám van a 
lapkán, és azonnal megkap annyi aranyat, mozgatva a pontozókorongját az aranysávján. 
Ezután eltávolítja az aranylapkát a játékból.

Magyar fordítás: Guszty (rozvanyia@gmail.com)

Mini kiegészítő 1.
Csak az Amerigo alapjátékkal együtt játszható
Az alapjáték szabályai érvényben maradnak, az 

alábbi kiegészítésekkel:


