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A kozépkorban minden nemesnek az volt a legfontosabb, hogy minél nagyobb teriilet fol6tt uralkodjon, és minél
nagyobb befolyast szerezzen a kirdlyi udvarban. A behazasodas mas nemesi csalddokba nem mindig hozott .
| eredményt, ezért olykor elinditottak seregeiket, hogy harcban szerezzék meg a hén ahitott foldterileteket. -

' Hatalmas seregek diborgése hallatszott Eurépa-szerte, és a hosszi hadjarat nem kimélt senkit, csak hogy '
elérje céljagt. A hadvezérek néha még sajat katonaikat is képesek voltak feldldozni a gyézelem reményében.
Az er6 és a batorsag azonban csak ligyességgel és ravaszsaggal parositva hozhat sikert. Vajon ki latja at jobban a
meghaoditasra varé terlleteket? Ki ismeri jobban katonainak erésségeit és erényeit? Ki irdnyitja okosabban a seregét? p——
Harcra fell Legyél te a legnagyobb hadvezér, aki az ellenfeleit kijatszva a leggazdagabb teriileteket szerzi meg magénak! |

A
A JATEK CELJA i
Minden jatékos a sajat seregétiranyitva igyekszik minél nagyobb teriiletet a sajat fennhatésaga ald vonni. Enhez bevetheti [

gyalogsagat, lovassagat, és mozgdsithatja a tabornokait is, akik utasitasokat adnak a rangban alattuk elhelyezkedd |
katondknak. A jatékot az a hadvezér nyeri, aki a legértékesebb tertileteket birtokolja a jaték végére. Ly

A JATEK TARTOZEKAI

4 db kétoldalu jatéktabla (mindegyik 4x4 mezdre felosztva)

1 db kiralyivar-lapka

4 db fakocka (piros, citromsarga, bordd és narancssarga szinben)
64 db falapka (minden jatékosnak 16 db a sajat szinében) =
4 fv matrica

V'W iy

aldbbi elemek tartozzanak:
-1eréd

- 1 hadvezér

- 4 tabornok

-4 lovas

- 6 gyalogos

~ 1 Alegelsé jaték el6tt az 6sszes falapkat fel kell matricazni a sajat szinének megfelel6en Ggy, hogy minden szinhezaz
|
{

A JATEKTABLAK

] A 4 db kétoldalas jatéktablan 3 kiilonb6zd terepfajta lathato:

K,

mez6, hegy, falu.

Megjegyzés: Ezek a terepfajtdik minden tdbla mindkét oldaldn
kiilonb6z6 felosztdsban Idthatok, igy nincs két egyforma kozottiik.




A HADSEREG

A katonak rangja [

~ Minden katona rangjat a rajta Iévé csillagok szama mutatja meg.
! A legalacsonyabb rangu a gyalogos 1 csillaggal. A lovasnak 2 csillaga, a tabornoknak 3 csillaga van; felettiik csak a [

— 1 hadvezér all. A hadvezérlapkakon cimeres pajzsok lathatdak. |
|
/

|

r‘_——

o

| s
= \ Gyalogsag
ll' & Minden jatékosnak van 6 gyalogosa, ezek kozul 3 oldal-, 3 atlds iranyba mutat. A gyalogsag
"““"-1 I G b utén a nyil irdanyaban szomszédos mezdre kell letenni a kdvetkez6 katonankat. ——
= e | |
Lovassag f

- Minden jatékosnak van 4 lovasa, ezek kozll 2 oldal-, 2 4tlés iranyba mutat. Ezek alkotjak
; a lovassagot. A nehézlovassag lovasai utan két mezdével elébbre kell letenni a kovetkez6
katonankat. Ezekkel nemcsak egy Ures terilet fol6tt, hanem sajat vagy ellenséges katona,

s6t akar egy jatékos erddje folott is dtugorhatunk.
S A
( g* Tabornokok

o

: Minden jatékosnak van 4 tabornoka. Ezek utasitasokat adnak a mar korabban hadba

fogott katonaknak (gyalogosok, lovasok). A tabornokok mozgdsitasi és csapatiranyitasi
- parancsainak leirdsat lasd késébb.
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. X Hadvezér
- [ - Minden jatékosnak van egy hadvezére, akit utolséként kell bevetnie a csataban. Utana .
mar nem helyezhetd le tobb katona, akkor sem, ha maradt még belélik néhany. A fel nem
—# _ hasznalt katonak nem szamitanak a jaték végi értékeléskor.
" * ” ]
: 0N Erod \
= } % Minden jatékosnak van egy erédje, amit a jaték elején helyez le a tablara a szabalyoknak t =
== o megfelelen. Vi
= ] A jatékot az kezdi, aki utoljara jart lovagi tornan. [—,
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| A JATEK ELOKESZITESE

A jatékosok valasztanak maguknak egy szint, és az annak megfelel6 hadsereget az eréddel és a fakockaval egyiitt
.. magukhoz veszik.




- 1. A jatékrabla kialakitasa

A kezd6jatékos valaszt egy jatéktablat a négy koziil, és az dltala valasztott
felével felfelé forditva leteszi az asztal kozepére. Az utana kovetkezd
r jatékos is valaszt egy jatéktablat, és az el6z6 mellé teszi az asztalra, és igy

= T|' tovabb, mig végil egy négyzet alaku, 8x8 mez6s nagy tablat kapnak.
T
| Akirdlyi varat a tabla kbzepére helyezzik.
“_"I Fontos: A tablan talalhat6 tereptipusok kiilonb6z6 értékiiek,
=~ amelyeket elfoglalva a jaték végén nyerépontokhoz juthatunk (a
~ mez6 1 pontot, a hegy 2 pontot, a falu 3 pontot ér). Ezt szem el6tt
\ tartva alakitsuk ki a jatéktablat!

: Megjegyzés: Kett6 és hdrom jdtékos esetén a jdtéktér kisebb. A jdtékbdl
- kizdrt tertileteket azokkal a faelemekkel kell letakarni, amely csapatokat a
~ | jatékelején senki nem vdlasztotta. (Ldsd a 12. oldalon)

2. Az erd0ok lehelyezése

Az els6 er6dot az teheti a jatéktablara, aki utolsoként helyezett le tablat,

majd visszafelé sorban kévetik a tébbiek. igy az helyezi le utoljara az
= erédjét, aki els6ként tett le jatéktablat. Er6d nem kerilhet kdzvetleniil
a kiralyi var mellé (atlésan sem), sem a tabla szélére. Két jatékos er6dje
- | kozott legalabb 2 tertiletnyi tavolsagnak kell lennie.

~ Megjegyzés: Az eréd bdrmilyen tereptipusra letehet6, azonban az a
| teriilet, amelyiken a jdtékosok erédje dll, a jaték végi értékeléskor nem ér
pontot.

| 3. Sereg ToBorzasa

~— | Minden jatékos félreteszi a hadvezérét a sajat hadseregébdl, majd a

C tobbi katonat képpel leforditva 6sszekeveri. Ez utdn haz 3 falapkat, és
felallitja maga elé ugy, hogy azokat az ellenfelei ne [assak.

=N
- Megjegyzés: Ha az els6 harom kezd6lapka mindegyike tabornok, a
| jatékos visszakeveri 6ket a tobbi kozé, és Ujbol hiz harom katonat.
_"': Kezdédjék a hadjarat!
4 |
—

A piros és narancs jatékos erddje kozoTr

\ legalabk 2 Teriiletny1 Tavolsag van.




HADJARAT INDITASA

A sereg mindig az er6dbél indul hédité hadjaratra.
1 Ha a jaték soran a sereg megtorpanni kényszertil, a jatékos Ujabb hadjaratot indithat az er6djébal.

!
= } Megjegyzés: Hadjdrat az er6dbdl négy irdnyban indithatd olyan teriiletre, ahol még nem dll katondnk, vagy olyanra, amit az
J ellenfél esetleg mdr elfoglalt.

1{ A kezdéjatékos lehelyezi a harom felhtzott katonaja egyikét a tablara ugy, hogy az kozvetlenil élszomszédos legyen a
| sajat erédjével. A katonat barmerre elforgathatja, és a rajta Iévo nyil mutatja meg, hogy a kovetkez6 katonat hova
) kell majd tennie. Ez utan a sereg elejét jelzo fakockat rateszi az er6dbél induld katonajara. Végil huz egy falapkat

1 a leforditottak kozul, kiegészitve ezzel az el6tte allé katonak szamat haromra. Ez utan a téle balra Gl6 jatékos hajtja végre
ugyanezt, és igy tovabb.

Megjegyzés: Kezd6 lépésként nem érdemes tdbornokot lehelyezni az eréd mellé, mivel nincs a tabldn katona, akinek
parancsot adhatna.

10e helyezte a piros jatékos
az egytk Gyalogosat

A kovetkezd katonajat A kovetkezd katonajat
10e kell Tennie! 10e kell Tennte!

; _ Ezekre a helyekre 1s o
& i TehetetT volna katonar A

y N/ - | "’1;,"'% a hadyarat elinditasahoz .

= 3 W
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' ‘:‘I ] Ide helyezte a piros jatékos ﬁ "e—l s

_ﬁ - |- F _'El' az egyik Lovasat ”’y F f

| | !
_L } Megjegyzés: A sereg elejét jelzé fakockdt mindig a legutoljdra letett vagy mozgatott katondra kell tenni. E‘_ J_
_‘I-_
: ] Fontos: Azt a katonat, amelyiken a fakocka van, nem tamadhatja meg mas jatékos!

‘ J A badsereg mozgasa
A katonalapkakon lévé nyilak mutatjdk meg, hogy a kovetkezd katonat hova kell majd letenni, ezért alaposan meg kell
fontolni, merre forditva tegyiik le a katondinkat. A hadjarat soran mas jatékos serege akadalyt képezhet eléttiink, és az
is el6fordulhat, hogy a sereg nem tud lépni. Ha a jaték soran a sereg megtorpanni kényszeril (akar azért, mert nem akar
-~ harcba bocsatkozni, akar azért, mert nem tud Iépni), akkor a jatékos Gjabb hadjaratot indithat az er6djebol.




I&-’ﬁres‘erﬁlet vﬂatni kell a hadjaratot!
me BV, AR el
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A narancssarga jatékos hadjarata megTorpant.
Muvel nea Léphet Toviakh az elétre allo bordo
Jatékosra, merT azt védr a rajta Lévd pakocka,
1y hadjarat mortasara kényszeriil az erdojébol.
Az 1y hadjarar elsd egységét nem helyezhem le
az erddjetdl északra és keletre, mnvel otT mir
all katondja a korabh hadjararokbol.
Vagy 0élen kezd 1y hadjaratha,
vagy nyugati iranyba Lép ki az erdobol,
legydzve a piros jatékos ott allé gyalogosat.
Ezt wegreheti, werT az a katona
a piros jatékos alakzatanak a legszélén van.

at hatékony vezetéséhez fontos a megfelelé alakzat kialakitdsa és megtartdsa. Az az egység, amelyik nem

nszédos az erédbdl kiindulé sereggel, nem tartozik az alakzathoz! Minden egység, ami nem része az
akzatnak, vagy annak szélén helyezkedik el, szabadon tamadhaté.

—

Ez a katona jelenleg nem része az alakzatnak, Ez a lovas nem tamadbaté, mert
merT nincs élszomszédsagban az alakzar egyetlen tagjaval sew leszakadna az alakzatrdl egy Gyalogos

e TR Egyberiiggd alakzar,
Ez a gyalogos Tamadharo, e " ol erT a sajat erdobdl moul,
merT nem szakad le - e . s oV e és mmdnen Tagja
az alakzatkol senk: s il vig i élszomszédja egy
masik sajat katonanak

| S~Ez a katona jelenleg
' el SRR T T S

nem része az alakzatnak




Ez a katona csak a sarkaval ér a masikhoz, iy nem része
az alakzatnak. Azonkan a kovetkezd katona lehelyezésével
eGyberilgGo alakzatta all bssze a sereg, amely az erdddel
északrol van bsszekotve.

Exre mditott hadjaratot a piros jatékos. Azonban ez a katona
nincs osszekotve az erdodel érintkezd leghosszabl hadjararral.

—

A csata

Amikor egy jatékos kdvetkez6 |épése egy olyan terliletre esik, ahol egy kordbban lehelyezett sajat vagy ellenséges katona
all, a kovetkez6 torténhet:

1. Amennyiben az adott helyen egy masik jatékos azonos vagy alacsonyabb rangu egysége all, mint amit oda kivanunk
helyezni, rdhelyezhetjik a sajatunkat, igy azt a terliletet megszereztiik az ellenféltol.

Mindaddig rd lehet tenni egy ellenséges egységre egy masikat, amig ennek a feltételnek megfelel a lehelyezés.

2. Amennyiben az adott helyen a sajat seregiink tagja all, arra rangtdl fliggetleniil ratehetiink egy masik sajat egységet.
3. Amennyiben a jatékos az utjaban |évé egységre nem tud, vagy nem akar ralépni, Uj hadjarat inditasara kényszertl az
erédjébdl.

Fontos: Ha a megtamadott fél egységének lefedése (megtamadasa) azzal jarna, hogy annak egy vagy tobb
egysége leszakadna az eréddel 6sszekottetésben lévo alakzattol, akkor az nem fedhetd le!

Egy alakzat szélén 3ll6 egység megtamadhatd, mert ezzel nem szakitjuk ketté az ellenfellink alakzatat, csak legyézziik a
szélsé egységét.

akkor a piros ]mekos serege nem lenne sszekotretéshen az
erdojével, azaz elszakadna a serege az erdojétol. A bordo jatékos

B azért nem Tamadhatja az elotre allo piros Gyalogost, mert az a
pros jatékos serege élén allo egység, amelyiken a rakocka van.

A piros Jatékos rateheti a kovetkezd egységét az eldtre allo
narancssarga Gyalogosra, mexrt az nincs alakzatban, vagys nea
élszomszédja az erddjével érintkez alakzatnak. Igy a piros jatékos
a kovetkezd lépésével elroglalhat egy Teriileter a narancssirga
jatékostol. Ha viszont a narancssirga jatékos hamarabb lép, ot a
piros, akkor a piros miar new Léphetne elore, mert azzal levagna a
nArAncssarGa jatékos alakzatabol azt az egységer, amelyiken most
a pakocka van.




—

]
|

Megjegyzés: Egy katona tehdt csak akkor léphet rd egy mdsik jdatékos katondjdra, ha a rangja azonos vagy magasabb, mint
a megtdmadott katondé, azon nincs rajta a sereg elejét jelzé fakocka, és ezzel nem szakitja szét a mdsik alakzatait.

A Takornokok

A tabornokok kulcsfontossagu tagjai a seregilinknek, kiilénleges parancsaik komolyan befolyasolhatjak a hadjarataink
kimenetelét. J6l gondoljuk meg, mikor és hogyan vetjiik be 6ket!

A tabornokokat ugyanugy a hadjarat elején all6 katona altal mutatott helyre kell letenni, akércsak a sereg tobbi tagjat. =
Amint egy tabornok tablara kertl, azonnal végre kell hajtani az altala kiadott parancsot! L
A tabornokok az erételjes csapatmozgésitasi parancsaikkal segitik a hadjaratot, igy az altaluk irdnyitott katondk nem
bonyolédhatnak csataba.

lovassagnak!

Megjegyzés: Amikor egy tdbornok parancsot ad, a parancsot végrehajté katondt tetszéleges iranyban elforgathatjuk.

@ lg MozgosiTas

Egy mar kordbban lehelyezett, sajat katonat
egy mezdvel el kell tolni a tdbornok 4altal
megadott irdnyba  (vizszintesen  vagy
fuggodlegesen, illetve &tldsan), ha az egy lres

teriilet, vagy ott egy sajat katona all. Ezutan i TR , , , "

X/ g X A mozgositasra atlds 1ranyban parancsor adé misztet olyan ranyka porditva Tessziik L, —
a s?reg EIeJ‘et jelz6 ’fakOCka arra a katonara amerre el szeretnénk mozortant a katonankart. Iy a bal szélsé gyalogost
kerdl, amelyiknek a tabornok parancsot adott. \_ a lovas és a Tabornok kizé mozgisitva egyitrral bssze s komjiik az alakzatunkar.

i ———
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Megjegyzés: Sajdt egységlinkre bdrmilyen
korilmények kézétt rdléphetiink, fiiggetlentiil
attdl, hogy milyen rangban és magassdgban
dll.

Megjegyzés: Ha a tdbornok olyan katondnak
ad parancsot Ures terliletre lépésre, amelyik egy
vagy tobb mdsik katondn dll, akkor az egész
Ltornyot” odébb kell mozditani, a teriilet pedig,

ahonnan elléptek, felszabadul, vagyis (iressé A piros jatékos a lovasat akarja mozgositani. A mozgositasra atlés wranyban parancsor ado
ATk TISZT UTASITASAT koveTve, az 1mént sereg elején allo lovasat elmozoitva dsszekothett

az alakzatar, és egyben Tovabbhaladhar mapd a kiralyr varbka ugratva. A Tabornokot
new lebet tigy letennt, hogy balra autasson, mert azzal a piros jatékos ratolna lovasar
a sarga Gyalogosara, és az Tilos, Tovabba el 1s szakitana a sarga egységerr az erdojétil. (== ———




Csapart ranyitasa
B Két, mar korabban lehelyezett,
| sajat katonat fel kell cseréini.
Ez utdn a jatékos donti el,
hogy a két felcserélt katondja koziil
melyikre kerul a sereg elejét jelzd
fakocka.
Egy sajat és egy ellenséges
katonat fel kell cserélni. Az
ellenfél katonajat csak
azonos vagy magasabb rangu
katonaddal cserélheted fel. Ez
utan a sereg elejét jelzé fakocka
arra a katondra keril, amelyiket
kicseréltiik az ellenfellinkével.

Fontos: Amennyiben a cserélend6
katonadk mar mas katonakon,
vagyis ,tornyokon” vannak,
akkor a cserélo jatékos katonaja
vagy azonos, vagy magasabb
pozicioban kell, hogy legyen.
Kiilonben, ha magasabb is a
rangja, akkor sem lehet cserélni.

A piros jatékos két sajat Gyalogost cserél ki. A Tabornok lehelyezésével egyiirral
ossze 1s koT1 a leszakadr egyséert az erdobdl kunould alakzan’zval

A piros jatékos kicseréll az alakzamkol leszakabr gyalogosar az ellenyél gyalogosaval
akit a sarga jarékos alakzaranak szélérdl vesz el. Ezzel a lépéssel egyirral dsszepiiggové |
1s Teszi sajat alakzarat, és polytathatja a hadjararat a kiralyr varka.

y

A jatékosok nem nézhetik meg a,,tornyokban” Iévé katonakat.

Megjegyzés: Csapat irdnyitdsakor, ha a kicserélend6 katona alatt esetleg van mdsik katona, akkor az alsénak a rangjdt nem

kell figyelembe venni.

Fontos: Az ellenség azon katonajat nem mozdithatjuk el, amelyiken a sereg elejét jelz6 fakockaja van!

Hadvezér lehelyezése

» Amikor a jatékosnak mar csak hadvezére van, a sereg elején Iévé katona mutatja meg, hogy hova kell helyeznie azt.
Amennyiben oda nem tudja a szabdlyoknak megfelel6en letenni (példdul ott méar egy masik jatékos hadvezére vagy
erédje all), akkor a sereg elején all6 katondjara kell tennie a hadvezért, és rakeriil a sereg elejét jelz6 fakocka.
» Amikor egy jatékos Uj hadjaratot inditana, de mar nincs tobb szabad kijarata az er6djébél, és nem tud uj hadjaratot
inditani, akkor nem tud tébbet |épni, igy a hadvezérét ra kell tennie az utoljara lehelyezett (a serege elején &ll6) katondjara.
+ A hadvezért akkor is le lehet tenni, amikor a jatékosnak lenne még tovabbi lépési lehetésége, de 6 mar nem akarja azt a
[épést megtenni. A hadvezérét ilyenkor a sereg elején all6 katona altal mutatott helyre kell letenni, amennyiben annak

== nincs akadalya.

o




Az urtolsé kor kivetkezik, amelyben a jatékosok az utolsoként
meGmaradt hadvezéreiker késziilnek lehelyezni.
A jaték kimenetele attol riiggden valtozhat, hogy a piros
vVagy a sarga jatékos keriil sorra hamarabh.

Az egyik lehetséges jatékzarast mutatjuk meg.

Fontos: Hadvezér sosem keriilhet masik hadvezérre!

A jaték vége
A jatéknak akkor van vége, amikor minden jatékos
lehelyezte a hadvezérét. Ez utan kdvetkezik a kiértékelés.

A megszerzetrt Teriiletek kiértékelése

A pontok 6sszeszamoldsa el6tt minden jatékos eltavolitja a tablardl azokat a egységeit, akik nem részei a sajat eré6djébdl
kiinduld legnagyobb, egybefliggé alakzatnak. A jatékos erédje nem része az alakzatoknak, és az a terlilet nem ér pontot,

A narancssarga jatékos seregének elsd katondja ey citromsaga
tabornokra autat. Mivel a hadvezér barmelyik egységre
rahelyezhetd, a narancssagra jatékos a hadvezérét a crtromsagra
Jatékos Takornokara téve rejezi be a jatékot.

Ez utén a atromsagra jatékos kovetkezik, aki szmntén lebelyezhen
a hadvezérét a Gyalogosa altal mutatott helyre, mert azzal
nem szakitja meg ellenyele alakzatar, csak levalaszt rola egy
eGységet. Ezzel a lépéssel egyébként a hadvezérével harom
ellenséges egységet 1s -1 ponrt bimtetéssel siyr a jaték végi
elszamolaskan. Végiil a piros jatékos kerill sorra, aki — anvel
hadvezér sosem keriilher masik hadvezérre — nem tud a lovasa
alral mutatort helyre Lépn1. Ebben az esetben a hadvezérér
az utoljara lebelyezett (a serege elején allo) katondjara kénytelen
Tennt. Ezzel a jaték végl elszamolaskan két sarga egységer 1s
-1 pont biintetéssel sijT. AzEérT csak keTtdT, merT a piros
hadvezér wellett allo lovas nem része a sarga jatékos erdojébol

\ kundulé, leghosszabk egyberiiggd alakzatanak.

amelyiken az eréd all. Ez utdn mindenki 6sszeszamolja sajat pontjait.
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hadsereghez.

» Mez4: 1 pont

« Hegy: 2 pont

« Falu: 3 pont

« Kiralyi var: 5 pont

Megjegyzés: Egy egység akkor csatlakozik az erédjével ésszekotott alakzatdhoz, ha legaldbb az egyik oldala érintkezik |
vele. Ha egy egység csak a sarkdval érintkezik a tébbivel, az leszakadt a hadjdratrdl, igy nem tartozik az értékelhetd, hodito

+ Minden egység, amelyik a kirdlyi var korilotti tertiletek valamelyikén all, tovabbi +1 pontot ér.

+ Minden egység, amelyik az oldalaval érintkezve egy alakzatban Iévé, ellenséges hadvezér szomszédsagaban van,
-1 ponttal kevesebbet ér. Ha az egység tobb ellenséges hadvezérrel érintkezik, akkor mindegyik utdn megkapja a -1 pont

blntetést.

A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtébb pontot szerezte.
Egyenléség esetén az a jatékos nyer, akinek magasabban (magasabb torony tetején) van a hadvezére.

Muutan annden jatékos Lebelyezte a hadvezérét, eltavolituk a Tablarél azokar az \
egységeket, akik nem Tartoznak az erédbol kunould, legnagyobb egyberiiggd alakzathoz
(athiizotT egységek). A bordé jatékosnak mndossze 0T egysége maradt értékelherd.
Koziilitk 2 hegyen Tartézkodik (4 pont), 2 wezén (2 ponr), ey pedig a kiralyr varban

(5 pon). A kirdlyr var szomszédsagaban csak egy gyalogosa all, ami +1 pontot ad, iGy
a bordd jatékos dsszesen 12 ponToT szerzeTt. A sirga jatékos liGyesen TaRTOTTA Az
alakzatot, iGy hadjaratabol anndegyik egysége értékelherd maradt. Seregébdl 4 hegyen
Tartézkodik (8 pont), 3 mezdn (3 pont), eGynek sikerillt egy ralur 1s elroglalma

(3 pont), és bar a kiralyr varban newm sikeriillT megrartama a poziciojat, a kiralyr var

|\ szomszédsagaban 3 egysége all, amt +3 pontot ér. Eredményébdl azonban 1 pontor le
" kell vonni, mert eGy Takornoka a bordd hadvezér mellerr all. Igy a sarga jatékos
| Osszesen 16 ponToT szerzeTT. A piros Jatékos anndossze 1 hegyer (2 ponr) és 2 mezdt

(2 pont) poglalt el alakzatban a Tablan, azonkan a kiralyr varban 3 egységével 1s bent

| maradt (15 pont), ambez a kiralyr varral szomszédos helyekrdl még +2 ponthoz
L JuToTT. VIszZonT RéT egysége 1s a bordo hadvezérrel szomszédos teriileten all, igy

-2 pont bimtetést kap. Ezzel a piros jatékos dsszesen 19 pontot Tudbat magaénak.

A narancssirga jatékos 6 hegyen (12 pont) és 3 mezdn all (3 pont), a kiralyr var
wellern Teriiletrdl pedig Tovakhl 4 ponthoz jutott. Sajnos a kiraly! varka nem jutort
ke, és a hadvezérét sem Tudta az alakzatahoz csatlakozratni, azonkan a pirossal és
sargaval ellentéthen new siytotta bimtetés egyetlen hadvezértol sem. A narancssarga
Jatékos Gsszesen 19 ponthoz jutotT a jaték soran, amr j6 eséllyel novelherert volna, ha
a weGmaradt Gyalogosar 1s pelbasznalja.

A donretlen ponteredményT a hadvezérek szintje 0onti el. Azonban egyik dontetlent
elérd jatékos hadvezére sem része az értékelbetd alakzatnak, Gy azok winusz pontral

iinteTn Tuonak, é el az esethen nem szamit a wagassa . Ennek a
Biintetnt seam Tudnak, és ebben az eseth it a magassaguk sem. Ennek
Jjatékallasnak a végeredménye dontetlen Lert.

J6 jatékot!
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SZABALYOK 2 ES 3 JATEKOS RESZERE

a jatékbdl. A kiralyi varat ugyaniugy mindig a tabla kdzepére kell tenni.

1A jatéktabla kialakitasa

2 jatékos esetén: A jatékosok felvaltva valasztanak és helyeznek
“le egymashoz illesztve téblakat az asztalra, amig ki nem alakul
a 8x8 mezbs nagy tabla. Az er6djét ebben az esetben is az
a jatékos helyezi le els6ként, aki utoljara tett le jatéktablat.
A pirossal és kékkel jelzett helyeket kell lefedni a jatékon kiviili
katonakkal ugy, hogy azok képpel lefelé forditva keriiljenek a tablara.

két kijarata is le lenne zarva.

3 jatékos esetén: Az egyik jatéktablat véletlenszer(en kivalasztva le
kell tenni az asztalra, majd a kezddjatékos vélaszt egyet a maradék
harom kozul, és az altala valasztott felével felfelé forditva leteszi a
masik mellé. Az utdna kovetkezé jatékos is vélaszt egy jatéktablat,
és a tobbi mellé teszi az asztalra. Az utolsé tablat a harmadik jatékos
illeszti a tobbihez, igy 6 lesz az, aki els6ként teszi le az erédjét a tablara.
A pirossal jelzett helyeket kell lefedni a jatékon kiviili katonakkal tgy,
hogy azok képpel lefelé forditva keriiljenek a tablara. Az, A"-val jelzett
helyekre nem lehet er6doét tenni.

A jaték menetében nincs valtozas, csak a jaték elején a 8x8 mezds nagy tabla egyes terileteit le kell fedni, és ezzel kizarni
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Koszonetnyilvanitas:

Kdszo6ném mindenkinek, aki biztatott, tdmogatott, tesztelte és kozrem(ikodott a jaték megvaldsitdsdban.
Csaladomnak: Hegedl(is Richter Mdnikdnak, Heged(is Anettnek, Heged(is Eriknek , Heged(is Zoltannénak }—.._
és Hegedlis Zoltdnnak.
A Tdrsasjatékos Klub tagjainak, akik mindig készen dlltak a tesztekre.
A
o
— Kiilbn kdszénet Gracza Baldzsnak, Aczél Zoltdnnak, Génci Péternek, Farkas Tivadarnak, Kiss Norbertnek, Szégyi Attilanak, =

Tuska Miklosnak, Molndr Ldszlénak (Lacxoxnak)
Tovdbbd k6széném a JEM magazin minden tagjdnak
a tdmogatdst és a segitséget.

A JEEM magazin
ajanlasaval!

Gondolkodd jatékek




