Ticket to Ride Eurdpa a szdazadfordulé utani Eurdpa legnagyszeriibb varosait bejaré vasiuti kalandra hiv
mindenkit a londoni Big Ben arnyékatoél a romai (olosseum lenyiigozo boltiveiig, a moszkvai hagymakupoladktdél
a parizsi Liffel-toronyig. Vallalod a kockdzatot, hogy atutazz az fllpok sotét alagutjain? Kelloképpen kalandvagyo
vagy eg¢gy tengeri kompra szillashoz? Vagy felépited a régi birodalmak nagyszerii fovarosainak kdpraztato

on vasttdllomasait? Aimit most teszel, Eurépa legnagyobb vastti mdagnasava tehet!

(somagold ossze a borondodet, hivd a hordart, és szallj fel a vonatra!




Unnepeljétek velink a Ticket to Ride Eurdpa 15 éves jubrleumat!

A Ticket to Ride Eurdpa vasiti kalandjaival immdr mdsfél évtizede szerez romteli drikat csalddok és bardits tirsasdgok
millicinak vildgszerte. A jdtékélmény fokozdsa érdekéhen most naqy mégonddal, aprdlekosan kidolgozott vasiti
kocsikat és lenyiigozéen szép, df illusztrdcickat talilsz ebben a deluxe kinddshan — valamint az 6sszes, eddrg megjelent
menetjeqykdrtydt, az Eurdpdbol és a Ticket to Ride Europe 1912-06] eqyardnt. Ezzel az dnnepi kiaddssal szeretnénk
meqkoszonni a tarsasjitek-rajongok rendithetetlen lelkesedését a Ticket to Ride Eurdpa ivdnt!

Mindenkinek jo jdtékot kivinunk!
Alar R. Moon és a Days of Wonder csapata

A DOBOZ TARTALMA o 1 itdkszabdly

o 1 Eurépa-térkép # 1 Days of Wonder Online belépési kdd (a jatékszabaly hatoldalan)

# 240 szines m{ianyag vonatkocsi (45-45 barna, piros, lila, szlirke és kék szinben, plusz
par tovabbi darab minden szinben az esetlegesen eltlind vonatkocsik pétlasara) # 108 menetjegykartya (lasd a dobozbels6n)

1 Ticket to
46 menetjegyaz 55 menetjegyaz 6 menetjegy az Ride with Max
alapjatékhoz Eurépa 1912-h6z Orient expresszhez menetjegy

# 15 szines vasutallomas (3 minden vonat szinében)

# 5 pontjel6ld (1-1 mind az 5 vonat szinében)

. _ | @ ¢ 1 Eurdpa A kértya bal fels6 sarkdban talal-

¢ !EuropalExpreSSZ 3 Ay PO PO nagyvarosai haté pontérték ikonok szine segit-

bénuszkartya / e o o osszefoglalé kartya ségével meg tudod kiilonboztetni

' ' a hosszu utvonalakat a sima utvo-
nalaktol:

A sima Utvonalat tartalmazé menetjegykartyak
némelyikén megtalalhaté az Eurépa nagyvarosai logo
(Big Cities). Ezeken a kartydkon az egyik vagy mindkét
varos az eurdpai nagyvarosok kozé tartozik: London,
Berlin, Moskva, Paris, Wien, Madrid, Roma, Athina és
Angora.

# 110 vonatkocsi-kartya
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Az aldbbiakban az alapjdték elokésziileteit ismertetjiik. A fiizet végére lapozva
megtaldlod a szabdlyvdltozdsokat az Eurdpa 1912, a Mega-Eurdpa és az Eurépa
nagyvdrosai jdtékvdltozatokhoz, illetve az Orient expressz mini kiegészit6hoz és
a Ticket to Ride with Max promokdrtydhoz.

Helyezzétek a tablat az asztal kozepére. Minden jatékos kap 45 vonatkocsit egy
szinben, tovabba harom vasutallomast és egy pontjeldlét ugyanebben a szinben.
Minden jatékos tegye a pontjeldléjét a térkép koriil futé pontozésav Start @)
mezdjére. A jaték soran valahanyszor pontot kap egy jatékos, a pontjeloléjét ennek
megfelel6en lépteti majd elére.

Keverjétek meg a vonatkocsi-kartyakat, és minden jatékosnak osszatok négy
lapot a paklibél @).

A maradék vonatkocsi-kartyakat tegyétek egy képpel lefelé forditott pakliba
a tabla mellé, majd a pakli legfelsé 5 lapjat képpel felfelé forditva tegyétek le egy
sorba egymas mellé €). Ha a felforditott 5 lap kézétt 3 vagy tébb mozdonykartya
lenne, dobjatok el mind az 5 megforditott lapot, és hlizzatok a helyiikre Gjakat.
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Az Eurépa Expressz bonuszkartyat képpel felfelé tegyétek a tabla mellé,
emlékeztetdiil a jatékosoknak @Y.

Hasznaljatok az osszes Europe logé6t tartalmazé menetjegykartyat.
A menetjegypaklit valogassatok szét a 6 hosszu és 40 sima (lasd menetjegyeknél)
utvonal paklijara. Keverjétek meg a hosszt utvonalak paklijat képpel lefelé forditva,
és véletlenszerlien osszatok egyet minden jatékosnak. A megmaradé hosszu
utvonalakat tegyétek vissza a jaték dobozaba anélkiil, hogy barki is megnézné.

Ezt kdvetden keverjétek meg a sima menetjegyeket, osszatok harmat minden
jatékosnak @), és a maradékbol képezzetek képpel lefelé forditott huzépaklit
a tabla mellett .

Miel6tt az elsé cselekedeteiket végrehajtanak, a jatékosoknak ki kell valasztaniuk,
a nekik kiosztottak koziil melyik menetjegyeket tartsak meg. Minden jatékosnak
meg kell tartania legalabb ketté jegyet, de megtarthat tobbet is. Amelyik jegyeket
el akarja dobni egy jatékos, azokat visszarakja a jaték dobozaba anélkiil, hogy
a tobbi jatékos megnézhetné ezeket. Az elrakott jegyek lehetnek hosszu vagy sima
utvonalak is. A megtartott jegyeket tartsatok titokban a jaték végéig.

Kezdédhet a jaték!
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A JATER CELJA

A jaték célja az, hogy a lehetd legtdbb pontot szerezd. A kdvetkezdkért jar pont:
® A térképen két szomszédos véros kdzott megszerzett Utvonalszakaszért;
©® A menetjegye(i)den jelzett varosok kozotti egybefiiggé Utvonal sikeres teljesitéséért;

® A leghosszabb folytonos Ut teljesitéséért, amellyel megnyerheted az Eurdpa Expressz
bénuszkartyat;

@ Es minden olyan vasutallomasért, ami a jaték végéig a készletedben marad.

Pontlevonas jr a jatékosok dsszesitett pontszamabdl minden olyan menetjegyért, amelyet
nem siker(il a jaték végéig teljesiteni.

HA ECY JATEKOS SORRA
KERVL

Az a jatékos kezd, aki az életében a legtobb eurdpai orszagban jart, majd a tobbi jatékos
az 6ramutato jarasanak sorrendjében kdveti 6t. Amikor egy jatékos sorra kertil, a kdvetkezé
négyféle cselekvés koziil kell egyet (és csak egyet) kivélasztania:

¢ Vonatkocsi-kartyak huzasa - a jatékos hizhat 2 vonatkocsi-kartyat (vagy csak egyet,
ha a kivalasztott kartya egy képpel felfelé kirakott mozdony: Id. Mozdonyok a kiilon
szabalyért);

# Utvonalszakasz megszerzése - a jatékos kijatszik a kezébél annyi és olyan szin(i
kértyat, amennyi és amilyen szinli mez6bdl a tablan egy Utvonalszakasz (két
szomszédos véros kozotti legrovidebb ut) all, ezzel megszerzi magéanak az adott
Utvonalszakaszt. Annak minden mezéjére lerakja egy vonatkocsijat, és a pontozétablan
jelzett szamu pontot megkapja a megépitett Utvonalszakasz hosszanak megfelelGen;

¢ Menetjegykartyak huzasa - a jatékos harom menetjegykértyét huz (négyet, ha az
Eurdpa nagyvérosai valtozatot jatsszatok) a menetjegypakli tetejérél, és legalabb
egyet meg is kell tartania;

# Vasutallomas épitése - a jatékos épithet egy vasutallomast barmely olyan varosban,
amelyikben még nincs ilyen. Az elsé vasutallomasa megépitéséhez kijatszik egy
barmilyen szin kértyat a kezébdl, és lerakja az allomdasat egy varosra. A masodik
vasutéllomasa megépitéséhez két egyforma szin(i kartyat kell kijatszania, a harmadik
allomasahoz pedig mar harom egyforma szin( kartyat.

Vonatkocsi-kartyak huzasa

A nyolcféle ,sima” vonatkocsi-kértyabol 12-12 darab taldlhat6
a pakliban, mozdonykartyabol pedig 14. Minden vonatkocsi-kértya szine
(lila, kék, narancs, fehér, zold, sarga, fekete és piros) megfeleltethetd
a tablan 1évé kiilonféle ttvonalszakaszok szinének.

Ha a jatékos vonatkocsi-kartyak huzasat valasztja, minden ilyen
alkalommal kett6 kartyat hizhat. A kartyakat felveheti a tabla mellett képpel felfelé forditva
lathatd kértyak kozll vagy a pakli tetejérdl (vakon), esetleg egyet az egyik, egyet a masik
helyrél. Amikor a képpel felfelé forditott kartydk kozil valaszt, azonnal pétolnia kell ezt
alapot a huzépakli tetejérdl. Ha a jatékos egy képpel felfelé forditott mozdonykartyat vélaszt,
akkor csak ezt a kdrtyat huzhatja fel ebben a kdrben (lasd Mozdonyok).

Ha barmikor el6fordul, hogy az 6t képpel felforditott vonatkocsi-kartya kozul legalabb
harom mozdonyt mutat, mind az 6t kartyat azonnal el kell dobni, és a hely(ikre &t Uj lapot
kirakni.

Egy jatékosnak egyszerre barmennyi kértya lehet a kezében. Amikor elfogyott a hiizépakli,
az eldobott lapokat Ujrakeverve hozzatok létre Gj huzépaklit. A lapokat alaposan keverjétek
meg, hiszen altaldban szamos egyforma lap van kézottiik egymas mellett.

Abban a valészin(itlen esetben, ha mar nem maradtak lapok a pakliban és Ujrakeverhet6é
eldobott lapok sincsenek, a jatékos mar nem huzhat vonatkocsi-kartyakat. Ilyenkor
Utvonalszakaszt kell szereznie, menetjegykartyat hiiznia vagy vasutallomast épitenie.

Mozdonyok

A mozdonyokon minden szin megtaldlhato, és dzsékerként
hasznaljatok ezeket 5nmagukban, vagy vonatkocsi-kartyakkal
egyltt, amikor Utvonalszakaszt akartok megszerezni, vagy
amikor vasutallomast épitetek. A komp Utvonalszakaszok
megszerzéséhez is mindenképp sziikségesek (lasd Kompok).

Ha valaki egy képpel felfelé forditott mozdonykartyat valaszt kartyahuzaskor, akkor ebben
a korében csak ezt az egy kartyadt huzhatja fel. Ha egy mozdonyt forditotok fel a felhuzott
kértya helyére, vagy ha egy mozdony eleve lathato, de nem huzzatok fel elsé (és egyetlen)
kdrtyaként, masodikként mar nem huzhaté fel. Ha barmikor eléfordul, hogy az 6t képpel
felforditott vonatkocsi-kartya kozll legalabb harom mozdonyt mutat, mind az 6t kartyat
azonnal el kell dobni, és a helyiikre 6t Uj lapot kirakni.

Megjegyzés: Ha egy jatékos szerencsés, és és a pakli tetejérél vakon huzott elsé
kartydja mozdony, ez sima lapnak szamit, és hizhat még egy lapot (nem képpel
felforditott mozdonyt!) a kérében.

Utvonalszakasz megszerzése

Az utvonalszakasz egyszinl (bizonyos esetekben sziirke) mezdk két szomszédos véros
kozotti folyamatos sora.

Egy Utvonalszakasz megszerzéséhez a jatékosnak ki kell jatszania annyi és olyan szin(
vonatkocsi-kartyat a kezébdl, amennyi és amilyen mezék a valasztott Utvonalszakaszon
lathatdk. Az utvonalszakaszok tobbségéhez egy meghatarozott szinben kellenek vonatkocsi-
kdrtyak (lasd az 1. példat). Amozdonyokat mindig hasznalhatjatok barmelyik mas szin helyett.

A sziirke Utvonalszakaszokat egy barmilyen egyszin( kartyakészlettel szerezhetitek meg
(1asd a 2. példat).

Amikor megszerez egy Utvonalszakaszt, a jatékos az Gtvonal minden mezéjére leteszi egy-
egy mUanyag vonatkocsijat. Az Utvonalszakasz megszerzéséhez felhasznélt kdrtydkat ezt
kovetden el kell dobni. A jatékos ezutan azonnal lelépi az Utvonalszakasz megszerzéséért
jaré pontjait a pontozosavon a jatéktablan lathato pontozdtablanak megfelelGen.

Egy jatékos megszerezheti barmelyik Ures utvonalszakaszt a tablan. Nem kotelezd
a korabban megszerzett Gtvonalszakaszokhoz kapcsolédnia.

Az Gtvonalszakaszt teljes egészében egyetlen kdrben kell megszereznie. Példaul nem rakhat
le kettd vonatkocsit egy harom mez6bdl all6 utvonalszakaszra, hogy aztan egy késébbi korig
varjon a harmadik kocsi lerakasaval.

Egy jatékos egy kdrében nem szerezhet meg egynél tdbb Utvonalszakasz.




1. T bLUAC

Egy harom sérga mez6bél allé
utvonalszakasz megszerzéséhez
a jatékos barmelyik alabbi
kartyakombinaciét kijatszhatja:
3 sarga kartya;

2 sarga kartya és 1 mozdony;

1 sérga kartya és 2 mozdony;
vagy 3 mozdony.

a. I bELUAS

Egy ketto sziirke mez6bdl allo
utvonalszakasz megszerzéséhez
a jatékos kijatszhat: 2 piros kartyat;
1 sérga kartyat és 1 mozdonyt;

2 mozdonyt.

Dupla utvonalszakaszok

Bizonyos varosok kozott dupla utvo-
nalszakaszok vannak (azonos varosokat
0sszekotd, egyforma hosszdsagu két att-
vonalszakasz). Egyazon jatékos sosem
szerezheti meg mindketté utvonalsza-
kaszt két varos kozott a jaték soran.

e

T Nem dupla
tvonalszakasz utvonalszakasz

Fontos megjegyzés: Ketts- és hdromszemélyes jatékokban minden dupla utvo-
nalszakasznak csak az egyik fele hasznalhatd. A jatékos barmelyiket vélaszthatja,
de a masik utvonalszakasz a jaték hatralévé részében mar nem megszerezheté.

Kompok

A kompok olyan kildnleges sziirke utvonalszakaszok, amelyek két
szomszédos vérost vizen keresztill kotnek dssze. Konnyen felismerheték
a mozdonyikonokrol, amelyek az Utvonalszakasz legalabb egy mezdjén
lathatok.

Egy komp utvonalszakasz megszerzéséhez a jatékosnak az Utvonalszakaszon lathatd
minden mozdonyért egy mozdonykartyat kell kijétszania, a tébbi mezéért pedig a szokasos
mddon a megfeleld szdmu egyszind kértyat.

———
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A Smyrnabdl Palerméba vezeté komp Utvonalszakasz megszerzéséhez
négy barmilyen egyszinii kartyara és ketté mozdonyra van sziikség.

Alagutak

Az alagutak olyan kiilonleges utvonalszakaszok, amelyek kdnnyen
felismerhet6k a mezék mintdjarol és a minden mez6 koril lathato
kiilénleges keretrél.

Az alagutat az teszi klilonlegessé, hogy a jatékos sosem lehet biztos benne, hogy milyen
hosszu lesz a megszerezni kivant Utvonalszakasz!

Amikor egy jatékos megprobal megszerezni egy alagutat, elGszor is kiterit maga elé annyi
(és olyan) kartyat, amennyire az Utvonalszakasz hossza alapjan sziikség van. Ezt kdvet6en
a vonatkocsi-htizépakli legfelsé harom lapjat felcsapja. Minden olyan kartyaért, amelynek
a szine megegyezik az alagut megszerzéséhez kijatszott lapok szinével, egy tovabbi kartyat
(vagy mozdonyt) kell kijatszania a kezébdl. Csak akkor szerezheti meg az alagutat, ha ez
sikerdlt.

Ha egy jatékosnak nincs megfelelé szamu tovabbi vonatkocsi-kartydja a megfeleld szinben
(vagy nem akarja kijatszani azokat), visszaveheti a kartyait a kezébe, és a kore véget ér.

A jatékos korének befejeztével az alagut kedvéért felcsapott harom lapot dobjatok el.

Itt is fontos, hogy a mozdonyok dzsokerkértyak. Ennek megfeleléen a hizépakli tetejérdl
felcsapott mozdonykértydk automatikusan olyan szinlinek szémitanak, amilyenekkel
a jatékos az alagutat szeretné megszerezni, vagyis ezekért is ki kell jatszanunk egy-egy
tovabbi lapot a megfelel6 szinben.




2 piros kartya kijatszasa utan
1 piros kartyat csaptok fel:
még 1 piros lapra van sziikség

2 zold kartya kijatszasa utan

még 1 z6ld lapra van sziikség

2 mozdonykartya kijatszasa utan
1 mozdonyt csaptok fel: 1 mozdonyt csaptok fel:

i1 MEg 1 mozdonykartyara van sziikség

Ha egy jatékos kizardlag mozdonykartyakkal szeretne megszerezni egy alagutat, csak
akkor kell tovabbi lapokat (ez esetben mozdonyokat) kijatszania, ha a harom felcsapott
kértya kozott mozdonyok is vannak.

Abban a ritka esetben, ha nincs 3 felhtzhatd kartya a huzé- és dobdpaklikban, csak
annyi lapot kell felcsapni, amennyit lehetséges. Ha a keziikben rengeteg lapot tartogato
jatékosoknak készonhetéen egyetlen felcsaphatd kartya sem maradt, az alagutat tovabbi
lapok kockaztatasa nélkiil meg lehet épiteni.

[ ] r ry r ry

Menetjegykartyak huzasa
A jatékos, amikor sorra kerll, azt is valaszthatja, hogy
tovabbi menetjegyeket szerez. Ehhez harom uj kartyat huz
a menetjegykartya-paklibél (négyet, ha az Eurépa nagyvérosai
valtozatot jatsszatok). Ha madr csak haromnal kevesebb
menetjegy maradt a pakliban, akkor a jatékos annyit huz,
amennyi maradt.

A jegyeket hiiz6 jatékosnak legalabb egyet meg kell tartania
ezek koziil, de donthet ugy, hogy kett6t vagy akar mindet
megtartja. A nem megtartott jegyeket vissza kell tenni

a menetjegykartya-pakli aljara. A huzott, és nem eldobott
lapokat a jaték végéig meg kell tartani, késébbi jegyhizas soran sem lehet eldobni ezeket.

A menetjegyeken jelzett vérosok utazési célokat jelentenek a jatékos szdmara: bonuszt
vagy blintetést eredményezhetnek a jéték végén. Ha a jaték végére a jatékos létrehozott
a sajat mianyag vonatkocsijaival egy folyamatos Utvonalat a kezében tartott menetjegyen
lathato varosok kozott, annyi pontot kap érte, amilyen szam a menetjegyen lathat6. Ha nem
sikeriil ezt a folytonos Utvonalat megépitenie ezek kozott a varosok kozott, a jegyen lathatd
pontot le kell vonnia a pontszamabol.

A menetjegyeket a végsd pontozasig titokban kell tartani a tobbi jatékos el6tt. Egy
jatékosnak barmennyi menetjegye lehet jaték kdzben.

Vasutallomas épitése
A vasutéllomas lehetévé teszi a tulajdonosanak, hogy hasznalhasson
egy masik jatékoshoz tartozé egy (és csak egy) olyan Utvonalszakaszt,

amely az adott varosba (vagy varosbol) vezet, hogy ezzel 6sszekothesse
a menetjegyein szerepld vérosokat.

Allomas (res varosban épithetd (olyanban, ahol még nincs masik &
allomas), akkor is, ha még megszerzett Utvonalszakasz nem vezet oda. Két jatékos soha nem
épithet allomast ugyanabba a vérosba.

Minden jétékos legfeljebb egy allomast épithet egy kdrben (vagyis amikor sorra kerdil), és
a jaték soran dsszesen legfeljebb harom allomast.

Azels6 dllomésa megépitéséhez a jatékos eldob egy vonatkocsi-kartyat a kezébdl, és lerakja
az egyik sajat allomasat a valasztott varosba. A mésodik allomas épitéséhez a jatékosnak ki
kell jatszania és eldobnia ketté egyszini kartyét, és a harmadik épitéséhez harom egyszini
kartyat. Természetesen barmennyi kartyat helyettesithetik mozdonyok.

Ha egy jatékos egyazon éllomast tobb kiildnbdzé menetjegyen lathatd varos 6sszekotésére
is hasznal, az allomést ugyanarra az utvonalszakaszra kell hasznalnia minden ilyen jegy
kapcsdn. Az éllomas tulajdonosénak elég csak a jéték végén elddntenie, hogy melyik
Utvonalszakaszt fogja hasznélni.

A jatékosnak nem kotelezé allomést épitenie. Minden fel nem hasznalt allomasaért
4 pontot kap a jaték végén.




A JATEKR VECE

Amikor barmelyik jatékosnak a mianyag vonatkocsi-készlete
2 vagy kevesebb kocsira csokken a kore végére, minden jatékosnak - beleértve ezt
a jatékost is — mar csak egyetlen, utolsé kdre maradt. Més széval minden jatékos sorra

kerlil még egyszer, és ez a jatékos keriil sorra utoljara. Ekkor véget ér a jéték, és a jatékosok
0Osszeadjak a pontjaikat.

A pontok kiszamitasa

A jatékosok ekkorra maér lelépték a pontozdsévon a kiilonféle Utvonalszakaszok
megszerzésért jard pontokat. Ha nem vagytok biztosak abban, hogy végig leléptetek minden
ilyen pontot, Ujraszamolhatjatok az utvonalszakaszokért jaré pontokat.

Ezt kovetben a jatékosoknak fel kell fednilik a menetjegyeiket. Emlékeztetil: minden
allomas lehetévé teszi a birtokosa szamara, hogy egy masik jatékoshoz tartozé egy (és
csak egy) ebbe a vérosba vezetd Utvonalszakaszt hasznélhasson egy vagy tdbb menetjegy
teljesitéséhez. Ha ugyanazt az dllomést tobb menetjegy teljesitéséhez is felhasznalja, minden
jegyéhez ugyanarra az Utvonalszakaszra hasznélhatja az allomast (ezt azzal is jelezheti, hogy
az éllomast az adott szakaszon all6 elsé vonatkocsira rateszi).

Megjegyzés: Az allomdassal lires utvonalszakaszt nem lehet hasznalni, csak olyat,
amelyet egy masik jatékos mar megszerzett.

A jatékosok a sikeresen teljesitett jegyek értékét hozzaadjak a pontszamukhoz. A nem
befejezett jegyek pontértékét levonjak a pontszamukbdl.

Minden allomasért, ami a jatékosok készletében maradt, 4 pont jar.

Végiil 10 bonuszpont jar az Eurdépa Expresszért — annak a jatékosnak, aki létrehozta
aleghosszabb folytonos utat a tablan. Az utak hosszanak szamitasakor és 6sszehasonlitasakor
csak az egyazon szin( vonatkocsikbdl sszedlld folytonos vonalakat vegyétek figyelembe
(eldgazésok nélkiil). Egy folytonos Utvonalban lehetnek hurkok, és keresztiilmehet egy
varoson tdbbszor is, de egyazon vonatkocsit nem hasznalhatd kétszer ugyanazon a folytonos
uton. Az dllomésok és az ellenfelek ezek altal hasznélatba vett Utvonalszakaszai nem
szamithatdk bele a leghosszabb Utba. Ha tobb jatékos kozott dontetlen all fent a leghosszabb
utért, mindegyikiik megkapja az Eurdpa Expressz kartyan lathaté 10 bédnuszpontot.

UTVONALSZAKASZ HOSSZA

A legtobb pontot eléro jatékos gyoz.

Dontetlen esetén az érintettek koziil az a jatékos gydz, aki tobb menetjegyet
teljesitett. Ha még mindig dontetlen ll fent, a kevesebb allomast felhasznélé jétékos
a gyoztes. Es abban a valészin(itlen esetben, ha még mindig nem délt el a gy6ztes
személye, koziiliik az Eurdpa Expressz kartya tulajdonosa nyeri meg a jatékot.

A VECEREDMENY KISAARMITASA

Aktualis
pontszam

Menetjegyekeért jaro
plusz-/minuszpont

4 pont / megtartott
allomas

Eurdpa Expressz bonusz




JATERVALTOZATOK —

Bdr a rengeteg jegynek kdszonhetden az alapjdték is igen vdltozatos, az aldbbiakban ismertetjiik

3 kedvenc jatékvdltozatunkat.

A bonusz menetjegykartyak haszndlata

Ha szeretnétek, hasznélhatjatok a 7 bdnusz menetjegykartyat (az Orient expressz mini kiegészitd
6 lapjat és a Ticket to Ride with Max kartyat) barmelyik jatékvaltozathoz. A lapokon 1évé logok
segitségével valogassatok ki a lapokat, és kovessétek a valasztott jatékvaltozat utasitasait.

o~ (ILAPIATEIR ~o

leforditva tegyétek vissza a dobozba).

4 Hasznéljatok minden Europe logés menetjegykartyat.

¢ Kezdéskor: osszatok minden jatékosnak 1 hosszti és 3 sima
menetjegyet (a megmarad6 hosszu Gtvonalakat képpel

4 Minden jatékosnak meg kell tartania legalabb 2 menetjegyet
(hosszut és/vagy simat tetsz6leges kombinacidban).

Az eldobott jegyeket képpel leforditva tegyétek vissza

adobozba.

4 A jaték soran: hiizz 3-at, és tarts meg legalabb 1-et.

ezutan

Ebben a viltozatban haszndljdtok az 6sszes Europe és 1912 logds

menetjegykdrtydt (12 hosszu és 89 sima utvonal).

4 Hasznaljatok minden Europe és 1912 log6s menetjegykartyat.

4 Kezdéskor: osszatok minden jatékosnak 2 hosszi menetjegyet.
0vagy 1 tarthaté meg, 2 nem. A megmaradé hosszi
utvonalakat képpel leforditva tegyétek vissza a dobozba.

4 Osszatok minden jatékosnak 5 sima menetjegyet. Aki
megtartott 1 hosszi menetjegyet, annak most legalabb

tegyétek a hizépakli aljara.

A tobbi szabdly vdltozatlan marad.

Regisztrald a jatékodat

Latogasd meg a Days of Wonder Online-t, a tarsasjatékos kozosséget,
ahol minden baratod online jatszik. Regisztrald a jatékodat a
www.daysofwonder.com (angol nyelvi) oldalon, hogy online
felfedezhess jatékvaltozatokat, tovabbi térképeket és még sok mindent!
Csak kattints a New Player gombra, és kovesd az utasitasokat.

www.daysofwonder.com

; © 2004-2021 Days of Wonder, Inc.

2 simat kell megtartania, annak, aki nem tartott meg
hosszii menetjegyet, legalabb 3 simat kell megtartania.

¢ Az eldobott sima menetjegyeket keverjétek meg, majd

¢ A jaték soran: huzz 3-at, és tarts meg legalabb 1-et.

Készitok

Jatéktervezo:
Alan R. Moon

lusztracio: Julien Delval

Grafikai tervezés: Cyrille Daujean

Minden valtozatban érvényes:
+ Kezddlapok a kézben: 4 vonatkocsi-kartya
¢ Jatékvégi bonusz: Eurdpa Expressz
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Ebben a vdltozatban az egyetlen vdltozds a menetjegykdrtydkat
érinti: egyszertien helyettesitsétek az alapjdték Europe logés
menetjegy kdrtydit a 1912 logdsokkal (6 hosszu és 49 sima
menetjegy).

4 Hasznaljatok minden 1912 log6s menetjegykartyat.

¢ Kezdéskor: osszatok minden jatékosnak 1 hosszu és 3 sima
menetjegyet (a megmaradé hosszu ttvonalakat képpel
leforditva tegyétek vissza a dobozba).

4 Minden jatékosnak meg kell tartania legalabb 2 jegyet
(hosszut és/vagy simat tetsz6leges kombinacidban).
Az eldobott jegyeket képpel leforditva tegyétek vissza
adobozba.

¢ A jaték soran: huzz 3-at, és tarts meg legalabb 1-et.

A tobbi szabdly vdltozatlan marad.

Ebben a vdltozatban haszndljdtok a 45 Big Cities logds
menetjegykdrtydt (a Europe és az 1912 kdrtydit egyardnt).
A hosszi menetjegyeket tegyétek vissza a dobozba, nem lesz
rdjuk sziikség.

¢4 Tegyétek az Eurdpa nagyvarosai dsszefoglalé kartyat
a tabla kozelébe.

4 Hasznaljatok az dsszes Big Cities logds menetjegykartyat.

4 Kezdéskor: osszatok minden jatékosnak 5 menetjegyet.

4 Mindenki megtart legalabb 2 menetjegykartyat.

4 Az eldobott menetjegykartyékat keverjétek meg, majd
tegyétek a huzépakli aljara.

¢ A jaték soran: hiizz 4-et, és tarts meg legalabb 1-et.

A tobbi szabdly vdltozatlan marad.

Alan és a Days of Wonder csapata koszonetet mond a jatékteszteloknek
a segitségiikért:

Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani, Pitt Crandlemire, Terry Egan,
Brian Fealy, Dave Fontes, Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon, Mark Noseworthy,
Mike Schloth, Eric Schultz, Scott Simon, Rob Simons, Adam Smiles, Tony Soltis,
Richard Spoonts, Brian Stormont, Rick Thornquist.

Foldrajzi megjegyzés: Torekedtiink arra, hogy az 1901-es Eurdpa politikai hatdrait
pontosan jelenitsiik meg a térképen, és megtartsuk a vdrosok akkoriban kozosen
haszndlt nevét az orszdg nyelvén. A jdték célja érdekében azonban a térképen
bizonyos vdrosok helyzetén kisebb vdltoztatdsokra volt sziikség.
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