Kleopatra fejedelmi jutalmat igért annak az épitésznek, aki épit neki egy csodalatos palotat. Az
épitkezés megkezdtével hamar nyilvanvaldva valt, hogy a jutalom igézete vad versengésbe hajszolta az
épitész- testvériség tagjait. Némelyek még az alvilagi hatalmakkal is hajlandoak lepaktalni; a rémiilt
munkasok éjféli talalkakrol és titokzatos, tiltott ritusokrol suttognak. Sot, az épiilo palota egyre tobb
pontjan jelennek meg a krokodil-isten, Szobek jelképei. Vajon erdt vesz rajtad a kisértés, Szobek
hivévé szegodsz, és végiil életed Kleopatra hazikedvencének gyomraban végzed? Vagy életben
" radsz, sot a kiralyno kegyében siitkérezve Egyiptom foépitészévé leszel?




TARTOZEKOK

A dobozban megtalalod:

L), e
* ezt a szabalyfiizetet =

* 0t kinyomkodos lapot, benniik:

a romlottsag amulettjeit (89 db) és a nilusi
kereskedoket (15 db, jatékosonként 3)

a farad kincseit (108
talentum: 32 db 1-es,
32 db 2-es, 24 db 5-6s
¢s 20 db 10-es)

A Palotakertet a Szfinxek Terét az istenek mozaikjait

(12 db)

¢és a fopap oltarat

* a kofeitot, benne az alabbi palotaelemekkel:
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2 ajtokeretet 1tront, talapzattal ’I

* a kofejtédben ezenfeliil:
-10 Anubisz-szobrot
(jatékosonként 2)
- ¢s egy Kleopatrat >

* a kofejto alatt 110 kartyat:

75 kozonséges eroforraskartyat:

11 Karakter lap: mind “Romlott”

: 30x 18 x 11x 9 x 7x
Mesterember Koétomb Marvanylap  Szalfa Lazurkd

23 “Romlott” Eroforras kartya

minden kozonséges erdéforrasbol 3, dupla 8 db
er6forrassal; ezek megrontott mestereket €s lopott  Trompe-1'oeil
arufajtakat jelképeznek. Dzsoker lap

Csempész




kockak az
oltaron

* a fopap 5 kockaja

* 5 romlottsag piramisa
(jatékosonként egy; a jatékosok
ezekben gylijtik majd a romlottsag
amulettjeit .
* 5 0sszefoglalo Romlottsag Piramis Osszefoglalo
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Es persze ott van maga a doboz. Ne rakd még félre, a jatékhoz sziikséged lesz ra!

ELOKESZULETEK

Vegyél ki minden jatéktartozékot a dobozbol, forditsd aljaval felfelé,
¢s rakd ki az asztal kozepére. Rakd a doboz tetejére a palotakertet
¢s illeszd a megfelel6 oldaldhoz a szfinxek terét

. A tér elé rakd le az tirest oltart, és rakd mellé a fépap kockait

(iires oldallal felfelé) @ Késébb minden kockat, amellyel

ankhot dobtok, az oltarra kell majd tennetek.
A kofejtét teljes tartalmdval szintugy rakd ki az

asztalra @ .
Vedd ki beldle Kleopatrat, és rakd a szfinxek terére,
a szamozott mezok eldtti helyre (48
A tobbi jatéktartozék a kofejtdben marad. Ha
most jatszotok eldszor, nyomkodd ki az istenek

mozaikjait, és rakd véletlenszerlien egymasra a

kofejtoben ott, ahol Kleopatra és az Anubisz-

szobrok voltak @ .

A szobrokat tedd félre; a jaték végén sem ide
keriilnek majd vissza, hanem a miianyag talcara.
Nyomkodd ki a romlottsag amulettjeit, és rakd

azokat a jatéktabla mellé 61
Ezutan nyomkodd ki a nilusi kereskedoket €s a
talentumokat is. A talentumokat is rakd a jatéktabla
mellé, képpel felfelé, érték szerint szétvalogatva O A
jaték folyaman a palotan dolgozo épitészek ezekben
kapjak meg fizetségiiket.

Minden jatékosnak adj egy Osszefoglalot, egy romlottsag-
piramist €s két Anubisz-szobrot a valasztott szinben. Ezenfeliil
mindenki kap még 3 nilusi kereskeddt és 5 talentumot O A
kereskedOk mindenki szamara lathatoak, azonban talentumait ki-ki
képpel lefelé tartja maga el6tt, hogy a tobbiek ne lassdk, kinek
mekkora a vagyona.
A kartydk koziil vedd ki a reklamkartydkat, majd keverd meg a paklit. Ezutan, képpel
lefelé, minden jatékosnak ossz 3 kartyat O .
Szedd szét két kozel ugyanakkora darabra a paklit, az egyiket forgasd képpel felfel¢, majd
keverd 0ssze a két paklit. llyenforman a huzoépakliban képpel felfele és lefelé is lesznek
kartydk. A harom legfelsé kartyat a pakli tetejérol rakd ki a pakli mellé, anélkiil, hogy
milyenségiiket megvaltoztatnad (a képpel felfelé 1évok képpel felfelé maradnak, a képpel
lefelé 1évok képpel lefelé maradnak). Ez lesz a piac WY ahonnét az erdforrasokat
beszerezhetitek.
Kezdddhet a jaték!




AJATEK CELJA

Az a célod, hogy a palota legcsodalatosabb ¢és legértékesebb részeinek
g
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megépitésével te legyél a leggazdagabb Kleopatra dsszes épitésze kozatt.

Azonban az épitészek kozotti versengés oly mértékil, hogy gyakran érzel majd

késztetést arra, hogy kétes alakokkal iizletelj, vagy gyants eredetli

¢pitdanyagokat hasznaljal fel.

Korrupt modszerekkel konnytli az élre torni, de mindennek megvan a maga ara:

Szobek, a krokodilisten romlottsag-amulettjei, amelyeket piramisodban 6rzol,

rejtve vetélytarsaid kivancsi pillantasaitol.

A jaték akkor ér véget, mikor Kleopatra bevonul Gjonnan épiilt palotdjaba;
ekkor a legkorruptabb (vagyis a legtobb romlottsag-amulettel rendelkezd)
épitészt lefogjak és a krokodilok kozé vetik. A jatékot az az épitész nyeri,
aki az életben 1évok koziil a leggazdagabb.

¥ AFORDULO

| A jatékot az a jatékos kezdi, aki a legjobb egyiptomi vonasokkal vagy
B targyakkal bir (egy Kleopatraéhoz hasonldan hires orral, mumifikalt krokodil-
kedvenccel, vagy terjedelmes hieroglifa-konyvtarral); ennek
eldonthetetlensége esetén a legfiatalabb jatékos kezd. Az oramutatd jarasa
., szerint kovetitek egymast, egészen a jatek végéig.

~ Fordulodban az alabbi két cselekedet koziil egyet (és csak egyet) végre kell
hajtanod:

Vasarlas a Piacon

A piactéren 1év6 egyik kartya oszlopbol, (amit piaci bédénak neveziink), minden
kartyat a kezedbe veszed.
Ha ekkor 10-nél tobb kartya van a kezedben, azonnal:

a. A kezében lévok koziill eldobsz annyit, hogy 10 kartya maradjon a
kezedben. Te dontod el, mely kartyakat dobod el; ezek a dobott lapokhoz
keriilnek. Ezutan elveszel egy romlottsag-amulettet, és piramisodba rakod.

b. Minden kartyadat megtartod, és annyi romlottsig-amulettet raksz
piramisodba, amennyivel meghaladja a kezedben tartott kartyak szama a
tizet.

Ezutan feltoltod a piaci bodékat, vagyis a htizopakli tetejérdl harom kartyat leraksz a
piacra. (1-1 darabot mindegyik bddéra.) A kartyak allapotat (képpel felfelé vagy lefelé
van) nem valtoztathatod meg, de te dontdd el melyik piaci bodéra melyik kertiljon.

A kartyakat ugy rakd minden bodéra, hogy az ott maradt kartyakra félig racstisztatod,
de a képpel felfelé 1évoket minden jatékos jol lathassa. A piacon a képpel lefelé és
felfelé 1évo kartyak aranya folyamatosan valtozik.

Ha kifogy a huzopakli, a dobott lapokbol csinaljatok egy jat, az elokésziileteknél leirt
modszert kovetve.

VAGY



A Kofejté meglatogatasa

Akkor latogatod meg a kofejtot, ha fordulédban épiteni akarsz.

5

Az épitéshez:

A kezedbdl kijatszol annyi kartyat, és még alkalmasint nilusi kereskeddket is beadsz,
hogy az erdforrdsok legaldbbis elérjék a kivant palotaelemek felépitéséhez sziikséges
er6forrasok szamat, fajtak szerint. A kijatszott lapok a dobott lapokhoz keriilnek, a
beadott nilusi kereskeddk kikeriilnek a jatékbol.

Elveszed a koéfejtobdl a kivalasztott palotaclemet, és lerakod azt a palotadhoz. Ha tobb
helyre is rakhatod, te dontod el, hova teszed. Ha akarod és ha képes vagy ra, forduldd-
ban tobb palotaclemet is megépithetsz, akar kiilonbozoeket, akar ugyanolyanokat.

Begyljtod az ¢épitkezésért jard talentumokat (lasd az Osszefoglalon). Ha két
palotaelemet épitesz meg egyszerre, kapsz még 2 talentumot; ha fordulodban harom
vagy tobb palotaeclemet épitesz fel, 5 talentum ezért a jutalmad. Kapott talentumaidat
képpel lefelé rakod le maga elé.

Ha az épitkezés kovetkeztében a palota egy része (a szfinxek, az obeliszkek, a tronus, az
ajto, az oszlopsor vagy a mozaik) elkésziilt, Kleopatra egyet 1ép az ajto felé.

Dobsz az 0sszes olyan kockéval, amelyik tires oldalaval van felfelé, és
amelyik kockaval ankhot dobsz, azt az oltarra rakod. Ha az utolso, 6todik
kocka is az oltarra kertil, azonnal aldozatot kell bemutatnotok.

*
* 49

~

Forduldd soran barmikor hasznalhatsz karakterkartyakat, akar a piacon, akar a kofejtoben
jarsz; olyan kartya is felhasznalhatsz, amelyet éppen most szereztél a piacon.

Megjegyzések a
fordulohoz

Ha kijatszol egy romlott er6forraskartyat vagy egy karakterkartyat,
akkor annyi romlottsag-amulettet kell piramisodba tenned, ahanyat latsz a
kartyan.

Nilusi kereskedd barmilyen erdforrast helyettesithet, mikor a kdfejtében jarsz,
még mesterembert is. Hasznalat utan a nilusi kereskedo kikertil a jatékbol.

A koéfejtoben jarva ,talfizetheted” a palotaclem koltségét (példaul beadhatsz egy
romlott marvanylapot (2-6t ér), ha csak egy marvanylapra van sziikséged), és ha
egyszerre tobb palotaclemet épitesz, az eréforrasokat ,,megoszthatod” kozottiik
(példaul egy 2-es szalfat felhasznalhatsz egy ajtokerethez és egy oszlopparhoz).
Ha tulfizetsz, a te dolgod, de visszajard nincs — az erdéforraskartyak ,.fel nem
hasznalt része” elveszik.

Ha az istenek mozaikjat épited, akkor a kofejtobol a halom legtetején 1évot kell
elvenned (kivéve, ha kijatszol egy irnokot).

e e =




Aldozas
Epitkezést koveté dobas, vagy esetleg irnok kijatszasa utan megeshet, hogy
mind az 6t kocka az oltaron van. Ekkor azonnal aldozatot kell bemutatno-

tok. Mindenki titokban kezébe vesz valamennyit talentumai koziil, és azt
egyszerre feditek fel.

A legnagylelklibb (vagyis a legtobb pénzt felaldozo) jatékos eldob piramisabol 3
romlottsag-amulettet, visszatéve azokat a készletbe, a jatéktabla mellé. Ha 3-nal kevesebb
amulettje van, akkor annyit tesz csak vissza, amennyije van. A masodik legnagylelkiibb
jatékos berak 1 amulettet piramisaba; a harmadik legnagylelklibb 2-6t, a negyedik 3-at, és
az 0todik 4-et.

Ha az elsd helyen két jatékos van, mindketten eldobnak = 2
3 amulettet, a kovetkezd jatékos pedig harmadik Aldozas
legnagylelklibbnek tekintendd, tehat kap 2 amulettet. _
Hasonloképpen kell eljarni a t5bbi egyenldségnél is. T Getridof @ @@
Az aldozads befejeztével az oltarrol vegyétek le & Take @
kockakat, és iires oldalukkal felfelé rakjatok le azokat a: z“ ;:::: gg @
oltar mellé. A jaték soran tobb aldozésra is sor keriilhet - .

: ) 5 ke @O
alkalmasint pedig egyre sem! \.

2Jb)

Fontos: Az altalatok felaldozott talentumok - fiiggetlenil attol, milyen ,jutalmat
érdemeltek értiik — mind visszakeriilnek a készletbe.

AJATEKVEG

A jaték akkor ér véget, amikor Kleopatra a palotdhoz ér, vagyis az utolso, 5-6s mezore 1ép —
masszoval akkor, amikor a 6 palotarész koziil az 6todik is megépiil. (Ezt az épités 4.
1épésében torténik, tehat mar nem kertil sor az 5. 1épésre, a kockadobasra.)

Ekkor mindegyikdtok eldobja a kezében tartott kartydkat, &m minden romlott kartyaért
(legyen bar eréforras vagy karakter) 1 romlottsag-amulett jar.

Ezutan mind felemelitek piramisaitokat, felfedve, hogy mennyi amulettet gytijtottetek, majd
ki-ki eldob annyi amulettet, ahany mezobdl allnak szentélyei a palotakertben.

Ekkor meg kell szamolni, kinek mennyi romlottsag-amulettje van. Akinek a legtobb van,
azt megetetik Kleopatra kedvenc krokodiljaval, igy 6 nem gy6ézhet. Egyenldség esetén az
Osszes érintett krokodillakomaként végzi. Ha viszont senkinek sem maradt egy amulettje
sem, a krokodil éhen marad.

Az ¢életben lévd jatékosok megszamoljak, mennyi talentumuk van; minden megmaradt
nilusi kereskedd 3 talentumot ér. A leggazdagabb épitész megnyeri a jatékot!

Egyenldség esetén az érintettek koziil az gydz, akinek a legkevesebb romlottsag-amulettje

van. -
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1Mesterember 1 Fa

sziikséges eroforrasok:

A palota 0sszes felépithetd eleme a kofejtoben van. Az 6sszefoglalokon megtalaljatok, hogy
milyen eréforrasok kellenek hozzajuk, és mennyi talentum jar a megépitésiikeért.

B Erték: 3 talentum, plusz

1Ko

2l 1 talentumminden olyan
= mozaikos mezOoért, amit

érint az oszloppar

Az oszlopparokat a doboz oldalahoz
kell tenni, hogy érintsék a palotakertet..

A két oszlopar kozotti
pontot kék dragakd jelzi.

+ 1 talent

+ 1 talent,

Minden olyan

Pontozasi
példa

A jatékos kap 3 talen-
wtumot plusz meg 2-ot

6sszesen tehat 5

mozaikos
: mezdért, amelyel talentumot kap.
; 0%\(1/1[211?1?:; 3 it d
' oL oszloppar, +1 : _
oszloppar fér. talentum jar. 83 +2 =5 Talentum

SZFIN)GEK /6 db sziikséges erdéforrasok

[y T——)
4 ARTISAN i

A Trték: 2 talentum minden

) szfinxpar elso,
¢s 5 talentum minden szfinxpar
masodik szfinxéért.

1 Mesterember 1Ko

Minden 'szﬁ_nxhely
mellett lathatd, hogy
ez melylk _

2 4. = 4.?:"

A szfinxeket sorban
kell megépiteni

| (el8szor az 1-es ;
| helyre kell szfinxet
tenni, aztan a 2-esre,
| ésigy tovabb...). =

SZFINX
MEGEPITESE

A szfinxeket a kék
nyilak szerinti
sorrendben kell
megépiteni. Minden
paratlan szamt
szfinx 2, és minden
paros szamu szfinx 5

talentumot ér.

TRON /Tron és alapzat/ /2 db

sziikséges eréforrasok

2 Lazurké

3 Mesterember 2 Marvany

Erték:
=4l 12 Talentum

El6szor a talapzatot
kell megépiteni.




OBELISZKEK /2db

sziikséges eréforrasok

ri-n

ARTISAN

‘*" Erték:
=1 12 Talentum

2 Ko Obeliszkek helyei

, , e
4 Erték : 4 Talentum
A + 1 Talentum minden, e
/ az ajtokerettel Gssze- Fal+1 ‘fzclﬁpa]farért

kottetésben 1€vo oszlopparért. e jdr

sziikséges eroforrasok

| Ogrrsrren(]
|
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2Mesterember 1 Fa

AJTO PONTOZAS| PELDA Haa |atek0s megépiti a bal oldali
keretet, 4 talentumot kap, + még 4-et, a vele 0sszekdttetésben 1€vo
oszlopparokért. A jobb oldalon lathat6 oszlopparért nem jar talentum,
mivel nincs dsszekottetésben a megépiilt ajtokerettel. (Ha mar a teljes (B8
oszlopsor megépiilt, a jatékos az ajtokeretért plusz 9 talentumot kap!) "3 o

4 +4 = 8 Talentum

Az ajtokeretek helyei

ISTENEK MOZAIKJAI /12 db
B _ - sziikséges erdoforrasok

{ T——)

ARTISAN

2 Mesterember 1 K6 1 Marvany 1 Lazuritk6

4l letakart palmaért; tovabba Anubisz-szobor
" lerakasanak joga.



A jatékos mozaikot épit,
elvéve a kofejtébol a
legfels6 mozaikot....

Lerakja azt a
palotakertbe, a
vonalakhoz illesztve.

I
L
P

S , *ﬁ | Talent
% k «*+ | Talent
. r_\*ﬁr 1 Talent

MOZAIK
PONTOZASI
PELDA
A jatékos 4
talentumot kap a

mozaikért, és még
3-at a 3 letakart
palmaért .

® 4+3="7 Talentum

(

Szentély €pitése
Ha ugy épitesz meg egy mozaikot, hogy ezaltal 1étrejon

A mozaikkal lezart
kertrészbol
szentély lesz...

...ha a jatékos
ugy dont,lerakja
oda egyik szobrg

egy elzart kertrészlet, ahovd mar nem lehet mozaikot
tenni — akar azért, mert tal kevés a hely, akar azért, mert |= s
az odailld mozaikok mar mashol megépiiltek —, szentélyt
hozol létre. A szentélyek 4altalaban 4 vagy kevesebb
mezObdl allnak, de olykor sokkal nagyobbak is lehetnek —
amennyiben a még rendelkezésre allo mozaikok egyike
- | sem rakhato le oda. : i - I
- | Ha létrehozol egy szentélyt, el kell dontened, hogy birtokba veszed-e azt vagyis lerakod -e oda egyik
- | Anubisz-szobrodat. Ha a létrehozas utdn nem veszed azonnal birtokba a szentelyt azt ezutan sem te,
sem senki méds nem veheti birtokba. (Természetesen akkor, ha egy vagy tobb mozaik megépitésével
két vagy tobb szentélyt hozol 1étre, mindkét szobrodat lerakhatod, célszerlien a legnagyobbakra. A
mar lerakott szobor tobbé nem mozdithatd!)

A jaték végén, ha van (egy vagy két) szentélyed, minden egyes mezoéért — beleértve azt is,
amelyen a szobor van — visszaraksz egy romlottsiag-amulettet piramisodbo6l a készletbe.

Mindig, amikor megépitesz egy (vagy tobb)
mozaikot, meg kell nézned, hogy a kéfejtdben
a legfeliil 1évé mozaik megépithetd-e még a
kertben. Ha nem, nyomban el kell tavolitani a
jatékbol. Ezutan a most legfeliil 1évé mozaikot
kell ellendrizned, alkalmasint eltavolitanod, és
igy tovabb. Ha az utolsd6 mozaik is kikeriil a
jatékbol, akkor elkésziiltetek egy
palotarésszel, €s Kleopatrat ennek
megfelelden mozgatnotok kell (lasd fentebb). /

..haodaa
megmaradt
mozaikok egyike
sem illeszthetd be.

De csak akkor lesz a
lezart kertrészbol 'G
szentély...

= SOBEK KOVETO!

A jatek soran tizenegy korrupt alak (két-két koldus, kurtizan, hirnok, irnok €s csempész,
valamint egy vezir) ajanlhatja fel neked szolgalatait. A piacon fogadhatod fel dket — vagyis
kartyaik a (joval tobb) eréforraskartya koz¢ vannak keverve, és a piacrol veheted el azokat.
Azonban mindnek megvan a maga 4ra, szolgalataik igénybevételéért romlottsag-
amuletteket kapsz; hogy mennyit, az a kartyan lathat6. Amikor rajtad a sor, barmikor,
barmennyi karakterkartyat kijatszhatsz; akar olyanokat is, amelyeket éppen most szereztél
meg a piacon. Kartya kijatszdsakor magat a kartyat a dobott lapokhoz teszed, végrehajtod a
kartya hatasat, és a feltiintetett szamu romlottsag-amulettet a piramisodba rakod.

A Koldus

Koltség: 2 Romlottsag Amulett

Hatas: Minden jatékostarstol kapsz vagy 2 talentumot, vagy egy
eroforraskartyat (mesterembert, kovet, fat, marvanyt vagy lazurkovet).
Mindenki maga donti el, mit ad, de lopott arut (romlott eréforraskartyat) nem
adhatnak, ahogy karakterkartyat sem. Abban az igen ritka esetben, ha valakinek
nincs sem pénze, sem kozonséges eréforrasa, nem ad semmit; am ezt a kezében
tartott kartyak megmutatasaval bizonyitania kell.




5 [
£ COURT4SAN £

A Kurtizan
Koltség: 1 Romlottsag Amulett

Hatas: A kartya kijatszasa utan elvehetsz egy tetszoleges kartyat a dobott lapok
koziil. Nem kell megmutatnod a tobbieknek, hogy milyen kartyat vettél el.

A Hirnok

Koltség: Valtozo

Hatas: Ko6zonséges erdforraskartydkat kérhetsz jatékostarsaidtol; hogy miket
¢és kiktdl kérsz, te dontdd el (bar a tobbiek is tehetnek ajanlatokat). Minden
elfogadott kartyaért kapsz egy romlottsag-amulettet az adott jatékostol. Fontos,
hogy senki sem kotelezett erdforrasai felajanlasara, ahogy te sem vagy
kotelezett a felajanlott kartyak elfogadasara.

Az Irnok

Koltség: 2 Romlottsag amulett (vagy nulla)

Hatas: 2 romlottsdg-amulettért: Ha mozaikot épitesz, miutan kifizetted az arat,
a kofejtében 1évo mozaikok barmelyikét valaszthatod, nem kotelezo a legfelsot
megépitened.

0 romlottsag-amulettért: Ha eldobod a kartyat, a fopap egyik kockajat
megvaltoztathatod —igen, ezért nem kapsz romlottsag-amulettet.

Ha mar nincs a kofejtdben mozaik, a kartyat csak igy hasznalhatod; am akkor is
hasznélhatod igy, ha még van mozaik a kéfejtdben. Eppugy forgathatsz egy kockat iires
oldalarol ankhra, mint megforditva. Ha ankhos kockat forditasz iires oldalara, az lekertiil az
oltarrol; ellenkezo esetben a kocka az oltarra keriil, s ha ez volt az utolsé kocka, aldozasra
keriil sor.

Fontos, hogy a kartyat csak akkor jatszhatod ki, amikor rajtad a sor, tehdt nem
akadalyozhatod meg az aldozast akkor, amikor mas dob épitkezése utan a kockakkal.
Tovéabba ha a jatek végén a kezedben marad egy irnok, azért €ppigy kapsz egy romlottsag-
amulettet, mint az 6sszes tobbi romlott kartyaért.
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A Csempeész
Koltség: 1 Romlottsag amulett

Hatas: Akkor jatszd ki ezt a kartyat, amikor 10-nél tobb kartya van a kezedben.
Az osszes lapodat megtartod, és csak 1 romlottsag-amulettet kapsz.

A Vezir

Koltség: Valtozo

Hatas: A kartya kijatszasa utan vedd el a huzopakli tetejérdl a felsé 5 kartyat,
tarts meg beldliik barmennyit, a tobbit tedd a dobott lapokhoz. Minden
megtartott kartydért kapsz 1 romlottsag-amulettet. Nem kell megmutatnod a
@Y tobbicknek, hogy milyen kartyakat tartottil meg és dobtal el.
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ONLINE JATEK
A Days of Wonder honlapjan csatlakozhatsz az ottani kozosséghez, és 6sszemérheted
tudasodat a vilag tavoli szegleteiben €16 jatékosokéval. Webkartyad szama:

Hasznalatdhoz latogass a www.cleopatragame.com honlapra, klikkelj a New Player Signup

gombra (Uj jatékos bejelentkezése), majd kovesd az utasitasokat.

Ha jatekainkrol szeretnel tobbet megtudni, latogass el a Www.davsofwgnder.com honlapra.
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STABLISTA

Jaték dizajn
Bruno Cathala
€s __
Ludovic Maublanc
Ilusztracio
Julien Delval

Magyar Forditas
Thaur

Playtesters: Special thanks to Serge Laget, S¢bastien Pauchon, Mr & Mrs. Nim, Alain Payet-Taille and
the jolly team from around Vevey, Angele, Dominique, Sophie, Pepsi and the Burgundy
International Team.
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