Kiegésziték

A Konyvek Lépteinek elvesztése és megtalalasa

Ebben a kiegészitében, a Kényvek Lépteinek elvesztése és megtalaldsa ereklye fog irdnyitani. Ez az ereklye
megszabja, hogy milyen sorrendben kell az ajtékat megtaldlnod. Ebben a nehéz kiildetésben varézslatok lesznek
segitségedre.

Tartozékok: 8 Célkartya, 1 Varazslat kartyaSpell card.
Ezeken a kartyakon a kovetkezé kiegészitészimbolum van:@ l l l
o o o

Elékésziilet
Keverd meg a 8 Célkartyat és helyezd képpel lefelé egy sorba, majd forditsd fel ezeket a lapokat. Tedd a Varézslat kartyat
az asztalra képpel felfelé, tigy, hogy azt az oldalat lasd, amelyiken a kdnyv szimbdlum lathato.

Egyf6s jaték : elokésziilet

Huzépakli Dobopakli A Labirintusaid

Uj helyzet:

Most ugy kell felfedezned a 8 Ajtokartyat, amilyen sorrendben a Célkartyak vannak.

Csak amikor egy olyan Ajtot fedezel fel, ami megegyezik a Célkartyak elsé kartydjaval, akkor helyezheted magad elé
az Ajté kartyat és fordithatod meg a Célkartyat képpel lefelé.

Ha egy olyan Ajtét fedezel fel, ami nem egyezik a legelsé felforditott Célkartyaval, akkor azt helyezd a Lomtarba.

Ha egy Rémalom hatasara tgy dontesz, hogy eldobsz egy mar felfedezett Ajté kartyat és a Lomtarba helyezed azt,
a Célkartyak kozul akkor is atfordithatod a legels6 képpel felfelé levé lapot, ha az megegyezik az eldobott Ajto
szinével!

A Varézslat kartya

A 3 varézslat mindegyike - a sajat koltségével - rd van nyomtatva a Varazslat kartyara.

A varazslas kdltségét az eldobott lapokkal szamaval lehet kifizetni. Eppen ezért

minél tobb kartya kertilt eldobésra, annal tobb varazslatot lehet végrehajtani.

Az egy korben végrehajtott varazslatok szama és az erre szant koltség nincs maximalizélva (barmennyit
végrehajthatsz, ha ki tudod fizetni). Akar ugyanazt a varazslatot is lehet egymas utan tébbszor hasznalni.

Te valaszthatod ki, hogy a dobott kartyak koziil melyiket adod be a varazslat koltségére. Ezek a kértydk véglegesen
kikertilnek az adott jatékbdl (de barmikor megnézheted ezeket).

A hérom varazslat:

Paradoxon Profécia

Koltség: 5(6) kartya végleges eltavolitdsa a dobopaklibol

Nézd meg a huzdpakli 5 legfelsé lapjét, helyezz egyet vissza a pakli tetejére, a maradék 4-et
pedig a pakli aljara!

Parhuzamos Tervezés
Koltség: 7(9) kartya végleges eltavolitdsa a dobopaklibol
Cserélj ki két Célkartyat!

Brutalis megtorlas
Koltség: 10(12) kartya végleges eltavolitédsa a dobopaklibol
Dobj el egy Rémélom kartyat anélkil, hogy az érvénybe lépne.

Jatékvariacio: Az elvesztett léptek
A jaték nehezitése érdekében hasznald a Varazslat kartya masik oldalat (amelyik nincs ott a kényv szimbolum)!

Kétfos jaték jatszma kozben
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de egy Rémalom hatéséra a kdvetkezé helyzet alakult ki:

A megfeleld Ajto kartyak B jatékosnal,

A jatékos Labirintusai

reglextension.indd 1 @ 2/17/10 3:51:11PM



(N | | [ | ® [ I | [ |

A Tornyok
Ebben a kiegészitében, 6ssze kell llitanod az Alomtornyokat, a legendds, de térékeny épitményeket,
amiket szétszort az 6rdégi Incubus.

Tartozékok: 12 Torony kartya (3 piros, 3 kék, 3 zold, 3 barna) : f
Ezeken a kartyakon a kovetkezé kiegészitészimbolum vam o n g
Elékésziilet: keverd bele a 12 Torony kartyat a htizépakliba®

Tovabbi gy6zelmi feltétel: A gyézelemhez az asztalra kell tenned egy sorban 4 kiilénb6z6 szinl
Torony kartyat. Ezen kiviil tovabbra is fel kell fedezned a 8 Ajto kartyat.

A Tornyok

Ezek a kartyak Labirintus kartyak. > >

ATorony kartyakat ugyantgy kell hasznélni, mint a Labirintus kartyékat, de nem a Labirintus sorhoz, +)
hanem egy ujabb sort kell bel6liik képezni, amikben csak Torony lapok vannak. A kétfés SO | 0-0

jatékban csak egy sort kell késziteni a Torony kartyakbdl, és mindkét jatékos kijatszhat ehhez a
sorhoz kértyakat.
A Torony kartyakon csak Nap és Hold szimbolumok talalhatoak, vagy az egyik, vagy

mindkét oldalan. Egy egyszer( szabaly vonatkozik ezekre a kartyakra: 2 gl ° ®
csak akkor jatszhato ki egy kartya a masik mellé, ha a szomszédos oldalakon nem [+)
talalhat6 ugyanolyan szimbdlum. SSOSC) 0 o

Torony eldobasa

Amikor eldobsz egy Torony kértyat, megnézheted a huzépakli felsé 3, 4, vagy 5 kartyajat (attol fligg, pontosan
mennyi, hogy milyen szém talalhaté az eldobott kértya aljan); és az ltalad valasztott sorrendben helyezheted

vissza azokat.

A Rémalmok hatasai a Tornyokban

Miutén felhaztél egy Rémalom kartyat és az kifejtette a hatésat, el kell dobnod egy mér kijatszott Torony kartyat

a kézben tartott kartyakra ez nem vonatkozik). Ha kiilonb6z6 Torony kartyak vannak az asztalon, te valaszthatsz,
hogy melyik keriiljon eldobasra - akar két Torony kézott 1évé kartyat is eldobhatsz, ha a kartya kivétele kovetkeztében
a megmaradt Torony sor nem szegi meg a kapcsolodasi szabalyt.

Téves Rombolas
Ha huzol egy Rémalom kartyat és nem akarsz Torony kartyat eldobni, valaszthatod a , Téves Rombolas” eseményt:
miutan a Rémaélom kifejtette szokasos hatdsat, helyezd a Rémalmot a Lomtérba, ahelyett, hogy eldobnad.

Ebben az esetben nem kell eldobnod az asztalrél Torony kértyat.

A Toronysor hatalma X L
Ha sikerlt kijatszani egymas utan 4 kiilonb6z6 Torony kartyat, eza sor o o o
megakadalyozza Rémalom kértya plusz képességét: mostantol nem kell eldobnod el al el

Torony kartyat, amikor el6keriil egy Rémalom lap. An alignment of Towers

Jatékvariacio: Szétszorodott runak
A jaték nehezitése érdekében vedd figyelmen kiviil az el6z6 bekezdést: mindig dobj el egy Torony kartyat
az asztalrol ha Rémalom lapot huzol, még akkor is, ha mar készen van a megfelel6 Toronysor.

Sotét Elsjelek és Boldog Almok
Ebben a kiegészitében szembe kell nézned a Sotét Eldjelekkel, életre kelt, rettegett ereklyékkel, melyek -
megnehezitik a feladatodat. Kiildetésedben a Boldog Almok fognak segiteni, melyek erések ugyan,

de mulandok.

Tartozékok: 8 Sotét Elsjel kartya, 4 Boldog Alom kértya

Ezeken a kovetkezo kiegészitészimbolum van: @

Elékésziilet: Keverd bele a hizépakliba a 4 Boldog Alom kartyat. [ L]
A 8 Sétét Elgjel kartyat keverd meg és fordits fel 4-et képpel felfelé az asztalra. ¥ B 2 B
A megmaradt El6jel kartyakat helyezd melléjiik egy leforditott pakliba. ER =

A Sotét Eljelek:

ASotét ElSjel kartyan két kiilonb6z6 informacié van: éllapot eléidézése és biintetés. Amikor

egy allapot el6idézése teljesdl, rogton végre kell hajtani az ahhoz kapcsolodo biintetést; ezutan az ElGjel krtyat eltavolitjuk
a jatékbol.

Ha egyszerre tobb kiilonb6zé Sotét El6jel kartya elidézése teljesiil, te dontesz, hogy milyen

sorrendben teljestiljenek (ha az elsének vélasztott ElGjel kartya teljestilésekor eltavolitod a méasodikat,

akkor azt nem kell végrehajtani, csak hagyd a tablan).

A S6tét Elsjel kartyak:

Ha két felfedezett piros Ajto az asztalra keriil, akkor
Vedd ki az 6sszes piros Labirintus kartyat a paklibdl és dobd el.

Ha két felfedezett, ugyanoylan szinl Ajté az asztalra kertil, akkor
Ezek koziil az egyik Ajto kértyat rakd a Lomtarba.
Ha két felfedezett zold Ajté az asztalra kertil, akkor
Vedd ki az egyik Rémalom lapot a dobott paklibol,

és rakd a Lomtér pakliba. , ) L
Ha mar legalabb 5 Ajté kértya van az asztalon, akkor

Fordits fel 2 S6tét El6jel kartyat.
(Az ezeken |év6 el6idézés akar rogton teljestlhet!)

Ha két felfedezett kék Ajté az asztalra kertil, akkor
Vegyél ki két Kulcs kartyat a htizopaklibol és dobd el.
Ha minden szinben van legalabb 1 felfedezett Ajt6 az asztalon, akkor
Vedd ki az 6sszes Boldog Alom kértyat a huzépaklibél, és dobd el.

Ha két felfedezett barna Ajté az asztalra kertil, akkor
A valasztasod szerinti, egy mar felfedezett Ajto kartyat rakj a Lomtarba.

Ha mar legaldbb 3 Ajto kértya van az asztalon, akkor
Dobd el a kezedben Iévé lapokat (majd hiizz 5 Gjat, mint amikor

Rémalom kértya hatasara dobod el a kézben tartott kartyaid);
— majd fordits fel egy Sotét ElGjel kartyat. (Az ezeken lévé
Ezek Alomkartyak. el6idézés akar rogton teljesilhet!)

A Boldog dlom

Amikor Boldog Alom kértyat hizol a 2°, «Huzas» fazisban, a kdvetkezé események kéziil vélaszthatsz egyet:
-Dobj el egy felforditott Sotét Eldjel kartyat a jatékbol, anélkill, hogy az kifejtené a hatasat.

vagy

-Forditsd fel a hizépakli legfelsé 7 lapjat; a felhtzott kartydkbol annyit dobhatsz el, amennyit
akarsz, majd a valasztasod szerinti sorrendben tedd vissza a kartyakat a hiizopakli tetejére.

vagy

-Vegyél el egy éltalad kivalasztott kartyat a huzépaklibdl; ezutan keverd 6ssze a paklit és a vélasztott kartyat tedd
a pakli tetjére.

Miutan a Boldog Alom kifejtette hatasat, dobd el!

Jatékvariacio: Még Sotétebb Eldjelek

A jaték nehezitése érdekében, 4 helyett 5 vagy 6 El6jel kartyat fordits fel a jaték elején!
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