Egy taktikai jaték Benjamin Lierschtol
2 — 5 jatékos szamara, 8 éves kortol.
Jatékido: 30 — 45 perc

A jaték elemei
e | jatéktabla
: ® 75 Tallér (41 x 1-es, 16 x 3-as, 13 x 5-6s és 5 x 10-€s)
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e 55 sator 6tféle szinben e 5 kincseslada ® 60 k6
(11 sator szinenként) (29 x fekete, 15 x atlatszo, 10 x kék, 5 x piros, 1 x fehér)
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¢ 10 dobokocka o 6 attekintd kartya
e 5 jeloloko (korong)
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A jaték hattértorténete

David Livingstone egy skot misszionarius és Afrika-kutatd volt. A brit kormany megbizasabol Afrikaba utazott és elsd
eurépaiként bejarta a kontinenst. Utkozben részletes jelentést készitett a torzsek életérol és Afrika allat- és novényvilagarol. Az Gti
beszamoloi és foldrajzi feljegyzései nyoman Eurdpa nagyobb tudasra tett szert és jobban megértette az addig legkevésbé ismert
kontinenst. A kutatottjai soran sok id6t toltott a Zambézi mellett. Ekkor fedezte fel a nagy vizesést is, melyet hodolata jeléiil
Viktoria kiralyndrdl nevezett el.

A jaték célja

A jatékosok egy g6zhajon jarjak be a Zambézit, egészen a Viktoria vizesésig. Felfedezik a szarazfoldet és szerencsét probalnak
dragakovek kifejtésével. Akinek ekdzben sikeriil a legtobb gy6zelmi pontot 6sszegylijtenie, megnyeri a jatékot.

A jaték elokészitése

Minden jatékos vegye el a sajat szinéhez tartozo Osszes satrat és a kincsesladat, valamint 3 Tallért 1-es cimletekben! Tegyiik a
60 kovet (30 x dragakd, 29 x fekete gorgeteg, 1 x fehér ko) a zsakba! Keverjiik 6ssze az akciokartyakat és képpel lefelé forditva
tegyiik a tabla mellé huzopaklinak! A gbzhajot helyezziik a tablan 1évd, balrol szamitott elsd vizes mezore! Készitsiink ki
jatékosonként 2 dobokockat (a tobbire nem lesz sziikség)! A jatékosok korongjait tegyiik a pontozosav 0-s mezdjére!
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A jaték menete

A jatékosok tetszOlegesen kivalasztanak egy kezddjatékost, aki az dsszes kockaval -
dob. A konnyebb atlathatosag érdekében a kezddjatékos a dobott értékek szerint e > o, OB
csoportositja a kockakat (lasd az 1-es képen). Ezutdn a kezddjatékos elvesz egy L-'_" - u: .::, ?E
kockat és azonnal végrehajt egy akciot. A lehetséges akciok ismertetésére késébb L:.' ':.. L
keriil sor. Az akcio végrehajtasa utin a kocka egyel6re még a jatékosnal marad. Majd o :_f

az Oramutato jarasanak megfeleld iranyban kovetkezo jatékoson a sor, hogy elvegyen 1-es kép: Példa az els6

egy kockat és végrehajtson egy akciot... dobdsra 4 jatékos esetén

Ha mér minden jatékos elvett egy kockat, akkor (ismét a kezddjatékostol indulva) valaszthatnak egy tovabbi kockat, a kdvetkezd
feltétellel: a kiovetkezé kocka értékének magyobbnak kell lennie a jatékos altal elézéleg valasztott kockaénal! Ez addig
folytatodik, amig vagy elfogynak a kockak, vagy pedig mar egyik jatékos sem tud elvenni a megmaradt kockakbol. El6fordulhat,
hogy a jatékosok eltéré szami kockahoz jutnak hozza. Amikor mar egyik jatékos sem tud kockat elvenni, akkor véget ér a
fordulo. A g6zhajo altal kijeldlt oszlop kiértékelddik, majd a hajo egy mezével el6rébb 1ép.

Példa 3 jatékos esetén (2-es kép):
elvesz egy [ -est és végrehajtia az akciot.
» B jitékos rogton egy BB -ostvesz el és végrehajtja az akciot.
., C” jatékos szintén egy [ -est vesz el. Ezutin elvesziaz KR -ost.

Mivel ,,B” jatékos mar nem tud nagyobb értékii kockdt elvenni, ezért ,,C” jatékos valaszthat egy kockat és
elveszi a [ -est.

Mivel mar sem tud nagyobb értékii kockat elvenni, ezért ,,C” jdatékos elveheti még a B -astis.

Az akcidk
Miutan egy jatékos elvett egy kockat, azonnal végrehajt pontosan egyet a kovetkez6 (kiilonb6z6 szinekkel jelolt) 4 akcid koziil:

o Egy akciokartya hizasa: A jatékos a kivalasztott kocka értékétél fiiggetleniil hizhat pontosan egy akciokartyat.
A jatékos tetszOleges szamu kartyat tarthat a kezében, illetve jatszhat ki egyszerre. (Azonban egy (s
jatékos csak a sajat korében jatszhat ki akciokartyakat.)

Amennyiben egy jatékos a ,,Banyaomlas” kartyat huzza fel, akkor azt meg kell mutatnia a

tobbieknek és a hozza tartoz6 akciot rogton végre kell hajtani. Végiil karpotlasul huzhat egy Gjabb

kartyat. Ezutan a ,,Banyaomlas” kartyat a mar el6z6leg kijatszott kartyakkal egyiitt vissza kell keverni, ezaltal egy
0j htizopaklit képezve.

e Pénz felvétele: A jatékos a kocka értékének megfeleld szamu tallért kap. Ha példaul egy [ -est vett el, akkor 4
1 Tallért vehet fel.
— A kiilonb6z6 cimletti Tallérok barmikor atvalthatok. Példaul egy 5 Talléros akarmikor atvalthato 6t 1 Tallérosra. A
jatékosok titokban tarthatjak a pénziiket.

o Kofejtés a banydaban: A jatékos kihuzhat a zsakbol — anélkiil, hogy belenézne — a kivalasztott kocka értékével
megegyez0 szamu kovet (de maximum annyit, amennyi még a zsakban van).

A jatékos a kore alatt barmikor eladhatja a koveket, vagy gytijtheti maga el6tt (hogy késobb, a ,,Piac” akcidkartyat felhasznalva
adja el Oket).

Az egyes kovek érteke (akciokartya nélkiil):

- . — . F. ﬁ';..‘ — . / "s;\ — .

‘ , —/(ﬁér) 0 Tallér -"‘(—éﬁatszol) Tallér ;"" 3 Tallér ,,ZU«- 5 Tallér

Az eladott dragakoveket és a fekete koveket (gorgeteg) tegyiik félre! A fehér ko kihuzéasa utan minden félretett és az
adott kdrben kihuzott k6 (a szines kovek eladasa utan) visszakeriil a zsakba. A jatékosok altal megtartott kovek tovabbra
is a tulajdonosuknal maradnak. Azonban a dragakdvek gyijtése azzal a veszéllyel jar, hogy a ,,.Banyaomlas” kartya
kihtzasakor a megszerzett dargakovek elértéktelenednek, mivel ebben az esetben vissza kell tenni dket a zsakba.

Minden el nem adott dragakd 1 gy6zelmi pontot ér a jaték végén. A gorgetegért nem jar gy6zelmi pont.
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o Sator felverése: Gydzelmi pontokat foképp satrak felverésével lehet szerezni. A gbzhajo
jelzi, hogy éppen melyik 0szlopban lehet felallitani a satrat (lasd a sziirke hattérrel jelzett
| oszlopot a 3-as képen).

A telek helyét a kocka értéke hatarozza meg. Ha példaul a jatékos egy 1-es kockat vett el,
akkor az els6 sorban 1év6 mezdre huzhatja fel a satrat. A sor szamat a bal oldalon 1év6
koronaban lathato szam jelzi. A telek tehat a g6zhajo pozicidja és a kocka
értéke altal kijelolt mez6 (lasd a 4-es képen).

Egy sator felverésének expedicios koltsége van. Ennek meértéke az
expedicio elore haladtaval fokozatosan ndvekszik. Az aktualis értéke a hajo

@“ et B altal elfoglalhato mezok mellett, a partvonal mentén van jelezve. A 4-es
e i képen abrazolt esetben a jatékosnak 2 Tallért kell fizetnie a sator
'm a felallitasaért. A kovetkez6 forduloban, ugyanebben a sorban mar 3 Tallérba
4-e5 kép kertiilne a sator felverése.

Amennyiben egy jatékos egy olyan mez6n szeretné felallitani a satrat, ahol mar mas satrak is allnak, akkor minden érintett
jatékosnak tovabbi 1 Tallért kell fizetnie. Egy jatékos egy fordulo alatt tobb satrat is felverhet ugyanabban az oszlopban (ha tobb
kockat is el tud venni).

—— Adomanyozas a kiralyné javara
ﬁ A jatékos a sajat kore alatt barmikor betehet a kicsesladajaba tetszéleges szamu Tallért anélkiil, hogy elveszitene
egy akciot. Ezt kozolnie kell a tobbi jatékossal is, viszont azt nem koteles megmondani, hogy pontosan mennyit
adomanyoz. Az adomanyozasra elkoltott pénzt mar nem szabad visszavenni; az a jaték végéig a ladaban marad.
FIGYELEM: AKki a jaték végéig a legkevesebbet adomanyozza, kiesik a jatékbdl, igy nem nyerhet!

Ertékelés

Minden fordul6 végén (mikor mar nem maradt tobb kocka, vagy pedig mar senki sem tud ijabb kockat elvenni) egy
értékelésre keriil sor. Az az oszlop keriil kiértékelésre, amelyikben a gézhajo all. Minden jatékos annyi pontot kap
minden egyes, az adott oszlopban 1év6 satraért, amennyi az adott sator soranak bal oldalan lathatd. Ha tobb sator is 4ll ugyanazon
a telken, akkor minden érintett jatékos megkapja a teljes pontszamot. A pontokat a pontozdsavon kell lelépni.

A kiértékelés utan a g6zhajo & egy mezdvel elorébb 1ép, majd elkezdédik a kovetkezd forduld. Az dramutatd jaradsanak
megfeleld iranyban kovetkez6 jatékos ismét az osszes kockaval dob, kivalaszt egyet koziiliik, stb.

A jaték vége
Amikor a gbzhajé az értékelés utdn mar nem mozgathat6d tovabb, véget ér a jaték. Ekkor mind a 6 sor kiértékelodik.
@ Ilyenkor csak az a jatékos kap pontot, aki az adott sorban a legtobb satorral rendelkezik. Egyenl6ség esetén a

jatékosok egyenlé mértékben osztoznak a pontokon (lefelé kerekitve). Az adott sorért jar6 pontszam a sor jobb
oldalan 1évé sziirke sator szimbolumon lathato (lasd a lenti képen).

Példa (5-0s kép):

_1&' A 2-es sorba a piros jatékos 3 sdtrat tett le,
) a kék és a sarga jatékos pedig 2 — 2-t.
Igy a piros jatékos 10 gyézelmi pontot kap.
Ha a piros jatékos eggyel kevesebb satrat tett volna ebbe a sorba,
J akkor mind a harman 3 — 3 pontot szereztek volna. =
B
Wy % Minden, a jatékos tulajdonaban 1év6 dragakéért 1 pont jar a jaték végén. -

Ezen kivill még kijatszhatok azok az akciokartyak, amelyek pontot adnak.

Végiil a jatékosok kiontik és megszamoljak a Kincsesladaikban 1év6 pénzt. Akinek a ladajaban a legkevesebb pénz gyiilt 6ssze —
ez vonatkozhat akar tobb jatékosra is — kiesik a jatékbol.

AKkinek a végén a legtobb pontja van (és nem esett ki), megnyeri a jatékot. Egyenloség esetén a legtobb adomanyt gyiijto
jatékos a gyoztes. Ha ebben is egyenldség van, akkor tobben is gyoztesek.
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Variacio 2 jatékos szamara
2 jatékos esetén 4 kockaval kell dobni. Amennyiben egy jatékos mar felhasznalta az dsszes satrat, akkor a jaték hatralévo részében

mar csak a lerakott satrait helyezheti at. A sator felallitasaért a fent leirtaknak megfeleléen kell fizetni. A sator eredeti helyen valo
felépitésénél kapott pontokat megtartja a jatékos. Ezen kiviil a jaték menete megegyezik az elé6zéekben ismertetettekkel.

Miutan a jaték végén a sorokban elért tobbségekért jarod pontok kiosztasra keriiltek, meg kell nézni az adomanyokat. Ehhez dobni
kell mind a 4 kockaval és 6ssze kell adni az értékiiket. Az a jatékos, aki kevesebb Tallért adomanyozott, mint a kockak 6sszértéke,
kiesik a jatékbol. gy kénnyen eléfordulhat, hogy a végén mindkét jatékos elvesziti a jatékot.

A kartyak attekintése I

A jatékosnak nem Kkell kifizetnie egy sator
felverésének koltségét. A sator felallitasahoz
azonban igy is sziikség van egy kockara.

A jatékos egy sator felverésénél figyelmen
kiviil hagyhatja a kocka értékét és a hajo altal
kijelolt oszlop tetszleges mezdjére leteheti a
satrat. A sator felallitdsahoz azonban igy is
szlikség van egy kockara.

A jatékos ingyen letehet egy satrat egy olyan,
mar kiértékelt mezére, amelyiken mar egy
sajat satra all (tehat abba az oszlopba nem,
amelyiken a hajo 4ll). Ehhez nincs sziikség
kockara.

A gbzhajé egy oszloppal hatrébb 1ép. Innentdl,
ebben a forduloban, csak ebben az oszlopban

A jatékos a kocka kivalasztasanal két kockat
vehet el egymas utan (a masodik kocka
értékének magasabbnak kell lennie az elséénél),
majd egymas utan végrehajthatja a két akciot.

A jatékos leléphet 4 pontot egy
oroszlanért, 3 pontot egy
orrszarvuért és 2 pontot egy
antilopért a pontozdésavon.

A jatékos eladhat barmilyen dragakoveket a
piacon, amiért a kovetkezéket kapja:

Atlatsz6 = 1 Tallér + 1 gyézelmi pont

Kék = 2 Tallér + 2 gyézelmi pont

Piros = 3 Tallér + 3 gy6zelmi pont

A jatékos kifejthet 3 kovet a banyaban (3
kovet huzhat a zsakbol).

lehet satrat felverni. A forduldo végén az az
oszlop keriil kiértékelésre, amelyikben a hajo
all. A kovetkezo fordulonal a hajo ismét eggyel
elérébb 1ép (ahonnan most éppen visszalépett).

o | A jatékos elvehet 4 Tallért a készletbol. Banyaomlas! Minden jatékosnak AZONNAL
vissza kell adnia az Osszes kovét. A kovek I
visszakeriilnek a zsakba. Végiil a jatékos huzhat
egy Ujabb kartyat, majd az Osszes kijatszott
kartyat oOssze kell keverni a huzopakliban
1évokkel, igy egy 0j huzopaklit képezve. i

Az a jatékos, aki ezt a két kartyat egyszerre jatsza ki, ingyen letehet egy satrat egy tetszéleges mezére a hajo
altal jelzett oszlopban. Ilyenkor a jatékosnak csak egy kockat kell felhasznalnia.

I3) A doboz apr¢ alkatrészeket tartalmaz, amelyek
U veszélyt jelentenek a 3 évesnél kisebbeknek

5 (lenyelhetik azokat). Tartsa tavol t8lik!

) Forgalmazé: Gamer Café Kft.
:g 2030 Erd Béke tér 4/d

Sl GEVERIT e-mail: info@compaya.hu |
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kovetkez6knek: Eike Bernard, Sven-Philipp Brandt, Anja und Ronald Brodowski, Sven Dallmann, Martina Hellmich, Richard -
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