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A 14. szazad masodik felében Ceylon - ma mar mindenki szdmara Sri Lankaként ismert-, 0sszes kavélltetvényét egy mérgezd
gombafajta pusztitotta el, amivel a szigetet egy sulyos gazdasagi valsagba sodorta. A skot szarmazasu James Taylor és sok mas
vallalkozo6 kedvi ember, a kdvélltetvényeket felcserélte tealltetvényekre, ezzel megteremtve azt, amit ma sokan ugy ismernek, hogy a
vilag legjobb tejja.

Ceylonban a teatermeldk Uttoéréi vagytok, akik Ceylon teaiparat fejlesztik. Ultetvényeket hoztok létre, betakaritjatok a névényeket,
technologiai fejlesztést végeztek és a vildag szamos tajara exportaltok. A gydztes az a jatékos, aki a leghatékonyabban jarul hozza a
Ceylon tea sikeres fejlédéséhez.

. Ceylon teamezdi ugyanolyan emlékmdivek, mint a batorsag jelképe Waterloo oroszlanjaval.”
Sir Arthur Conan Doyle

JATEKTARTOZEKOK

ltS'cartingE |
| “tile |

4 jatékostabla

Bank i warSrots | Mindenki arra hasznalja a jatékostablajat,

ol

hogy azon az ultetvényjelzéit, a megszerzett
technoldgiajeloldket, a teljesitett
szerzddéseket, a betakaritott teat, az elnyert 32 (iltetvénylapka
pénzt és a kezdélapkajat tarolja (lasd a 10.
oldalon a ,, Jatékvaltozat” részt). Ezen
informaciok lathatdak a tobbi jatékos
szadmara.

Technolcigy |
fokens |

Ezek azok az Uiltevények, amiket a térkép
klonbozd korzetein épitetek fel.

1jatéktabla
A kdzponti térkép Ceylon 4 legfontosabb
teakorzetét dbrazolja. Mindegyik teakorzetet
egy hivatalnok képviseli, akik a szerz6dések
végrehajtadsaban nyujtanak segitséget nektek.

A térkép jobb oldalan a technologiaséav jegyzi a 46 akciokartya
technoldgiai fejléddéseteket. A tabla felsé részén A kartyakat a jaték soran rendelkezésre
egy vonat lathaté 3 vagonnal. Minden vagon a allo akciok végrehajtasara hasznaljatok.

kilonbozd vallalatok megrendeléseit
tartalmazza, amiket teljesitenetek kell, hogy
pénzt és gydzelmi pontokat szerezzetek.

A jatéktabla tartalmaz még egy pontozosavot, a
technologia- és bonuszjelolék mezéit, a jobb
oldalon az akciokartya huzo- és dobdpaklijanak
egy-egy mezdjét.

9 szintlapka
5 nagy- és 4 kisméretu all rendelkezésre.

A szintlapkék a kerlletek domborzatainak a
kialakitdsahoz szukségesek. A jatéktabla
hatszdge, amely nem tartalmaz szintlapkat,

0 magassagu. Az a hatszog, amin 1 szintlapka van,
1-es magassagu, amelyen pedig 2 lapka van, azt
2-es magassagunak kell tekinteni.

- Akdzponti térkép négy kdrzetbdl all,
amelyeket folyok hatarolnak. Ezek a korzetek
az adbran fehér vonallal vannak hatarolva.

A korzetek: Dimbula, Ruhuna, Kandy
és Uva.
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1szerz6désbsszegzb-kartya
Ez a kértya a véllalatok kilonbozd
teaigényét és gyakorisagat foglalja 6ssze,
amit emlékeztetoként hasznaltok.

20 szerz6dés

pontokat kapjatok.

17 technoldgiajel6lé

8 hivatalnoklapka
Ezek a lapkak a hivatalnokok ltal biztositott
képességeket jelzik, ami rajuk jellemzd.

Az 5 vallalat mindegyikébdl 4-4 szerz6dés van.
Ezek azok a megrendelések, amiket
teljesitenetek kell, hogy pénzt és gydzelmi

Minden alkalommal, amikor haladsz a
technoldgiasavon, egy technoldgiajeldlét szerzel,
amivel a fordulodban egy extra akciohoz jutsz.

| "'

4 jatékosfigura
A jatékosok poziciojat jelolik a térképen.

900

24 jatékoskorong
A négy szin mindegyikébdl 6 szines korong.
A korongokat a pontozo-, illetve a technoldgiasavon a
poziciotok, és a hivatalnokok jelolésére hasznaljatok.

- 9 9

32 liltetvényjelzd
A négy szin mindegyikébdl 8 szines levél.
A jelz6 arra szolgél, hogy jelezze, ki az
Ultetvény birtokosa a jatéktablan.

P9

40 teajelold
16 fekete, 14 zold és 10 fehér. A jeloldk haromféle

4 korzet-bénuszlapka
Ezeket a jutalmakat azok a jatékosok szerzik
meg, akik legalabb egy Ultetvénnyel
rendelkeznek a térkép 6sszes korzetében.

7 kezdblapka 5 %
A kezdélapkak a , Jatékvaltozat” részben kerdinek \ "3/
jatékba, és a kezdeti ultetvények lehelyezési a_fgw
< -

sorrendjének meghatarozasa mellett, minden
jatékosnak egy kulonleges egyszeri képességet
biztosit a jaték soran.
1 tedskanna

1jatékszabaly A kezdgjatekos jeldldje.

teatipust jeloinek: az alacsony magassagban, azaza
0-as szinten (fekete tea), az 1-es magassagban (z6ld
tea) és a nagy magassagban termesztett teat, azaza

e . e
2-es szint(t (fehér tea). .|

82 érme

14 a 10-es, 24 az 5-0s, 20 a 2-es és 20 az
1-es érteklbol. A jaték pénzneme a rupia.
Bizonyos akciok koltségeit ezzel fizetitek.

Tervezok: Suzanne Zinsli és Chris Zinsli
lllusztracioé: Laura Bevon
Grafikai tervezés: David Prieto
Fejlesztés és szabalyok: Juan Luque és Rafael Saiz
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Tedd a jatéktablat az asztal kozepére. Vegyél el 4 nagyméreti
szintlapkat és véletlenszerlien helyezz mindegyik korzetre
egyet ugy, hogy a lapka minden hatszoge pontosan négy
mez6t foglaljon el ugyanabban a korzetben.

Ezutan, vedd el a 4 kisméretl szintlapkat és ugy tegyél egyet-
egyet a nagyméretl lapkdk tetejére, hogy a négy hatszog
valamelyikét fedje. Végeredményben, minden korzetnek
rendelkeznie kell egy O szintl négyes hatszoggel, 1-es szintl
harmas hatszoggel, és egy 2-es szintll hatszoggel. A nem
hasznalt szintlapkékat tedd vissza a jaték dobozaba.

Keverd Ossze a hivatalnoklapkakat képpel lefelé, és ezekbdl,
képpel felfelé véletlenszerGen helyezz egyet-egyet a korzetek
hivatalnokai melletti mezére. A maradék hivatalnoklapkakat
tedd vissza a jaték dobozaba.

Keverd meg az akciokartyakat és tedd a paklit képpel lefelé a
jatéktabla megfelelé mezdjére.

Keverd 6ssze a szerzddéseket és rakd a paklijat képpel lefelé a
vonat végeén jelzett mezdre. Majd huzz fel 3 szerzédést a pakli
tetejérél és képpel felfelé, tegyél a 3 vagonmezére 1-1
szerzédest.

Helyezd le a 4 korzet-bdnuszlapkat csokkend sorrendbe (10-t6l
1-ig) a térkép bal oldalan lévé mezéjére.

A technologiajeloldket tedd a technologiasav feletti mezére.

Az Ultetvénylapkakat, teajeloloket és a rupidkat rakd a
jatéktadbla mellé, mintegy készletként. Majd ezutan, a
szerzOdésosszegzd-kartyat is rakd a tabla mellé.

H

©

Minden jatékos vélasszon maganak egy szint és vegye el a
kovetkezoket:

Egy jatékostablat, amit helyezzen maga elé.

A sajat szinében (UltetvényjelzOket, amiket tegyen a

jatékostablaja alsd részén lévd szerzédésmezok jelolt

helyeire.

e 6 szines korongot a sajat szinében, amibdl egyet rakjon a
pontozosdv ,0” mezbjére, a maradékot pedig a
jatékostablaja mellé.

o 15 rupiat a bankbol.

e Valamint tegyen a jatékostabla raktaraba 1 alacsony

magassagban termesztett teajelolot (fekete tea).

A kezdéjatékos az lesz, aki legutobb ivott teat (vagy valasszatok
véletlenszer(en), és vegye magahoz a kezddjatékos-jelold
teaskannat.

Majd minden jatékos egymast felvéltva, a kezddjatékostol
indulva és haladva az 6ramutatd jarasaval egyezd irdnyba,
mindenki egy korzetben egy olyan 0-as szintl( hatszoget, ahol
nincs uUltetvény, és tegyen ra egy ultetvénylapkat. Majd erre a
lapkara a sajat Ultetvényjelzojét és a jatékos babujat.
Az Ultetvényjelzt a jatékosoknak a jatékostablajuk balszélsd
szerzbédésmezojérdl kell elvenni. Mindenki az elsé Ultetvényét
kilonb6zd korzetben kezdje.

Tovabba, minden jatékos tegyen a sajat szinében egy jatékos
korongot a technoldgiasav kezdd, zold mezéjére ugy, hogy a
kezdojatékos korongja legyen legfelll, és azt kovesse a
tobbieké a jatékosok sorrendje szerint.

Végll, minden jatékos huzzon fel 3 kartyat az akciokartya
paklibdl, ami a kezdeti kézben tartott lapjait alkotja (a tdbbi
jatékostol mindenki tartsa titokban).

massal.

Megjegyzés: A rupiak, a tea- és technolégiajeldldk szama korlatlan, igy, ha valamelyik elfogyna, helyettesitsétek barmi
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A JATEK CELJA

A Ceylon jatékban teatermeléként mutatkoztok be Ceylon szigetén,
ahol kllonbozd korzetekben és magassagokban tealltetvényeket
hoztok létre. Teat termesztetek és megprobaljatok eladni a
legfontosabb exportvallalatoknak.

A feladat végrehajtdsaban szlkségetek lesz az egyes korzetek
hivatalnokainak a tdmogatéséara, fejlesztenetek kell a potolhatatlan
technoldgiat, hogy megel6zzétek a versenytarsaitokat.

A jaték végén gybzelmi pontokat kaptok az egyes korzetek
Ultetvényeinek a megszerzéséért, a teljesitett szerz6désekeért, az elért
technoldgiai fejlédés szintjéért és az 0sszegyUjtott pénzosszegeért.

JATEKMENET

A jaték a kezdojatékostdl indulva, az éramutatd jardsaval egyezd
irdnyba halad, és egymast felvaltva végzitek el a forduloditokat egészen
addig, amig egy jatékos az 6sszes Ultetvényjelzéjét le nem helyezte a
térképre, vagy az akciokartyak huzopaklija elfogy.

JATEKFORDULO

A jatékfordulo a kovetkezdket tartalmazza:

1. Jatssz ki egy akciokartyat. Az aktiv jatékos az, akinek a forduldja
van és 6t koveti majd az Osszes tobbi jatékos is, akik szintén
elvégzik a kijatszott akciokartyaval kapcsolatos feladatot
(kotelezé). A kartya akcidjanak a végrehajtasa elétt vagy utan,
felhasznélhatsz egy technologiajeloldt, hogy egy extra akciodt
végezhess el (valaszthatd).

2. Huzz fel egy akciokartyat a huzopaklibdl, hogy feltoltsd a kézben
tartott lapjaid szamat haromra (kotelezd).

1. Egy akciokartya kijatszasa (kbtelezd) és egy technologiajeldld
hasznalata (valaszthato).

Megjegyzés: A kartydk kijatszasanak a modja és az akciok
végrehajtasa ebben a jatékban egyedi, igy el6szor ezt magyarazzuk el,
miel6tt az akciokat ismertetnénk.

akcioikon
féakeio kSltseg
valaszthato
akcio
féakceio kdltseg
bevétel
akcioikon

Az Osszes akciokartya 2 féakciot és 2 valaszthato akciot tartalmaz.
Amikor kijatszol egy kartyat, azt tedd a jatéktabla dobopakli mezdjére
képpel felfelé ugy, hogy a valasztott féakciod a @ jelzés felé
mutasson és a tébbi akcid pedig a XX jelzés iranyaba. Ez azt jelenti,
hogy az akciokartya mindkét irdnyba kijatszhato. El6szor is, az aktiv
jatékos elvégzi a fdakcidjat, amit az B oldal felé forditott, vagy
elvégez egyet a kettd valaszthato akcio kozul. Majd a tobbi jatékos is,
az 6ramutato jarasaval egyez6 irdnyba haladva, elvégzi a masik oldal
XX féakciojat, vagy egyet a kettd valaszthatd koézll. Miutan
mindenki végzett a jatékkorével, a kovetkezd jatékos forduldja
kovetkezik.

Péter kijatszik egy akciokartyat, amelyben a két J
foakcio lehetévé teszi, hogy lltessen, vagy
betakaritson. Ugy dént, hogy iiltetni fog és lehelyezi a
kartyat a dobdpakli mezére ugy, hogy a féakcidja a @ §
oldallal egyezzen. Ezzel a tébbi jatékosnak a |
betakaritas féakcicjat KXXA hagyja meg, és mindenki
eldonti a jatékos sorrendje szerint, hogy betakarit,
vagy a két valaszthato akcio egyikét végzi el.

Péter a betakaritas foakciojat is valaszthatta volna,
amivel a tobbiek szamara az lltetés lehetdséget tette |
volna elérhetéve.

Egy technolégiajel6ld felhasznalasaval egy tovabbi akciot hajthatsz
végre (a koltségek kifizetése utan, ha van ilyen). A jeldlét ebben az
esetben tedd vissza a készletbe, és barmilyen tetszéleges (f6- vagy
valaszthatd) akciodt végrehajthatsz, a kijatszott kartyajatél fliggetleniil.
Ez alol kivétel a ,A technologiai fejlédés” akcidja, és az éppen
kijatszott kartya akciéjanak végrehajtasa elétt, vagy utan. Barmennyi
technoldgiajeloldt OsszegyUjthetsz a jaték soran, de a forduldd alatt
csak egyet jatszhatsz ki. Ha megszereztél a fordulédban egy jelol6t,
akkor azt azonnal hasznalhatod is. A technologiajeloloket a jatékosok a
technologiasavon valo haladas soran szerzik meg (lasd a 8. oldalon).



FOAKCIOK

Az akciokartyadkon 5 féle foéakciot taldlunk. Van olyan, amelynek a
koltsége rupidban van megadva, ilyenkor azt ki kell fizetned, hogy
végrehajthatd legyen. Ebben az esetben a pénz a készletbe kerll
vissza. Amikor nincs elegend6 pénzed, vagy egyszeriien nem akarod
végrehajtani a féakciot, akkor helyette a két valaszthatd akcio kozott
kell dontened (lasd a ,,Valaszthato akcidk” részt a 9. oldalon).

Ultetés @

Ez az akcid lehetdvé teszi, hogy ultetvényeket épitsetek. Az Ultetvény
épitésének a koltsége 5 rupia, és miutan kifizetted, tegyél egy
Ultetvénylapkat a térkép azon hatszogére, ahol a figurad all, valamint
egy ultetvényijelolét a jatékostablad balszélsé mezéjérdl. Az a hatszog,
ahol feléplilt ez az ultetvény, nem tartalmazhat masik Ultetvényjelz6t
(sajatot, vagy a masik jatékosét), de a masik jatékos figuraja oda
léphet.

Péter az lltetés akciot valasztia és ezt egy 1-es szintli terepen végzi,
ahol a figurdja all. Kifizeti a készletébdl az 5 rupiat és egy
lltetvénylapkat tesz a figurédja ala, valamint a jatékostablajardl elveszi
a balszélsé és legfelsé (ltetvényjelzéjet, amit a jatektablan a figuraja
mellé tesz.

A korzet-bonuszlapkakat ugy lehet megszerezni, ha minden koérzetben
van egy Ultetvényed (2 jatékos esetében eggyel kevesebb korzet van,
lasd a 10. oldalon). Ha teljesited a kdvetelményeket, akkor mindig a
legfels6 bonuszlapkat veheted el, megszerezve a rajta feltlintetett
pontszdmot. Az elsd lapkan 10, a masodikon 6, a harmadikon 3, a
negyedik lapkan pedig 1 pontszam talalhato.

A jaték soran minden jatékos csak egy ilyen bonuszjelolét vehet el.

Betakoritds @

Ezzel az akcioval betakaritod a teat abbdl az ultetvénybdl, ahol a figurad
aktualisan all és/vagy vele szomszédos. A készletbél minden egyes
betakaritott Ultetvény utan 1 teajelolét vehetsz el, az aldbbi szabalyok
figyelembevételével: .

a. Az egyes Ultetvények altal biztositott __D___r.[—r-Z-

teatipust a szintmagassag hatarozza meg.

A 0-as szint( Ultetvények csak az alacsony magassagban
termesztett fekete tedkat termelik, a kozepes magassagu
Ultetvény a zold teat, mig a 2-es szintl Ultetvény csak a fehér
teat termeli.

b. Betakarithatod a masik jatékos Ultetvényét is, de az adott
Ultetvény tulajdonosa azonnal 1 pontot kap.

c. Mindenki csak 5 teajelolot tarolhat a jatékostablaja
raktaradban. A betakaritas idején meghaladhatod ezt a szdmot,
de uténa kozvetlenll el kell dobnod annyit belble, hogy 6t
maradjon.

Péter a betakaritas akcidjat valasztja, €s ugy dont, hogy leveszi sajat O-
ds szinti két Ultetvényét, és a vele szomszédos Laci 1-es szinti
lltetvényét. Két fekete kockat kap a sajat liltetvényebdl és egy zoldet
Laciebol, aki szerez még ezzel 1 gybzelmi pontot. Péter a betakaritott
teajeloloket elhelyezi a raktaréba.

Kereskedelem L

Ez az akcid lehetévé teszi, hogy az exportvéllalatok egyik aktiv
szerzOdését teljesitsd, amit a fétabla vonatvagonjai abrazolnak, hogy ez
altal pénzt vagy gy6zelmi pontokat kapj. Az akcio abbdl all, hogy az
egyik aktiv szerzédés jelzett teajeloldit visszateszed a készletbe, és
ennek eredményeképpen megszerzed azt a szerzédeést.
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A megszerzett szerzédést a jatékostablad egyik rendelkezésre alld
szerzOdésmezojére kell tenned, a vallalat szdmaval felfelé. Ugyanannak
a vallalatnak a szerz6déseit egymasra helyezheted, hogy minden
véllalat csak egy mez6t foglaljon el.

Csak akkor teljesithetsz egy szerzddést, ha a jatékostabladon van egy
rendelkezésre &ll6 mez6, ahova a teljesitett szerzédéseket
lehelyezheted. Ez csak olyan mez6 lehet, ahol nincsenek
Ultetvényjelz6k, vagy mar van olyan szerz6dés a mezdén, amely mar
rendelkezik egy ugyanolyan vallalattal kotott szerzé6déssel és ezért ujat
teszel a tetejére. Az Ultetvényjelzdket csak az Ultetés révén tavolithatod
el a mezdkrdl, tehat csak ilyen uton tudsz mezét felszabaditani a
szerzddéseknek. Igy minél nagyobb szdmu (ltetvényed van a
jatéktablan, annal nagyobb szamu vallalatnak tudsz szallitani.

Amikor egy szerzédést teljesitesz, azonnal el kell dontened, hogy a
szerzOdésen feltlintetett rupiat veszed el a készletbdl, vagy a jelzett
gy6zelmi pontokat, amit szintén azonnal megkapsz. Mindkettdt
egyszerre nem szerezheted meg, sem a ketté kombinaciojat. A jaték
végen tovabbi pontokat kapsz a kilonb6z6 tipusu szerzédések szama
utan, amiket siker(ilt leszallitani (lasd ,.A jaték vége és a pontozas” részt
a 9. oldalon). A vonat (ires vagonmezéjét toltsd fel Ujra a paklibdl (ha
van még), miutan az aktiv jatékos az akcidkartya paklibol huzott (9.
oldal).

Péter ugy dont, hogy elvégez egy kereskedelem akciot. A raktaraban
két szerzédés teljesitéséhez is van teajeldléje (2-es és a 4-es), de csak
a 2-est hajthatja végre, mivel nincs szabad szerz6désmezé a
jatékostablajan a 4-es szamara. Visszatesz 2 zold és 1 fekete teajelolot
a készletbe, és a teljesitett szerzédést a szamaval felfelé a
jatékostablajgra, a mar meglévé szerzédés tetejére teszi. Jutalmul
elvesz 11 rupiat a készletbdl és ezzel a 4 gybzelmi pontot elvesziti, amit
szerezhetett volna.

Szerzédés egy hivatalnokkal 1%

Minden korzetnek van egy hivatalnoka, akikkel a jatékosok szerzédeést
kothetnek, hogy kihasznaljdk a hivatalnok altal nyujtott képességet.
Ennek az akcidnak a koltsége 5 rupia és egy jatékos korong, amit arra a
hivatalnok melletti savra kell lehelyezned, amelyik kérzetben tartdézkodsz
a jatékosfiguraddal. Lehet minden hivatalnok mellett egy korongod, de
csak azzal kothetsz szerzédést, amelyik korzetben éppen ott van a
figurad. Miutan végrehajtottad ezt az akciot, hasznalhatod a hivatalnok
képességét a jaték hatralévé részében (a hivatalnokok képességeit a
jatékszabaly végén ismertetjik). A jaték végén, csak gy szerezheted
meg a tobbségi pontokat, ha az adott korzetben van egy szerzédésed a
hivatalnokkal (lasd , A jaték vége és a pontozas” részt a 9. oldalon).

Péter szerzédést kot egy hivatalnokkal abban a kdrzetben, ahol a
figurdja all. Befizeti az 5 rupiat €s lehelyezi az egyik korongjat a
hivatalnoksévon.

Technolégiai fejlédés &9

Ez az akcié Ceylon teaiparanak a technologiai fejlédését képviseli. Ennek
az akcionak a koltsége 5 rupia. Az dsszeg kifizetése utan egy lépést
tehetsz a technologiasavon és ezzel egy technologiajel6léhoz jutsz, amit
tegyél a jatékostablad jelzett helyére. Kozvetlenil ezutan, a tobbi jatékos
1-1rupiat vehet el a készletbél (a technolégiai fejlédés mindenki szamara
kedvezd). Amikor a technoldgiasav bal oldalan eléred a ,,.+5”-6s jelzést,
azonnal szerzel még 5 gydzelmi pontot.

A technologiajelolékon és a jutalompontokon tul, a technologiasavot a
jatékvégi pontozaskor a dontetlen helyzetek feloldasara is hasznéljatok,
elényben részesitve a fejlodést el6segitd jatékosokat.



Amikor egy olyan mezdére érkezel a savon, ahol mar egy vagy tobb
jatékos jelol6je ott all, akkor tedd a technoldgiajelolédet a tobbi
tetejére. Minden szandék és cél érdekében, a felsd jeldlére ugy kell
tekinteni, hogy az fejlettebb. Ha a technologiasav utolsé mezdjet
eléred, akkor tobbet nem tudod ezt az akciot hasznalni.

Péter ugy dont, hogy noveli a technologiai szintjét. Kifizeti az 5 rupiat,
és a tobbi jatekos pedig elvesz az 1-1 rupiat a készletbdl. Eldretolja a
jatékoskorongjat a technologiasavon egy Ieépéssel, elvesz egy
technologiajelolét a kupacbdl és a jatékostablajara teszi. Véglil, elérte a
sav hatodik mezdjét, ezert 5 gydzelmi pontot is kap.
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VALASZTHATO AKCIOK

Az aktiv és a tobbi jatékosok is eldonthetik, hogy figyelmen kivl
hagyjak-e az adott fbakciot, mert nem tudjak, vagy nem akarjak
végrehajtani. Ehelyett, két vaélaszthatdé akcido all rendelkezésre,
amelynek az egyikét végre kell hajtani: mozgatjdk a figurajukat, vagy
elvesznek 2 rupiat a készletbdl.

Lépésth

A térkép hatszoge, ahol a figurdd all, kulcsfontossagu abban a
dontésben, hogy milyen akciot kell végrehajtani az esetek
tobbségében. A lépésakcio az egyetlen lehetdség, hogy mozogni tudj a
jatéktablan. Ez magaban foglalja azt, hogy annyi lépést tehetsz meg,
amennyit szeretnél, és amennyit megengedhetsz magadnak. Az els6
szomszédos hatszogre valo 1épés nem jar koltséggel, de a masodik
szomszédos mezdre vald6 mozgds 1 rupidba kerll, a harmadik
szomszédos hatszogre plusz 2, a negyedikre plusz 3, és igy tovabb.

A hatszogek kozotti lépéseket semmilyen elem, a masik jatékos
figurdja, Ultetvények, folyok, kilonb6zé szintmagassagok nem
blokkolhatjak.

Péter elveszti az akciokartyaja féakciojat és cserébe ugy dont, hogy az
aktualis helyzetebdl atlép a kozeli korzet 2-es szintii hatszogére.
Az elsé lépése ingyenes, a masodik 1 rupia, a harmadik pedig plusz 2.

Két ripia 2 készletbdl €

Vegyél el 2 rupiat a készletbdl és tedd a jatékostabladra.

2. Egy akciokartya felhlzasa a kézben tartott lapok feltoltéséhez
(kotelezo).

Miutan a tobbi jatékos is befejezte a korét, huzz fel annyi akciokartyat a
huzopaklibol, hogy a kezedben ismét 3 legyen. Ha a huzopaklit
felhasznaltatok, ezt a lépést hagyjatok ki.

A JATEK VEGE €S
A PONTOZAS

Ha egy jatékos az utolso Ultetvényjelzdjét helyezi a jatéktabla térképére,
vagy felhuzza az utolsé akciokartyat a huzopaklibdl, azzal kivaltja a jaték
véget. A jaték egészen addig folytatodik, amig az Osszes jatékosnak
azonos szamu jatékkore nem lesz és kezdetét veszi a pontozas.

Péter egy liltetés akcioval lehelyezte az utolso Llltetvényjelzbjét a
jatektablara, amivel elinditotta a jatek veégét. Az dramutato jarasaval
egyezd iranyba haladva, a tobbi jatekos is elvégzi a f6-, vagy valaszthato
akciot, amit Péter hagyott rajuk. Ezt kovetden, mivelhogy Péter volt a
kezddjatékos, a tobbi jatekosnak is van még egy kdre a jatek befejezése
elott.

A végsd pontszam meghatarozasdhoz az aldbbi abrat hasznéljuk.
A gydztes az a jatékos, aki a legtobb gy6zelmi pontot szerezte meg.



10

Megjegyzés: Minden dontetlen helyzet annak a jatékosnak kedvez, aki a
technoldgiasavon a legtavolabb &ll, azaz a legfejlettebb, vagy a jeloldje
a tobbiek felett van.

A tobbség pontozasa

A fenti tablazat, az alabbiakban

vonatkoznak:

leirt tobbségi pontszdmokra

o A nalad maradt pénzért. Legaldbb egy rupiaval rendelkezned kell,
hogy pontot kapj érte.

o A technologiasavon lévd poziciodért. A jaték folyaman legaldbb egy
lépést tenned kell a sdvon, hogy pontot szerezhess.

¢ Minden egyes kbrzetben Iévé Ultetvényjelzéidnek a szama (minden
egyes korzetet kilon pontozz). Ahhoz, hogy megszerezd az adott
korzet utdn jaré pontokat, a korzetben legaldbb egy
Ultetvényjelzével kell rendelkezned és az adott korzet hivatalnokaval
szerzédésben kell dllnod. Ha egy korzetben van egy Ultetvényjelzéd,
de nincs szerzddésed a hivatalnokkal, akkor nem szerzed meg a
tobbség pontszamat.

A teljesitett szerzédések pontozdsa

Az eddig Osszeszdmolt pontjaitok Osszegéhez, adjatok hozza a
jatékostablatokon lévé teljesitett, kulonbdzé tipusu szerzédések szama
utan jard gybzelmi pontot is (pl. 4 féle szerzédés = 10 gydzelmi pont).

VR DD

A maradék ultetvényjelz6k pontozasa

Minden jatékos vonjon le 2-2 pontot a jatékostablajan maradt
Ultetvényjelzék utan. *

Miutan a jatek véget ért, Péter az eddig elért pontszamat (16 GYP) az
alabbiakkal egésziti ki:

e 6 ponta legtobb rupidval rendelkezé masodik helyezésért.
e 10 pont a technologiasavon elért pozicicjaért.

e 20 pont a Ruhunaban és Dimbulaban (10 + 10) (ltetett dltevényeiért.
Van (ltetvénye Kandyben is, de ezutan nem jar pont, mert nincs
szerzédése az ottani hivatalnokkal.

e 6 pontot kap a jatékostablajan a haromféle teljesitett szerzédés utan.

Pontlevonasa nincs, mert minden ltetvényjelz6jét lehelyezte a
jatéktablara. Péter 6sszes pontszama a jaték végéen: 58.

A 2 jatéekos vdltozat

Ha ketten jatszotok, akkor egyetlen valtozas talalhaté a jatékban. A négy
korzet helyett, csak harmat fogtok hasznalni. Minden szédndék és cél
érdekében, Uva vagy Dimbula korzetét hagyjatok ki a jatékbol.

Jatekvaltozat

Ezt a vaéltozatot azoknak a jatékosoknak ajanljuk, akik mar tobbet
jatszottak a Ceylon jatékkal és gyakorlottabbak a szabalyban.
A jaték elokészitése (lasd a 4. oldalon) az alabbiakban valtozik:

o Keverd meg a kezdotlapkakat képpel lefelé, és adj minden
jatékosnak egyet. A jatékosok fedjék fel ezt a kezddlapkat, és
mindenki tegye a jatékostablaja jelzett helyére.

o A kezddjatékos a legalacsonyabb szému kezdélapkéaval
rendelkez6 jatékos lesz, és a kezdojatékos-jelolét tegye a
jatékostablaja mellé. Tovabba, elsdként valaszthat a jatéktabla

térképén egy kezddpozicidt a lehelyezési szabalyok
betartasaval (lasd a 4. oldalon). Majd a kovetkezé
legalacsonyabb szamu kezddlapkéval rendelkezd jatékos

kovetkezik, és igy kerul sor minden tovabbi jatékosra.
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A jaték soran minden jatékos csak egyszer hasznalhatja a kezddlapkaja
kilonleges képességét, hogy novelje a sajat, vagy egy masik jatékos
forduléjadban végrehajtott akcid hatasat. A lapkat hasznéalat utan at kell
forditani a masik oldaldra. Minden egyes kezddlapka hatasat az
alabbiakban ismertetjuk.

Kezddlapkak

A jaték soran egyszer, amikor elvégzel egy , Két
rupia a készletbdl” akciot, vegyél el még plusz 5
rupiat.

A jatek soran egyszer, amikor elvégzel egy
.Lépés” akciot, lépj bdrmelyik hatszégre
mindenféle koltség megfizetése nélkdil.

A jatek soran egyszer, elvégezhetsz egy
,Ultetés” akciot abban a hatszégben, ahol mér
van lltetvényed. Tegyél az adott hatszogre egy
masodik  lltetvényjelzét, ahova masodik
Ultetvénylapkat mar nem kell tenned. Ezért az
lltetvényért a pontozas soran kétszeres
pontszamot kapsz majd, de a betakaritas idején
tovabbra is egy teajelolét jar utana.

A jatéek soran egyszer, amikor elvégzel egy
. Technoldgiai fejlédés” akciot, a korongoddal két
mez6t léphetsz a savon, de csak egy technologia-
Jelolét kapsz.

A jaték sorén egyszer, amikor elvégzel egy
~Szerzédés egy hivatalnokkal” akciot, akkor
szerzédést kéthetsz egy olyan masik korzetben
lévé hivatalnokkal, ahol nincs figurad.

A jatéek sorén egyszer, amikor elvégzel egy
.Betakaritas” akciot, akkor is elvégezheted, ha a
kivalasztott ltetvények, a sajatodé vagy a masik
jatékose, nem a figurad kézelében vannak.

Ll

A jaték soran egyszer, amikor elvégzel egy
.Kereskedelem”  akciot, egy  teajeldlével
kevesebbel is végrehajthatsz egy szerzédést.

1



Hivatalnoklapkak

Minden hivatalnoklapka egy adott képességet dbrazol, amit csak azok a
jatékosok hasznalhatnak, akik az adott hivatalnokkal szerzédést
kotottek (lasd a ,,.Szerz6dés egy hivatalnokkal” részt a 8. oldalon).

Minden alkalommal, amikor elvégzed a ,Két
rupia a készletbdl” akciot, vegyél el még 1 rupiat
a készletbd! (6sszesen 3-at).

Minden alkalommal, amikor elvégzed a
.Kereskedelem” akciot, vegyél el 2 rupiat a
készletbdl (még akkor is, ha a gyézelmi pontokat
vélasztod).

Minden alkalommal, amikor a ,Technologiai
fejlédés” akciot hajtod végre, azonnal kapsz 1
gyoézelmi pontot.

Minden alkalommal, amikor a ,Szerz6dés egy
hivatalnokkal” akciot hajtod végre, 3-mal
kevesebb rupiat fizess (6sszesen 2 rupiat).
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Minden alkalommal, amikor elvégzed a ,Lépés”
akciot, a masodik lépéstdl a koltséged mindig 1
rupia lesz.

”

Minden alkalommal, amikor elvégzed az ,Ultetés’
akciot, lehelyezhetsz egy liltetvénylapkat és az
liltetvényjelz6det oda, ahol a figuraddal allsz (mint
mindig), vagy a figuréd szomszédsagaban lévé
barmelyik hatszogre. Ezt a képességet csak abban
az esetben hasznalhatod, amig a szomszédos
hatsz6g ugyanabban a korzetben van, ahol a
figurad talalhato.

”

Minden alkalommal, amikor elvégzed az ,Ultetés’
akciot, eggyel kevesebb rupiat kell fizetned
(6sszesen 4 rupia).

A raktarad taroldsi kapacitasa 1 teajelolével
novekszik, igy 6sszesen 6 jelolét tarolhatsz.



