The X-Files: Circle of Truth (X-Aktak: Az igazsag kore)
I want to believe (Hinni akarok)

2 jatékos részére

Egy ujabb bizarr eset keriilt Mulder és Scully Ugyndkok asztalara. Mindkét igyndk mas
kovetkeztetésre jutott — egy paranormalis eseményre, és egy racionalis magyarazatra — azonban
csak egyikdjiik tud elegendd bizonyitékot szerezni az ligy lezaraséhoz.

KELLEKEK:
e 2 Kiilonleges tigynok igazolvany
o 18 Teriilet/Pontozasi feltétel kartya

ELOKESZITES:

Mindegyik jatékos valaszt egy Ugynokot. Ezt megtehetitek a kedvenc Ugynokotok megnevezésével
vagy pénzfeldobassal. Amint kivalasztottatok az Ugynokoket, tegyétek az Ugynék kartyatokat
magatok elé, az asztalra. Nem javasoljuk kozvetleniil magatok elé tenni, mivel ide fogjatok
felépiteni az Aktatokat.

Erdemes megforditanod az Ugynok kdartyddat, hogy megismerkedj az Ugynokod kiilonleges
képességével.

Keverd meg a 18 db Teriilet/Pontozasi feltétel kartyat!
Javasoljuk a Teriilet felével felfelé megkeverni, amelyiken a
négy szimbolum talalhatd. Amint megkeverted a kartyakat, rakj
3-at koziiliik az asztalra tigy, hogy a Pontozasi feltétel feliikk
nézzen felfelé! Ez a 3 kartya kiilonleges Pontozasi feltételeket
hoz létre, amelyek mindkét jatékosra vonatkoznak majd.

Most helyezd el a maradék 15 Teriilet/Pontozasi feltetel kartyat
(a Teriilet oldalukkal felfel¢) a 3 kozépen 1évo kartya koriil egy
korben.

Vilasszatok ki egy kezddjatékost! Mig az elsé jatékos huzhatja
fel az elsO Teriilet kartyat a korbol, addig a masodik jatékos valaszthatja ki a kezd6 kartyat. Amint
kivalasztotta a masodik jatékos a kezdd kartyat, az elso jatékos kore kdvetkezik.

TERULETEK
Minden Teriilet/Pontozasi feltétel kartyan 4 Teriilet van. Hatféle Teriilet van: Szennyvizcsatorna,
Erd6, Hegy, Mezd, Iroda és Labor.




AZ AKTAD EPITESE:

A korod a kovetkezobdl all: huzol egy kartyat a korbdl, és utana lerakod az Aktadba. Az elso
kartyadat helyezd magad elé. Minden egyes alkalommal, amikor egy 0j kartyat huzol, ugy kell azt
elhelyezned, hogy egyik Teriiletének legalabb az egyik széle egy, mar az Aktadban 1&v0 Teriilet
sz¢lével 0sszeérjen. Vagy letakarhatsz egy (vagy tobb) Teriiletet az j kartyaddal Gigy, hogy egy
masik tetejére rakod azt.

SZABALYOS ES SZABALYTALAN ELHELYEZES
e Nem helyezhetsz el tigy kartyat, hogy csak egy sarkéaval érintkezik az Aktdaddal.
Elforgathatsz kartyat 180°-kal ugy, hogy fejjel lefelé legyen.
Nem helyezhetsz el kartyat oldalra forditva (vizszintesen).
Nem bujtathatsz kartyat egy mar meglévo Teriilet al.

} - =

= -
e
. -
-9

2%

12
|

M S
- M e 10,
R 3
e ———— | —————
KARTYAK VALASZTASA

Ha te vagy az elsd jatékos, akkor vagy elveszed a kezd6 kartyat, amit a masodik jatékos
kivalasztott, VAGY az 6ramutaté jardsa szerint mozogsz a koron, bairmennyi kértyat atugorva, hogy
a te valasztasod szerinti kartyat vedd el. Minden olyan kartyat, melyet atugrottal, oda kell adnod az
ellenfelednek. Az ellenfeled nem utasithatja vissza ezeket a kartyakat.

Amint kivalasztottad a kartyadat, helyezd el az Aktadba, és a korod véget ér.
Miutén a kartyadat elhelyezted, az ellenfeled jon.

Az ellenfelednek eldszor minden kapott kartyat el kell helyeznie az Aktdajaba, abban a sorrendben,
ahogy megkapta. Utana folytatja a korét, ugyanazokat a 1épéseket kovetve, melyeket te is:

vagy elveszi a kovetkezo elérhetd kartyat, vagy kihagy kartyakat az 6ramutaté jardsanak iranyaban
a valasztasa szerinti kartyaig, odaadva minden atugrott kartyat neked.

'
o A 2-es jatékos ezt a kartyat valasztotta kezd6 kartyanak.
g=

szerint barmelyik neki tetsz6 kartyahoz. Ebben a példaban az 1-es jatékos tigy dontott,
AL hogy a kovetkezd kartyahoz ugrik. Ennek eredményeként a 2-es jatékos megkapja a kezdd
kartyat. A jatékot a 2-es jatékos folytatja. E16szor kijatsza a megkapott kartyat, majd

'\,’7 folytatja a korét.

A jaték addig tart, mig az 0sszes kartyat ki nem valasztottatok, és el nem
helyeztétek. Amikor az utolsé kartyat elhelyeztétek, a jaték véget ér, és 0sszeszamoljatok a
pontokat.

g Az 1-es jatekosnak el kell vennie a kezdd kartyat, vagy eldre kell ugornia éramutato jarasa



PONTOK OSSZESZAMOLASA, UGY LEZARASA

Minden jatékos 1 pontot kap Teriiletenként a legnagyobb Nyomozasi teriiletén (Szennyvizesatorna,
Erdo, Hegy, Mezo, Iroda, Labor). Nyomozasi teriiletnek olyan azonos Teriiletek csoportja szamit,
melyek legalabb egy oldaluknal kapcsolodnak egymashoz. Csak a legnagyobb Nyomozdsi
teriiletedert kapsz pontot. Ha tobb legnagyobb Nyomozdsi teriileted van, akkor is csak az egyikért
kapsz pontot. Mindig csak egyfajta Teriiletért kaphatsz pontot.

BONUSZ PONTSZERZES

A legnagyobb Nyomozasi teriileted pontjain feliil a kor kdzepén talalhatd 3 Pontozasi feltétel kartya
alapjan is pontokat fogsz kapni, ha lehetséges. Minden Pontozasi feltétel kartyan egyedi pontozasi
feltétel leirasa talalhato.

Add 6ssze a legnagyobb Nyomozasi teriileted pontjait €s azokat a bonusz pontokat, amelyek a 3
Pontozasi feltétel kartyabol jottek 6ssze, hogy kiszamitsd a végsd pontszamodat. A legtobb ponttal
rendelkezd jatékos gyodz, és lezarja az Aktdjat. Végiil melyik volt: paranormalis esemény vagy
racionalis magyaréazat?

Az Aktddat felépitetted. Ebben a példaban ez a jatékos 6 pontot
szerezne, mivel a legnagyobb Nyomozadsi teriilete 6 kapcsolodo
Labor teriiletbol all.
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Mezé Erdé Labor Iroda Szennyvizcsatorna Hegy

GUN ALIEN UFO CIGARETTE FILE MICROSCOPE

Pisztoly Foéldénkiviili UFO Cigaretta Akta Mikroszkdp



KARTYAK FELIRATAI

Dana Scully KULONLEGES UGYNOK kartyaja

TUDOMANYOS BIZONYITEK

Scully kivalaszthat 1 Mikroszkopot az Aktajaban és azt a Teriiletet, amin az elhelyezkedik,
barmilyen Zeriiletként kezelheti.

Fox Mulder KULONLEGES UGYNOK kartyija

HINNI AKAROK

Mulder kivalaszthat 1 Foldonkiviilit az Aktajaban és azt a Teriiletet, amin az elhelyezkedik,
barmilyen Teriiletkent kezelheti.

Alien Bounty Hunter (FOLDONKIVULI FEJVADASZ)
2 pont/Foldonkiviili a legnagyobb Féldonkiviili csoportodban.

Arson (GYUJTOGATAS)
A legtobb Cigarettaval rendelkez0 jatékos 1 pontot veszit minden Cigarettaért, amivel a masik
jatékos rendelkezik.

Ballistic Evidence (BALLISZTIKAI BIZONYITEK)
4 pont/egy darab Fegyver kozvetleniil 2 Labor teriilet kozott.

Black Organization (BUNSZERVEZET)

9 pont, ha neked van a legtobb Mikroszképod, de fizess 5 pontnyi ,,sarcot” a masik jatékosnak, ha
neki tobb Fegyvere van. Ha holtverseny alakul ki a legtobb Mikroszkopot illetéen, akkor egyik
jatékos sem kap pontot.

Careful Investigation (ALAPOS NYOMOZAS)
2 pont/Mikroszkop egy Iroda teriilet mellett vagy Iroda teriileten.

Check the Archives (ELLENORIZD AZ IRATTARAT)
7 pont/4 darab - egy kartyanyi helyet lefedd - Aktabol 4ll6 csoport. Egy Akta tartozhat tobb
csoporthoz is.

Circle of Truth (AZ IGAZSAG KORE)
5 pont/barmely Teriiletet koriilvevé 4 db UFO-bdl 4llo ,.kor”. Egy UFO tobb “korhdz” is tartozhat.

Emerging Patterns (FELBUKKANO MINTAZATOK)
Add 6ssze az 6sszes Foldonkiviili ikonodat és az 6sszes Mez6 teriiletedet. Oszd el kettovel (lefelé
kerekitve), ennyi pontot kapsz.

Fire Fight (TUZHARC)
Mindegyik sor és oszlop, melyben Fegyver talalhato, 1 pontot ad Cigarettanként. Tobb célpont: ha
ez a pontot add sor vagy oszlop tobb Cigarettaval rendelkezik, kapsz +1 pontot.



Focused Investigation (CELZOTT NYOMOZAS)
Mindkét jatékos megszadmolja az Osszes Teriiletet az Aktajaban. Ha neked kevesebb van, mint a
masik jatékosnak, annyi pontot kapsz, amennyi a kiilonbség.

Hidden Below (FELSZIN ALA REJTVE)
3 pont/UFO a legnagyobb Szennyvizesatorna csoportodon vagy mellett (ha tobb legnagyobb van,
te valasztod ki a csoportot).

Incredible Discovery (HIHETETLEN FELFEDEZES)
2 pont/Foldonkiviili, amelyik nincs egy Hegy teriileten vagy mellett.

Interspecies Conspiracy (FAJOK KOZOTTI OSSZEESKUVES)
2 pont/Cigaretta egy UFO mellett és -1 pont/Cigaretta, mely nem szomszédos UFO-val. Egy
UFO tobb Cigarettahoz is tartozhat.

Lab Analysis (LABORVIZSGALAT)
Gytjts pontokat a nyomozasodban 1¢vé Mikroszkopokért.

Lights in the Sky (FENYEK AZ EGEN)
Gyljts pontokat egy vonalban 1évé UFO-kért (vizszintes vagy fiiggéleges irdnyban). Az egymast
keresztezd UFO-sorokért is jar pont.

Men in Black (FEKETE RUHAS FERFIAK)
2 pont/Akta, mely szomszédos egy Fegyverrel. Egy Fegyver tobb Aktahoz is tartozhat.

Missing 9 Minutes (HIANYZO 9 PERC)
2 pont/Akta és -1 pont/Erdé teriilet.

Undiscovered (FELFEDEZETLEN)
6 pont/teljesen zart, felfedezetlen teriilet (egy teriiletnyi iires hely, minden oldalan és sarkén
Teriiletekkel koriilvéve)

Keészitette:
GEMKAPOCS tarsasjaték klub, Keszthely



