Bogyo és Baboca



Ajénloﬁ: 2-4 jatékos részére, 3 éves kortdl

A klasszikus Ki nevet a végén tarsasjaték, amiben Bogyd és Babdca hivjak
jatszani a gyerekeket. Most nem csak olvashatod Bogyd és Babdca varazslatos
torténeteit, hanem egyiitt is jatszhatsz velik.

A jatek célja:

A cél az, hogy te legyél a legligyesebb, és elséként érj a célba mind a 4 -
illetve a tengeres tdblan - mind a 2 babuddal! Mig eléred a célt, utazhatsz a
gesztenye kocsiban, sarkdnyt eregethetsz, vagy pok héatan lovagolhatsz igy
megtudhatod, hogy ki nevet a végén?!

A jaték tartalma:
1db kétoldalas jatékfelllet, 16db jatékbabu (szinenként 4), 1db csalafinta
dobdkocka, 1 jatékleiras.

A jaték elokészitése:

Mindenki vélasszon egy szint, és vegye magéhoz a szinének megfelel$
béabukat (jatékosonként 2 illetve 4db). A babukat allitsdtok szinek szerint a
jatéktabla sarkain talalhat6 kiindulé mezdkre.

A jatékot a legmosolygdsabb jatékos kezdi, a jaték tovébbi menete az
6ramutatd jarasdval megegyez6 iranyu.

A jaték menete:
Amikor te vagy a soron, dobj a csalafinta kockaval. A dobéas eredményétdl
fuggden a kdvetkezd dolgok térténhetnek:

- Ha Bogyo motivumot dobtal:

Ez esetben egy bé&budat a startmezére (jobbra mutatd nyil) allithatod,
vagy az uton 4ll6 valamelyik babuddal tovabb léphetsz a kdvetkezd Bogyd
motivumra.

- Ha Babéca motivumot dobtdl:
Hasonlé mint fent, csak a bAbuddal a kdvetkezé Babdca motivumra lehet
1épni.

A startmezdn egyszerre csak egy babud allhat!

- Ha szdmot dobtal:

Abban az esetben, ha nem Bogyd, vagy Babéca motivumot dobtal, akkor
nem Aallithatsz babut a startmezére. Ha még nincs az Gton babud, akkor
a jatékot a kovetkez6 jatékos folytatja.

Ha van mér az Gton béabud, akkor a dobés eredményét kilépheted, majd a
jatékot a kdvetkez6 jatékos folytatja.

Lépések a jatéktablan:

- A bébuiddal a startmezéroél kiindulva jobbra, a nyillal jelzett irdnyban
mehetsz az Gton a cél felé.

- A dobésod eredményének kilépésekor a jatékostarsaid Gton &llé babuit
atugorhatod.

- Ha a dobéasod eredményét kilépve olyan mezére érkezel, ahol mér egy
jatékostérsad babuja all, akkor Gjra dobhatsz.

Célmezdk 1-4-ig:

Ugyes vagy! Elérkeztél a célmezdkhdz, de nem is olyan egyszer(i a célba
jutni. A célmezdkre csak akkor léphetsz be, ha dobédsod eredményét
kilépve pontosan a célmezék valamelyikére érkezel. Elére-hatra |épegetni
nem szabad &m! Amennyiben nem sikeril annyit dobnod, hogy pontosan
valamelyik célmez&re érkezz, akkor az Gton 1évé egyik bdbuddal kell épned.
Ha nincs t&bb babud az Gton, csupan az, amelyikkel a cél el6tt allsz, nem
léphetsz. De itt siet segitségedre a két kedves barat Bogyd és Babdca. Ha
valamelyikik motivumat kidobod, a célba léphetsz!

A jaték vége:

Na most kiderdl, hogy ki nevet a végén?! A jatéknak vége, ha minden
jatékosnak sikertl mind a 4 illetve 2 babuval a célmezdére beérnie. A jatékot
az nyeri, aki elséként juttatta mind a 4 illetve 2 babujat a célmezbkre.
Mésodik az a jatékos, aki masodikként ért célba és igy tovabb.

Nevess egy nagyot, és ne csiiggedj, hogy vége most a jatéknak! Mert holnap
Uj kaland vér réd, Bogyd és Babdca tdbbi jatékaval!

Megismerheted példaul, hogy milyen az Gtja az oviba Bogyénak és Babdca-
nak az Uton az oviba jatékkal, vagy képeket varazsolhatsz a Képvarazslo-
val, probéra teheted lgyességedet a Hulldmkirakdval és a Képkeresével,
memoriddat pedig a Memériaforgdval!

A jatékhoz jo szorakozast kivanunk!

Keiler
Mayer




A Bogyo és Babodca sorozat
tovabbi jatekai
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