Eletkor:‘
Jatékosok szama: 2-4
Jatékidé: 30 perc
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A Dr. Knizia ajanlata sorozat olyan jatékokbdl all, amelyeket a matematikai
tudomanyok doktora, Reiner Knizia, a vilag egyik legnépszeriibb jatéktervezdje készit.

A tervez6 kozel 600 jaték megalkotasaban vett részt, amelyek vilagszerte tobb mint
50 nyelven jelentek meg. Koziiliik sok szamos dijat és elismerés nyert.

96 bolygd lapka
(24 darab minden jatékos szédméra)

55 drkavics:
. 10 darab, melynek 1 az értéke
e 15 darab, melynek 2 az értéke
S - 10 darab, melynek 5 az értéke
\_‘\ 20 darab, melynek 10 az értéke
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A JATEK CELJA

Lapkék elhelyezésével a jatékosok zart teriileteket hoznak létre. A jatékosok pontot kapnak, ha valamelyik
trhajosuk ezen a teriileten tartézkodik. Minél nagyobb a terlilet, annal t6bb pontot kap a jatékos. Extra pont jar
azért, ha idegenek is vannak a zart teriileteken. Az a jatékos nyer, aki a legtdbb ponttal rendelkezik.

ELOKESZULETEK

A Helyezd el a kezd6 lapkakat a jatéktabla kozepén.

B Minden jatékos 24 bolygd lapkéat kap a vélasztott szinbdl (a lapkak hatulja kiilénb6z6 szinl). Minden jatékos
keverje 6ssze a lapkékat, és helyezze el azokat egy kupacban (képpel lefelé forditva). Minden jatékos huz
egy lapkat a kupac tetejérdl, és gy tartja, hogy a tébbi jatékos ne lassa, mi van rajta.

C Az lrkavicsok a jatéktabla oldalédn helyezkednek el.
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BOLYGO LAPKA

A lapkéak harom tipusu teriiletet jelképeznek:

Grerd6t sugarzo rétet bugyogd mocsarat

Néhany lapkén Urhajosok és idegenek képe szerepel:

a piros lézer azt jelenti, tilos a belépés,

a zold 1ézer azt jelenti, a belépés megengedett.

A JATEK MENETE

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. A jatékosok az dramutatd jaraséval megegyez6 irdnyban kovetik egymast.
Mikor rajuk kerlil a sor, a jatékosok a keziikben tartott lapkat a jatéktablara helyezik. A lapkat képpel felfelé kell
elhelyezni, és csatlakoztatni kell a tobbi lapkahoz a kdvetkezd szabalynak megfeleléen:
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¢ legaldbb a lapka egyik oldalanak érintkeznie kell a jatéktablan talalhat6 lapkaval.
o Kiilonboz6 tipust lapkak nem érintkezhetnek (a |ézerkorlatnak el kell vélasztania éket egymastol).

Miutén a jatékos elhelyezte a lapkat a jatéktablan, a kupac tetejérdl felvesz egy masikat. Az & kore ezzel véget ér.
Most a kovetkezd jatékos helyezi el a lapkéat a jatéktablan.

Példak a lapkak elhelyezésére

Az Uj lapkat gy kell elhelyezni, hogy az oldala érintkezzen a jdtéktdblan
lévé lapkakéival. Az tirerd6 tipusd lapka illik a jatéktablan mdr elhelyezett
lapkak teriilettipusahoz.

Az 0 lopka a lézerkorldtos oldaldval illeszkedik az drerd6héz.
Igy illeszthetd be az dj lapka.

Az 4j, drerdd lapka illik a mar elhelyezett lapka teriilettipusdhoz, de
nem illik a bugyogé mocsdr teriilettipusi masodik lapkdhoz. Igy nem
illeszthetdk egymdshoz a lapkak.
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Az rerdd lapka illik a jatéktablan mdr elhelyezett lopka tertilettipusahoz.
Az Uj lapka lézerkorldtos oldala is illik a bugyogd mocsdr lapkaéhoz. Igy
illesztheté be az dj lapka.

Pontok szerzése

Az adott teriileten legtdbb (rhajéssal rendelkezo jatékos pontot kap, ha a lapka hozzéadasa utan zartta valik a

terlilet (azaz, ha a terlilet olyan lapkéakkal van koriilvéve, melyeknek minden oldalén van lézerkorlat). Pontokat a
kovetkezd szabalyok szerint kaphatsz:

¢ A bezart teriilet mérete alapjan: a jatékos annyi pontot kap, ahany lapkabdl all a zart teriilet.

e |degenek utan: a zart terlileten talalhaté idegenekért a jatékos 3 pontot kap.

e Szomszédos teriiletek utan: ha a zart teriilet zold |ézerkorlatos oldala csatlakozik a szomszédos lapkéhoz, a
jatékos a kovetkezd szabalyoknak megfeleléen kap pontokat:

- A szomszédos teriilet mérete alapjan: a jatékos annyi pontot kap, ahany lapkabdl all az a teriilet. r,\
Ne feledd! A szomszédos teriileteknek nem kell zartnak lennitik. \
— A szomszédos teriileteken talalhaté idegenekért: minden idegen utan 3 pontot kap a jatékos.

— Minden szomszédos teriilet 6nallé teriiletnek szamit. Emiatt el6fordulhat olyan helyzet, hogy egy lapka,
amely két tipust terliletet jelképez (atl6s |ézerkorléttal), kétszer szamit.

- Minden tertilet csak egyszer szamit, akkor is, ha zold |ézerkorlattal csatlakozik néhany olyan terilethez, amely %
csak nemrég valt zartta.

— Z0ld teriiletekkel nem csatlakozd szomszédos teriiletek nem szamitanak.

Az a jatékos, aki pontot kapott, kiveszi a megfelelé szammal ellatott Grkavicsot, és szammal lefelé forditva maga
elé teszi azt.
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1. példa:

A kék jatékos hozzaadja a lapkat a sugarzo réthez, amivel lezdrja az lrerdd teriiletét.
A jatékos 11 pontot kap, mivel csak az rhajésa van a tertileten beliil. 2 pont jdr a zdrt teriilet mérete utan, 4 pont
a szomszédos bugyogé mocsdr mérete utdn, 3 pont a mocsdrban lévé idegen utdn, 1 pont a szomszédos Urdllomds

utan és 1 pont a szomszédos sugdrzo rét utdan.

2. példa:
A piros jdtékos hozzdadja a bugyogé mocsdr lapkdt, amivel lezdrja a teriiletet. A piros és a kék jdtékos tertiletén

. belil 3 irhajés van, igy elosztjdk a pontokat (ha a pontok egyenld elosztdsa nem lehetséges, a fennmaradé pont nem
szamit): 6 pont jdr a zdrt mocsdr teriilete utan, 3 pont a mocsdrban Iévé idegen utdn, 2 pont a szomszédos Urerd6

utdn és 1 pont az lrdllomds utdn. Ez 12 pontot jelent, igy mindkét jatékos 6 pontot kap.
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3. példa:

A kék jatékos hozzaadja a bugyogd mocsar lapkat, amivel lezarja a teriiletet. A jatékos
10 pontot kap, mert 1 (rhajés van a teriileten: 1 pont jdr neki a zdrt mocsdr teriilete utdn, 6 pont a szomszédos
mocsdr mérete utdn és 3 pont a szomszédos mocsdrban taldlhaté idegen utdn.

A JATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, ha minden jatékos kupaca 2 bolygé lapkéat tartalmaz. Ezeket a lapkékat nem lehet egymas

mellé helyezni. A jatékos megforditja ezeket a lapkakat, és helyettiik extra pontokat kap: A fennmaradé lapkakon ’\x
talalhaté6 minden (rhajésért 2 pontot és minden idegenért szintén 2 pontot. A jatékos kiveszi a megfeleld értéki )
Grkavicsot. Az a jatékos nyer, aki a legtébb ponttal rendelkezik.
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