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Eldobhatsz egy  a kezedből 
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FOGÓK
Eldobhatsz egy  a kezedből 

VAGY húzz egy lapot

BIZTONSÁGOS SAROK



KÁRTYAVÉDŐK
Keverd meg a játékos  

dobópaklit a húzópaklival,  
és alkoss új húzópaklit

KITŰZÖTT CÉL

Lecseréli az „AKTATÁSKA” kártyát



FÁZISOK EGY  
FORDULÓBAN:
[1]	VÁRSZ VAGY MOZOGSZ?
[2]	KÁRTYÁK HASZNÁLATA
[3]	ÚJ LAPOK HÚZÁSA
[4]	MANŐVEREK
[5]	CÉLOK ELLENŐRZÉSE
[6]	AKADÁLYOK HATÁSAI
[7]	A SOR FELTÖLTÉSE



RENDSZER

Mozgass egy akadályt  
a Sor elejére

Vegyél le egy akadályt a 
Sorból, húzz helyére újat

Megnézheted az akadály 
pakli legfelső három lapját, 
tedd vissza őket bármilyen 
sorrendben

Ürítsd a Sort a dobópakliba, 
a lövedék lapokat is  
beleértve, majd húzz  
helyettük újakat



<?>



using (var new)
{
pusztíts el 5 
[1] [2] [3]
[4] [5] 
}
return;

Exclusive



using (var new)
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using (var new)
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using (var new)
{
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using (var new)
{
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a kezedben 
}
return;

Exclusive



using (var new)
{
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using (var new)
{
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}
return;



using (var new)
{
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return;



using (var new)
{
 tüzeljen 8 
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}
return;
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using (var new)
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using (var new)
{
pusztítsd el az első 
3 akadályt a Sorban  
egy forduló alatt 
}
return;



using (var new)
{
legyen a kezedben 
minden típusból egy 
    

}
return;



using (var new)
{
játszd ki az összes 
lapot a kezedből  
egy fordulóban 
}
return;
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{
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using (var new)
{
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using (var new)
{
legyen 2  
a kezedben 
}
return;



using (var new)
{
legyen 7+ kártya  
a kezedben 
}
return;



using (var new)
{
3  maradjon csak  
a lövedék pakliban 
}
return;



using (var new)
{
gyógyulj  kétszer 
a kezedből 
[1] [2] 
}
return;



using (var new)
{
legyen üres a Sor, a 
játék során bármikor 
}
return;



using (var new)
{
legyen 10+ lap  
a játékos  
dobópakliban 
}
return;



using (var new)
{
legyen 3 szomszédos 
 a Sorban 

}
return;



using (var new)
{
pusztíts el 2 repülő 
 egy fordulóban 

[1] [2] 
}
return;



using (var new)
{
keveréskor legyen 
14+ lap a játékos 
pakliban és a  
kezedben összesen 
}
return;



using (var new)
{
pusztíts el  
6 repülő  
[1] [2] [3]  
[4] [5] [6] 
}
return;



using (var new)
{
legyen üres az  
akadály pakli  
kétszer 
[1] [2] 
}
return;



using (var new)
{
kerüljön 5 új lap 
a kezedbe (húzással 
és/vagy akadályok 
elpusztításával) 
}
return;



using (var new)
{
pusztíts el 10  
[1] [2] [3] [4] [5] 
[6] [7] [8] [9] [10] 
}
return;
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