


e 68 Epiiletlapkat, 5 féle tipusra osztva:

Udvozlet

A VL. évszézadra Konstantinapoly » 24 Termel6épiilet (piros)
(Constantinopolis) varosa a legnagyobb okori
kereskedelmi kdzpontta nétte ki magat. Stratégiai

» 18 Kereskedelmi épiilet (sarga)

elhelyezkedésével az Aranyszarv-6bol és a Marvany- » 12 Haszonépiilet (zold)

tenger kozott, Europa és Azsia talalkozasi pontjanal, N )

Konstantinapoly az 0kori Roéma rendkiviil fontos » 8 Kozepiilet (lila)

orokose és Eurdpa legnagyobb és leggazdagabb » 6 Varosfal (sziirk

kzépkori vérosa volt. A vérosok kiralynsjeként sl (s20rce)

ismerték. e 85 Pénzérmét, kiilonbozo értékekben:

» 13 érme 30 arany értékben
A Constantinopolis-ban a jatékosok helyi ) e
kereskeddket alakitva igyekeznek a vagyonukat » 18 érme 10 arany értekben
gyarapitani kiilonb6z6 arukat termelve és azokat
kiilfoldon, a varos piacain, vagy a sajat kereskedelmi
épiileteikben értékesitve. » 13 érme 2 arany értékben

» 13 érme 5 arany értékben

» 28 érme 1 arany értékben

A ] Gaték ¢ éll a e 90 Fa arujelolot, 5 féle tipusra osztva:
A Constantinopolis-ban 25 jatékos verseng azért, » 10 Luxuscikk (sarga)

hogy Konstantinapoly varosanak legbefolyasosabb g

kereskedd6jévé valjon. Kiilfoldi varosokba sz6ld R e ()
szallitasi szerzOdések teljesitéséért, helyi » 20 Iparcikk (piros)

kereskedelmi tevékenységek fejlesztéséért, a varosnak ! .
52616 adomanyokért és kozépiiletek finanszirozasaért » 20 Fogyasztasi cikk (kek)
a jatékosok Hinévpontokat (HP / ) kapnak, » 24 Elelmiszer (z61d)
amelyek a varosban szerzett befolyasukat jelzik.

o 20 Fa kereskedelmi kirendeltség-jel516t (4-4
A'J'fiték végén a legtobb Hirnévpont}al rendelkez6 darab a kdvetkez6 szinekben: fekete, kék, zold,
jatékos lgsz’a 1egfont9sl?b k?reske'do 0 piros, sérga)
Konstantinapolyban és igy 6 nyeri meg a jatékot!

‘r o 15 Fajatékosjelolot, 3 féle tipusra osztva:

L
» 5 Kozhivatal-jelol6 (1-1 minden szinben)
o : » 5 Hirmévpont-jel6l6 (1-1 minden szinben)
A jatek elemei ., Ty
. L . ! » 5 Termelési szint-jel616 (1-1 minden
A Constantinopolis tartalmazza: g
4 szinben)
e Ezta szabalykonyvet v

LA A jdték elemeinek dttekintése
5 Jatékostablat . A kovetkez0 részek roviden felsoroljak és
bemutatjak a Constantinopolis elemeit.

e 106 Szerzddéskartyat . =
e 22 Hajokartyat, 3 féle tipusra osztva: - g
e - Ajatéktabla
L s GangsDromo) A jatektabla legnagyobb részét Konstantinapoly
» 8 Kozepes hajo (Medius Dromo) ~ térképe alkotja, amelyen a jatck soran a kiilonboz6
. - jatékelemek talalhatok. A jatéktablan kiilon helye van
» 5 Nagy haj6 (Magnus Dromo) M . kiilonbozé tipust,

5 Piackartyat




éplileteknek, a piackartyaknak és a hajokartyaknak,
illetve itt lehet kivalasztani a kozhivatalokat. A
Hirnévpontok savja a jatéktabla szélén fut végig.
Tovabbi informaciokért lasd az ,,A jatéktabla részei”
fejezetet a 4. oldalon!

A jatékostablak

Ezeken a tablakon kovethetdk a jatékosok épiiletei és
a kereskedelmi hajoik helyzete, valamint itt tarolhatok
a pénzérmék és az aruk. Tovabbi informaciokért lasd
az ,,A jatékostabla részei” fejezetet a 5. oldalon!

Szerz6déskartyak

Ezek a kartyak jelzik az aruk iranti kiilfoldi
keresletet és a szallitbeszkozt keres6 utasokat. A
jatékosok az aruikat és hajoikat hasznalva teljesitik
ezeket a szerzodéseket, amiért aranyat és gyakran
Hirnévpontokat kapnak.

O\

Hajokartyak
Ezek a kartyak abrazoljak a hajokat, melyeket a
jatékosok a szerzodések teljesitéséhez hasznalhatnak.
A raktér mérete és a hajok ara a hajok mérete szerint
valtozik, ami lehet Kicsi, kozepes, vagy nagy.

Piackartyak

Ezek a kartyak mutatjak, hogy mit lehet venni,
eladni, vagy adomanyozni Konstantinapoly helyi
piacain. Ezek rendszeresen valtoznak a jaték
folyaman.

Epiiletlapkak

Ezek a lapkak abrazoljak az épiileteket, amik
megvasarolhatok és hasznalhatok a jatékban. A
tipusuktol fliggden az épiiletek arukat termelhetnek,
arukat alakithatnak 4t pénzre vagy Hirnévpontra,
vagy egyéb elonyoket nytjthatnak.
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A jétéktébla részei

- - . " "
1. Hirnévpontok savja 6. Elérhet6 haszon- 10. Elérhetd varosfalrészek 2 ﬁ #‘1
. 2. Fordulodsszefoglalo épiiletek teriilete el . 1 . é
L tablazat 7. Elérhetd hajok teriilete 11. Kozhivatalok teriilete : 8 !
& 3. Elérhet6 termel6- 8. Elérhetd kozépiiletek 12. Varosfalrészekért jard : v :
i épiiletek teriilete teriilete Hirnévpontok tablazata ! ‘
\ \ 4 "
» 4. Elérhet6 kereskedelmi 9. Aktualis piac teriilete 13. Termelési szint savja ’ "‘3 “
' épiiletek teriilete 37 " -
|
J 5. Jovobeli piac teriilete =il |
"‘. 4 — p‘J\ .a \ xl y - N - ,»..- o] |
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. Hossz hajout
. Rovid hajout
. Kikoto
. Kereskedelmi kirendeltségek

tertlete

Kezddépiilet — Farm

Felépiilt épiiletek teriilete
Kincstar teriilete

Konyvelési teriilet

RORRCOIT I\ RSB

Raktarozasi teriilet

Pénzérmék

Ezek a jel61ok, kiilonb6zo
névértékekben, az aranyat
abrazoljak és a kozhiva-
talokra torténd licitalasra és
épiiletek, hajok és aruk
vasarlasara hasznalhatok.

Arujelolék
Ezek a fakockak a kiilonboz6 arukat abrazoljak,
melyeket a jatékosok megvehetnek, eladhatnak

vagy hasznalhatnak. Egy kocka szine jelzi, hogy
milyen tipusu arut abrazol.

Luxus
Hadi
Ipari

Fogyasztasi

Elelmiszer

. ,:uim\) usn\:ﬁ‘—zcam T, Aﬁ; ':‘ti“"'"'t-"""'-""" . /

A jatekostabla részei

Kereskedelmi

kirendeltség-jelolok
Ezek a fahazak tovabbi
eladohelyeket abrazolnak,
melyek segitségével a
jatékosok konnyebben
teljesithetik a
szerzddéseiket.

Jatékosjelolok

Ezek a fa jelolok mutatjak, hogy egy jatékos melyik
kozhivatallal rendelkezik, milyen a termelési szintje és
hogy mennyi Hirnévpontja van. Minden jatékosnak
héarom jel6l6je van a sajat szinében.

Kozhivatal-jel6l6

Termelési szint-jelold

Hirnévpont-jel616

.
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A jaték elokészitése oty SR
et i , LY mérleg £ 4 szimbolummal)! Ez a kartya jelképezi a
L f?kl at‘,’,ll“al'f(’.l,a jeeree Teeycteaa atekiablat jaték elsé piacat. A maradék piackértyak paklijat
gURi=Sie cikezepcre, tegyétek képpel felfelé a jatéktabla jovébeli piac
2. A szerzédéskartyak elokészitése. Keverjétek teriiletére (ami hasonlit az aktualis piac teriiletére, de
0ssze a szerzodéskartyak paklijat és tegyétek képpel nincs rajta a mérleg szimbolum)!
lefelé egy mindenki szamara elérhetd helyre! s SRR, ] )
7. A jatékostablak elokészitése. Minden jatékos kap
3. A pénzérmék el6készitése. Valogassatok szét a egy jatékostablat, egy kis hajo (Parvus Dromo) kartyat
pénzérméket értékiik szerint s tegyétek Oket egy és 30 aranyat. A hajot tegyétek a jatékostabla mellé, a
mindenki szamara elérhetd helyre! pénzérméket pedig a jatékostabla Kincstar teriiletére!
YA Zhirul el6lbazitése. Viilogassatok szét az drikat A maradék hajokat valogassatok szét tipus szerint és
a tipusuk szerint és tegyétek dket egy mindenki e R R woie
szamara elérhetd helyre! 8. A jelolok kiosztasa. Minden jatékos megkapja a
5. Az épiiletek el6készitése. Tegyetek megfeleld sajat szpehgz tgrt(fzs) : %(ozhlvate.ll-, H?mfzvpont.-’es
szamu épiiletlapkat a jatéktabla azon részeire, amik te1:m,eles1 SZlnt-!Gl(?lO] Lt ST E,lt
megegyeznek a lapkakon lathaté névvel képl,)el és .SZI.I??,heZ [anezonsevlereseuc i ety
keretszinnel! P
A kozépiiletek és a varosfalrészek koziil mindig 9. A S,évj elﬁlﬁk..e!!?glyezése., Minden’jétékos’ g
mindegyik bekertil a jatékba. A tobbi épiilet szamat az Y HIT?Vp?nt'J elOIOJle;t g H1mechint Sa% 0 —als’ ]
adott jatékosszam hatarozza meg tipusonként. A tobbi gy els ”a Lot . szintjelo ojet A e
épiilettipus mindegyikébdl hasznaljatok egyet két RS S RIS
jatékos esetén! Harom vagy négy jatckosnal a tobbi 10. A kézhivatal-jeldlok elhelyezése.
f:})l}lettlpus I}'lmd?gylkebf)l hasznaljatok k.e’ttt’ot! Ot Véletlenszertien vélasztva tegyétek mindegyik jatékos
jatekos eseten az Gsszes epiilet bekeriil a jatékba. kdzhivatal-jelol6jét a jatéktabla kozhivatal teriiletének
f 6. A piackartyak elokészitése. Keverjétek Ossze valamelyik ’nqezc'ij ere ﬁ%y, hggy bal. olrdalrél J'_Ob?r:c}
| a piackartyakat és véletlenszeriien valasztva haléd.\'/.a az erntett mez01’< n.nn(.iegylkere .ngJe‘lOlO
l tegyetek egyet képpel felfelé a jatéktabla aktualis kertiljon! Ez az elrendezés jelzi a kezdeti
piac teriiletére jatékossorrendet.
‘o F y ' \ =
| Kiindul¢ allapot
1. A jatékos teriilete 8. Kereskedelmi épiilet-lapkak 16. Termelési szint-
: s
2. Kereskedelmi 9. Jovdbeli piac paklija Jkeloil‘?,k s
| kirendeltség-jelo16k e , cedOposiciort
, % 10. Haszonépiilet-lapkak T ) ;
| készlete (a jatékos 17. Arukészlet (tipus szerint
» szinében) 11. Hajokészlet (hajoméret szétvalogatva)
int rtositv
| 3. Jitekostébla zeingbscnaiosin) 18. Pénzkészlet (érték
' 4. Kiindulé pénz (30 12. Kozépiilet-lapkak szerint szétvalogatva)
arany) 13. Aktualis piac kartya 19. Szerzédéskartyak
letl lien valasztv: aklija
5. Kezddhajo (1 kis hajo) (Ve e L 712 S
& ey 14. Varosfal-lapkak
. Himévpont-jelolok (a
kezdbpozicion) 15. Kozhivatal-jelolok
. Termeloépiilet-lapkak (véletlenszerti elhelyezéssel)
— —- J o s "\ __’\ -f',l e 2 _‘ _) 2 _ Py P
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A jatek forduloi

A Constantinopolis tobb fordulobol all.
Mindegyik fordul6 nyolc kiilonboz6 fazist
tartalmaz. Néhany fazis alatt a jatékosok a sajat
koriiket egyszerre is végrehajthatjak. A fazisok
mindig a kovetkez6 sorrendben kovetik egymast:

. Kozhivatalok elarverezése

. Hajok mozgatasa / szerzodések teljesitése
. Aruk termelése

. Epiiletek felépitése

. Szerzodések hiizasa

. Szerzodések elfogadasa

. Aruk adomanyozasa

. Fordulo vége

P oo N o ol AW N e

,.Forduld vége” fazis két 1épésbal all, amiket
mindig a megadott sorrendben kell végrehajtani.
Ennek a fazisnak a Iépései a 21. oldalon, az ,,A
Fordul6 vége fazis” fejezetben vannak felsorolva.

A ,,Kozhivatalok elarverezése” fazis
Ebben a fazisban a jatékosok egy arverésen licitalnak
az egyes kozhivatalok birtoklasanak jogaért az adott
forduléban. Mindegyik kdzhivatal egy egyedi bonuszt
ad a tulajdonosanak és meghatarozza a fordulo
jatékossorrendjét. A kiilonb6z6 kozhivatalok
tulajdonsagainak és bonuszainak részletes ismertetése
a 25. oldalon talalhato.

A jaték ezen fazisa a jatéktabla kozhivatalokat
abrazolo teriiletén zajlik, ahol a hivatalok neve és az
értiik jar6 bonusz szimboluma talalhato. A hivatalok
I-t6l V-ig vannak szdmozva. Ez a szdmozas jelzi a
jatékosok sorrendjét. Barmelyik olyan fazisban,
amelyikben a jatékosok nem egyszerre hajtjak végre a
koriiket, az a jatékos jon eldszor, aki a teriilet bal
oldalahoz legkozelebb esd, vagyis a legkisebb
szammal jelolt, (foglalt) kozhivatalt birtokolja. Utdna
a kovetkez6 szamu (foglalt) hivatallal rendelkezd
jatékos kovetkezik, stb.

A kozhivatalok arverésének menete
Az arverés a jatékosok sorrendjében torténik. Minden
jatékos a sajat korében aktiv jatékossa valik

és eldonti, hogy a kovetkezok koziil melyik
kozhivatalt szeretné megszerezni:
e ugyanazt a hivatalt, amelyik éppen nala van

e egy szabad hivatalt

e cgy masik jatékos birtokaban 1évé hivatalt

Ugyanazt a hivatalt. Ha az aktiv jatékos azt a hivatalt
valasztja, amelyik az el6z0 forduloban is ndla volt,
akkor nem kell licitalnia; ilyenkor egyszertien
otthagyja a kdzhivatal-jelol6jét, ahol az éppen van.
Ezutan a kovetkezo jatékos lesz az aktiv jatékos.

Egy szabad hivatalt. Ha az aktiv jatékos egy szabad
hivatalt valaszt, akkor 2 aranyat kell befizetnie az
altala valasztott hivatal pénzérmével jeldlt teriiletére.
Utana atmozgatja a kdzhivatal-jeloljét a kivalasztott
hivatalra.

Egy foglalt hivatalt. Ha az aktiv jatékos egy olyan
hivatalt valaszt, ami egy masik jatékos birtokaban van,
akkor egy magasabb értékii ajanlatot kell tennie, mint
amennyi arany a kivalasztott hivatal pénzérmével jelolt
mezdjén van. Ezutdn a szoban forgo épiilet régi
birtokosa emelheti a tétet annak érdekében, hogy
megtartsa a hivatalt, vagy passzolhat. Ha a hivatalban
1év4 jatékos emeli a tétet, akkor az aktiv jatékos Gjra
emelheti a tétet, vagy passzolhat. Ez addig folytatodik,
amig valamelyik jatékos nem passzol. Ekkor az arverés
gyoOztese rateszi a legnagyobb licitjének megfeleld
0sszeget az adott hivatal pénzérmével jelolt teriiletére.
Az arverés vesztese lesz (vagy marad) az aktiv jatékos
és (4jra) valasztania kell az opciok koziil. A vesztes
félnek semmit sem kell fizetnie.

A hivatalat az arverés végén elveszto jatékos lesz az
aktiv jatékos és lehet6sége van a gydztes altal éppen
elhagyott hivatal elfoglalasara (amennyiben az a
hivatal szabad). Az aktiv jatékosnak ilyenkor nem kell
licitalnia annak a hivatalnak az elfoglalasahoz. Ha
nem foglalja el azt a hivatalt, akkor 6 marad az aktiv
jatékos és a fent leirt modok egyike szerint valaszt
hivatalt.

Miutan az aktiv jatékos befejezte a 1épését, a jatékos-
sorrend szerinti legkdzelebbi olyan jatékos lesz az aktiv
jatékos, aki még nem volt aktiv ebben a fazisban. Mikor
mar minden jatékos legalabb egyszer aktiv volt és
minden jatékosnak van egy hivatala, akkor a
kozhivatalok teriiletén 1évo Osszes arany atkertil a k6z6s
pénzkészletbe.
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Ennek a fazisnak a végén a Praefectus Pretorio
hivatal tulajdonosa kap egy olyan arut, amit a
termel6épiiletei eld tudnak allitani, valamint a
Comes Thesaurorum hivatal tulajdonosa kap 4
aranyat.

Egy példa a kozhivatalok arverésének
menetére lent 1athato.

Példa: A fenti képen lathato helyzetbdl kiindulva a
zold jatékos lesz az elsé aktiv jatékos az arverés
soran, mivel nala van a legkisebb szammal jelolt
hivatal. Ugy dont, hogy 1 arannyal licitdl a Comes
Thesaurorum hivatalra (ami a piros jatékosé). A piros
jatékos nem szeretné emelni a tétet és passzol. A zold
jatékos ratesz 1 aranyat a kivdlasztott hivatal
pénzérmevel jelolt részére és rdteszi a kozhivatal-
jelolojét erre a hivatalra. Ekkor a piros jatékos lesz az
aktiv jatékos és elfoglalja a zold jatékos altal
szabadon hagyott hivatalt. Ezt licitalas nélkiil
megteheti.

Az Uj helyzetet a lenti kép mutatja.

Példa: Az elozo példat folytatva, most a kek jatékos
az aktiv jatékos (mivel 6 a teriilet bal széléhez
legkozelebbi olyan jatékos, aki még nem volt aktiv).

L |

Ugy dont, hogy a helyén marad, amiért semmit sem kell
fizetnie.

Ezutan a sarga jatékos lesz aktiv (mivel a zold jatékos
mar volt aktiv). 1 arannyal licitdl a Magister
Officiorum hivatalra, ami a piros jatékos tulajdondban
van. A piros jatékos passzol, atengedve ezzel a helyét, a
sarga jatekos pedig befizeti a licitiét a hivatal
penzérmevel jelolt teriiletése, majd rateszi a kozhivatal-
jelolojet a hivatalra.

A piros jatékos ujra aktivva valik (egy jatékos minden
alkalommal aktiv lesz, mikor elveszit egy drverést, még
ha elézdleg volt is mar aktiv), de nem foglalja el a
sdrga jatékos dltal szabadon hagyott hivatalt. Helyette
inkabb 1 arannyal licitdl a kek jatékos tulajdonaban
lévo Praefectus Pretorio hivatalra. A kék jatékos meg
szeretné tartani a hivatalat, ezért megemeli a tétet 2
aranyra, de a piros jatékos vjra emeli a tétet 3 aranyra.
A kék jatékos passzol, ezzel feladva hivataldt. Igy & lesz
az akiv jatékos és 2 aranyért elfoglalja a szabadon allo
Consul hivatalt.

A végso helyzet lent lathato.

Példa: Ekkor mar nincs tobb olyan jatékos, aki meg
nem volt aktiv és minden jatékosnak van egy hivatala;
ezért ez a fazis véget ért és a fodulora érvényes
jatékossorrend is kialakult. A kozhivatalok teriiletén
levo 7 arany atkeriil a kozos pénzkészietbe.




A ,,Hajok mozgatdsa /
szerzodesek teljesitése” fazis

Ezt a fazist minden jatékos egyszerre jatszhatja.
Ez a fazis kimarad az els6 forduloban.

Ebben a fazisban a jatékosok hajoi arukat és
utasokat szallitanak a kiilfoldi célallomasokra,
amennyiben az adott hajok mar eléz6leg
megkezdték az utazast. (Tovabbi informaciokért az
utazas megkezdésérol lasd az ,,A Szerzodések
elfogadasa fazis” fejezetet a 18. oldalon!)

Hajok

A kiilfoldi kereskedelemhez a jatékosoknak
hajokat kell hasznalniuk, amelyek harom
méretben allnak rendelkezésre: kis hajok (Parvus
Dromo), kozepes hajok (Medius Dromo) és nagy
hajok (Magnus Dromo). Az egyes tipusok
sebességben és raktérméretben térnek el
egymastol, ahogy az a lenti leirasbol lathato:

Kis hajo: Ez a leggyorsabb hajotipus és az iitja
mindig egy fordulo alatt befejezédik, de csak
maximum két aru fér ra és utasokat nem szallit.

Kozepes hajo: Kozepes sebességgel és
raktérmérettel rendelkezik és az utak 2/3-at egy
fordul¢ alatt teszi meg. Maximum négy arut
szallithat, vagy harom arut és egy utast.

Nagy hajo: Ez a legnagyobb, de egyben a
leglassabb hajotipus. Az utak 2/3-at két fordulo
alatt tudja csak megtenni. Nyolc hely van a
rakterében, amib6l maximum harom helyen
utazhatnak utasok.

A jatek elején mindenki egy kis hajoval kezd, de a jaték
folyaman a jatékosok vasarolhatnak kis, kozepes és
nagy hajokat a hajokartyak bal fels6 részén jelolt aron
(6, 9, illetve 12 aranyért, mérettdl fiiggden).
Mindegyik hajo raktérmérete a kartya aljan lathato. A
kocka melletti szam jelzi, hogy az adott hajo mennyi
arut tud szallitani. A zar6jelben 1évo szam mutatja,
hogy hany utast tud felvenni a hajo (ha képes ra
egyaltalan). Ha nincs zardjelben 1év6 szam, mint a kis
hajok esetében, akkor az adott hajon nem szallithatd
utas. Ne felejtsétek el, hogy

az aruk és utasok szamanak dsszege nem haladhatja
meg a hajo rakterének méretét.

Egy olyan hajo, amelyik megkezdte az itjat, mar a
jatéktabla #1-es vagy #2-es mezdje mellett
helyezkedik el, attol fliggden, hogy a hozzarendelt
szerzddéskartyan milyen ithossz tartozik az adott
hajotipushoz. Az utazas inditasarol tovabbi
informaci6 talalhato az ,,A Szerz6dések elfogadasa
fazis” fejezetben a 18. oldalon.

A hajokartya részei
(nagy hajo)

Szerz6déskartyak

Az aruk és az utasok szallitasahoz szerzodés-
kartyakra van sziikség. A szerzOdéskartyak a
kiilfoldi varosok kereskedelmi igényeit jelképezik,
melyeket a jatékosok elfogadhatnak és

teljesithetnek a jaték soran. A szerzodéskartyan

1év6 igény vonakozhat egy vagy két aru, illetve egy
utas szallitasara, ahogy a kartya abrazolja.

A szerzodéskartya tetején lathatd aru szimbolumok
szama ¢€s szine mutatja, hogy milyen arukra van
sziikség, illetve egy személy képe jelzi azt, hogy egy
utas var a fuvarozasra.
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Rakomany
(utas)

Kis hajo
utjanak a hossza

Kozepes hajo
utjanak a hossza

Nagy hajo
utjanak a hossza

Aranyjutalom
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A kartyan 1év0 pénzérme szimbdlumon lathatd szam
jelzi a szerzodés teljesitéséért jaro aranyjutalom
mennyiségét.

A kartya jobb als6 sarkéban 1évé Hirnévpont
szimbolumon lathaté szam jelzi a szerz6dés
teljesitéséért jaré Hirnévpont-jutalom mennyiségét
(ha jar érte). Csak az aruszallitasra vonatkozo
szerzOdésekért jar Hirnévpont. Az utasok szallitasara
vonatkoz6 szerzédésekért nem jar Hirnévpont, ezért
az ilyen kartyakon nincsen Hirnévpont szimbdlum.

Minden szerzédéskartyan lathato, hogy az adott
szerzOdés teljesitéséhez hasznalt hajoval mennyi
ideig tart a szallitas. Ez az informaci6 a haromféle
méretli hajokkal van jelezve, melyeket egy
egyenléségjel és egy szam kovet. A Szam azon
fordulok szamat mutatja, melyek a szerzodés adott
tipuso hajoval torténd teljesitéséhez sziikségesek.
Egy ,./” jel azt jelzi, hogy az adott tipust hajoéval nem
teljesithetd a szerzddés. A ,,/” jel csak utasszallitasra
vonatkozo szerz6déseken szerepel és csak a kis
hajokra érvényes. Egy utazast megkezdd hajé mindig
vagy a jatékostabla rovid hajout (#1), vagy hosszl
hajout (#2) mez6jérél indul,

A szerzddéskartya részei
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Rakomany
(aru)

Kis hajo
utjanak a hossza

Kozepes hajo
utjanak a hossza

Nagy hajé

utjanak a hossza

Aranyjutalom =
Hirnévpont -
jutalom

ahogy azt a hajo altal teljesitendd szerz6dés
mutatja.

Példaul, ha a szerz6déskartyan az ,,1” ,,1” és ,,2”
szamok szerepelnek feliilrdl lefelé haladva és a
jatékos egy kis hajot (amire az els6 szam vonatkozik),
vagy egy kOzepes hajot (amire a masodik szam
vonatkozik) hasznal a szerz8dés teljesitéséhez, akkor
az ut egy forduldig tart (révid hajéat). Azonban ha a
jatékos egy nagy hajot hasznal (amire a harmadik
szam vonatkozik), akkor az t két forduloig tart
(hosszu hajout).

Hajok mozgatésa és szerzOdések
teljesitése

A ,,Hajok mozgatasa/szerzddések teljesitése” fazis
alatt minden jatékos egy mezdvel jobbra mozgatja a
jatékostablajan 1év6 6sszes hajojat (vagyis a hajok
egy lépéssel kozelebb keriilnek a kik6tohoz és igy az
utjuk végéhez). Minden olyan hajo, ami a rovid
hajout (#1) mez6n van, ralép a kik6té mezore, mig a
hosszu hajout (#2) mezo6n allé hajok a rovid hajout
(#1) mezére keriilnek. A hajok sohasem vesznek el a
tengeren, szoval végiil minden hajo eléri a
célallomasat.
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1. A hajok tovabblépnek egy mezdvel az
aktualis kiindulasi helyiikrol.

3. A kikétébe érkezé hajo teljesiti a
szerzodését és lekeriil a tablarol.
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Minden olyan hajo, amelyik beért a kikotobe,
befejezte az utjat és a tulajdonosa megkapja a
hajohoz rendelt szerz6déskartyan jelolt jutalmat.

Azok a hajok, amelyek befejezték az utjukat,
felhasznalhatok az aktudlis forduloban ujabb
szerz6dések elfogadasara. (Lasd az ,,A

Szerz6dések elfogadasa fazis” fejezetet a 18.
oldalon!)

A jatékosok minden teljesitett szerzodésért
begytijtik a szerzodéskartyakon lathatd aranyakat és
Himévpontokat (ha jelezve volt a kartyan). A
teljesitett szerzodések a dobodpaklira keriilnek.

Az utasok szallitasaért nem jar Hirnévpont.

,,Hajok mozgatasa és szerzddések teljesitése” dbra
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2. A hajok megérkeznek az wj helyiikre.
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4. A jatékos aranyat és Hirnévpontokat (HP)
kap a szerzodés teljesitéséért.

z : : i A
Az ,, Aruk termelése” fazis
Ezt a fazist minden jatékos egyszerre jatszhatja.

Minden jatékos megkapja a készletbdl a termel6-
éplileteik jobb also sarkaban jelzett szamu és tipust
arut. Az aruk a jatékostablakon 1év6, az adott arukat
termeld épiiletekre keriilnek.

A jaték els6 forduldjaban mindegyik jatékosnak
csak egy Ager termeldépiilete van, ami a jatékos-
tablajan van jelolve, ezért minden jatékos két
¢lelmiszert (z6ld kockat) kap, amiket ratesz a
jatékostablajan 1évé Ager termeldépiiletre.
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A jatékban az aruk és az arany mennyisége korlat-
lannak tekintend6. Ha barmelyik arutipus vagy az
aranykészlet kifogyna, akkor a jatékosoknak valamivel
helyettesiteniiik kell azokat vagy fel kell irniuk a
megszerzett arukat vagy aranyakat addig, amig a
hianyz6 aruk vagy aranyak Ujra elérhetévé nem valnak.

Az ,, Epiiletek felépitése” fizis

Ezt a fazist a jatékossorrendet kdvetve kell lejatszani.

Ebben a fazisban a jatékosok épiileteket
vasarolhatnak, vehetnek/eladhatnak arukat a piacon
és kereskedelmi épiileteket hasznalhatnak.

Epiiletek vasarlasa

Minden jatékos a sajat korében maximum egy
épiiletet vasarolhat mindegyik tipusbol: a termel6-, a
kereskedelmi, a haszon- és a kozépiiletb6l. A varos-
fal kiilon épiilettipusnak szamit és csak a Praefectus
Urbi hivatal tulajdonosa veheti meg. (Lasd a
,,Kozhivatalok” fejezetet a 25. oldalon!)

A jatékos minden megvasarolt épiiletért befizeti az
épiiletlapka bal oldalan jelzett 6sszeget a készletbe.
Ezutén rateszi az épiiletlapkat a jatékostablajan 1évo,
az épiiletek szamara kijelolt tires mezok egyikére.
Az, hogy egy épiilet pontosan melyik mezdre keriil,
nem befolyasolja a jaték menetét. A kozépiiletek és a
varosfalak kivételével egy jatékosnal nem lehet tobb
azonos nevli épiilet. Példaul egy jatékosnak sem
lehet egynél tobb Hospitium épiilete.

Epiilettipusok

A kiilonboz6 épiiletek birtoklasa a kulcsa a hirnév és
vagyon megszerzésének a Constantinopolis-ban.
A jatékban 6t kiilonboz6 tipusu épiilet talalhato,
melyek specialis bonuszokat és képességeket adnak
a tulajdonosuknak. Az 6sszes épiilet tulajdonsaga-
inak (ar, képességek, stb.) részletes leirasat lasd az
,.Epiiletek” fejezetben a 26-28. oldalon!

”wr

Termeloépiiletek

Ezek a piros széli épiiletek
kulcsfontossaguak a jatékban,
mert ezek hatarozzak meg a
jatékos altal egy fordul6 alatt

il

htzhat6 szerz6dések szamat, valamint ezek
termelnek arukat, amikkel a szerzédések teljesit-
het6k, vagy amiket el lehet adni a véros piacain.

Minden alkalommal, mikor egy jatékos megvesz egy
termel6épiiletet, tovabb kell Iéptetnie a termelési
szint-jelolGjét a jatéktabla termelési szint savjan, igy
jelolve a nala 1évo termeldépiiletek szamat. Az a
termelési szint, ahol a jatékos jeloldje all, hatarozza
meg az alapjat a jatékos altal egy fordul6 alatt
huizhato szerzédéskartyak szamanak. (Lasd az ,,A
Szerz6dések huzasa fazis” fejezetet a 18. oldalon!)

A termelési szint tovabbléptetése

1.A jatékos vesz egy termelo-
épiiletet.

3.A jatékos tovabblépteti a
termelési szint-jel616jét.
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A Constantinopolis-ban minden termeléépiilet-
lapka jobb oldalan egy betii lathat6. Ez a betii jelzi
az épiilet épitési engedélyét (,,A,”,,B,”,,C,” vagy
,»D”). Ahhoz, hogy egy jatékos felépithessen egy
adott termel6éépiiletet, rendelkeznie kell legalabb
egy masik olyan épiilettel, aminek az épitési
engedélye pontosan eggyel eldzi meg az 11 épiiletét.
Példaul egy ,,C” épitési engedéllyel ellatott épiilet
felépitéséhez a jatékosnak rendelkeznie kell egy
,,B” épitési engedéllyel ellatott épiilettel. (Az
egyetlen kivétel, amikor egy jatékos nem tudna
vasarolni, mert az dsszes, az 6véinél eggyel
nagyobb engedéllyel rendelkezd épiilet elfogyott;
lasd a ,,Gyakran Feltett Kérdések” fejezetben a 28.
oldalon!) Mivel minden jatékos egy ,,A” épitési
engedéllyel ellatott épiilettel (Ager) kezdi a jatékot,
ezért a,,B” épitési engedéllyel ellatott épiileteket
mar a jatek elejétdl kezdve meg lehet vasarolni.
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1. Egy ,,D” épiilet megvasarlasahoz,

. Gregnek elészor sziiksége van egy “C”
épiiletre, amivel nem rendelkezik. igy
£ helyette egy ,,B” épiiletet vasarol.

e —

Példa: A jaték az elsé fordulé ,, Epiiletek felépitése”
fazisanal tart. Minden jatékos az Ager termelo-
épiilettel (egy ,, A" épitési engedélyii épiilettel) kezd,
ami rd van nyomtatva a jatékostabldakra. Greg, mint
kezdojatekos, vasarolhat eloszor épiileteket. Meg
szeretné venni a \Vlinaria épiiletet 21 aranyért (ami
eqy ,,D” épitési engedélyii épiilet), amihez mar
rendelkenie kellene egy ,,C” épitési engedélyii
épiilettel, de olyan nincs ndla. Ezért helyette megveszi
a Metallum termeldépiiletet (egy ,,B” épitési
engedeélyii épiiletet) 20 aranyért és az Emporium
kereskedelmi épiiletet 9 aranyért. Osszesen 29
aranyat fizet be a keszletbe.

Jen, a kovetkezd jatékos, megveszi a Textrinum
termeldépiiletet (€QY ,, A" épitési engedélyii épiiletet)
11 aranyeért és a Caupona kereskedelmi épiiletet 9
aranyért. Osszesen 20 aranyat fizet be a készletbe.
Szeretett volna megvenni egy mdsodik Textrinum
épiiletet is, de ezt nem tehette meg — egyrészt mert egy
jatékos nem vehet egy adott tipusu épiiletbol egynél
tobbet egy forduloban, masrészt mert egy jatékosnal
nem lehet tobb azonos nevii termeld-, kereskedelmi,
vagy haszonépiilet.

Kereskedelmi épiiletek
Ezeknek a sarga keretes épiiletek-
nek a segitségével a jatékosoknak
lehetdségiik van a megtermelt
arukat pénzért és Hirnévpontokért
cserébe kozvetleniil Konstanti-
napoly lakosainak eladni. Minden
kereskedelmi épiilet fordulénként egyszer aktivalhato
ugy, hogy a jatékos visszateszi az épiiletlapkan jelzett
arukat a készletbe, amiért megkapja az adott szamui
aranayat és Hirnévpontot. (Lasd az ,,A kereskedelmi
épiiletek hasznalata” fejezetet a 17. oldalon!)

Haszonépiiletek

Ezek a zold keretes épiiletek
kiilonb6z0 szolgaltatasokat
nyujtanak, amik kiilonféle
boénuszokat adva segitik elé a
jatékosok kereskedelmi
tevékenységeit. Példaul a
Redemptor haszonépiilet segitségével az
épliletvasarlasok koltsége csokkenthetd.

| REDEMPTOR
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Kozépiiletek

Ezen lila keretes épiiletek felépi-
tésének a finanszirozasa (ami
vasarlasnak szamit) nagyszeri
modja a hirnévszerzésnek.
Ezeknek az épiileteknek a
segitségével, az épiilettdl fliggden,
a jatékosok 3 — 6 HP-ot
szerezhetnek.

HiprODROMUS

A kozépiiletek négy par épiiletre
vannak felosztva. Az egy parhoz
tartoz6 épiiletek azonos Hirnév-
pont értékkel rendelkeznek, de az aruk kiilonbozo.
Amikor egy jatékos felépit egy kozépiiletet, akkor ki
kell valasztania azt a Hirnévpont értéket, amit meg
szeretne szerezni, majd az adott Hirnévpontot ad6 par
dragabbik épiiletét kell megvennie. Ezutin megkapja
a megfelelé szamu Hirnévpontot és a jeloldjét ennek
megfelelden eléremozgatja a Hirnévpont savon.

Példa: A jaték kozepe felé, az ,, Epiiletek felépitése”
fazisban, Kay szeretne megvdasarolni egy
kozépiiletet. Erre 40 aranyat tett félre.
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Meég mindegyik kizépiilet elérhetd, de Kay csak a két egy olyan épiilet vasarlasara, amit egy masik jatékos
legolcsobb par egyikét engedheti meg magdnak (21/24 valasztott. Ha a konzul igy tesz, akkor kifizeti az
arany egy 3 HP értékii lapkaért és 32/36 arany egy 4 épiilet teljes vételarat abbol az aranybol, ami éppen a
HP értékiiért). A 3 HP értékii lapka vasdrlasat rendelkezésére all és nem hasznalhatja a kereskedel-
valasztja. A két 3 HP értékii lapka 21, illetve 24 mi és haszonépiiletei altal adott arkedvezményeket.
aranyba keriil. Bar & inkabb az olcsobb mellett don- (Lasd a ,,Kozhivatalok™ fejezetet a 25. oldalon!)
tene, de a;t nerr?’vehetl meg. A4 pdr dragabbzk tagjat kell Példa: Az , Epiiletek felépitése” fizis alatt Kay, az
megvennie, amiért 24 aranyat fizet a készletbe. 1 , . ,
aktiv jatékos, elhatarozza, hogy megveszi az utolso
Jen, a fordulo kévetkezo jatekosa, szintén szeretne Metallum termeldépiiletet. Azonban Jen, a Consul
venni egy kozépiiletet. 45 aranybdl gazdalkodhat. Nem kozhivatal tulajdonosa, felhaszndlhatja az
veheti meg az 5 HP értékii lapkat 45 aranyért, mert az elévasarlasi jogat arra, hogy megvegye ezt az épiiletet
5 HP értekii par 50 aranyba keriilo tagja még elérheto. Kay helyett és gy dont, hogy ezt megteszi. Jen 20
Ha egy 4 HP értékii lapkat szeretne megvenni, akkor a aranyat fizet a készletbe, elveszi az épiiletlapkdt és
dragabbikat kell megvennie 36 aranyért az olcsobbik, rateszi a jatékostabldjara. Kay, aki nem tudta
32 arany dru helyett. Végiil ugy dont, hogy a meg- megvenni a Metallum épiiletet, most vésdrolhat egy
maradt 3 HP értékii lapkat vasarolja meg 21 aranyért. mdsik termeldépiiletet helyette.
A Consul kozhivatal tulajdonosa nem hasznalhatja
Varosfalak a képességét varosfalrészek vasarlasara a
A védsfal épitése tjabb presztizs- Frectects SIlER
szerzési lehetGség a varosban, de .
ez egy azonnali bonuszt is ad. Aruk vasarlasa/eladasa a piacon
Minden ilyen sziirke keretes . Az, Epiiletek felépitése” fazis alatt az aktiv jatékos
falr'ész gy olyr?m képességet nyujt, barmikor vasarolhat és eladhat arukat a varosi piacon.
ami rogton fel is hasznalhato,
altalaban fordulonként egyszer. A fordul6 sordn megvésarolt aruk azonnal
A falrészek Hirnévpontot is adnak a jaték végén, fellulasz’néll’lat(')k, Yagy aj.éttékos.t'é:‘tfla rakté'rozési
melynek mennyisége attl fiigg, hogy egy jatékos terliletén tarolhatok. Amikor a Jat_ekosok arukat
hany darabot épitett meg beldle. A pontozas a vesznek vagy adnak el, akkor a piacon vett vagy
e eladott arukkal megegyez0 arukat ujra el kell
venniiik a készletbdl és azokat a jatékostabla
* 1falrész: 1HP konyvelési mezdjére kell tenniiik. A konyvelési
o 2 falrész: 3 HP terlileten 1€vo aruk csak azt jelzik, hogy a jatékos
; milyen arukat vett vagy adott el a forduloban, masra
e Sialicsz: 6 HP nem hasznalhatok. Ez a kdvetési modszer lehetévé
e 4 falrész: 9 HP teszi a jatékosoknak az adott fordulo piaci
: tigyleteinek rogzitését és segit megeldzni a fordulora
gL 12 EP vonatkoz6 piaci korlatozasok esetleges tullépését. A
o 6 falrész: 16 HP fordulo végén a konyvelési teriileten 1év6 aruk
Csak a Praefectus Urbi kézhivatal tulajdonosa épithet vigankeninekcakcsaetbe
falrészt az adott forduloban. A jatékosok az 6t kiilnboz6 piac egyikén
vasarolhatnak és eladhatnak arukat. Az arak a
A konzul elévdsdrldsi joga hel.)‘/szin an}/agi helyzetétdl fiiggnek. A helyszinek
A Consul kézhivatal tulajdonosa hasznalhatja az a Kigeuca
elévasarlasi jogat ebben a fazisban I Regio — Domus Regia. A birodalmi palota
teriilete, a varos leggazdagabb része.
W =)
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111 Regio — Portus lulianus. A varos
legfontosabb kikotdje.

VI Regio — Forum Costantinum. A varos
fopiaca.

VII Regio — Opificies. A kézmiives és
kereskedelmi kertilet.

Extra Regio — Porta Aurea. Az Arany-kapu.
A varosba vezet6 fokapu.

Minden helyszint egy piackartya abrazol,
amely az adott piac jellemzdit mutatja.

A piackartya
részei

Vételi/eladasi
korlat

Vételi Eladasi
ar ar

Adomanyozasi
haszon

A jaték soran az aktualis piac teriiletének tetején 1évo
piackartya jelzi azokat az arakat, amelyeken arukat
lehet véasarolni és eladni az aktudlis forduloban.
Egyszerre mindig csak egy piac van nyitva. A t6bbi
piackartya egy képpel felfelé forditott oszlopot képez
a jovobeli piac teriiletén.

Ennek eredményeként minden jatékos tudja, hogy

milyen piac lesz nyitva a kovetkez6 forduloban.
Mindegyik piackartyan egy tablazat lathat6, amely
az aruk vételéhez és eladasahoz ad informaciot az
aktualis piacon az adott forduloban.

Az els6, mérleg £ 4 szimbolummal jelolt oszlop
mutatja, hogy a forduloban a jatékosok kiilon-kiilén
maximum mennyit vehetnek vagy adhatnak el az
adott arutipusokbol. Ha egy jatékos mar adott el a
forduléban egy adott tipust arubol, akkor abbol az
arubdl nem vasarolhat, és forditva. Példaul a VI Regio
— Forum Costantinumban (lasd oldalt), lehet6ség van
maximum két élelmiszer (z6ld kocka) vasarlasara,
vagy eladasara (de nem mindkettore). A jatékosok a
piaci tigyleteiket a jatékostablajuk konyvelési
teriiletén kovetik.

A kovetkez6, vasarlas ®k szimbolummal jellt
oszlop mutatja azt az arat, amelyért az egyes
arutipusok megvasarolhatok az adott piacon. Az
oszlopban felsorolt szimok azt az aranymennyiséget
jelzik, amit a jatékosnak akkor kell fizetnie, amikor az
adott tipusu arubdl megvesz egyet a piacon. EQy
jatékos nem vehet olyan tipusu arut, amihez rendel-
kezik az adott tipust arut el6allit6 termel6épiilettel,
hacsak nincs nala a Taberna haszonépiilet is.

Példa: Greg egy fogyasztasi cikket (kék kocka)
szeretne venni. Mivel a termeléépiiletei nem dllitanak
eld ilyen tipusu drut, ezért végrehajthatia a vdsarlast
és befizet 3 aranyat a készletbe. Elvesz egy
fogyasztasi cikket a készletbol és leteszi a raktarozasi
teriiletére. Ezutan elvesz egy masodik fogyasztdsi
cikket is a készletbol, amit a konyvelési teriiletére
tesz, ezzel jelezve mindenki szamadra, hogy végrehaj-
tott egy fogyasztasi cikkel kapcsolatos piaci tigyletet.

A harmadik, eladés (@ szimbolummal jelolt oszlop
mutatja azt az arat, amelyért az egyes arutipusok elad-
hatok az adott piacon. Az oszlopban felsorolt szamok
azt az aranymennyiséget jelzik, amit a jatékos akkor
kap, amikor az adott tipust arubdl elad egyet a piacon.

Példa: Gregnek van harom élelmiszere (zold kocka).
Ugy dont, hogy elad beldliik kettét az aktudlis piacon,
ami most a Forum Costantinum. Nem adhatja el
mindharmat, mivel csak ket zold kocka van a
veteli/eladasi korlat oszlopdaban. Eladja a ket
élelmiszerét dsszesen 2 aranyért (kockanként egyert).
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Elvesz két (az elozdleg eladottaknak megfelelo) még azokat is, amik az adott forduloban épiiltek.
élelmiszert a készletbdl, amiket a jatékostablaja Minden kereskedelmi épiilet fordulonként egyszer
konyvelési teriiletére tesz, ezzel kdvetve a piaci hasznalhato. A jatékosnak emlékeztet6iil rajta kell
tigyletét. Miutan eladta a két élelmiszerét, abbol hagynia az épiilet aktivalasahoz hasznalt arukat az
mar nem vasarolhat vagy adhat el tébbet. Azonban adott épiiletlapkan, amik csak a fordulé végén
még vehet vagy eladhat két iparcikket (piros kocka) keriilnek vissza a készletbe. igy a jatékosok
és egy luxuscikket (sdrga kocka). El6zbleg mdr vett lathatjak, hogy hasznalta-e mar az adott
egy fogyasztasi cikket, igy abbol mar nem adhat el, kereskedelmi épiiletet. (Lasd a lenti abran!)
i ocince vehetne,belé’le. Hadfe lsze.relést Egy kereskedelmi épiilet aktivalasahoz egy jatékos
e i) .nem veh’et e's nem’ a'dhat ,el,mzvel csak olyan arukat hasznalhat, amiket el6 tud allitani.
fekete k’OCka Nincs a vételi/eladdsi korlat Ez a korlétozés azt jelenti, hogy a jétékosnak
sl rendelkeznie kell egy olyan termel6épiilettel, ami
Az utolso, adomanyozas A szimbolummal jelolt ugyanolyan arukat allit el6, mint amik a
oszlop mutatja a forduldban a varos lakossaganak kereskedelmi épiilete aktivalasahoz sziikségesek.
ad,on,lanyOZ},lflto arflkat’ amlert,a]elzett Szflmu . Példa: Greg birtokolja a Caupona kereskedelmi
Himevpont jar. (Lasd az ,,Az Aruk adomanyozésa épiiletet, amely lehetove teszi a tulajdonosa szamdara,
fazis” fejezetet a 20. oldalon!) hogy pontosan két élelmiszert (zold kocka) beadva 4
aranyat és 1 HP-0t szerezzen. Gregnek van két

.. E , élelmiszere, ezért rateszi a ket arut a Cauponara,
Kereskedelmi ¢piiletek hasznalata ezzel jelezve annak haszndlatat, majd eIVEESZ 4 aranyat
A jatékosok a kereskedelmi epiileteket haznalva az a készletbdl és a jelldjét egy mezével eldrébb lépteti
aruikat aranyra és Hirnévpontokra valthatjak. Az a Hirnévpont savon. A fordulo vegén leveszi a ket
aktiv jatékos az , Epiiletek felépitése” fazis alatt élelmiszert a Cauponardl, amivel jelzi, hogy az épiilet
barmikor aktivalhatja a kereskedelmi épiileteit, a kovetkezo forduloban ismét hasznalhato.

B BN, AT,
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1. Gregnek van egy termeléépiilete,
amelyik zold kockakat tud eléallitani
és van két ilyen kockaja.

3. Elvesz 4 aranyat és 1 HP-tal el6rébb
lépteti a jelolojét a Hirnévpont savon.

Példa egy kereskedelmi épiilet hasznélatara

2. Ratesz két zold kockat a
Cauponara, ezzel jelezve, hogy
hasznalja az épiilet képességét.

4. A fordulo végén visszateszi a két zold
kockat a Cauponarol a készletbe.
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A ,,Szerzo"dések huzasa” deiS Ebben a fazisban a jatékosok megvizsgaljak a naluk
Ebben a fazisban minden jatékos a jatékossorrend 1év0 szerzOdéskartyakat (amiket ebben a forduloban
szerint haladva, a termelési szint-jelol6je altal a hiztak és amiket a kereskedelmi kirendeltségeket
termelési szint savon elfoglalt helyzetének megfelels hasznalva félretettek az el6z6 fordulokbol) és titkosan
szamu szerzodéskartyat huz. Egy jatékos termelési eldontik, hogy melyiket fogadjak el és melyiket
szintje megegyezik az altala birtokolt termel6épiiletek utasitjak vissza. Ha a Consul vagy a Praefectus Urbi
szamaval és megmutatja, hogy a jatékos mennyi kozhivatal tulajdonosai nem hasznaltak fel a hivataluk
szerzOdéskartyat hiizhat ebben a fazisban, a lenti lista specidlis képességét az , Epiiletek felépitése™ fazisban,
alapjan: akkor most eldobhatnak maximum két szerzédéskar-
e 1 1 | P tyat és hiizhatnak az eldobott kartyak szamaval meg-
1-es termelési szint: 1 szerz6déskartya huizasa. sy 25 s et A B i
2-es termelési szint: 2 szerzédeskartya hiizasa. jarol. (Lasd a ,,Kézhivatalok™ fejezetet a 25. oldalon!)
B et ez tya huzisa, A jatékosoknak minden elfogadott szerzodéshez
4-es termelési szint: 3 szerzédéskartya hiizasa. tartozo szerzédéskartyat, rajta a megfeleld arukkal,
5-0s termelési szint: 4 szerzédéskartya hiizasa. egy-egy olyan (még el nem inditott) hajdja mellé kell
6-os termelési szint: 4 szerz8déskartya huizasa. tennie, amelynek a raktérmérete elegend6 az aruk el-
7-es termelési szint: 5 szerz6déskartya huzésa. szallitasahoz. (Lasd a ,,Hajok” fejezetet a 10. oldalon!)
Bar a jatékosok hétnél tobb termelSépiilettel is Az utasokra vonatkozd szerz6dések esetén nem keriil
rendelkezhetnek, egy jatékos legmagasabb aru a szerzddésre, de annak a jatékosnak, aki ilyen
termelési szintje igy is csak 7 lehet. tipust szerz0dést szeretne elfogadni, rendelkeznie kell
. ; R ! olyan, utasszallitasra alkalmas (kdzepes vagy nagy)
s qre‘gn e.k g e neianizya hajoval, amin még elég hely maradt a raktérben.
termelési szintje 4-es), ezért harom szerzodéskartyat
‘" huz ebben a fazisban. Jen hat termeléépiilettel Az olyan szerzédések, amelyek egy vagy két aru
\ rendelkezik (igy a termelési szintje 6-os), igy 6 négy széllitdsara vonatkoznak, az 4ruk szaméanak meg-
kartyat hiz. Kaynek nyolc termeléépiilete van (igy a felelden egy vagy két helyet foglalnak el a raktérben €s
termelési szintje 7-€s), ezért ot kartyat huz. az értékiik 1 HP (a szerzodéskartya jobb also sarkaban
A termelési szint altal meghatarozott szamu szerzo- POl sz1.m,bc’r)'1umnak megfelelc’zer}),, valaml aJe’l—
B B o il donukbaneye et etiiarany T2 sl SRS
minden egyes felhasznalatlan kereskedelmi kirendelt- s,zerzodesek it cgy-egy helxet lioglalnak elaraks
séeért tovabbi egy szerzbdéskértyat hizhatnak. (Lsd iebantdcesl agianertil imeypentEs i
a ,,Kereskedelmi kirendeltségek vasarlasa/hasznalata” Az ebben a forduldban elfogadhato szerzédések
fejezetet a 20. oldalon') szamit csak a jétékos tulajdondban 1év8 hajok
Ezenkiviil a Magister Officiorum kézhivatal birto- it el SOl e
kosa plusz 3 szerz8déskartyat huz. (Lasd a Magister Mikor minden jatékos végzett a szerz6dések
Officiorum kdzhivatal leirasat a 25. oldalon!) elfogadasaval, mindenki felfedi az elfogadott
Az a jatékos, aki egy olyan varosfalrészt vett, szerz6déseit (lasd a kdvetkez6 abran). Miutan a
amelyik lehet6vé teszi szamdra egy Gjabb szerzédés- jatékosok megnézték egymds szerzodéseinek
kartya huizasat, most végrehajthatja ezt az akciot. elrendezését, mindenki rateszi az arukat s a
(Lasd a ,,Varosfalak” fejezetet a 28. oldalon!) szerzOdéseket a hajoira, majd rarakja a hajokat a
jatékostablajan 1évo, az adott Gt hosszanak megfeleld
Ezen fazis soran barmikor, ha elfogynak a mezGire: a hosszii hajout (#2) mezdre, ha az ut két
kartyak a huzépaklibol, a dobopaklit fordulbig tart, vagy a rovid hajout (#1) mezére, ha az
megkeverve egy j hizopaklit kell képezni. ut egy forduloig tart. Mivel minden haj6 egynél tobb
A ,,Szerzédések e lf‘O 2a dasa’” fd s szerz6dést tud szallitani, ezért az Gt hosszat a hajo altal
Ezt a fazist minden jatékos egyszerre jatszhatja. szallitott Ssszes szerzddéskartyan lthato
- _f\_—l ~ —a l: .
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1. A jatékos megtolti a hajoit
az elfogadott szerzodéseivel

és a megfelel6 rakomannyal.

e e R

leghosszabb 1t hossza hatarozza meg, beleértve az
aru- és utasszallitast is.

A jatékostabla egyazon mezdjén 1év6 szerzodések és
hajok szama nincs korlatozva, mivel ezek a mezok
nem a fizikai helyet, hanem az id6 mulésat jelképezik.

Ennek a fazisnak a végén minden olyan szerzdés,
amit a jatékosok egyik hajora sem raktak ra, eldobasra
kertil, hacsak a tulajdonosa a kereskedelmi
kirendeltségeket hasznalva félre nem tesz egy vagy
tobb szerzdést.

Példa: Greg kozepes hajojan van egy szerzodes két
druval, amelynek az elszallitasahoz egy hosszu hajout
(két fordulo) sziikséges, valamint egy szerzodés egy
druval és egy személyszallitasra vonatkozo szerzodeés,
melyekhez egy rovid hajoutra (egy fordulo) van
sziikség. Ez a harom szerzodés 2 + 1 + 1 = 4 helyet
foglal el a raktérben, melyekbdl az egyiket az utas
haszndlja. Ezzel a hajé megtelt és nem képes tovabbi
szezodeések befogadasara.

Mivel a hajo utjanak hosszat a hajo altal szallitott
szerzodesek barmelyikéhez sziikséges leghosszabb ut
hatarozza meg, ezért Greg a jatékostabldja ,, hosszu
utazas” (két fordulo) mezdjére teszi a hajot.

PN M, TR, LA

»Szerzodesek elfogadasa” abra
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2. A jatékos felsorakoztatja a hajéit

a jatékostablaja utazis mez6in.

A hosszl hajout bonusza

Amikor egy haj6é megkezd egy hosszu utat (két
forduld), akkor a tulajdonosa azonnal kap 1 HP-ot. Ez a
plusz Hirnévpont minden olyan hajéért jar, amelyik
hossz utra indul, tehat ha két hajon van olyan
szerzddés, melynek a teljesitéséhez hossza hajoutra van
sziikség, akkor a jatékos mindkét hajoért azonnal
megkapja az 1 HP-ot (szoval 6sszesen 2 HP-ot). Ezek a
plusz Hirmévpontok a hajok szamatol, és nem a
szerzédések szamatdl fiiggnek, vagyis egy hosszu Utra
indul6 hajoért, amin két hosszu hajéutat igényld szer-
26dés van, a jatékos csak 1 plusz HP-ot kap, nem 2-t.

Egy tovabbi Hirnévpontot ér, ha a hossza utra (két
fordul6) induld hajé egy nagy hajo. Ezért egy olyan
nagy hajo, ami legalabb egy hosszu hajoutat igényld
szerzOdést szallit, 2 HP-ot hoz a tulajdonosanak
azon Himévpontokon feliil, amik alapbol jarnak a
szerzOdés teljesitéséért (ahogy az a szerzodéskartyan
latszik). Egy, a hossz1 hajoutért jaré bonuszokkal
kapcsolatos emlékeztetd talalhato a jatékostabla
hosszl hajout (#2) mezdjén.

L)
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Hajoutra csak szerzdést teljesit6 hajok indulhatnak, A kereskedelmi kirendeltségekkel egy jatékos félre-
hosszl hajoutat pedig csak hosszi hajoutra vonatkozo tehet olyan szerzédéskartyakat, amiket nem tud, vagy
szerz6dést teljesitd hajok kezdhetnek el. Ures hajok, nem akar elfogadni az adott forduloban, de kés6bbi
szerz6dés nélkiili hajok, illetve olyan hajok, amik nem felhasznalasra meg szeretne tartani. Ehhez a jatékos
képesek teljesiteni a szerzOdésiikon lathato (arukra elveszi az egyik kereskedelmi kirendeltségét a jatékos-
vagy helyre vontakozo) kovetelményeket, nem tablajarol és rateszi arra a szerzodéskartyara, amit félre
indulhatnak utnak. szeretne tenni. A félretett szerzodések nem keriilnek
i P A ) ) eldobasra ennek a fazisnak a végén, lehetové téve a
Aruk vésarlasa/eladasa a piacon jatékosnak, hogy jobban megtervezze a kovetkezd
Az aktiv jatékos a ,,Szerzodések elfogadasa” fazis alatt fordulét, mivel igy el6re tudja, hogy milyen arukra
barmikor véasarolhat vagy adhat el arukat az aktualis van sziiksége a félretett szerzodés teljesitéséhez.
piacon. A jatékos ilyenkor sem hagyhatja figyelmen 1 } 4 "
kiviil a piacra vonatkoz6 vésérlasi/eladasi Ebben a fazisban egy (vagy tobb) félretett szerzodés-
korlatozésokat. A piacon vésérolt vagy eladott aruk kartyat fel lehet szabaditani ugy, hogy a jatékos leveszi
kovetése érdekében a jatékos elvesz a készletbdl a rc?la . kereslff:(%elml ,klr,e.l}deltsege‘,[, g 1
piaci figyleteiben érintettekkel megegyezé szami és visszatesz a jatékostablajara. Ezutén a felszabaditott
tipusu arut és a rateszi ket a jatékostablaja konyvelési sze.vfzodeskart}fat e foga'dm iy fe} Ichet te’nr’n cey
mezbjére. Ezek az éruk a fordul6 végén visszakeriilnek hajora, vagy vissza lehet utasitani, aminek hatasara a
a készletbe. A piaci kereskedéssel kapcsolatos k'fu“iya sdpiEgsleils for@ulg it A Sl o
részletesebb leirds a 15. oldalon talalhaté kiviil helyezett kereskedelmi kirendeltséggel azonnal
félre lehet tenni egy Uj szerzodéskartyat.
Kereskedelmi épiiletek hasznalata Haiok vasarlasa
Az, Epiiletek felépitése” fazishoz hasonléan, az aktiv J ) » "I -
jatékos a ,,Szerzédések elfogadsa” fizis alatt is A jatékos ebben a fazisban barmikor vasarolhat egy
[ barmikor aktivalhat egy kereskedelmi épiiletet, még iy ot,"h(?gy klbf)Vl:[SC & ﬂoﬂaj at. es/nox./elje azqn
| olyat is, amit ebben a forduldban vésarolt. Az ilyen sze.:r’zctdesek szar’nat, am1keft telj'c—::s1’ten1 fuk wa“‘l 3
l tipusa épiiletek fordulonként egyszer hasznalhatok. A hajokészlet korlatozott, ezért a jatékosoknak elészor be
jatékosnak emlékeztetdiil rajta kell hagynia az épiilet kell jelenteniiik a hajovasarlasi szandékukat és id6t kell
aktivildsshoz hasznalt drukat az épiileten, amik a adniuk a tobbieknek a reagalasra abban az esetben, ha
fordulé végén visszakeriilnek a készletbe. gy a jaté- mas leend6 vasarloja is akad ugyanannak a hajonak. Ha
kosok mindig tudjak, hogy az adott jatékos hasznalta- tobb jatékos ugyanazt a hajot szeretné megvasarolni
¢ mar azt a kereskedelmi épiiletet (lasd a 17. oldalt). (peidanieaytati otz ols6 pEtiang b I
jatékos élvez elonyt, aki elérébb van a jatékossorrend-
Kereskedelmi kirendeltségek ben. Minden jatékos csak egy hajot vaséarolhat fordu-
sl e lonként, amiért a hajokartyan jelzett aranymennyiséget
- A 5 o befizeti a készletbe. (Lasd a ,,Hajok” fejezetet a 10.
A jatékosok ebben a fazisban barmikor vasarolhatnak oldalont)
egy kereskedelmi kirendeltséget ugy, hogy befizetik a .
megfelel6 arat a készletbe (3, 4, 5, vagy 6 aranyat attol A hajok a vasarlas utan azonnal felhasznalhatok.
fliggden, hogy ez a jatékos els6, masodik, harmadik,
vagy negyedik kereskedelmi kirendeltsége). Amikor a Az, Aruk adom dnyozdsa” fizis
jatékos megvesz egy kereskedelmi kirendeltséget, Ezt a fézist minden jétékos egyszerre jétszhatja.
akkor az egyik fa kereskedelmi kirendeltség-jelol6jét
rateszi a kereskedelmi kirendeltségek teriiletére a Egy jatékos egy arucsomagot adomanyozhat a
jatékostablajan. Minden jatékos csak egy polgarsagnak, hogy novelje a hirnevét. A forduloban
kereskedelmi kirendeltséget véaséarolhat fordulonként, adoményozhato aruk az aktualis piac-kartyan, a 42
amit azonnal fel is hasznalhat. szimbolum alatti (adomanyozés) oszlopban vannak
feltiintetve.
Amikor egy jatékos egy 1 kereskedelmi kirendeltséget
vesz, akkor azonnal hiizhat egy ijabb szerzodéskartyat.
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Az 4ruk adomanyoza-
sahoz az adomanyozé
jatékosnak képesnek kell
lennie az adott aruk
eléallitasara. Ha a jatékos
teljesiti ezt a kovetel-
ményt, akkor beadhatja az
aktualis piac-kartyan jelzett
tipust és szamn arukat
azért, hogy megkapja a
kartyan jelolt szamu
Himévpontot.

A jatékosok fordulonként
csak egyszer és csak az
egyik fajta arubol
adomanyozhatnak.

A piackartya
adomanyozas oszlopa

Példa: Jennek van egy luxuscikke (sarga), ket fogyasz-
tasi cikke (kék), harom élelmiszere (z6ld) és harom
hadfelszerelése (fekete). Az aktualis piac a Forum Cos-
tantinum. Jen nem adomdnyozhatja el a luxuscikkeit,
mert az a tipus nem szerepel az adomanyozds oszlop-
ban. A fogyasztasi cikkeit sem adomdanyozhatja el, mert
harom kék kockara lenne sziiksége, de csak ketto van
ndla. A zold vagy a fekete kockdkbdl elég dll a rendel-
kezésére az adomanyozdshoz, azonban, mivel egy
jatékos csak egyszer adomdnyozhat egy forduloban,
nem adomdnyozhatja el mindkét tipust. Ugy dont, hogy
a harom hadfelszerelését (fekete) adomdnyozza el,
amiket visszatesz a készletbe és kap értiik 3 HP-Ot.

A ,, Fordulo vége” fazis
Minden fordulo végén, hacsak a jaték véget nem ért,
két befejezo 1épés kovetkezik.

1. Piacok cseréje. A ,,Fordulo vége” fazis elején a
jovobeli piac-pakli tetején 1évo kartya atkeriil az
aktualis piac-pakli tetejére. Ez a kartya lesz az aktualis
piac a kovetkez6 forduloban.

- piacbol (A)
aktualis
piac (B)
lesz

2. Az 4j
~ jovobeli
~ piac (A)és
~  azuj !
 aktualis !
piac (B) :

Példa: A Forum Costantinum az aktudlis piac és a
Porta Aurea a jovobeli piac. A piacok cseréje
lépésnél Greg elveszi a Porta Aureat a jovébeli piac-
paklirdl és rateszi a Forum Costantinum tetejére.
Most a Porta Aurea az aktudlis piac és az Opificies,
ami a Porta Aurea alatt volt a jovébeli piac-pakliban,
lett a jovobeli piac.




Amikor a jovobeli piac teriilete el6szor kitiriil, akkor
az aktualis piac teriiletén levo Osszes kartyat (a
legfelso kivételével) meg kell keverni és képpel
felfelé ra kell tenni a jatéktabla jovobeli piac
tertiletére. Ha a jovobeli piac teriilete masodszor is
kiiiriil, akkor tiresen marad és a jatéknak a kovetkez6
forduld végén vége lesz (amikor a jovobeli piac-
kartyabol aktualis piac-kartya lenne, de nincs tobb
jovobeli piac-kartya). Lasd az ,,A jaték megnyerése”
fejezetet a 23. oldalon!

Példa: Az el6z6 peldat folytatva, a kdvetkezd fordulo
végén Greg elveszi az OpificieS-t a jovébeli piac
tertiletérdl és rateszi az aktudlis piac teriiletére. Most
az Opificies az aktudlis piac, de a jévébeli piac
teriilete kiiiriilt, mert az Opificies volt az utolso kdrtya
azon a teriileten. Mivel a jovobeli piac teriilete elSo
alkalommal tiriilt ki a jaték sordn, ezért Greg elveszi
az dsszes kartyat az aktualis piac teriiletérdl (kivéve
az Opificies-t), megkeveri ket és rdteszi az vj paklit a
jovobeli piac teriiletére. Az is kideriilt, hogy a Domus
Regia a jovébeli piac.

Tees —

1. Greg annyi arut dob el,

-

-y .- — Te— R T

Példa az aruk raktarozasara és eldobasara

2. Jen megtartja az
hogy egy maradjon nala. egy arujat.

2. Aruk raktarozasa/eldobasa. A jatékosoknak, a
jaték utolso forduldja kivételével, minden forduld
végén vagy el kell raktarozniuk, vagy el kell dobniuk
az 0sszes megmaradt arujukat (ebbe nem szamitanak
bele a még uton 1évo aruk). Azokat az arukat, amiket a
jatékos nem tud, vagy nem akar elraktarozni, vissza
kell tennie a készletbe. Amint az aruk raktarozasa vagy
eldobasa megtortént, elkezdddik az 1j fordulo.

Minden jatékos maximum egy arut raktarozhat el.
Az ajatékos, aki megvette a Horreum haszonépii-
letet, maximum &t, barmilyen tipusu arut raktarozhat
el. (Lasd az , Epiiletek” fejezetet a 26. oldalon!) Az
elraktarozott aruk felhasznalhatok a kovetkez6
forduloban, a kdvetkezd forduld ,,Aruk eléallitasa”
fazisaban termelt arukkal egyiitt. Az elraktarozott
arukat a jatékostabla raktarozasi teriilére kell tenni.

Példa: A raktarozas/eldobas lépésnél Gregnek harom
fogyasztasi cikke, Jennek egy iparcikke, Kaynek pedig
egy fogyasztasi cikke és egy luxuscikke van, valamint
rendelkezik egy Horreummal. Gregnél csak egy dru
maradhat, a tobbit el kell dobnia. Jen megtartia a ndla
lévo egy arut. Kay a Horreum miatt megtartja mindkét
drujat.
A jaték utolso forduldjanak a végén az arukat nem
kell eldobni, helyette eléfordulhat, hogy a gydztes
meghatdrozasanal a megmaradt aruk dontik el a
dontetlent. (Lasd az ,,A jaték megnyerése” fejezetet a
23.oldalon!)

—ewez V. o SN |,

3. Kay megtartja a
Kkét drujat.




A jaték megnyerése
A jatek a kovetkezo két feltétel egyikének
teljestilésekor ér véget:

e egy jatékos megveszi az utolsé kdzépiiletet
(ebben az esetben a jaték ennek a fordulénak a
végén ér véget), vagy

e ajovobeli piac teriilete a jaték soran masodszor is
kitirlil (ebben az esetben még egy teljes forduld
kovetkezik). Ez a jaték végét jelentd feltétel azt
jelenti, hogy egy jaték maximum kilenc
fordulobol allhat.

A jaték végén a végsé Hirmévpontok szamitasa a
kovetkezok alapjan torténik:

Még titon 1évé hajok. Azok a hajok, amelyek még
nem fejezték be az utjukat a jaték soran, a jaték
végén azonnal beérnek a célallomasra. Ekkor
minden jatékos megkapja, a normal szabalyok
alapjan, a hajoira rakott szerz6désekért jar6 aranyat
¢s Hirnévpontokat. A jatékosok beteszik a
megkapott aranyat a kincstarukba és eldbbre 1éptetik
a jelolojiiket a Hirnévpont sdvon a megszerzett
Hirnévpontoknak megfelelen.
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Varosfalak. Minden jatékos 0sszeadja a
varosfalaiért jar6 Hirnévpontokat, amennyiben van
nala. (A Himévpontok mennyisége a jatékosnal
1év6 varosfalrészek szamatol fligg. Lasd a
»Varosfalak” fejezetet a 28. oldalon!) A jatékosok
elobbre 1éptetik a jeloldjiiket a Hirnévpont savon a
varosfalakért kapott Hirnévpontokkal.

Arany. Minden jatékos 1 HP-ot kap minden teljes 15
aranya utan. Példaul egy 30 arannyal rendelkez6
jatékos 2 HP-ot kap, mig egy 40 arannyal rendelkez6
jatékos szintén 2 HP-ot kap. A jatékosok eldbbre
léptetik a jelolojiiket a Hirnévpont sdvon az
aranyukért kapott Hirnévpontokkal.

Ezutan mar nem szerezhetd tobb Hirnévpont, igy a
jatékosok Hirnévpont-jeloldi a végsd pontszamot
mutatjak. A legtobb Hirnévponttal rendelkezd
jatékos lett Konstantinapoly legfontosabb
kereskeddje és 6 nyerte meg a jatékot.

Ha kett6 vagy tobb jatékosnak is ugyanannyi
Hirnévpontja van, akkor koziiliik a legtobb arannyal
rendelkez6 jatékos a gydztes. Ha még igy is
dontetlen alakul ki, akkor az a jatékos nyert, akinek
tobb aruja van. Ha az 4ruk szama is megegyezik,
akkor a dontetlentil all6 jatékosok mind gyoztesek.
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Hirnévpontok (HP) az
utolso fordulé végén.

e A jatékosok elobbre léptetik a HP-jelol6jiiket. *
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Példa: Greg, Jen és Kay befejezték a jaték utolso E gyéb SZ&bélYOk
forduldjat. Megnézik, hogy hol dll a jeloldiik a A kovetkezd fejezetek tovabbi szabalyokat

Hirnévpont savon: Gregnek (piros) 45 HP-ja van, tartalmaznak a Constantinopolis hasznalatahoz.
Jennek (kék) 47, Kaynek (z6ld) pedig 52. A lent

lathato lépéseket kovetve megallapitiak, hogy ki a A

gyoztes. Aruk

Az arujel6lék a Constantinopolis-ban kiilonb6z6
tipusu anyagokat jelképeznek. Némely aru irant
nagyobb a kereslet, mint masok irant, valamint
némely aru értéke magasabb a tobbiénél. A jelolok
kiilénboz06 szine mutatja, hogy az adott arufajtadhoz
milyen tipust dolgok tartoznak:

Még uton lévo hajok. Gregnek, Jennek és Kaynek is
van még egy-egy uton lévo hajoja. Ennél a lépésnél
minden, még viton lévé hajo beér a kikotobe. Greg kis
hajojan két aru van, melyekhez egy-egy szerzédés
tartozik. 12 aranyat és 2 HP-ot kap, mikor a hajoja
befejezi az utjat. Elobbre lépteti a jelolojét a 47-€S
HP mezore. Jen nagy hajojan 6t aru van (hdarom
szerzodessel). 23 aranyat és 3 HP-0t kap. Elébbre

) iy i N Szin Kategéria Erték Kereslet
lépteti a jelolojét a 50-es HP mezore. Kay kis hajojan

egy dru van (egy szerzodéssel), amért 10 aranyat és 1 [\_ ] S Nagyon Nagyon |
HP-ot kap. A jelolojét az 53-as HP mezére mozgatja. magas alacsony |
Varosfalak. Gregnek 2 varosfala van (ami 3 HP-0t . Hadi Magas Alacsony
ad neki), Jennek 1 varosfala van (ami 1 HP-0t ér) és ‘
Kaynek nincs varosfala (0 HP). Greg elébbre lépteti . Ipari Atlagos Atlagos |
a jelolojét az 50-es HP mezdre, Jen a sajatjat a 51-eS
HP mezdre mozgatja, Kay jeléldje pedig az 53-as HP . Fogyasztoi  Alacsony Magas
mezon marad.

; : e Nagyon Nagyon
Arany. Gregnek 17 aranya van, ami 1 HP-oz ér. D Elelmezési al a(gs)cl)ny mggas

Jennek 27 aranya van, amiért szintén 1 HP jar.
Kaynek 32 aranya van, amiért 2 HP-ot kap.
Mindharom jatékos lelépi a jelolojével a megfelelo Kozhivatalok
szamu pontot a pontozosavon. A végsé pontszamok
a kovetkezok: Greg 51 HP, Jen 52 HP és Kay 55
HP. Kay nyerte meg a jatékot.

Lent talélhato a jatékban megszerezhetd 6t hivatal
neve ¢és leirasa.

Ha egy jatékos tobb, mint 80 pontot szerez, akkor a
Himévpont-jeloldjét a Hirnévpont sav elejére
mozgatja €s a megfeleld pontszdmmal tovabblépteti a
jelolgjét. Innentdl kezdve ennek a jatékosnak a
pontszama gy szamolandd, hogy a jeloldje altal

Magister Officiorum (Hivatali feliigyelo)
Ennek a hivatalnak a tulajdonosa plusz harom
szerzodéskartyat kap a ,,Szerz6dések huzasa” fazis
alatt, igy tobb szerzddés koziil valaszthat a

jelzett szamhoz hozza kell adni 80-at. Példaul az ,,17- »Szerzodések elfogadasa” fazisban.
es mezO 81 HP-nak, a ,,2”-es mez06 82 HP-nak szamit,
stb. Praefectus Pretorio

(Logisztikai adminisztrator)
Ennek a hivatalnak a tulajdonosa egy altala
valasztott arut kap ingyen a ,,Kozhivatalok
elarverezése” fazis végén. Olyan arut kell
valasztania, amit képes eldallitani.
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Comes Thesaurorum (Kincstaros)

Ennek a hivatalnak a tulajdonosa 4 aranyat kap a
,,KoOzhivatalok elarverezése” fazis végén.

Praefectus Urbi (Varosi el6ljaro)
Ennek a hivatalnak a tulajdonosa:

Megépitheti a varosfal egy altala valasztott részét
az ,.Epiiletek felépitése” fazis alatt.

vagy

Eldobhat maximum két szerzodéskartyat és htizhat
az eldobott kartyak szamaval megegyez6 szamil
kartyat a szerzédéskartyak huzopaklijarol a
Szerzédéskartyak elfogadasa” fazisban.

Consul (Konzul)
Ennek a hivatalnak a tulajdonosa:

Az eldvasarlasi jogat felhasznalva megvehet egy
olyan épiiletet, amit egy masik jatékos éppen meg
szeretne vasarolni az adott jatékos ,,Epiiletek
felépitése” fazisaban (kivéve a falrészeket), amit
azonnal kifizet és a megfelel6 épiiletlapkat rateszi a
jatékostablajara.

vagy

Eldobhat maximum két szerzodéskartyat és htizhat
az eldobott kartyak szamaval megegyez6 szamu
kartyat a szerzédéskartyak htizopaklijarol a
,,Szerzddéskartyak elfogadasa” fazisban.

A ,,Praefectus Urbi” és a ,,Consul”
képességei

Megjegyzés: Mivel a Praefectus Urbi és a Consul
képességét fordulonként csak egyszer lehet hasznalni,
ezért ajanlott a jatékos kozhivatal-jelol6jét oldalra
forditani, miutén a jatékos felhasznalta az adott
hivatal képességét, igy jelolve, hogy a képesség mar
nem hasznalhat6 ebben a forduloban.

Epiiletek

A Constantinopolis-ban talalhat6 kiilonb6z6
épiiletek €s azok tulajdonsagai a kovetkezokben

lathatok.

o

Termel&épiiletek

Név

Ager (Farm)

Pistrinum (Malom)

Venatoris Domus
(Vadaszkunyho)

Textrinum
(Szovode)

Lignarii Officina
(Asztalosmiihely)

Cura
(Allattenyészt6)

Figulina
(Fazekasmiihely)

Metallum
(Banya)

Armorum Faber
'(Fegyverkovacs
-mithely)

Fabri Officina
(Kovacsmiihely)

Conflatorium
(Ontode)

Sculptoris Domus
(Szobraszmiihely)

Vinaria
(Boraszat)

Ar

10

11

12

16

iy

20

14

18

23

17

21

Eléallit
W
U

|
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U

Engedély
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Kereskedelmi épiiletek Kozépiiletek

Név Ar  Sriikséges Eléallit Név Ar Hirnévpontok

Caupona

Hippodromus
(Kocsma) 9 .. 4 arany + 0 (Aréia) 21 3 HP

©
N

Vestificina Domus Regia
(Szabosag) .. Sarany + 0 (Birodalmi palota) 4 SLlE

Emporium

(Vasartér) .. 7 arany + 0 Hippodromus 32 4 HP

©

o

Armamentarium )
(Fegyvergyér) .. 10 arany + 0 Domus Regia 36 4 HP

Antiquarius

(Regiség- 9 6 arany + 0 Hippodromus 45 5 HP
kereskedd)

Hospitium

(Fogadd) 9 . Sarany Domus Regia 50 5 HP

Haszonépﬁletek Hippodromus 60 6 HP

Név Ar Képesség
Ennek az épiiletnek a Domus Regia 66 6 HP
Mensae tulajdonosa plusz 1
(Elarusitohely) aranyat kap minden egyes

aruért, amit a piacon elad.

Ennek az épiiletnek a tulaj-
donosa fodulonként egyszer
beadhat egy iparcikket

Redemptor . kesz
(piros kockat), hogy 5 arany

véll(a]?l:-zés) s arengedményt kapjon bar- =
melyik épiilet felépitésekor,
de csak akkor, ha el6 tud
allitani iparcikket.
Ennek az épiiletnek a
Taberna 5 tulajdonosa vasarolhat
(Vegyesholt) olyan arukat a piacon,

amiket el6 tud allitani.

Ennek az épiiletnek a

tulajdonosa a fordulo

Horreum 5 végén egy helyett 6t arut
(Raktar) raktarozhat el a jatékos-

tablajan (az aruk lehetnek

kiilonboz6 tipustak is).




Varfalak

Fakultativ szabaly: Szabad

A kovetkezokben felsorolt képességeken kiviil a k kedé
varosfalak kiilonbéz8 szama HP-t (L, 3, 6, 9, 12, creskedes
vagy 16) is adnak a jaték végén attol fliggben, Amikor a jatékosok mar megismerkedtek a
hogy az adott jatékosnal mennyi falrész van. Constantinopolis alapvet6 szabalyaival, akkor, ha
minden jatékos beleegyezik, hasznalhatjak a ,,szabad
Név Ar Képesség kereskedés” fakultativ szabalyt.
[ :Enneka A ,,Szerz6dések elfogadasa” fazis alatt a jatékosok
résznek a tulajdonosa tetszéleges szam szerz8déskartyat, arut és
Moenia fordUI(,)nkeI.lt o aranyat cseré¢lhetnek el egymassal. Az elcserélt
SR 10 elcserélheti az egyik . el I sty K
(Varosfa arujat egy altala valasz- tételeknek nem kell ugyanolyan tipustiaknal
tott masik olyan arura, lenniiik: egy jatékos elcserélhet egy
amit el8 tud allitani. szerzOdéskartyat egy masik jatékossal aruért vagy
aranyért cserébe.
=0 . Enneka
résznek a tulajdonosa Példa: Kaynek van egy szerzédeése, amit nem tud, vagy
Moenia 10 f‘];rd‘(lilﬁ’liklfflt eg){szir nem akar teljesiteni. Jent érdekli ez a szerzédés, igy
cadnat harom aru .y ’ Z.9 9 ’ ’
(lehetnek kiilonbozd fela]an{ érte egy fog’yasztasz ’czkket (kek kockat)’. Kay
tipustak is) 10 aranyért. nem elégedett az ajanlattal és egy aranyat is kér a
fogyasztasi cikken kiviil. Jen beleegyezik és a csere
H : Ennek a résznek megtortenik.
a tulajdonosa
Moenia 10 fordulonkeént egyszer kap
etz b i Gyakran Feltett Kérdések
,»Szerzodések huzasa
fazisban. K: Mielbtt egy kézhivatalra licitalnék, lathatom, hogy
@ﬁ@ mennyi pénze van a tobbi jatékosnak?
i k: Etnlneflg d V: Nem, hacsak a jatékosok nem hajlandok kiadni ezt
résznek a tulajdonosa ; 295 TV -y N "
minden, a piacon az mforma‘mot. Mmdc?n‘ Jate}ms fel%ontheu, hogy
it fmm Gdingil 2 megmutatja vagy elrejti a nala 1év6 aranyak
Moenia 10 arany engedményt kap . mennyiségét.
(ez az engedmény nem L&
csokkentheti az arat 1 K: Megnézhetem egy masik jatékos daltal huzott
arany ala). szerzédéskartydkat?
’ V: Igen. Amig ra nem keriilnek egy hajora, a
m szerzédéskartyak a jatékosok elétt képpel felfelé
: L A kbz- ~ helyezkednek el.
hivatalok elarverezése v 5
kozben arra a hivatalra, - K: Megnézhetem egy masik jatékos hajojan levo
4 amelyik ennek a résznek o 5
Moenia 10 x . szerzodéseket"
a tulajdonosanal van, a ) - e r ]
t5bbi jatékosnak - A Nem. Ez a szabaly a jatékid6t hivatott csokkenteni,
legalabb 3 arannyal kell - de hanem zavarja a jatékosokat, akkor a jaték elején
emelniiik a tétet. K - donthetnek mésképp is ezzel kapcsolatban.
g al K: Dobhatok el arukat szandékosan?
: Ennek a - V:lgen. Némely esetben erre sziikség is van.
résznek a tulajdonosa ad\ B
Moenia 10 fordulénként egyszer 3 I “ K: Ha egy olyan termeléépiiletet veszek, ami olyan
arany arengedményt " tipusu arut allit el6, amit eddig nem termeltem, akkor
kap egy hajo vdsdrolhatok az uj drutipusbdl az aktudlis piacon?
vasarlasakor.




V: Egy termeldépiilet a megvasarlasa forduldjat
koveto forduld elején kezd el termelni, ezért az
aktualis forduloban még lehet vasarolni az 0j
arutipusbol a piacon.

K: Mi torténik, ha elfogy az épiiletekre szant hely a
jatékostablamon?

V: Semmi. A jatékostablan 1évé épiiletmezdk
szamanak a legtobb jaték esetén elegendének
kellene lennie, de ha elfogyna a hely, akkor is lehet
még épiileteket vasarolni, amik ezutan egyszeriien a
jatékostabla mellé keriilnek.

K:Mi torténik, ha a Praefectus Pretorio tulajdonosa
elfelejti elvenni a plusz arut a kozhivatalok
elarverezése végen?

V: Amint a jatékos észreveszi a mulasztast, elvesz
egy tovabbi arut a készletbdl, de ahelyett, hogy 6
valasztana, egy olyan tipusu arut kell elvennie,
aminek a legnagyobb az értéke azok koziil, amiket
eld tud allitani.

K: Akkor is megkapom a hosszu hajoutért (két
fordulo) jaro tovabbi Hirnévpontot, ha a szerzédés,
aminek a teljesitésehez a hosszu hajoutra sziikség volt,
egy utas szallitasdara vonatkozott?

V: Igen. A tovabbi Hirmévpont megszerzéséhez egy
olyan hajora van sziiksége a jatékosnak, amely egy
olyan (barmilyen tipust) szerzodést szallit, amihez
hosszu hajout (két fordulo) sziikséges. Ha ez a hajo
egy nagy hajo, akkor még egy tovabbi Hirnévpont
jar érte.

K: Csak ,,A” épitési engedéllyel rendelkezo termelo-
épiileteim vannak és a tobbi jatekos megvette az
osszes ,,B” épitési engedéllyel rendelkezo termeld-
épiiletet. Ez azt jelenti, hogy mar nem vehet tobb
termeloepiiletet?

V: Egyaltalan nem. Ebben az esetben ki lehet hagyni
ezt az engedélytipust és meg lehet venni a kovetkezo
engedélytipussal (,,C”) rendelkezd
termelGépiileteket.

K: Ratehetek egy ket arura vonatkozo szezédést két
kiilonbozo hajora?

V: Nem. Minden egyes szerzddést egyetlen hajora
kell feltenni.

)\81

K: Mit jelent az, hogy képesnek kell lennem egy adott
drutipus eléallitasara ahhoz, hogy hasznadlhassak egy
kereskedelmi épiiletet, vagy hogy adomdanyozhassak?
V: Az, hogy egy jatékos képes eldallitani egy

adott arutipust, azt jelenti, hogy van legalabb

egy olyan termel6épiilete, amelynek a lapkajan

ez az arutipus fel van tiintetve. Azonban ez nem
jelenti azt, hogy a jatékosnak pontosan azt az

arut kell hasznalnia, amit abban a forduldban

allitott el6; ez csak annyit jelent, hogy

rendelkeznie kell egy olyan termel6épiilettel,
amelyik azt az arutipust allitja elo.

K: Ha nalam van a Taberna haszonépiilet, akkor
megvasarolhatok egy drut a piacon, amit aztan
ugyanott el is adok?

V: Nem. Minden forduldban egy arutipusbol csak
vasarolni, vagy eladni lehet, sohasem mindkettot.

K: Elfogadhatok egy szerzodést és feltehetem egy
olyan hajora, amelyik mar megkezdte az utjat, ha
van még tires hely a rakterében?

V: Nem, soha. Csak a kikot6 tertiletén 1év6 hajokra
lehet 0j szerzédéseket tenni.

K: Ha az a jatékos, akinél a Consul kozhivatal van,
felhasznalta az elovasarlasi jogat arra, hogy
megvegyen egy olyan épiiletet, amit éppen én
szerettem volna megvenni, akkor megvehetek egy
masik, ugyanolyan tipusu épiiletet?

V: Igen. Az eldvasarlasi joggal megvett épiilet nem
szamit bele a fordulonként és tipusonként egy épiilet
vasarlasara vonatkozd korlatozasba. Ez a szabaly
mind az aktiv jatékosra, mind pedig a Consul
kozhivatal tulajdonosara vonatkozik.




Ko6szonetnyilvanitas
Szerzé: Giancarlo Fioretti

Fejlesztés: Giancarlo Fioretti és a Homo
Ludens

Illusztracio és grafikus dizajn: Antonio
Dessé

Tovabbi grafika és elrendezés: Drunken
Monkey Studio

Tovabbi illusztraciok: Aberto Celletti
Szabalyszerkesztés: Guido “The Goblin”
Ceccarelli és Silvio Negri-Clementi

Torténelmi javaslatok: Associazione Culturale
Bisanzio — www.imperobizzantino.it

Nyelvi javaslatok: Eugenia és Narsete lori
Fejlesztés és prototipus-készités: Roberto
Gennaro és a Homo Ludens

Az angol kiadas szerkesztdje: Mark O’Connor
Tovabbi angol grafikus dizajn: Brian
Schomburg

Az angol kiadas gyartoja: Sally Karkula

Az angol kiadas gyartiasanak menedzsere:
Gabe Laulunen

Az angol kiadas fejlesztési vezetéje: Corey
Konieczka

Az angol kiadas gyartasvezetéje: Michael
Hurley

Az angol kiadas kiadéja: Christian T. Petersen

Koszonet: Mindazoknak, akik kézremiikodtek a
jaték tesztelésében és megvaldsitasaban.

Kiilonos koszonet: Stefania Cantarelli,
Giuseppina Caprari, Silvio De Pecher, lvano
Fioretti, Massimo Fioretti, Eugenia lori, Narsete
lori, a Stratelibri személyzete és Valeria
(dragasagunk)

Ezt a jatékot a “La Tana dei Goblin” tarsasag
egyik tagja tervezte és készitette.

A Constantinopolis készitése és fejlesztése a
La Tana dei Goblin, a Homo Ludens és a
Stratelibri tagjai és alapitoi kozotti
egylittmikodésnek kdszonhetd.

Magyar forditas: BZ

© 2010 Fantasy Flight Publishing, Inc., minden
jog fenntartva. Ezen termék részeinek a
masolasa kiilon engedély nélkiil tilos!

A Constantinopolis, a Fantasy Flight Games, a
Fantasy Flight Supply és az FFG embléma a
Fantasy Flight Publishing, Inc védjegyei. A
Fantasy Flight Games az 1975 West County Road
B2, Suite 1, Roseville, Minnesota, 55113, USA
cimen talalhaté és telefonon a 651-639-1905
szamon érhet6 el.

Ezt az informaciot 6rizze meg!

Latogasson meg a web-en:
www.FantasyFlightGames.com
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Salut@ourglisihiine:
Romanfeitizens’

Szegény és gazdag, erGs és gyenge, patricius €s plebejus, halljatok a Nepvezer
szavait! O egy koziiletek; 6 primus inter pares — az els6 az egyenl6k kozott!

Udvozlet az 6kori vilag legerdsebb birodalmanak a székhelyén — Romaéban...
egy kereskedelemmel, politikaval és intrikaval teli varosban. A lakoi olyan
kiilonb6z6 és megosztott hattérrel rendelkeznek, mint maga a birodalom. De a
megosztottsagon tul biiszkén osztoznak egy kozos 6rokségen — 6k romaiak.

A Tribune-ben, amely egy 2-5 jatékos altal jatszhaté tarsasjaték, egy nagy
patriciuscsaladot alakitasz, amely egyszer tekintélyes hatalommal és befolyassal
rendelkezett. Szerezz dominanciat a varost iranyit6 hét frakcioban
¢s az er6forrasaikat felhasznalva egyesitsd egész Romat
egy zaszIo alatt... a tiéd alatt. Valj Roma legbefolya-
sosabb csaladjaval Hiiségesek maradnak a 1égiok?
Kitiintetnek az Istenek a tiamogatasukkal?
Kikialtanak Népvezérnek? Késziilj fel ra, hogy
torténelmet irsz!

ANTASY
@ PLIGHT
GANES

A Tribune © Heidelberger Spieleverlag. Minden jog fenntartva. A Tribune a Heidelberger Spieleverlag védjegye.



A jatek eldkeszitésének dsszefoglalasa

. Helyezzétek el a jatéktablat! 8. Osszatok ki a kozhivatal-, a Hirnévpont- és a

. Készitsétek el6 a szerzOdéskartyak paklijat! termelési szint-jelol6ket! Osszatok ki a
F o S kereskedelmi kirendeltség-jeloloket!
. Készitsétek el6 a pénzérméket!
9. Tegyétek a Hirnévpont-jeldloket a Hirnévpont

. Készitsétek el6 az arukat! sav “07-as mezOjére és a termelési szint-jeloloket

. Helyezzétek el az épiileteket! a termelési szint sav ,,1”’-es mezdjére!

10. Véletlenszertien vélasztva tegyétek a

. Készitsétek el a jovobeli és az aktualis piacot!
kozhivatal-jeloloket a kdzhivatal-mezokre!

. Osszatok ki egy jatékostablat, egy kis hajot,
(Parvus Dromo) és 30 aranyat minden jatékosnak!
Helyezzétek el a hajokat!

Egy fordulo menete

1. Kozhivatalok elarverezése

2. Hajok mozgatasa / szerzédések teljesitése

3. Aruk termelése

4l Epiiletek felépitése

e KEpiiletek vasarlasa

e Aruk vasarlasa/eladdsa a piacon

o Kereskedelmi épiiletek hasznalata

5. Szerzodések huzasa

6. Szerzodések elfogadasa

o Szerzédések elfogadasa

e Aruk vasarlasa/eladisa a piacon
o Kereskedelmi épiiletek hasznalata

o Kereskedelmi kirendeltségek
vasarlasa/hasznalata

e Hajok vasarlasa

7. Aruk adomanyozasa
8. Fordul6 vége
|. Piacok cseréje

1. Aruk raktirozasa/eldobisa




