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A tudésok végiil dinoszauruszokat klénoztak!

Vilagszerte ezekkel a hatalmas teremtményekkel megtelt allatkertek nyilnak. Amennyire csak lehet,
szervezd meg a legjobb karamokat, hogy a kivancsi latogatdk el6tt a legdivatosabb dinoszauruszok
keriiljenek bemutatasral

JATEK-
TARTOZEKOK

60 dinoszaurusz
(10-10 a hat fajbdl)

5 dllatkerttabla 1 egyedi dobdkocka

(téli és nyari oldallal) 1 hizbézsék

© Mindenki vegyen el egy allatkerttablat és helyezze el maga el6tt.
A tablanak ugyanazt az oldalat hasznélja minden jatékos. Az elsé jatékhoz a nyari oldalt
forditsdtok magatok felé.
ELﬁKESZ“‘Es © Tegyétek a dinoszauruszokat a hizézsékba a jatékosok szama alapjan (lasd az alabbi
tablazatot). A maradékot rakjatok vissza a jaték dobozaba.
© A jaték ledfiatalabb jatékosa tegye maga elé a dobdkockat.

MENNYI DINOSZAURUSSZAL?

5 A jaték Gsszes
jatékos dinoszaurusza
60 kerul a hizézsakba).

Minden egyes fajbdl 2
4 di
oy inoszaurusz marad a
jatékos dobozban (48 kertl a
hazézsakba).
Minden egyes fajbdl 4

3

o dinoszaurusz marad a
jatékos

dobozban (36 kertl a
hazézsékba).

2 Minden egyes fajbdl 2

dinoszaurusz marad a

dobozban (48 kerl a
hazézsékba).

jatékos

JATEKVIENET

A Draftosurus két jatékkoron keresztiil tart, amelyek mindegyike 6 fordulébél all.

A Minden koér kezdetén, az O&sszes jatékos hat dinoszauruszt hiz a
hiz6zsakbdl, amit a tébbi jatékosnak nem mutat meg.

1. JATEKKOR

A jatékos, akinél a dobdkocka van, gurit a kockaval.

Ezutan, minden jatékos egyszerre kivalaszt a kezében |évé dinoszauruszok kozil
egyet. Majd a vélasztott dinoszauruszt fedje fel mindenki és helyezze az allatkertjébe.
Az &sszes jatékosnak, - kivéve, aki a dobdkockat dobta - teljesitenie kell azokat a
kovetelményeket, amit a dobdkocka szimbdéluma dbrazol (lasd , A dobdkocka” leirast
a 6. oldalon). Ha egy jatékos nem tud, vagy nem akar egy kardmba dinoszauruszt
tenni, még mindig lehelyezheti a folyéra. A folyé nem éllatkardm (lasd ,A folyd”
leirasat az 5. oldalon).

Ezt kdvetden, a jatékosok mindig &tadjgk felfedés nélkil a bal oldalukon ulé
jatékosnak a keziikben 1évé dinoszauruszokat. Szintén ugyanigy, a dobdkocka is
mindig a bal oldalon Ul jatékos elé kerdl.

Egy Gj fordulé kezdetén: a dobdkockédt guritani kell, majd minden jatékos
dinoszauruszt helyez az allatparkjaba és tovabbadja a maradékot a bal oldalan iilé
jatékosnak. Ezeket a forduldékat mindaddig ismételjétek, amig mindenkinek 6
dinoszaurusza nem lesz az allatkertjében.

2. JATEKKOR

Amint mindenkinek hat dinoszaurusza lesz az allatkertjében, elkezdédik a jaték 2. kére.
Ez pontosan ugyan gy zajlik, mint az elsé kor. A masodik jatékkor végére minden jatékosnak 12 dinoszaurusz
lesz az allatkertjében.



A KARAMIOK

Az egyformasag erdeje: Ebben a kardmban csak azonos faju dinoszauruszokat lehet
tartani, és balrdl jobbra haladva, hézag nélkil kell feltdlteni. A jaték végén, a feltoltott
dinoszauruszok szama hatarozza meg a szerzett gyézelmi pontokat.

Kiilénb6z8 mez8k: Ebben a kardmban csak kiilénbdz& faju dinoszauruszokat lehet
tartani, és balrdl jobbra haladva, hézag nélkil kell feltdlteni. A jaték végén, a feltoltott
dinoszauruszok szama hatarozza meg a szerzett gyézelmi pontokat.

A szerelem prérije: Ebben a kardmban az 6sszes, kiilénb6zé faju dinoszauruszokat
lehet tartani. A jaték végén, minden azonos faju dinoszauruszparért 5 gySzelmi pont
szerezhetd. (Egy par két azonos faju dinoszauruszbdl all. Elfogadhatd, ha egynél t6bb,
azonos faju par van a karamban.)

Erd&s trié: Ebben a kardmban harom, barmilyen fajtaju (akar azonos, vagy kiilénbsz8)
dinoszauruszt tarthatsz. A jaték végén fajtél figgetleniil, ha harom dinoszaurusz van a
karamban, akkor 7 gy&zelmi pont szerezheté vele. Ellenkezé esetben, O pontot ad.
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0 A dzsungel kirdlya: Ebben a kardmban csak egy dinoszauruszt tarthatsz. A jaték végén
Osszehasonlitva a tébbi jatékoséval, 7 gyézelmi pont szerezhetd ezzel a karammal, ha
a te llatkerted tart tébb olyan fajtaju dinoszauruszt, mint amilyen a karamban van. Ha
barmelyik ellenfelednél t&bb van az adott dinoszauruszbdl, akkor 0 pont jar érte.
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Magényos sziget: Ebben a kardmban csak egy dinoszauruszt tarthatsz. A jaték végén 7
gy6zelmi pont szerezhetd ezzel a kardmmal, ha olyan fajtajd dinoszauruszt tart,
amilyen nincs mashol az allatkertedben (a folyéban sem).
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A foly6é egy kiilénleges zéna, amit nem karamként kezelink. A jaték végén,
minden benne [év6 dinoszauruszért 1 pont jér.

T-REX

A T-Rex egy kulonleges dinoszaurusz. A jaték végén minden olyan karam, amely
legaldbb egy T-Rex-et tartalmaz, tovabbi 1 pontot ér. Fontos: Ha tébb mint egy
T-Rex van egy kardmban, akkor is csak 1 tovabbi pontot ér.
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VALASZTHATO ALLATKERT

Miutédn néhany jatékot mar lejatszottatok az allatkerttdbla nyari oldalaval,
prébaljatok ki a téli oldalat. Ezen az oldalon valamivel tobb technikai kihivassal
fogtok taldlkozni.

7 o e, N, A DOBOKOCKA
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Minden forduléban egy jatékos elguritja a dobdkockat, és az Gsszes tébbi jatékosnak be kell
tartania a kocka altal el6irt kovetelményeket. A dobdkocka szimbdlumai a kévetkezék:

két kilénb6z6 dinoszaurusz fajt tarthatsz. Ezeket az aldbbiak szerint, balrél
jobbra, egymast felvaltva kell lehelyezni: 1. faj / 2. faj / 1. faj / 2. faj / 1. faj / 2.
faj. A jaték végén, a rajta 1évé dinoszauruszok alapjan gySzelmi pontok
szerezhetdk.

. @ Egy j6l elrendezett fa: Ebben a kardmban egy meghatérozott sorrendben, csak

@ —— Erd8s vidék: A dinoszauruszokat az erdés teriileten l1évé egyik karamba kell helyezni.

— Flves vidék: A dinoszauruszokat a fuives terileten 1évé egyik karamba kell helyezni.

v Megjegyzés: Nem helyezhetsz le egymds utan két azonos fajtdju dinoszauruszt,
*l* —— Mellékhelyiségek: A dinoszauruszokat az allatkerted mellékhelyiség oldalara kell mert akkor hézag alakul ki kéztiik.

lehelyezni (a folyé jobb oldalan). @ Szerelmesek hidja (jobb és a bal folyépart): Ez a karam két alkardmra van
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felosztva, a folyé mindkét oldalan egy, és barmilyen fajtéji dinoszauruszo-
kat tarthatsz benne. A jaték végén, minden azonos faju dinoszauruszpar 6
gy6zelmi pontot ér, ha minden alkaramban van egy tagja.

—— Eteludvar: A dinoszauruszokat az allatkerted ételudvar oldalara kell lehelyezni (a foly6
bal oldalan).
Ures kardm: A dinoszauruszokat egy tres karamba kell helyezni. Megjegyzés: A két alkardm két kiilonbéz6 karamként mikédik. Ha a jaték végén
mindegyik alkarém tartalmaz egy T-REX-et, akkor ezek mindegyike tovabbi 1-1

— Figyelj a T-REX-re: A dinoszauruszokat olyan kardmba kell helyezni, ahol nincs T-Rex. pontot hozhat a jétek végén.

Megjegyzés: a T-Rex-et ennek ellenére kijatszhatod, ha az adott kardmban még nincs.

. Piramis: Ebben a karamban, akar hat dinoszauruszt is tarthatsz. Az els& harmat

az als6 sorban, majd a kdvetkez8 kett6t a kozépsében, mig a harmadik sorba
egy dinoszauruszt kell tenned. Figyelj! Ugyanannak a fajnak a dinoszauruszat

nem teheted le egymassal szomszédosan (vizszintesen és fliggdlegesen). A jaték
végén a gySzelmi pontokat a dinoszauruszok helyzete és szama alapjan
szémoljatok Sssze.

A JATEK VEGE

Orhely: Ebben a kardmban csak egy dinoszauruszt tarthatsz. Ha a jobb
oldaladon (l§ jatékos allatkertjében ezzel a dinoszaurusszal azonos faju van,
akkor minden egyes dinoszauruszért 2 gy6zelmi pont jar a jaték végén.

A jaték véget ér, miutdn a masodik jatékkor is befejezdik. Mindenki
szamolja Gssze a szerzett pontszamat és jaték gySztese az lesz, aki a
legtobb ponttal rendelkezik.

Dontetlen esetén, az a jatékos a gydztes, akinél a legkevesebb T-REX
van.

Ha még ezek utan is déntetlen allna fenn, a jatékosok megosztjak
egymas kozott a gybzelmet.

Tipp: hasznéljatok papirt és ceruzat a gyézelmi pontok vezetéséhez.

s

a Karantén: Ebben a kardmban csak egy dinoszauruszt tarthatsz. A jaték végén,
tedd 4t ezt a dinoszauruszt egy masik kardmba vagy a folyéra (a lehelyezési
szabalyokat betartva), miel6tt 6sszeszamolnad a gy&zelmi pontjaidat.




NYARI/TELI JATEKVALTOZATY

A legjobb dinoszaurusz allatkert-vezeté cimért zajlé kiizdelemben a jatékosok
két egymast kovetd jatékot jatszanak:

o ¢el8szor a tabla nyari oldalaval,

e majd masodszorra a téli oldalaval.
A gybztes meghatérozésdhoz a két jatékban szerzett pontszédmait minden
jatékos Gsszeadja.

KETJATEKOS VALTOZATY

Egy kétjatékos valtozatban a jatékosok a kettd helyett négy jatékkordon keresztiil
jatszanak. Minden egyes fajbdl 2 dinoszaurusz a jaték dobozaban marad. A
jatékkorok elején mindkét jatékos 6 dinoszauruszt hiz a zsakbdl, de csak 3 kerdil
lehelyezésre a kor soran.

A jaték folyamata a kérék soran

A jatékosok egymast felvaltva dobnak a dobdkockaval. A dobdkocka feltétele
csak arra a jatékosra vonatkozik, aki az adott forduléban nem dobott.

e Mindenki kivalasztja azt a dinoszauruszt, amit az allatkertbe szeretne helyezni.
¢ Mindenki kivélaszt egy masodik dinoszauruszt, amit visszatesz a dobozba.

¢ A harmadik dinoszaurusszal pedig kézbdl cserélnek a jatékosok.

A jaték vége
A negyedik kor végére, mindegyik jatékosnak 12 dinoszaurusza lesz az allat-
kertjében. A gy6zelmi pontokat a normal jatékvaltozat szerint kell szamolni.

HONNAN ERED A DRAFT0SZAURUSZ ELNEVEZES?

A draftolds egy jatékmechanizmus, amely a jatékelemek
tovébbadasat jelenti - ami gyakran kartyakra jellemzd, de itt most
dinoszauruszokrdl van sz6! —, az asztal koriil jatékostdl jatékosig.

A késziték kdszdnetnyilvanitasa: Team Kaedama koszonetét szeretné kifejezni Gaétan-nak, az egész Ankama csapatnak, Steven
Spielbergnek, a lelkes Burgoludique-i jatékosoknak és a kedves Festival de Valence latogatéinak.

Az élet utat talal.” - Dr. lan Malcolm

Késziték: Team Kaedama: Antoine Bauza, Corentin Lebrat, Ludovic Maublanc s Théo Riviére.
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