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HAHO, FELNOTTEK!

A jatékszabélynak ezt a részét csak ti olvassatok el,
mert a gyerekeknek lehet, hogy unalmas lenne.

Atuloldalon talaltok egy kulén nekik szolo leirast.

A JATEK CELJA

Az a jatékos gydz, aki elsékeént
szabadul meg az 6sszes kockajatol!

ELOKESZULETEK

<
e Dobokockak

'| Tegyetek minden jatékos

elé egy Maszat kartyat, Q
a tobbit pedig tegyétek
vissza a dobozba.

2 A sartécsakartyat tegyétek
az asztal kdzepére,
a csontkartyat pedig az
asztal egyik széléhez.

3 A dobokockakat osszatok szét
egyenléen a jatékosok kdzoétt, a tobbit
pedig tegyétek vissza a dobozba.
Mindenki helyezze a kockait a
Maszat kartyajara.

Példa: Egy 3-f6s jatékban minden jatékos
Maszat kartyajan 6 dobokocka lesz, és 2-t
kell visszatenni a dobozba.

4 A legfiatalabb jatékos kezd, 6 kapja
meg elészor a Maszat dobokutyust.

Maszat vagyok, a dobokockak
keverésére szolgalo dobdkutyus.
Ha finoman megnyomod a
csillagokat a pofim két oldalan,
kinyitom a szamat. Amikor te
kévetkezel, tedd a szamba a
Maszat kartyadon Iévé ésszes
kockadat, razz meg, majd nyomd
dssze Ujra a pofimat, hogy a
kockak kiszorodjanak.

/N Figyelem! Nem alkalmas
harom éven aluli gyermekek részére!
Fulladasveszély!

Eredeti jatékterv: Ken Gruhl és Jeremy Posner
Fejleszté: Kitten Games®

Tartozékok: 1 Maszat dobodkutyus, 20 dobdkocka,
5 Maszat kartya, 1 csontkartya, 1 sartécsakartya

A JATEK MENETE

Amikor te kévetkezel, fogd a Maszat
kartyadon lévé Gsszes kockadat, tedd a
dobokutyusba, razd meg, majd szérd a
kockakat az asztalra. Ezutan nézd meg
a dobasod eredményét, és rendezd el a
kockaidat a kdvetkezdképpen: w

(@) URES )

Azokat a kockaidat, amikkel tres

oldalt dobtal, tedd vissza a Maszat
kartyadra.

MASZAT

Azokat a kockaidat, amikkel
Maszatot dobtdl, tedd barmelyik
masik jatékos Maszat kartyajara.
Ne feledd, az gydz, aki elészér
megszabadul az 6sszes kockajatol,
vagyis akinek a kockaidat adod, annak
megnehezited a jatékat. Odaadhatod
mindet egy jatékosnak, vagy
szétoszthatod a kockakat tébb jatékos
kozott.

CSONT

Azokat a kockaidat, amikkel csontot
dobtal, tedd a csontkartyara. Hurra,
elastad a csontjaidat! Ezek a kockak
a jaték tovabbi részében mar nem
kerilnek elé.

SARTOCSA

Azokat a kockaidat, amikkel
sartocsat dobtal, tedd a
sartécsakartyara. ‘!

ITT JON A LEGFONTOSABB RESZ &%

A dobéasod eredményében mindig lennie KELL
egy sartécsanak. Miutan dobtal, elészér nézd
meg, hogy dobtal-e legalabb 1 sartécsat. Ha
nem, a sartocsakartyan 1évé OSSZES kockat at
kell helyezned a sajat Maszat kartyadra (persze
ha egyetlen kocka sincs a sartécsakartyan, akkor
ezt megusztad).

Ez azt jelenti, hogy amig mindenkinek
sikertil legalabb 1 sartocsat dobnia,
addig egyre tébb kocka keriil a sartdcsa
kartyara — igy egyre nagyobb lesz a tétje
annak, hogy a kévetkezd jatékosnak is
sikertil-e sartécsat dobnia.

. J
Ha az 6sszes kockadat elrendezted, a
kordd veget ér. Most a téled balra Gl
jatékos kovetkezik, neki kell dobnia a
Maszat kartyajan 1évé kockaival.

| A GYOZTES

Akinek el6szor sikertl Ugy befejeznie
a korét, hogy nincs kocka a Maszat
kartyajan, az lesz a gyéztes.

FORDITSD MEG, ES MUTATUNK PAR PELDAT.




PELDAK
Lassunk néhany példat!

1. PELDA 2. PELDA

Te kovetkezel, és 6 kocka van Te kovetkezel, és csak 3 kocka van a Maszat
a Maszat kartyadon. kartyadon.

Dobsz a kockéaiddal, és ezt az eredményt kapod: Dobsz a kockaiddal, és ezt az eredményt kapod:
O O B
2 sartécsa 2 Maszat 2 (res 1 Ures 2 csont
A 2 sartécsat tedd a sartéesakartyara. Jaj, ne! Nem dobtal sartécsat, és mar 3 kocka

volt a sartécsakartyan. A sartécsakartyan lévé
mindharom kockat at kell tenned
a Maszat kartyadra.

Mivel sikeriilt legalabb 1 sartdcsat dobnod, é} ﬁ
nem kell elvenned az ezen a kartyan lévé ﬁ
kockakat. Szuper!
A Maszat kartyad

A 2 Ures kockat tedd vissza a Maszat kartyadra.
Tedd a 2 csontodat a csontkartyara.
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A Maszat kartyad

Maradt még 2 Maszat kockad. Ugy dontesz, Ezek a jaték tovabbi részében elasva maradnak.
hogy az egyiket a 2. jatékos, a masikat pedig
a 3. jatékos Maszat kartyajara teszed.

Van egy Ures dobasod is, ezt a kockat
tedd vissza a Maszat kartyadra.

A 2. jatékos A 3. jatékos A Maszat kértyad
Maszat kartyaja Maszat kartydja
A korod ezzel véget ért, most a kovetkezd A kordd ezzel véget ért, most a kovetkez6
jatékoson a sor. jatékoson a sor.
. J . J

JATEKSZABALY GYEREKEKNEK

EZT OLVASSATOK FEL A GYEREKEKNEK!

Kezdésként mindannyiunknak lesz

egy csomo dobokockaja. Aki elészor
megszabadul az dsszestdl, az lesz a gydztes.
Hogy hogyan tudsz megszabadulni t8lik?

Ugy, hogy dobsz veliik! Sorban egymas
utan dobunk. Amikor te kbvetkezel, tedd
bele minden kockadat ebbe az aranyos kis
kutyusba, akit Maszatnak hivnak. Razd meg
j6 alaposan, aztan finoman nyomd meg

a csillagokat a pofija két oldalan, hogy a
kockaid kipotyogjanak.

A dobas utan nézd meg a kockaidat. Ha
valamelyiken latsz egy abrat, azt tedd az
asztalon Iévé ugyanolyan dbrara.

Nagyon fontos, hogy a dobasaid kozott
legalabb 1 sartécsa legyen, kilénben a
sartécsakartyan lévé OSSZES kockat
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