A jaték el6készitése

1. Osszatok ki minden szerepet a résztvevo jatékosok kozott.
2. A jatékosok valasszak ki az elsddleges szerepiiket, majd vegyék
el az ahhoz tartozd kezddpaklit. A 4 alapszerep helyett
opciondlisan valaszthaté a Drone Rigger és/vagy Social Adpet is.
3. Minden jatékos valaszt egy vadaszt abrazolo karakterlapot:

a. jelzokkel megjeloli maximum és aktualis életerejét (HP);

b. megkeveri kezd6paklijat és felhtizza kezdodlapjait;

c. elveszi kezd6 nujenjeit (amennyiben tobb szerepe is lenne +1

nujent kap).
4. Keverjétek meg a Nehéz és a Normal Akadalyok paklijait.
5. Keverjétek meg a Feketepiac paklit és annak elsé 6 lapjanak
felforditasaval készitsétek el a Feketepiacot.
6. Valasszatok ki a Kezddjatékost (a Kiildetés végéig 6 marad az).
7. Keverjétek 0Ossze a Kereszttliz paklit és helyezzétek a
Kezdgjatékos elé.
8. Pakoljatok ki a jaték jelz6it mindenki szamaras elérhet6 helyen.
9. Vialasszatok Kiildetést, majd végezzétek el az annak megfeleld
elokészitési lépéseket is.

Egy fordulé

1. A FORDULO kezdetén dobjatok ki az aktudlis Kereszttiiz
lapot a dobodpaklijaba, hajtsatok végre esetleges hatasait, majd
csapjatok fel a Kereszttiiz pakli kovetkezo lapjat és hajtsatok végre
annak is a hatasait.

oo F olryama“t05 h,atéls: amig ez a lap jat¢kban van,

érvényesiil hatésa.

I Idézitett: hatdsa akkor érvényesiil, amikor az

‘J eldobasra keriil. Ez azonban nem torténik meg, ha a
lap a pakli aljara kerdil.

! Kereszttlizz amennyiben a Kereszttiiz szint az
értéknek megfeleld, hatasa érvényesiil.

2. A Kezddjatekostol indulva az éramutato jarasanak megfelelden
haladva minden jatékos végrehajtja KORET, amelyben:
a. Ellenérzi az aktualis Kereszttiiz kartya, az elétte talalhato
Akadaly(ok) és az adott Kiildetés ra vonatkozo esetleges hatasait.
b. Kartyakat jatszik ki kezébdl:
- kartyak kijatszasa egyesével Akadalyokhoz;
- a kijatszott lapokon taldlhatdé nem sebzés hatas(ok)
érvényesitése;
- a mar kijatszott lapot barmikor atteheted masik Akadaly elé;
- a tobbi jatékos kijatszhatja Tamogato (Assist) lapjait.
b. Sebzést okoz:
- az adott Akadaly elé lehelyezett lapokon talalhatd Osszsebzés
érvényesitése az Akadaly sebzés savjan balrol jobbra;
- az Akadaly sebzési savjanak egyes szintjeit csak teljes
egészben lehet lekiizdeni, a részsebzés a kovetkezd korben
elveszik;
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- amennyiben Akadaly keriil legy6zésre érvényesiil annak
Legy6zott (Defeated) hatdsa, majd osszatok szét egyesével a
jutalom nujent az éppen aktualis vadasszal kezdve.
c. Akadaly(ok) sebzését szenvedi el:
- az el6tted talalhaté Akadalyok Osszesebzését elszenveded;
- amennyiben 1 HP alad keriilne életeréd, Megroggyansz
(Staggered): azonnal 6sszekevered az Osszes kartyadat és korod
véget ér;
- amennyiben sériilést szenvedsz ebben az allapotban,
Harcképtelenné (Critical) valsz: eldobod a kezedben 1év lapokat
és a korod véget ér, egyben a csapat megkezdi a kiildetés
Megszakitasat (Abort) amennyiben ez lehetséges az adott
Kiildetésben.
d. Kartyat huz és lapokat vasarolhat:
- amennyiben 3 vagy kevesebb kartya van a kezedben, felhuzol 2
lapot (ha kell, megkevered a dobdpaklidat);
- barmelyik kartyat megvasarolhatod a Feketepiacrol, amelyet a
kezedbe veszel, majd a megvasarolt lap helyére azonnal uj
kartyat csapunk fel és addig vasarolhatsz, ameddig van ra
pénzed.
e. Vadasz korének vége:
- ha nem maradt a jatékban Akadaly/Fénok (Boss), az éppen
aktualis Kereszttliz kartyat tedd a pakli aljara, a Felvonas (Scene)
véget ért;
- a bal oldali vadasz koévetkezik (ha 6 a Kezddjatékos, akkor )
FORDULO is kovetkezik).
3. A FORDULO vége: hajtsatok végre az 1-3. pontokat, ameddig
a jaték véget nem ér.
Jaték vége
A jaték az alabbi feltételek egyikének teljesiilésekor ér véget:
Gyédzelem: a csapat teljesitette a Kiildetést.
Megszakitas: amikor egyik vadasz Harcképtelenné valik, a csapat
megkisérelheti a Kiildetés Megszakitasat:
- dobd el az aktualis Kereszttliz lapot ¢és a tovabbiakban mar ne
huzz ilyen kartyat, valamint hagyd figyelmen kiviil az adott
Kiildetés szabalyait;
- a kovetkez6 vadasszal kezdve minden nem Harcképtelen
vadasznak van egy kore;
- a vadasz korének kezdetén mozgassatok 4t minden
Megroggyant/Harcképtelen allapotban 1év6 vadasz el6tti sszes
Akadalyt és Fénokot az aktualis vadasz elé,
- amennyiben az egy-egy korok végén van olyan vadasz, akinek
allapota nem Megroggyant vagy Harcképtelen, a csapat sikeresen
feladta a Kiildetést.
Vereség: barmikor, amikor az 6sszes vadasz allapota Megroggyant
és/vagy Harcképtelen.
Fontosabb kulcsszavak
Abort (Kiildetés Megszakitasa): amennyiben barmelyik vadasz
Harcképtelenné  valik, a csapat megkezdi a Kiildetés
Megszakitasat, amennyiben ez lehetséges az adott Kiildetésben.
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Assist (Tamogatd): a kartydk olyan hatdsa, amelyet mas vadasz
korében tudsz felhasznalni.

Critical (Harcképtelen): amikor egy Megroggyant vadasz sebzést
szenved el, allapota Harcképtelen lesz. Kore azonnal véget ér,
eldobja lapjait, a csapat megprobalhatja Megszakitani a kiildetést.
Crossfire level (Kereszttliz szint): az eldobott Kereszttliz lapok
szama. Kereszttliz ~ kartyak/Akadalyok  egyes  képességei
aktivalodhatnak.

Cycle: dobd el a kartyat és huzz ujat helyette.

Defeated (Legydzott): Akadalyokon talalhatd olyan hatds, amely
az Akadaly legy6zése utan aktivalodik.

Flipped: Akadalyokon talalhato olyan hatas, amely akkor
aktivalodik, amikor az megjelenik.

Karma: a Kiildetések gydzelmével vagy sikeres feladasaval a
vadasz pontokat szerez, amelyek felhasznalasaval a Kiildetések
kozott Fejlesztéseket vehet meg.

- a Fejlesztések Osszkoltsége sohasem lehet magasabb, mint a
rendelkezésre allo Karma,

- barmikor kicserélheted a mar megvasarolt Fejlesztéseidet a
megszerzett Karmad mértékéig (a cserélt Fejlesztések koltségét
nem kell megfizetned);

- a 2., 3. vagy 4. helyre lehelyezett Fejlesztések koltsége 10
Karméaval tobb.

Lethal (Haldlos): amennyiben a vaddsz eldtti  Akadaly(ok)
osszsebzés értéke elég, hogy akar Harcképtelen dllapotba keriilj,
megtorténik (a Megroggyant dllapot helyett).

Obstacle (Akadaly): azon Normal (Normal) vagy Nehéz (Hard)
ellenfelek a jatékban, amelyekkel az arnyvadaszoknak meg kell
kiizdeniiik.

- egyes Akadalyok képességei folyamatosan érvényesiilnek,
masoknak egyszeri hatdsa van és vannak Akadalyok kiilonleges
képességek nélkiil (fontos a korddben a 2.a. végrehajtasa);

- az Akadalyok képességeinél a ,you” azt a vadaszt jelenti,
amelyik el6tt az megtalalhato; a ,,current runner” azt a vadaszt,
akinek az aktualis kore tart és a ,,runners” pedig minden vadaszra
vonatkozik.

Reveal: nézd meg az adott pakli legfelsé lapjat, de ne vedd a
kezedbe vagy dobd el (kivéve, ha erre kiilon utasitast kapsz).
Staggered (Megroggyant): amennyiben életeréd 1 HP ala
csokken, Megroggyansz. Azonnal dobd el a kezedet és keverd
Ossze lapjaidat, majd korod véget ért.

- a Legy6zott Akadalyok utan jard nujen jutalmat ugyanugy
megkapod;

- kovetkezé kordd elején huizz egy lapot a kezedbe, majd a
szokasos modon kartya(ka)t jatszhatsz ki;

- korod végén nem huzhatsz kartyat a kezedbe és nem is
vasarolhatsz;

- amennyiben barmikor legalabb 1 HP-ra gyogyitanak, azonnal
huzz a kezedbe 2 lapot.

* a ddlt betiivel megjeldlt részek a High Caliber Ops
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