Xlll. Lajos uralkodasa alatt Ausztriai Anna kiralyné vakmerd viszonyt folytatott Buckingham
hercegével. Szerelmiik zalogaként a hoélgy egy gyémantokkal ékesitett nyakéket adott
lovagjanak, melyet korabban a kiralytol kapott. Richelieu biboros, aki mindent megtett, hogy
lejarassa 6t a francia uralkodd szemében, megneszelte a viszonyt és megbizta legjobb
tgynékeét, a Milady-t, hogy lopja el az ékszert Angliabdl. Mar csak a kiralyné tiszteletére rendez-
ett nagy balra var, hogy leleplezze 6t. De a kiralyné titokban utnak inditotta D’Artagnant és bator
tarsait, hogy mielébb szerezzék meg a nyakéket, és a bal kezdete elbtt hozzak el neki a Louvre-

ba... A Kiralyné becslilete a kezetekben van!
W jatek el

A jatékot 2-5 személy jatszhatja. Minden jatékos egy Muskétast
alakit (D’Artagnant, Athost, Aramist, és Porthost), vagy a Biborost
és bérenceit: a Miladyt, Rochefort-t és a Biboros testéreit.

A Muskétasok célja keresztiljutni a Louvre-on, elérve a balter-
met, és visszaadni a Kiralyné nyakékjét, mielétt elérné a terem
utolsé mezéjét (ahol a Kiraly varja).
A Biboros bérencei a szobakat
jarjak és megprobaljak kideriteni,
melyik Muskétasnal van a nyakék.
Ugy nyerhetik meg a jatékot ha
feltartjak 6t, vagy megsebesitik és el-
lopjék téle az ékszert.

A Muskétasoknak ezért 6ssze kell
dolgozniuk és kétségek kozt tartani a
Biborost, hogy melyikik is a nyakék
valodi hordozéja.

A jaték minden korében egyikiink
megfordit egy Jattékkor kartyat és
hangosan felolvassa az ott talalhato
neveket: ezen talalhatd, hogy a
jatékosok milyen sorrendben kovetik
egymast.

A Muskétasok és a Biboros bérencei megvivhatnak
egymassal, ha 6sszefutnak egy szobaban. A
parbaj kimenetelét kockadobéas donti majd el. A
Muskétasok jobb vivok, a gardistak viszont gyakran
tulerébe kerllhetnek velik szemben. Ha a gardistak
veszitenek visszakerilnek a Biboros készletébe,
de Ujra megjelenhetnek a Biboros cimerével jel6lt
szobakban.

A Muskétasok eldjulnak, ha tul sok sebzést
szereznek (sosemhalnakmeg,).

A Muskétasok felszerelési targyakat ‘
talédlnak némely szobaban. A Biboros

pedig Specidlis kartyakat jatszhat ki, melyek er-
Gsitéshez, vagy plusz akcidkhoz juttatjak.

\ Tartozékok:

.;;Egy jatéktabla, mely a Louvre palota szobait abrazolja, a

Quai du Louvret (a palotan kivili utcat), a
ladak fellehet6ségi helyeit (a Muskétasok cimerével), a
pribékek felbukkanasanak helyeit (a Biboros
cimerével), a Kiralyné szobajat, és

Utjat a balterem felé (1-15-ig szamozott mez6kkel).

.. 1 szirke Kiralyné figura.

.. 1 piros Rochefort figura (pisztollyal a kezében), 1 piros
Milady figura (serleget tart) és 14 piros Biboros gardista
figura.

. 1 kék d'Artagnan figura, 1 narancs Porthos figura,

1 z6ld Athos figura és 1 sarga Aramis figura.

& 1 Muskétasok ajtaja jelz6, 1 Biborosi Ajtéracs jelz6, és
ezek tartoi.

.. 37 Felszerelés (kék: 30 db) és Csapda jelz6 (piros: 7 db).

& 4 piros kocka a Biborosnak és 4 kék kocka a
Muskétasoknak.

- 12 Jatekkor kartya.

. 3 Biboros bérencei kartya: Rochefortnak, a Mila-
dynek, a Gardistaknak, valamint 14 Specialis Biboros kartya.

.. 1 Biboros Joker kartya: “Der Ruf des Kardinals”.

& 4 Muskétas kartya, és 13 Muskétas “sziv” jelold az
életpontjaik jelzésére.

- & 4 Nyakeék jelzd. (az igazi nyakék szines, a tobbi
csak arnyalt).

.\:'r 1 Muskétas Joker kartya “Alle fiir einen, einer fur alle!”

Tovabbi jel6lék
(a kiegészité szabalyokkal jatszhatok):

I 6 Felszerelés jelz6 (arany sarokkal)
.1 2Lada jelz6 és 2 Biboros cimere jelzé
. 4 Szbnyegq jelz6

-1 12 Kiralyné portréja jelz6.



\ Elokeszuletek -

= Teritsétek ki a jatéktablat.

.
Lt

-_'_:‘f;'rEgy jatékos kapja Richelieu biboros szerepét. O

iranyitja a bérenceit: a Miladyt, Rochefort-t és a Gardistakat,
és mozgatja 6ket, hogy gatat vessen a Muskétasoknak.

_'ffl;'rA tobbiek valasztanak egy tetszés szerinti Muskétas
karaktert. Maguk elé veszik a valasztott szerepl6 tulajdonsag
kartyajat es kikeresik a dobozbdl a figurajat. A jaték soran
minden Muskétast meg kell személyesiteni, €s mozgatni
kell.

U A jaték kezdetén vélasszatok ki, hogy a Kiralyné me-
lyik mezén taldlkozik a Kirdllyal: ha a Kiralyné ide ér, a
jatéknak vége, és a Muskétasok vesztenek. Kezdésnek a
15. mez6t 1 javasoljuk. Ha izgalmasabba szeretnétek tenni
a jatékot, valaszthatjatok a 14, 13, vagy akar a 12. mez6t
is, de ehhez gyakorlottabb Muskétasokra lesz szikség.

_'j.:;r Keverjétek meg a 12 Jatékkor kartyat és lefelé
forditva helyezzétek a tabla mellé 2 . Ha a jaték nem ér
véget 12 kor alatt, keverjétek ujra, forditsatok le Uj pakliba
Oket, és folytassatok a jatékot.

/4 14
‘\I\US\(etaSO\( N . & A Muskétasok helyezzék az “Alle fiir einen, einer fiir

1 Két jatékos esetén egy valaki irdnyitja az alle” kartyat és a Muskétasok ajtajanak jelz6jét maguk elé.
sszes Muskétast. Harom jatékosnal,
minden Muskétas jatékos két figuraval lesz.
Neégy személynél, az egyik Muskétas
jatékos két figurat kap, vagy mindketten
egy “k6zos” Muskétason osztoznak,
kéronként felvaltva. Ot jatékos esetén,
minden Muskeétas szerepl6t kulon jatékos
iranyithat.

@"}1 4 A Muskétasok hasznaljak a
=% négy kék kockat.

Vegyétek ki a dobozbdl a 37
Felszerelés jelz6t (kék és piros sarokkal)
,-".TI:‘,_“_'_.':',:':&A_&-: i és leforditva keverjétek meg. Ezutan
—— T | minden Muskétas vegyen el bel6lik egy
jelzét véletlenszeriien: ez mutatja a
kezd6 felszerelését. Ha a jelzén piros
sarok van, a jatékos tegye vissza és
huzzon uvjat (addig ismételheti, amig
kék sarkos jelzét huz). ABiborosnem
lathatja a Muskétasok felszerelés jelzéit. 5

r ———
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& Minden Muskétas helyezzen a
karakter kartyajara annyi “sziv” jelz6t
(harmat vagy négyet), ahany életpontot

a kartya mutat.

{:-':"A Muskeétasok eldontik, melyikiknél lesz
a valodi nyakeék a jaték elején. Vegyétekeld
a négy nyakek jelz6t (melyek az igazi és a
harom hamis ékszert reprezentaljak).
Forditsatok le, majd keverjétek meg
Oket és osszatok mindenkinek egyet
véletlenszer(ien, vagy titokban allapod-
jatok meg kinél lesz az igazi. Akarhogy
is dontotok, minden Muskétas karakter
egy, és csakis egy nyakék jelz6t tarthat
maganal. 3.

"% A maradék 33 Felszerelés jelzét, szintén lefelé
forditva, harmas csoportokban helyezzétek el a
Mukétas cimerrel ellatott 11 szobaba (a cimerek
jelzik a felszerelés ladakat). 6

. & A Muskétasok mindig megbeszélhetik a jatékallast, vagy
megmutathatjak egymasnak a Felszerelési targyaikat és
a Nyakék jelz&jiiket, még akkor is, ha figuraik nem
tartézkodnak ugyanabban a szobaban.

..& Minden Musketast helyezzetek a “Quai du Louvre™ra, 4
a palotan kiviilre. Az utcara nyilé hat ajté barmelyikén belép-
het a palotaba, sajat valasztasa szerint.



A Biboros ;

..o A Biboros jatékosa helyezze maga elé a harom

karakter kartyajat (Milady, Rochefort és  Gard-
istak), valamint a “Der Ruf des Kardinalsl” kartyat és a
Biborosi Ajtéracs jelzét.

_;:,‘fl;}A Biboros a négy piros kockat hasznalja.

" Vegye el a 14 Specialis Biboros kartyat, keverje
meg, forditsa le, majd igy helyezze a jatéktabla mellé.
Huzzon fel egyet, és olvassa el. A Muskétasoknak nem
mutassa meg. 7

;-,‘f.;; A Biboros helyezzen egy-egy Gardistat
minden olyan szobaba, ahol a biborosi cimer
lathato (6sszesen nyolcat) 8. A jaték kezdetén
még nem teheti fel a tablara sem Rochefort-t
sem a Milady-t. A tablan egyel6re el nem
helyezett figurak a Biboros készletében,
a jatéktér mellett varakoznak. 9

_;:_::'r Helyezzétek a Kiralyné figurat a
szobdjaba, a balterem bejarata mellé. 0

. 1.Forditsatok meg a pakli tetején 1évé Jatékkor kartyat.
Megmutatja, hogy a kulénbdz6 karakterek milyen sorrendben
cselekednek: ezek lesznek a jaték fazisai (egy kor szamos fazisbol
allhat). Minden Muskétas csak a jatékkor egy fazisaban
ker-Ulhet sorra, mig a Biboros akar tobben is.

.o 2. Az egyk Muskétas, vagy a  Biboros
hangosan felolvassa a kartyan 1évé neveket fentrdl le-
felé haladva. Minden jatékos ebben a somendben kévetkezik.
Ha nevét felolvassak, az adott szereplé valik “aktiv
jatékossa” és megkezdi jaték fazisat. Ha a kartyan fehér
szamot latunk a Biboros kerul sorra. Ez a szam a jaték-
fazisa soran elkdlthetd akciopontjait mutatia. Ha a szam
mellett kartya ikon is lathatd, a Biboros jatékosa egy
Specidlis kartyat is huzhat.

&
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4 3. Egy jatékos fazisa sok esetben parbaj-
jal ér véget. Ez tdbbnyire azt jelenti, hogy a Y
Biboros mozgatja 6sszes bérencét miel6tt egy
vagy tobb parbajba bonyolédna. E parbajok a
Biboros altal megszabott sorrendben viheték
véghez.

& 4. AKiralyné portréja melletti szam (a Jatékkor kartya "~
aljan) azt mutatja, hogy a Kiralyné babu mennyi mezét lép
a baltermen keresztill a Kiraly felé (0, 1, vagy 2 mez6). Mi-
utan mozgott, a Jatékkor véget ér. Egy jatékosnak uj Jatékkor
kartyat kell huznia, mely meghatarozza majd a kovetkez6
fordulot.

ey o \



\ A Muskétasok

Hogyan nyerhetik meg a jatekot?

. oA Muskétas csapat gyézelmet arat, ha az igazi nyakéket
hordozo jatékos a Louvre bejaratatdl haladva eléri a szemkozt
lévé baltermet, mielétt a Kiralyné talalkozna a Kirallyal (vagyis
elérné a jaték elején meghatarozott mezét). Négy bejarat létezik
a balterembe: harom ajtd és egy titkos atjaro. Amint az igazi
nyakéket birtokld6 Muskétas babuja athalad ezek egyikén, a jaték
azonnal véget ér a Muskétasok gyézelmével. A Kiralyné meg-
menekult!

A Muskétasok akalon

Sajat jatékos fazisa soran (Jatékkor kartyan egy mezdé) egy
Muskétas az alabbi akcidkat hajthatja végre, ahanyszor csak
tudja, és a neki tetszd sorrendben.

.+ Mozgas: A Muskétas az adott szobaban ma-
radhat de mozoghat is egy vagy két szobanyit
(hacsak nem hasznal olyan felszerelési targyat,
amely tobbet enged). Ahhoz, hogy egy szobaba
Iéphessen, a bejaraton nem lehet akadaly, vagyis zart Ajtéracs
vagy Ajté. A Muskétas nem haladhat at olyan szoban, ahol
Rochefort vagy a Gardistak tartézkodnak. Ez esetben meg kell
szakitania mozgasat és megkuzdeni veluk. A Milady - ha
egyedul van a szobdban - nem gatolhatja a Muskétast az
athaladasban. A Muskétas, aki elérte a baltermet, de nincs nala
az igazi nyakék, nem mehet vissza! Ott kell varakoznia a jaték
végeig. Drukkolhat a tarsainak (vagy nyugtathatja a Kiralynét).

Z. . Felszerelés szerzése: Mozgasa soran a Muskétas
felszerelést gydjthet olyan szobaba lépve, melyben
Felszerelés jelzbket tartalmazé lada van, és nincs a
helységben Rochefort vagy Gardista (a Milady nem
gatolhatja a Muskétast a felszerelés megszerzésében).

Ha a Muskétéasnak sikerul legyéznie minden szobaban
tartozkodd bérencet, felszerelést kereshet a parbaj végeztével.
Felszerelkezéskor a jatékos elvehet 1 darab felszerelés tokent
aladarol (a2 halom tetején Iévét). Megbézheti, majd lefelé
forditva maga elé teheti. Ha piros sarki “Méreg” vagy “Csapda”
jelzét huizott, azonnal fel kell fednie és elszenvednie a
kévetkezmeényeit (lasd késdbb a “Felszerelés” fejezetben).
Ha a lada Ures, nem huzhat targyat. Egy Muskétas
nal legfeljebb csak 3 db Felszerelés jelz6 lehet
egyszerre.

Megj.: A Muskétas nem szerelkezhet fel
mielétt atiépne egy vagy tobb masik szobaba. Ez
viszont nem zarja ki, hogy visszalépjen, ha Uj
felszerelést akar.

‘"= Felszerelési targy kijatszasa: A Muskétas
sajat fazisa soran egy vagy tobb felszerelési
targyat is kijatszhatja. Némelyik csak a Biboros
fazisa alatt jatszhato ki, a Biboros bérenceinek e
tamadasara adott valaszként. A kijatszott felszerési
targyat végleg el kell tavolitani a jatékbal.

Tty LT TS et

b e L1 Y .

FECINET [y

% Csere és atadas: Mozgéasat kovetéen a Muskétas barmennyi
felszerelési targyat elcserélheti és/vagy atadhatja egy masik tarsanak
(tarsainak), ha ugyanabban a szobaban tartézkodnak. Ugyanigy  a
Muskétasok kicserélhetik Nyakék jelzéjiuket egy masik Muskétassal.
Ne feledjétek, hogy a Muskétasnal mindig lennie kell egy Nyakék
jelzonek (vagyis a Nyakék jelz6 sima atadasa, anélkiil, hogy egy
masikat kapna érte, nem lehetséges). Ha ~a  Muskétds  nem
ajult, atadhatja/kicserélheti felszerelését, vagy nyakék jelzéjét a
szobaban lévd ajult Muskétassal is. A csere természetesen csak
mindkét fél beleegyezésével valdsulhat meg, még olyan esetben is,
ha az egyik Muskétas ajult.

. Akadalyozas: A nem &jult Muskétas, miutan befejezte
mozgasat egy olyan szobaban, mely mellett a Biboros emberei
tartozkodnak, akadalyozhatja a bérencek (beleértve a Milady-t
is) bejutasat a szobaba, a Muskeétas Ajto lehelyezésével.

5% Parbajozas : Amennyiben a Muskétas olyan szobaba Iép,
ahol a Gardistak, vagy Rochefort tartézkodik, harcolnia kell veltik. A
Muskétasok sosem harcolnak a Milady-vel. A csata kimenetelét
kés6bb, a szabaly “Parbaj” szekcidjaban részletezzik.

.+ Gyogyulas:Az ajult Muskétas (elfektetett figuraval) visszanyer-
heti életerejét a kdvetkezd jatékosfazisaban. Erre akar azonos
Jatékkoron belll is sor kerlilhet. A Muskétas visszakapja 6sszes
életeré pontjat, de nem mozoghat ebben a fazisban. Ett6l fig-
getlenll parbajozhat és Felszerelést is hasznalhat a parbaj soran
ha ellenfele ugyanebben a szobaban tartézkodik “labadozasa”
kdzben. Akar csereberélhet, targyat atadhat, vagy ajtoval blokkolhat
is, ha a helyzet gy hozza.

..o A Kiralyné nyugtatasa: Ha a Muskétas, akinél nem volt
valédi nyakék, eléri a baltermet, figyelmeztetheti a Kiralynét,
hogy nemsokara megérkezhet tarsa az igazi ékszerrel. A Kiralyné
ebben az esetben 2 mezo6t visszalép a folyoson. De vigyazz,
a balterembe 1€p6 Muskétas mar nem térhet vissza a jatékba!

‘= “Alle fiir einen, einer fiir alle!” (kartya)
Ezt a kartyat barmelyik Muskeétas fazisanak elején
vagy vegeén jatszhatjak ki a Muskétas jatékosok. Hogy
ez megtehessék, kialtsak egyutt hangosan a ol is-
mert mottot: “Egy mindenkiért, mindenki egyért!”

Hatasara egy soron kivili kozos jatékfazis veszi
kezdetét, melyet kdvetéen a Jatékkor kartyan
olvashaté kdvetkezd jatekos jon. Ez az egyetlen
pillanat a jatékban, amikor a Muskétasok egyszerre
cselekedhetnek. Minden Muskétas (aki nem ajult)
valaszthat egyet az alabbi két akcié kozul:

- visszanyer 1 életer6 pontot, vagy

Fiagn - atlép egy szomszéd szobaba (ha beléphet).

PO I8 gy Hllll‘lu: han

A Muskétasok elényre tehetnek szert e kdzos fazis
soran, hogy késdbb felszerelkezzenek, kijatszhassanak
egy felszerelési targyat, cseréjenek, vagy parbaijt
kezdeményezzenek...



\ A Muskétasok felszerelés jelzoi -

“Gyogyir’”:
A Muskétas barmikor visszanyerhet t6le 1 életeré pontot.

“Titkos atjaro”:

Mozgas soran, e felszerelés lehetéveé teszi, hogy a két szoba kdzotti egyik titkos atjardt
hasznaljuk, ha zold nyil jelzi a szobaban. A “Titkos atjar6” jelz6 nem ad ingyen mozgas
pontot.

“Lendiilet”:
Kijatszva még egy szobanyit Iéphetiink. A Muskétas tobb “Lendilet” jelz6t is kijatszhat a
fazisa soran.

“Muskétasok ajtaja”:

Bezarhatunk vele egy szobaajtét. A jatékos egy szabadon valasztott bejarathoz helyezi az ajto jelzét
(tartdjaban). Az ajtd abban az esetben mozgathatd el, ha a jaték soran egy Muskétas ujabb
“Muskétasok ajtaja” jelzét jatszik ki. Az ajtd nem helyezhet6 le ugy, hogy egy karakter (Muskétas
vagy Bérenc) utjat teljesen blokkolja. Kell hagyni szamara mas kijaratot is (a titkos atjar6 nem
mindsul annak). Az ajté nem tehet6 a Balterem harom bejaratahoz.

“Titkos vagas™:

Parbaj soran (tamadaskor vagy akar védekezéskor), azonnal megdlhetink egy Gardistat koc-
kadobas nélkil. Hasznalhatd Rochefort ellen is, ha nincs mellette Gardista a szobaban. llyen-
kor Rochefort nem I6het a pisztolyaval, mert a titkos vagas meglepi.

“Kopeny”:
A Muskétas elkerllhet egy parbajt (csak védekezésnéll). Ezt a jelz6t csak a parbaj elétt jatszhatjuk ki (tehat a
kockadobasok el6tt). A Muskétasnak el kell hagynia a szobat az utcafront, vagy a két oldal iranyaba,
de sosem a balterem felé. Atmehet abba a szobaba is, ahonnan a Gardistak, vagy Rochefort érkezett.
Ha a Muskeétas olyan szobaba jut, ahol Iada is van, nem szerelkezhet fel! Olyan szobaba is atosonhat,
ahol mas Gardistak vannak!!
“Robbané-csapda”:

Robbanas sebesiti meg a Muskétast, aki 1 életerd pontot veszit. Ez  akér 3ajulttd is teheti,
ugyanazokkal a hatasokkal, mint parbajnal (lasd “Parba;”).

“Méreg”:

A Muskétas helyezze a “Méreg” jelz6t maga elé. A kovetkez6 Jatekkorben, ha elérkezik sajat jatek-
fazisa, csak egy szobat mozoghat. A fazisa tovabbi akcioit ugyanugy végrehajthatja. Kijatszhat Felszerelés
jelz6ket is, példaul a “Lendlilet™-et. A jatekos ezt kvetben eltavolitia a Méreg jelzét a jatékbol.

PELDA 1/ MOZGAS ES PORTHOS FELSZERELESE

“Porthos egy olyan szobaban kezdi jatékosfazisat, ahol lada “Porthos elhatarozza, hogy kijatsza a most talalt “Lendilet”
talalhatd, de nem nézheti meg, mert még nem Iépett. Atlép az jelz6t, igy még egyet Iéphet. Belép a kertbe, majd jatékos-
els6 szobaba, ami Ures. Tovabblép a kdvetkez6be, melyben egy fazisat a “Gydgyir” elfogyasztasaval fejezi be, igy visszanyeri 1
Gardista és egy lada van. ltt meg kell allnia. Parbajoznia kell, de  életerejét. Porthos harom helységet mozgott, és kozelebb ke-
inkabb kijatsza a “Titkos vagas” jelzéjét, igy harc nélkil megdl- rult a balteremhez. Jatékosfazisa alatt kijatszott 3 felszerelést
heti a Gardistat. A szobaban most mar nincs ellenség, igy és visszakapott 1 életeré pontot.”

felszerelkezhet a ladabdl. Egy “Lendilet” jelz6t huz.”



% A Biboros

Hogyan nyerheti meg a jatekot?

.- A Biboros jatékosa kétféle médon nyerheti meg a
jatékot:

.~ Megszerzi az igazi nyakéket. Egy parbaj végen, ha
egy Muskétas ajult, és legalabb egy bérenc (beleértve a
Miladyt is) tartozkodik a szobaban, a Muskétasnak fel kell
fednie nyakék jelz6jét. Ha ez épp az igazi nyakék, a
Biboros azonnal gy6z.

.- Megakadalyozza az igazi nyakéket hordozé Muskétast,
hogy elérje a balterem mez6t, mielétt a Kiralyné az utolso
mezdjére lép (vagy a jaték elején megallapitott mezére).

A Biboros akclol .

A Biboros jatékosfazisait a Jatékkor karta fehér szamokkal
jelzett (piros hatter(i) mez6i mutatjak. Ezek jelolik, mikor
kezdhet aktiv jatékosfazist a Biboros. Ellentétben a
Muskétasokkal, a Biboros alkalomadtan tobb jatékosfazishoz
is juthat egy Jatékkor alatt. Ha a jatékosfazis soraban egy
kartya ikon is lathatdé, a Biboros huzhat egy Specialis
kartyat.

Jatékosfazisaban a Biboros a kartyan jelolt akciépontokat
koltheti el. A pontok nem gy(ijtheték és viheték at a
kovetkezd jatékosfazisra. De a Specialis “Erésités”
kartyakkal extra pontokat is kaphat. A Biboros ugy koltheti
el pontjait, ahogy neki tetszik, de ha parbajba bonyolédik
mar nem mozgathatja bérenceit.

\ngyen akdok:

..~ Specialis kartya kijat-
szasa: A Biborosnal max.
3 Specialis kartya lehet
egyszerre.

Jatékosfazisa alatt csak 1
kartyat jatszhat ki. Ne feledd, hogy ha

a Biboros a specialis “Erésités” kartyat kivanja jatekba
hozni, ezt a Iépését a jatékosfazisa elején kell be-
jelentenie. A két specialis parbaj kartya, a  “Megvadult
Gardistak” és az “Elit Gardistak” tamadas és védekezés
soran is letehet6k (ezeket a kartyakat a Biboros jatékos-
fazisan kivdl is kijatszhatja).

Ha a Specialis kartya huzasa utan a Biboros-
nal tdbb mint harom kartya marad, az egyiket
(tetszése szerint) el kell dobnia.

Ha egy Specialis kartyanak két hatasa van, a
Biborosnak dodntenie kell melyik érvényesuljon.
Nem hasznalhatja mindkét hatast!

Csabitds: A Milady megprobalhatia  felfedni,
hogy egy Muskétas az igazi, vagy a hamis
nyakéket birtokolja. Ha azonos szobaban tartézkodik a
Muskétassal megprobalhatja elcsabitani (csak egyszer
egy jatékosfazis alatt). Nem koteles maozogni!
Ha tébb Muskeétas van a szobaban, valaszthat, hogy
melyikiiket csabitja el. Azt, hogy milyen sikerrel jart

kockadobas donti el (egy piros kockaval). Ha az eredmény
4, 5 vagy 6, a Milady megnézheti a valasztott Muskétas
nyakeék jelz6jét. Ha viszont mast dob, a csabitas sikertelen, a
Muskétasnak nem kell megmutatnia a jelz6t.

Parbajozas: Ha legalabb egy Gardista vagy

Rochefort mozgasat olyan szoban fejezi be, ahol egy vagy
tobb Muskétés all, parbaj veszi kezdetét. A Milady nem
parbajozhat és nem tamadhat6é meg.
Rochefortnak egy extra képessége is van: a parbaj el6tt
elsitheti pisztolyat. Mindegy, hogy 6 tdmad, vagy 6t tdmad-
jak. A Biborosnak el6re be kell jelentenie, hogy Rochefort
melyik Muskétast célozta meg, ezutan egy piros kockaval
dob a talalat eldontéséhez. Rochefort talal, ha a kocka
eredménye 5 vagy 6. A talalat -1 életpont sérulést okoz
célpontjanak.

AkaOk | akald pontert,

..~ Mozgas: Egy bérenc figura egy vagy
két szobanyit mozgathaté. A szoba nem
lehet blokkolt, vagyis a bejaraton nem allhat
Muskétas Ajtd, vagy Biborosi Ajtéracs. A
Gardistak, vagy Rochefort nem haladhatnak at
olyan szoban, ahol egy vagy tébb Muskétas
tartozkodik. Itt meg kell allniuk és parbaijt kell
vivniuk. Csak a Milady haladhat at ilyen
szobakon. Egy bérenc jatékosfazisonként
csak egyszer mozgathaté. A Biboros tobb
bérencét is mozgathatja egyszerre, ha van ra
elég elkdlthetd akcid pontja.

Erésités: A Biboros Ujabb bérenceket
is jatékba hozhat a palotaban. Csak olyan szoba
7

tehet le figurat, ahol a cimere lathato, és ahol
nem tartézkodik Muskétas. A
Egy bérenc lehelyezése (barmelyik is legyen
az) 1 akciopontba kerdl. Nincs limit, hogy hany bérenc
Iéphet be, vagy tartézkodhat egy szobaban. Rochefort
viszont csak Jatékkoronként (kor kartyanként) egyszer
hozhaté jatékba, jatékosfazisonként nem.

-+ “Der Ruf des Kardinals” (A

Biboros parancsa)

A Biboros jatékosfazisa elején és végén is
kijatszhatja ezt a kartyat. Ez esetben egy plusz
jatékosfazist kap (a Biboros egymas utan
kétszer cselekedhet!). E fazis soran
a Biboros egy szobanyit mozgathatja az
osszes tablan lévé bérencét, de csak
ha a szobaba van belépési lehetség.
Mozgasa révén parbajokat kez-
deményezhet (vagy megprobalhat elcsabitani
! egy Muskétast aMilady-vel). A Biboros
specidlis  kartyat is kijatszhat ebben a
fazisban, kivéve az “Erésités” kartyat.




\ A Biboros Specialis kartyat.

“Titkos atjaré (Geheimgang benutzen)”:

“Megvadult Gardistak (Wiitende Gardisten)”:

Rochefort jelenlétekor is felhasznalhato.

“Tartalék (Reserve)”:

Miladyt és Rochefort-t).
“Erésités (Verstarkungen)”:
feltintetve: (2 - 4).

“Biborosi Ajtoracs (Fallgitter versetzen)”:

“Elit Gardistak (Elitegardisten)”:

“A Biboros jatékosfazisaban 4 akciopontot hasznalhat fel és 1
kartyat huzhat. A Biboros a huzassal kezd. A “Hasznalj egy Titkos
atjarot / Helyezd at az Ajtéracsot” lapot huzta. Elsé akciopontjaért
egy Gardistat tesz egy szobaba (az Athos fol6tt Iévobe). Masodik
pontjaért ugyanezt a Gardistat mozgatja két mezdényit, a ladat
tartalmazé szobaba, mely Athos mellett talalhatd. Ezutan kijatsza
a huzott Specialis kartyat a “Helyezd at az Ajtoracsot” lehetésé-
get valasztva (hiszen a két hatasa kozil szabadon valaszthat).
Leteszi az Ajtéracsot az Athos és D’Artagnan szobai
kozotti atjaréba, meggatolva ezzel, hogy a Muskétasok
kénnyedén egyesithessék erdiket.”

A Biboros két extra kockaval dobhat tamadas és védekezés esetén is a parbaj elsd kérében. A kartya

“Ellenalhatatlan parfiim (Unwiderstehliches Parfiim)”:
A Milady automatikusan elcsabitja ellenfelét, nem sziikséges kockaval dobni. A kartya csak akkor
jatszhato ki, ha a Milady azonos szobaban tartézkodik egy Muskétassal.

A Biboros tetszése szerint barmennyi emberét leveheti a tablardl és a Készletébe helyezheti (beleértve a

A Biboros extra akcié pontokat kap erre a jatékosfazisara. Az akcidopontok szama a kartyan van

Lehet6évé teszi, hogy a Biboros blokkolja a bejutast egy szobaba. A Biboros jatékosa lehelyezi az
ajtoracs jelz6t (tartdjaban) a valasztott barmely szobak atjaréjaba. A Ajtéracs csak gy mozgathato
masik helyre, ha a Biboros a jaték soran egy Ujabb Ajtéracs kartyat jatszik ki. Az ajtéracs nem
helyezhet6 le ugy, hogy végleg blokkolja egy szereplé (Muskétas, vagy Bérenc) mozgasat, vagyis
lennie kell szamara kijaratnak a szobabdl (a titkos atjar6 nem mindsul annak).

Az Ajtoracs nem tehet6 le a balteremhez vezeté harom ajtoba.

Mozgasa soran e kartya lehetévé teszi a Biboros bérencei szamara, hogy a két szoba kozétti egyik
titkos atjarét hasznaljak, ha zold nyil jelzi a tablan. A Biboros barmennyi bérencét atjuttathatja a titkos
atjarén, amennyiben rendelkezik az ilyen mozgatashoz sziikséges megfelelé szamu akcioé ponttal.

A Biboros gardistai szamara (akar tamadnak, akar védekeznek) a 4, 5 és 6-os parbaj kockadobas is
tallatnak szamit, de csak a parbaj elsd kdrében. A szobaban Rochefort is jelen lehet.

PELDA 2/ A BIBOROS KORE

“A Biboros ugy dont végez Athosszal. Két utolso akcié pontjaért
Rochefort és 1 Gardista figurajaval atlép Athos szobajaba, ahol
az egy Biborosi Bérenc bejaratot (cimert) blokkol éppen.
Kezd&dhet a parbaj! De, nem! Athos kijatszik egy “Képeny” jelzét,
hogy megussza a veszélyes 6sszecsapast. Csak a szomszédos
szobaba menekulhet, ahol viszont egy masik Gardista tartézkodik.
Itt mar nem kerulheti el a parbajt, de legalabb jobbak az esélyei.
Ha megnyeri a harcot nem szerelkezhet fel az ott Iévé ladabadl,
amig el nem kezdédik a sajat jatékosfazisa. Ebben a korben a
Biborosnak sikerult elvagnia egymastdl két Muskétast és
szabadda tette sajat Gardista bejaratat (cimeres szoba).”



\ Parbaj

_il‘r Amennyiben két szembenallo figura azonos
szobaban tartézkodik, parbaj veszi kezdetét.

_:,':.'_-A parbaj tobb kéron at tarhat addig, amig minden jelen
lévé Muskétas el nem ajul, vagy vissza nem vonul, illetve
amig az 6sszes szobaban tartozkodd bérencet megolik. A
talalatokat egyszerre értékeljik ki, igy eléfordulhat, hogy
a parbaj végén az 6sszes Muskétas elajul, és az dsszes
Bérenc meghal.

.::.:;f Az ajult Muskétas nem folytathatja a harcot, és nem
fejt ki semmilyen hatast a szobara, ahol fekszik. Nem
blokkolja a Bérencek megjelenését (ha a szoban Biboros
cimer van), és nem akadalyozza az atjutasukat sem.

Hogyan folytassunk \e egy parbai:

_'-;_’;s Minden részvevé annyi kockaval dob, amen-
nyi't a szerepkartyaja bal fels6 sarkaban levo
ikonok mutatnak. Ennyi a kardvivo tudasa. A vivo
felek er6ssegét az 6sszes dobott kocka jelképezi.
A Biboros bérencei 6sszeadva egyutt dobjak ki
az eredményt, mig a Muskétasok személyenként,
hogy a szerepkartyajukon Iév6 kilon képességuk
is érvényestlhessen (pl. Ujradobas).
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_':f;; Talalat: Minden dobott kocka talalatnak
szamit, melynek értéke egyenld, vagy nagyobb
a karakter kartyajanak jobb fels6 sarkaban lévé
szamnal. A Biboros embereinél ez 5 vagy 6, a

Muskeétasoknal pedig 4, 5 vagy 6.

. #Minden kapott taldlat utén a Biborosnek le kell vennie 1 Gard-
istat, vagy Rochefort-t. Rochefort mindig utolsdként kertil-
het le. A kiiktatott Bérenc visszakerul a Biboros készletébe.

. Ha eltalaljak, a Muskétas életpontokat veszit.
A kapott talalatokat egyenléen kell elosztani a szo- k
baban lévé minden Muskétas kozott. Ha kevesebb '
a talalat, mint ahany Muskétas van, a Biboros donti el me-
lyikiik kapja. Ha tdbb mint amennyi Muskétas a szobaban
van, mindenki elszenved egyet (vagy tobbet), majd a
maradékor a Biboros “osztja ki’ kdztuk.

. #Ha a Muskétas elveszti 6sszes életpontjat, elajul és
a foldre zuhan. Fektessétek el a figurajat a szobaban ahol
elbukta utolsé pontjat. Ha egy Bérenc (beleértve a Milady-
t is) ebben a szobaban tartozkodik a parbaj végeztével,
megnézheti az ajult Muskétas nyakék jelzéjét. Ha ez az
igazi nyakék, a Biboros azonnal megnyeri a jatékot! Ha
viszont hamis, a jaték folytatodik.

..+ Vigyazz! Ha Muskétasod elajul, a Kiralynénak egy
mez6t kell lépnie végzete felé, ahogy megtudja e
szomordu hirt...

. A Muskétasok és Rochefort kiilonleges képességekkel
rendelkeznek, mely szerepkartajukon olvashaté és a parbaj
soran akar tamadasnal, akar védekezésnél hasznalhato.

PELDA 3/ PARBAJ

“A Biboros jatékoskérében 3 akcidponttal rendelkezik. Ugy dént, hogy
kijatszik egy “3 Erésités” kartyat, mely +3 pontot ad, igy mar 6
akciopontja van.

Az els6 pontért két mezét lép a Miladyvel,

il egyenesen a Muskétasok szobajaba. Megprobalja elcsabitani D’Artagnant,
=il hogy megnézhesse a nala Iévd nyakeék jelz6t. Piros kockajaval “4”-et dob,
ami sikernek szamit, hiszen 4, 5, vagy 6-ot kellett dobnia. D’Artagnannak
most fel kell fednie nyakék jelzdjét, de kiderul, hogy egy hamis van nala.”

“Ezutan a Biboros felhasznal 1 akciépontot, hogy 1 Uj Gardistat hozzon jatékba
a Rochefort melletti szobaban. Elhatarozza, hogy parbajt kezdeményez a
szomszédban léve két Muskétas ellen, és ehhez Rochefort-t és 3 Gar-
distajat is oda mozgatja. Mozgatasukhoz fel kell hasznalnia maradék 4 ak-
ciopontjat.”




= “El6sz0or is Rochefort ralé D’Artagnan-ra (mivel a csapatban
llevé Gardistakra 6 a legveszélyesebb Muskétas). Rochefort
il “5”-6t dob, megsebesiti D’Artagnant, akinek le kell vennie
il 1 életerd pontot kartyajarol. igy mar csak 1 marad neki! A
/] Biboros berencei 5 kockaval dobhatnak (3 a Gardistaknak
B=(| +2 Rochefort-nak) és 5-6 dobassal talalnak. A dobott

ll eredményik: “1-3-5-5-6”, vagyis 3 talalat. A két Muskétas
6 kockaval dob (2 Aramisnak + 4 D’Artagnannak, koszén-
hetéen a kulonleges képességének) és “4-5-6” esetén
érnek el talalatot. Aramis dobasa “1 és 37, D’Artagnan
pedig “2-3-6-6"-ot dob. Mivel a parbaj egyszerre folyik, a
talalatokat k6zosen kell kiértékelni.”

“A Gardistak két talalatot szenvedtek, igy ket figurajukat
le kell venni és visszatenni a készletbe. Rochefort babujat
mindig utolsoként kell levenni. A tablan marad 1 Gardista
és Rochefort. A Muskétasok 3 talalatot kaptak. Mivel
Aramis “1”-est dobott, kiulénleges képességének hala
ezen korben nem kap sebesulést. D’Artagnan viszont
megsebesllt és mivel csak 1 életereje maradt kénnyen
elajulhat, ha nem iszik “Gyogyirt”. D’Artagnan kijatsza
“Gyogyir” jelz6jét és azonnal visszanyer 1 életeré pontot.
Sajnos a maradék masodik talalatot is 6 kapja a Biboros
jatékos kivansaga szerint, igy elajul és a foldre zuhan.”

“A masodik parbajkérben Aramis, a maradéek Gardista és
Rochefort kiizd. A Biboros 3 kockaval dobhat (1 a Gard-
istanak + 2 Rochefort-nak). Az eredmény “2-5-6", vagyis 2
talalat. Aramis elajulhat ebben a kérben, mivel elvesztheti
utolso életerd pontjat. Csak kilonleges képessége men-
theti meg, de ehhez 1-est kell dobnia. Aramis két kockaval
||| dob 4-et es 6-ot. Mindketté talalat, igy semlegesiti a Gard-
||| istat és Rochefort, de 6 is talalatot kap. Mivel nem maradt
|| életeré pontja, 6 is elajul.”

“A Mukétasok ma nem szerncsések, ugyanis a Milady
is a szobaban tartézkodott. A parbaj utan szabadon
atkutathatja az ajult Muskétasokat. Kideriti, hogy Ara-
misnal volt az igazi nyakék. A Biboros jatékosa lett a
gy6ztes!”




: Aharom musketas

A regény szerep\di es vilaga

ALEXANDRE DUMAS

Alexandre Dumas 1802. julius 24-
én szuletett Villers-Cotteréts-ben,
a francia fenhatésagu Aisne-ban.
Egy Santo Domingo karibi szigetén
szlletett kdztarsasagparti tabornok,
és egy kreol rabszolga gy-
ermekeként latta meg anapvilagot.
Négy éves volt, amikor apja elhunyt, 6 pedig 1817-t6l
szul6varosa kozjegyzéije lett. 1823-ban Parizsba koltozott
és az Orléans-i herceg udvaraban talalt munkat. Iit
ismerkedett meg a parizsi irodalmi élettel. Elsd szindarab-
jat 1825-ben irta és rendezte. Elsd igazi sikerét azonban
csak 1829-es lll. Henrik és udvara ciml mivével érte el.
1836 és ‘44 kozott a La Revue de Paris szamara irt.
1837-ben a Francia Becsiletrend Lovagja lett. 1843-ban
felfedezett egy regényt, Gatien de Courtilz de Sandras
miivét, a d’Artagnan emlékiratait. Ez ihlette a Harom
muskétas megirasara. Munkajaban szamos segédiréval,
koztik Auguste Maquet is dolgozott. Vagyonos emberré
valva, megrendelte Monte-Cristo kastélyanak megeépitését.
Novekvd adosagai és sajat szinhazanak koltségei azonban
felélték vagyonat és kénytelen volt Belgiumba emigralni.
Irodalmi hagyatéka, mint példaul a Monte Cristo gréfja, A
kameélias holgy, vagy a Harom muskétas folytatasa a Husz
evvel késébb, rendkivul jelentds. Dumas nincstelenil halt
meg 1870 december 5-én, a Dieppe mellett Puys-ban.

=

A Harom muskétas regény

Ez a kdponyeges-kardos regeny 1625-be repiti vissza az olvasot.
Auguste Maquettel koézosen irta, és elséként a Le Siecle
hasabjain jelent meg folytatasban, 1844. marcius 14. és julius
14. koz6tt. Ugyanebben az évben a Baudry kiado jelentette
meg konyvként. Késdbb trildgiava bévilt a Husz évvel
késébb (1845) és a Bragelonne vicomte (1847-1850)
ciml mavekkel, melyek Ausztriai Anna régensségeének, és
XIV. Lajos uralkodasanak els¢ zlrzavaros éveiben
jatszodnak.

Xlll. LAJOS

A valésagban:

IV. Henrik és Medici Méria fiaként,
1601-ben szlletett Fontainebleauben.
Ausztriai Annat 1615-ben vette fe-
lesegiil. Gyermekkoraban anyja
régensként kormanyozta az
orszagot Concini befolyasa alatt.
Az ifju kiraly 1617-ben megolette
Concinit. Ennek kdszénhetéen a birodalmi nemesség elsé
lazadasaval kellett szamolnia, melyet az Anyakiralyné is
tamogatott. XlIl. Lajos 1620-ban gy&zte le bels6 ellenfeleit a les
ponts-de-cé-i csataban. Amikor Richelieu biboros lett a minisz-
terelndk, XIIl. Lajos politikaja mindinkabb hozza kézeledett, igy
Richelieu jelent6s hatalomra tett szert a francia allamigyekben.
Ennek kovetkezménye volt a protestans La Rochelle
varosanak ostroma (1628), Orléans-i Gaston elleni csata, aki
meg akarta szerezni batyja tronjat, és az ugynevezett “L ovatettek
napja” (1630) amikor Richelieu meghiusitott egy ellene sz6tt
Osszeeskuvest. 1635-ben, Xll. Lajos belesodorta Franciaor-
szagot a Harmincéves haboruba. VVégul 1638-ban megsziletett
a trondrokos,a késébbi XIV. Lajos. Richelieu halala utan, 1642-

ben Mazarint nevezte ki utédjaul. XIlI. Lajos a kovetkezé
évben halt meg Saint-Germain-en-Laye-ben.

A regényben:
Dumas a felesége szemében pipogya emberként festi le a

kiralyt, teliesen alarendelve a miniszterelndk, Richelieu biboros
politikai hatalmanak. Ettél fuggetlendl joszivi, és muskétasai
lekes tAmogatdja, akik védik hatalmat és tekintélyét a Biboros

gardistainak folyamatos atrocitasaitol.

AUSZTIAI ANNA

A valésagban:
[Il. (Spanyol) Fllop és Ausztriai Margit
legid6sebb lanya, 1601-ben szlletett
Madridban. 1615. december 25-én,
14 évesen lett Franciaorszag
kiralynéja, amikor hozzament XIII.
Lajoshoz. Fiaik voltak:

| Ul: 1638) és az Orléans-i herceg (1640).
Viharos kapcsolatban élt a kirallyal, Richelieu pedig politikai
ellenfelének szamitott. Buckingham hercege imadta 6t,
de a kiralyné nem igazan viszonozta érzelmeit. 1666-ban
Parizs-ban halt meg.

A regényben:
Alexandre Dumas azzal magyarazza Richelieu kiralyné elleni

gyuldletét, hogy az visszautasitotta kdzeledését. Helyette
Buckinghamet valasztotta, akinek a hires gyémant nyakéket
ajandékozza. Ezért d’Artagnannak kell Angliaba utaznia, hogy
megmentse a kiralyné becstletét.

D’ARTAGNAN

A valésagban:
Valddi neve Charles de Batz-

Castelmore, d’Artagnan  grdfja.
D’Artagnan 1618. korll sziletett az
armanac-i Lupiac-ban (jelenleg a
francia Gers megyében). 1640 kordl
beallt a kiralyi gardaba, és a muskéta-
sokhoz csatlakozott. Részt vett Arras ostromanal, az 1642-
es roussillon-i haditettben, és angol diplomaciai megbizast is
teljesitett 1643-ban. Szolgalta Xlll Lajost, majd fiat XIV. Lajost, a-
kinek uralkodasa alatt Turenne parancsnoksaga ala kerlilt. Személyi
testére volt az elitélt Fuquet-nek. A pénzigyminisztert azért
borténdzték be, mert dézsmailta a kiralyi kincstarat. Parancsnoki
rangig emelkedett a muskétasok kdzott. 1673. junius 25-én halt
meg egy Maastricht ostromakor inditott tdmadasban. Kétes
értékl “Emlékiratait” Gatien de Courtilz de Sandras  vetette
papirra 1700-ban. Ezt fedezte fel 1843-ban Alexandre Dumas,
aki erre alpozva megirta hires trildgiajat: A harom testér,
Husz évvel késébb, és Bragelonne Vicomte cimmel.

A regényben:
A konyv f6szerepléje. A torténet elején megérkezik Parizsba

és talalkozik a muskétasok kapitanyaval Monsieur de
Trévillelel. Egy hires parbaj soran - melynek mindannyian
részesei - megismerkedik késdbbi tarsaival. Ettél kezdve az
unnepelt mottd, “Egy mindenkiért, mindenki egyért” koti 6ket
Ossze, barmivel is kell szembenéznitk. Hl a kiralynéhez, és
szerelembe esik annak tarsalkodonéjével Constance
Bonacieuxvel, a Milady-t viszont ki nem allhatja.




Rettenthetetlen és bator. O a legfébb jelképe a regény kalan-
dos hangulatanak.

ATHOS

A valésagban:

Amand de Sillegue  d'Athos
d’Autevielle 1615-ben  szlletett

Athos faluban, mely Béam tar-
tomanyban fekszik a Gave d’Oloron
L A folyo jobb partjan. Ifjuként kuzinja a
muskétas kapitany Monsieur de
Tréville szarnyai ala kerllt, és 1640-ben belépett
soraikba. Fiatalon halt meg, feltehetéen egy parbaj soran
1643. december 21-én, Halle du Pré-aux-Clercsben. A
helyszint nagyon kedvelték a parizsi parbajozok.

A regényben:
Dumas a valdjaban nem tal jelent6s

személynek illusztris rangot, foldbirtokot és titkokkal teli multat
ad, példaul Anne du Breuil-vel kétott hazassagat, aki nem
méas, mint a Milady. ® a rangidés és a legkeményebb
a Muskeétasok kozott, és 30 évvel tovabb él, mint a valésag-
ban. A Bragalonne Vicomte c. jovébeli regényben egy Raol
nevd fiu apjava teszi 6t a szerz6. ..

PORTHOS

A valoésagban:

Isaac de Portau, egy béarni
protestans csalad gyermekeként
Pauban latta meg a napvilagot 1617-
ben. Apja a kirdly és a navarre-
i ingatlanok jegyzd&je volt és nemesi
rangot szerzett. Katonai karriert dédelgetve Porthos csat-
lakozott a Kiralyi Gardahoz, ahova Monsieur de Tréville
ajanlotta be. A muskétasok kdzé Athos halalanak évében,
1643-ban kertilt.

A regényben:
Alexandre Dumas hliséges baratként festi le

Porthost, aki egyszert, céltudatos, és herkulesi er6 lakozik
benne. Ez a faragatlan, de jéravalé ember hijan van minden
finomsagnak. La Rochelle véres ostroma utan (1628) otthagyja
a szolgalatot és meghazasodik. Késébb Bracieux et de Pierre-
fonds bardja lesz belble.

ARAMIS

A valdsagban:
Henri d’Aramitz vagy Aramis egy

bukott apat volt, nemesi és

katonai felmend&kkel. Beéarn-i
protestans csaladbdl szarmazott.
Apja, Charles d’Aramitz, a
muskétasoknal szolgalt drmesterként. Monsieur de Tréville
unokadccseként, 6 is csatlakozott a muskétasokhoz
1640-ben, ugyanabban az évben, mint Athos és el6tte
Porthos. 1654-ben feleségll vette Jeanne de Béarn-
Bonasse-t. Két fia és két lanya volt. Szlletésének és
halalanak idépontja nem ismert.

A regényben:
Aramis mélyen vallasos  szerepléként  jelenik

melyre féként a hatalom érdekében van sziksége. Ugy-
anakkor a legnagyobb csabitd és szoknyapeceér a regényben,
szamos szeretbvel és egy torvénytelen fitival.
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meg,

RICHELIEU

A valésagban:
Armand Jean du Plessis Richelieu

biboros,1585-ben szlletett és
1642-ben halt meg Parizsban.
[fjuként katonai palyara szantak, de
a vallas felé fordult, hogy megdriz-
ze csaladja hatalmat a Lucon-i
puspokség felett. Medici Maria
1616-ban régensként kinevezi 6t a Kiralyi Tanacsba, majd
1617 és 1624 kdzott az Anyakiralynd arulasa miatt (akinek 6
voltakedvence)6tis szamlzik. Bar tartozkodo volt vele
szemben - tudvan, hogy Richelieu rendkivil ambiciézus -
XIIl. Lajosnak j6 jott segitsége, Franciaorszag egységének és
anyagi stabilitasanak helyreallitasahoz, miel6tt bele nem
bonyolédott a Habsburg dinasztia dominancidja elleni eurépai
csatarozasba. Richelieu volt a parizsi Kiralyi Palota épitésének
felelése, és az Académie Frangaise alapitdja.

A regényben:

A szerepl6 Machiavelli-i langészként jelenik meg. Tervet for-
ral a Kiralyné ellen, akit felelésnek tart a Kiralyal szembeni
politikai befolyasanak hanyatlasaért. Richelieu tudja, hogy

a Kiralyné szerelmi viszonyt folytat Buckinghammel, és
elévigyazatlanul egy gyémant nyakéket adott neki, me-
lyet a Kiralytdl kapott. Richelieu javasolja a Kiralynak, hogy
a kdzelg6 balon a Kiralyné viselhetné a nyakéket, mikozben
ugynokeét a Milady-t Angliaba kuldi, hogy lopja el azt
Buckinghamtdl. De a muskétasok megneszelik a tervet. A
biboros elkildi embereit, hogy tegyék el Iab aldl
D’Artagnanékat. De hiaba...

MILADY

A regényben:
Alexandre Dumas képzeletében

szuletett karakter. Eredeti neve(i)
Anne de Breuil, Lady de Winter,
Baronne de Sheffield, alias Lady
Clarick, alias Charlotte Black-ston.
Eleinte bencés apaca egy kolostorban, aki a férfiakat sajat
céljaira hasznalja... Visszautasitja Athos hazassagi ajan-
latat és orokre elhagyja, majd Richelieu tgynoke lesz.
Anya és Lord de Winter 6zvegye. D’Artagnan lova tette, igy
minden aron bosszut forral a muskétas ellen. A Milady
a regény fekete angyala, akit késébb Buckingham
hercegének és Con-stance Bonacieux megdlésének
vadjaval halalra itélnek. Végul Lille hdhéra veszi fejét.

ROCHEFORT

A regényben:
Rochefort grofja forradast visel

arcan. O Richelieu felfontosabb
meg-bizasainak ligyndke. O
4 szallitja a regény elején

£, Milady de Wintert, amikor elsé
izben futnak 0ssze D’Artagnannal. Tébbek kozétt ennek
kdszdnhetd, hogy D’Artagnan talalkozik tarsaival Athossz-
al, Porthosszal és Aramisszal. Rochefort kozremikaodik
Constance Bonacieux elrablasaban, de egészen a
regény végeig nem keveredik parbajba a féhéssel. Miutan
tobbszor legy6zte, D’Artagnan végul megdli 6t.




Szabalyok a jatek valtozatosabba
tételéhez.

..o Segitség a Muskétasoknak
A jaték elején helyezettek el a tablan egy vagy két
plusz Muskétas ladat. Helylket a Muskétas jatékos
donti el. Minden szobaban csak egy lada lehet
és Biboros cimert tartalmazé szobaba sem
tehetlink ladat. Véletlenszerlien hiizzatok mindenladahoz
harom arany sarku felszerelés jelzét és keverjétek 6ket a tobbi
kdzé. A Felszerelés jelz6k elosztasa ezutan mar a normal
szabalyok szerint torténik.

* Segitség a Biborosnak
A jaték kezdetén vegyetek el6 egy vagy két
Biborosi cimer jelzét.
A Biboros jatékosa lehelyezheti ezeket a szobakba
egy vagy két plusz bejaratként bérencei szamara.
Minden szobaban csak egy cimer lehet. Epp ezért olyan
szobaba sem teheti, ahol mar Muskétas lada van. A jaték
elején ezekre a helyekre egy-egy plusz Gardista kertilhet (de
sosem Rochefort vagy a Milady).
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..+ Kihivas a Muskétasoknak
A jaték elején takarjatok le egy vagy két ladat a Szdnyeg
jelz6kkel. A Muskétasok kevesebb ladat talalnak. A felszerelés
jelz6k felhelyezése elétt véletlenszeriien tavolitsatok el bel6lik
annyiszor harmat, ahany Szényeg jelzét hasznaltok, majd ezeket
- anélkdl hogy megnéznétek - tegyétek vissza a dobozba.

i Kihivas a Biborosnak
A Jatek elején takarjatok le a Szényeg jelz6kkel egy vagy két
Biboros cimer mez6t.
A Biboros igy kevesebb helyet kap, ahova béren
ceit felhelyezheti. ABiboros ezértegy vagy két
Gardistaval kevesebbel kezdi a jatékot.

. & Maximalis izgalom

Jaték a “Kiralyné portréja” jelz6kkel.

Minden Jatékkor végén, ahelyett, hogy a
korkartyardl olvasnank le a Kiralyné lépéseinek
szamat, huzzunk egy “Kiralyné portréja” jelzét és
ennek ereményét vegylk alapul a Iépéseihez. A
kartyahoz hasonléan ezen is 0, 1 vagy 2
szerepel.

- Lathato felszerelés
A Muskétas jatékosoknak mindig meg kell mutatniuk a hizott
felszerelés jelzbiket a Biboros jatékosanak. Ezutan maguk elé
tehetik.

Természetesen szabadon kombinalhatjatok e szabalyokat, akar egyszeriibb, akar nehezebb kihivasok elé éllitva a szereplSket.

Eljenek a Muskétasok!

Szerepkartyak kiilonleges képességei:

D’Artagnan: annyi kockaval dob, ahany ellenfele van (beleértve Rochefort-t is). Minimum 2 kockaval dob.

Porthos: +1 életpontja van.

Aramis: ha 1-et dob parbaj soran, abban a (parbaj)kérben nem szenved el sérilést.
Athos: Ujra dobhat egy parbajkockat, ha az nem hozott eredményt (4, 5 vagy 6-ot).

Rochefort: a parbaj el6tt raléhet egy Muskétasra. Egy kockaval dob. A Muskétas 1 sebzést szenved, ha 5-6-ot dob.
Milady: elcsabithatja az egyik szobaban lévé Muskétast. Ha dobasa 4-5-6 megnézheti a Muskeétas nyakék jelzéjét.
Gardistak: megjelenhetnek a Biboros cimerével jelzett szobakban.
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