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(A metro térkép masolata London kézlekedésének, az 6

engedélyltikkel hasznaltuk fel.)
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Sin — 20-20 piros, sarga, kék, lila és fekete
15 -15 rézsaszin, narancs, z6ld, barna, fehér és szlirke

Az elso jaték elott: ragaszd a kezddjatékos-jelz6t és a
pontjelzé a matricakat a kdzepes fakorongokra, és ragaszd a
kapcsolatjelz6 és elagazasjelz6 matricakat a vékony
fakorongokra.

A jatek celja
A jaték célja megépiteni a legsikeresebb metré vonalakat és ezzel a legtdbb pontot szerezni.

Pontot szerezhetsz a kulonb6zd célok sajat vonaladdal vald 6sszekotésével, és ha az utas az
allomasok kozt a te vonaladat hasznalja.

Az a jatékos, aki legjobban elégitette ki az igényeket az idé alatt, amig a célpakli kifogy, az lesz a
nyertes.




Elokészuletek mm—

Tegyétek a tablat az asztal kdzepére. Helyezzétek az Utas
babut az utas-kezdéallomasra (Euston), és véletlenszeriien
helyezzétek a nyolc kapcsolatjelz6t a kapcsolatallomasokra
(Aldgate, Baker Street, Charing Cross, Elephant & Castle,
Hammersmith, King’s Cross St. Pancras, Notting Hill Gate és
Victoria).

Keverjétek meg a célkartyakat és csapjatok fel négyet a tabla
mellé, ahol jol latjatok Oket. Tegyétek a négy célbabut a
megfelel6 allomasokra — ezek lesznek a célallomasok. Tegyeétek
a megmaradt kartyakat a négy célkartya mellé, mint huzé paklit
és hagyjatok helyet a dobdpaklinak is.

Minden jatékosnak el kell vennie egy pontjelzét. Két jatékos
esetén a pontjelzéknek a négy vonalnak megfelel6 szineket kell
mutatnia, a harom jatékos esetén harom vonalnak megfelel6
szineket kell mutatnia, négy vagy Ot jatékos esetén a
pontjelz6knek két vonalnak megfeleld szineket kell mutatnia.
Minden jatékos a pontjelzdjének megfelelé szinl sineket kapja
meg, amit aztan maga elé tesz.

A jatékosok egy kezdjatékost valasztanak, az altaluk kitalalt
modon, aki megkapja a kezdéjatékos-jelzét. (Ezt arra
hasznaljak, hogy rogzitsék ki a kezddjatéekos, hogy igy
mindenkinek ugyanannyi koére legyen.) A kezdéjatékos a
pontjelzéjét a pontozosav, ami a tablan korbe megy, nullaértéki
helyére teszi. Majd az érajarasanak megfeleléen a tobbi jatékos
is a jelz6jét a neki jardé egyes, kettes, harmas vagy négyes
pozicidba teszi.

A jéték menete meee————

A jatekot a kezddjatekos kezdi, majd a tobbiek kovetik az
Orajarasanak megfeleléen. Minden jatékosnak a kérében el6szor
epitenie kell egy sint, majd mozgatni az utast.

Sinépités

A korében a jatékos négy sint épithet le. Ezek a sinek lehetnek
ugyanolyan szinlek, de kulonbdzbek is. A sineket az allomasok
kozti palyamezékre kell tenni. Az egybe fogott palyamezék
szama mutatja, hogy mennyi sinnel lehet 0Osszekotni két
allomast. Nem lehet ugyanolyan szinnel tdbbszor is
Osszekapcsolni ugyanazon szakaszon két allomast. A sin
épitésnél a kovetkez8 szabalyokat kell betartani:

e Egy vonal a tabla barmelyik Ures mezéjén elkezdédhet egy
sin leépitésével.

e Amint egy vonal elkezd6doétt, minden tovabbi elem csak a
vonal valamelyik végére épithet6 le. A huroknak nincs vége,
ezért az nem novelhetd ily médon.
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Kezdéjatékos jelz6

A kék palya csak a zolddel kiemelt
palyamezo6k egyikén novelhetd.




A jatékos novelheti a vonalat a két végétdl eltéré helyen is,
amennyiben kijatszik két elagazasjelz6t (vagyis visszateszi 6ket
a talonba). A sinnek csatlakoznia kell a vonalhoz, és beleszamit
az épithetd négy elem egyikébe.

Elagazasjelz6t ugy lehet szerezni, hogy egy vonalat egy
végallomasba kotunk be, vagy egy egyes sint nem épitink meg.
igy egy jatékos négy elagazasjelzét gyiijthet kéronként. Az
elagazasjelz6t fel lehet hasznalni ugyanabban a korben,
amikor megszerezik. Az elagazasjelzdk talonja korlatlan, ha
meégis kifogynank bel6le, akkor valamilyen mas elemmel
potoljuk (pl. érmék).

A sinek épitése soran pont jar a kovetkezokert:

o Egy pontot ér, ha a vonal csatlakozik egy nemzeti
vasutallomashoz.

o0 Két pont és egy elagazasjelzd jar, amikor egy vonal egy
végallomashoz csatlakozik.

0 Harom pont jar, amikor két ugyanolyan szimbolumu allomas
lesz bekotve egy vonalba.

o0 Egy pont jar minden allomasért, ami egy vonalon keletkez6

hurkon beltl van. (Minden tipusu allomasért jar a pont,
kivéve az adott hurok részét képez6 allomasokért.)

A jatékos a szerzett pontokat a pontjelz6 savon lelépi.

Megjegyzés: A jatékosok mindig megkapjak a pontokat az
allomasokért, mégha nem is az 6 vonaluk csatlakozik oda
elészor. Kulondsen mivel a kapcsolat jelzbket ertékeléskor nem
vesszuk le a tablarol.

Egy jatékos kaphat tobbszor is pontot egy allomasért, ha
kilonb6z6 vonalakat csatlakoztat hozza. Azonban ha
ugyanazon vonalat csatlakoztatja tobbszor is hozza, akkor nem
jar érte plusz pont. Ugyanigy, egy hurkon beluli allomasért is
csak egyszer jar pont, mégha a hurkot kibdvitik, vagy vagjak is.

vonalat noévelhetjuk
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palyamezdk egyikére.

szélérél kezdenek el.

utvonal bezarul, annak ellenére is, hogy a
jatékosnak van elagazasjelzdje. A tervezé
azt javasolja a jatékosoknak, hogy vegyék
ezt figyelembe, ha tobb vonalat a tabla

Végallomas négy
kulénb6zé

kapcsolatjelz6
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Az utas mozgatasa

Amint a befejezte az épitést és megkapta az esetleges
elagazasjelzdket, a jatékos az utast mozgatja.

Van négy célallomas, amit a célkartyak és a babuk jeldlnek. Az
utas egy expressz cél allomasra fog utazni, ha van olyan. Majd
ezutan egy normal célallomasra, ha van ilyen. Ez azt jelenti,
hogy tobbnyire két allomast latogat meg (de néha csak egyet).

Megjegyzés: Az Expressz allomasok arany szinlek, a normal
allomasok pedig fehér szinliek. Az utas csak ezen két tipusu
allomasra utazhat, a tobbi allomasnak mas funkcioja van.

Amikor utazik, az utas a jatékosok altal épitett vonalakon utazik
majd, és sétal ott, ahol még nincs megépitve a halézat. Az
utasnak az alabbi szabalyok szerint kell megvalasztania az
utvonalat:

0
0

Az utvonalnak a legkevesebb gyaloglast kell tartalmaznia.

Ha kett6 vagy tobb utvonal is a legkevesebb gyaloglast
nyujtja, akkor azt kell valasztania, amelyikben kevesebb
vonalon utazik. Amikor egy utvonalat valaszt, az utasnak
nem kell foglalkoznia a palyamez6k szamaval, amin atmegy.
Ha még ezutan is valasztani kell az utvonalak kozt, akkor, aki
mozgatja az utast, az donti el, hogy merre menjenek.
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Az utas a Goldhawk Roadnal van, a négy célallomas pedig Great Portland Street,
Leicester Square, Oxford Circus és Turnham Green. Az utas el8szdr egy expressz
allomasra megy. A legjobb utvonalak az expressz allomasokra a Goldhawk roadrol:
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Leicester Square — Egy séta (a Shepherd’s Bush-ra) és két vonal hasznalata (piros és
zold)

Oxford Circus — Egy séta (a Shepherd’s Bush-ra) és egy vonal hasznalata (piros)
Turnham Green — Két séta (a Hammersmith-re és aztan a Turnham Green-re)

A legjobb utvonal az Oxford Circusra vezet, igy oda kell utaznia.

Ezutan egy normal allomasra szeretne utazni. A legjobb Utvonal a normal allomasra a
Oxford Circusrol:

Great Portland Street — két vonal hasznalata (piros és z6ld) vagy (piros €s sarga)




Amint az utat kivalasztottak, az utas elindul a célallomasra.
Minden szines vonalért, amit az utas felhasznal az utazasa
soran, a vonal tulajdonosa kap egy pontot.

Csak azért az utvonalért jar pont, amit az utas valdban megtesz,
és csak egy pont jar vonalanként, az nem szamit, hogy mennyi
sinbél tevédik 6ssze az adott szakasz.
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Ha az utas az
Oxford Circusra
utazik egy séta a
Shepherd’s Bush-
ra és aztan a piros
vonalat hasznalva,
akkor a piros vonal
tulajdonosa kap
egy pontot.

Amint az utas megérkezik egy allomasra, a célbabut levesszuk
a tablardl és lecseréljuk az utasbabura. A megfelel6 célkartyat
pedig a dobott lapok paklijara tesszik. Ezutan az utas elindul a
kovetkezd allomasra, ha lehetséges.

Amint a lépések megtorténtek, a huzépaklibol annyi célkartyat
forditunk fel, hogy ujra négy lap legyen felcsapva. A célbabukat
a megfeleld allomasokra tesszuk.

Jatéek Vége_

Ha a célkartyak cseréje soran a huzépakli kitrdl, az aktiv
jatékos azonnal leveszi az utast a tablardl. A jaték csak sin
epitéssel folytatodik. Amikor a kezddjatékosra kerulne ujra a sor,
a jatéknak vége (a kezdbjatékos mar nem kezd bele a korébe).
Aki a legtobb pontot szerezte, az nyert.
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Megjegyzés: Ha a kezddjatékos lenne az, soron

kovetkezne, akkor rogton vége a jatéknak.
Készitok és koszonetnyilvanitas

Tervezd: Sebastian Bleasdale
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A metro térkép London kozlekedési ées az 6
engedélyukkel lett felhasznalva.

Kiad6: JKLM games a Rio Grande Games-el kozosen.

terképe,

A szerz6 szeretné megkoszonni az Osszes tesztelébnek a
batoritdsukat, a megjegyzéseiket, és szamos javaslatuk. Kulon
koszonetet kap Jim Bleasdale, lan Jackson, Matthew Reid,
Colin és Jennie Towers, Markus Welbourne és Matthew
Woodcraft.




