ZWEINS KARTYAJATEK
Dinah és Bernhard Naegele jatéka
2- 6 jatékos részére
6 éves kortol
Jatékid6 10-15 perc

A DOBOZTARTALMA
66 db kétoldali motivumkartya
Jatékszabaly

JATEK LENYEGE ES CELJA

Egymas utan forgatjuk fel a kartyakat. Minden
jatékos egyszerre figyeli az el6tiné képek kozil,
vajon melyik kértyak felhasznélasaval tud
Osszetett szot alkotni. Az a jatékos, aki a legtobb
kartyalapot gyujti 6ssze a jaték végére, megnyeri a
jatékot.

ELOKESZULET ES A JATEK MENETE

- Az Osszes kartyat keverjik meg. A jaték
megkezdése el6tt dontsik el, hogy a megkevert
pakliban szereplé kartyak melyik oldalaval
jatszunk.

- A legidGsebb jatékos lesz az oszté. A megkevert
kartyapaklit a kezébe veszi.

- A kezében lévé kartyakat egymas utan elkezdi
letenni az asztal kozepére. Egymas mellé sorban
kell letenni a kartyakat.

- Fontos, hogy a lehelyezésre kerilé kartyakat

olyan médon prébéljuk meg letenni, hogy az
0szto jatékos is a tobbi jatékossal egyszerre lassa
meg a kartyan szerepl6 képet, motivumot.

- A jaték nehézségi szintjét tudjuk valtoztatni a
kartyak  felforditasanak  és  lehelyezésének
gyorsasagaval.

- A jatékosok egyszerre probaljak a felfedett
kartyakon taldlhaté képekbdl, motivumokbol
megtalalni azt a ketté kartyalapot, amelybdl
értelmes, dsszetett szot tudnak alkotni.

- A kitalalt 6sszetett szonak vagy a két kértyalapon
1év6 képbdl kell élinia, vagy a képekhez tarsithato
kifejezésbol.

- Abban az esetben, ha valamelyik jatékos tud egy
Osszetett szot Osszerakni a lerakott kértyalapot
felhasznalasaval, az oszté jatékosnak azonnal meg
kell &llni a tovabbi kartydk felfedésével. A
jatékosnak ra kell mutatni a sz6 felhasznélasahoz
sziikséges két kartyalapra, és ki is kell mondania az
Osszetett szot.

Tandcs - ahhoz hogy még élvezetesebbé tegyiik a
jatékot, nem kell minden esetben a megfelelé
részletet keresni a kivdlasztott kdrtyalapokon, dijazni
kell a jdtékos kreativitdsdt is. Ez nem azt jelenti, hogy
minden megolddst el kell fogadni, természetesen
egyértelmien hozzd kell tudni kapcsolni az dsszetett
szavak részeit a kivdlasztott kdrtydkhoz. Ezzel
ellentétben a szavak nyelvtani helyessége és

haszndlata nem annyira fontos. Ezeket a
szabdlyokat alapul véve, a kutyakenel nem helytelen
megoldds abban az esetben, ha az egyik felforditott
kdrtydn egy kutya képe van, egy mdsik szintén mdr
lehelyezett kdrtydn pedig egy hdz, vagy egy vdros,
vagy vdrosrészlet.

Lényegtelen, hogy az adott kdrtydn egy vagy tébb
kutya van. A hdz, vdrosrész vagy nyarald kdrtya is jol
haszndlhaté a kutydk otthondval pdrositva.

Mivel minden esetben 2 kdrtyalap sziikséges egy
dsszetett szot, kifejezés megalkotdsdra, a kovetkezd
két kdrtydkbdl kialakithatjuk a testrész megolddst -
ldb az egyik kdrtydn és kar a mdsik kdrtydn.

- Abban az esetben, ha a tobbi jatékos egyetért az
elhangzott  Gsszetett széval, és a szohoz
felhasznalt kartyakkal, a jatékos jutalma egy pont.
Ez azt jelenti, hogy a szét megalkotd jatékos
elvehet egy kartydt az asztal kozepérdl, azt,
amelyet a megalkotott szavanak elsé részéhez
hasznalt fel, és mint jutalom pakli, leteszi maga elé
a kartyalapot.

- A jaték tovébbi részében megalkotott dsszetett
szavakat is a fent leirt, szabalyok szerint kell
megalkotni és elfogadni a jatékosoknak.

Tandcs - abban az esetben, ha két jdtékos egyszerre
kidltja be megolddsdt, és az Osszetett sz6
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megalkotdsdhoz ugyanazt a kdrtyalapot kivdnja
felhaszndlni, mindkét jdtékos kap jutalompontot,
tehdt mindketten elvehetnek egy kdrtydt az asztal
kdzepérél.

- Miutan a jatékos elvette a jutalomkartyajat, a
korédbban felfedett kartydk maradnak az asztal
kozepén, és az osztod jatékos ismét elkezdheti a
kezében |évo kartyak felfedését.

- Abban az esetben, ha az elhangzott dsszetett sz6
mégsem felel meg a tobbi jatékosnak, az 6sszes
eddig lefektetett kartyalapot az oszt6 jatékosnak
ossze kell szednie az asztalrdl, a még nem felfedett
lapokkal meg kell kevernie. Ezt kdvetéen az oszté
jatékos ismét elkezdi a kezében tartott paklibdl a
kartyakat felfedni.

A JATEK VEGE

Amint az utolsé kartyalap is felforditasra kerdilt, és
egyik jatékos sem tud tobb Gsszetett sz6t alkotni a
kirakott kartyakbol, a jaték véget ér.

Minden jatékos megszamolja, hany jutalomkar-
tyat sikerllt Gsszegyujtenie a jaték soran, és a
legtobb kartyaval rendelkezé jatékos nyeri meg a
jatékot.
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SZOALKOTAS EGY KARTYAVAL
Jdtékvaridcic 8 éves kortol

A jaték menete megegyezik az alapjaték
szabalyaival, azzal a kulénbséggel, hogy ennél a
jatékvariacional elég egy kartyalapot felhasznalni.
Ebben a varidcidban nem szamit, hogy az
Osszetett szoban a kartyan lathato kép a sz6 elsé
vagy masodik tagjaként szerepel. Az elfogadott és
helyes Osszetett széért a jatékos megkapja
jutalmul a felhasznalt kartyat. A jaték folyaman
egy Osszetett szot csak egyszer lehet felhasznélni.
Példa: a felfedett kartyan egy busz szerepel. Az
egyik jatékos megadllitja a jatékot és azt mondja,
hogy”buszsof6r”  vagy ,autdbusz” — Mindkét
megoldas helyes, tehat elveheti a kézépre kirakott
kartyak kozul azt, amelyen a busz szerepel, és
leteszi maga elé.

Jadtékvaridcio 6 éves kortol

Ebben a jatékvariacioban a jaték kezdésekor 9
kartyalapot helyezink el az asztalon. A
megmaradt kartyalapokat pakliba rendezve el
helyezziik a jatéktér mellé, a késébbiekben ezt a
paklit fogjuk hasznalni. A jatékosok nem egyszerre
keresnek felhasznalhat6 szavakat, hanem egymas
utdn kovetkeznek az oSramutatd  jarasanak
megegyez6 iranyban. Kezdésnél ez a 9 kartya all
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rendelkezésiinkre az Gsszetett szoéalkotashoz.
Tehat ebben a jatékban nem szamit a sebesség,
mint a fenti variacioknal. A helyes 6sszetett szdért
a jatékos jutalompontot kap, tehat ebben a
variacidéban is maga elteheti azt a kartyat, amelyet
felhasznalt az Osszetett szoéalkotdshoz. Minden
felhasznalt kartyalap helyett az oszt6 pakli
tetejérdl potoljuk vissza a sorbdl kivett kartyakat.
Abban az esetben, ha a sorra kerilé jatékos nem
tud Osszetett szot alkotni a kartyakbdl, passzolhat
és a kovetkez jatékos kerdl sorra.
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felhasznalt kartyalap helyett az oszt6 pakli
tetejérdl potoljuk vissza a sorbdl kivett kartyakat.
Abban az esetben, ha a sorra kert
tud Osszetett szot alkotni a kartyakbdl, passzolhat
és a kovetkez jatékos kerdil sorra.
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