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Elokésziiletek:

A jatékot 4-8 személy jatszhatja. A kiosztando szerepek a jatékosok szamanak megfelel6en:

Jatékos Seriff Helyettes | Renegat Bi(in6z6
4 1 - 1 2
5 1 1 1 2
6 1 1 1 3
7 1 2 1 3
8 (Dodge City) | 1 2 2 3

Szerepek kiosztdsa: a szereplapokbdl kihuzzuk a szerepeket. A seriff felfedi kilétét, a tobbiek
titokban tartjak.

Személyiségek kisorsoldsa: mindenki huz egy személyiséget magdnak, majd felolvassak,
hogy melyik személyiség milyen extra tulajdonsagokkal rendelkezik. Minden személyiséglap
jobb oldalan lathaté néhdany toltény, ennyi életereje van az adott jatékosnak. A seriff
szerepkorébdl adéddan egy plusz életet kap.

Végil mindenki kap még egy személyiséglapot, aminek a hatoldaldan szdmolhatja, hogy hany
élete van (a sajat személyiséglapjaval letakarja a lap egy részét, hogy annyi toltény
latszédjon, ahany élete van). A legtobb személyiség négy élettel bir, de némelyik csak
harommal. Mindenki annyi lapot kap, ahany élete van.

A jaték menete:

A jatékot a seriff kezdi, majd a t6le balra 1év6 folytatja és igy tovabb. Egy-egy jatékos
szamara harom fazisbdl all a jaték: 1. hdzas, 2. kijatszas, 3. lerakas.

1. fazis (huzas): a jatékos a pakli tetejérél huz két lapot (személyiségtdl fliggben itt lehetnek
eltérések).
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2. fazis (kijatszas): Néhany kivételtdl eltekintve csak ilyenkor lehet a lapokat kijatszani és az
eszkozoket aktivalni. Ennek szabdlyait lasd a lapok ismertetése résznél. (Ez a fazis
kihagyhatd.)

3. fazis (dobas): legfeljebb annyi lap maradhat a jatékos kezében (el6tte lev6k nem
szamitanak), ahany élete pillanatnyilag van, a folésleget az eldobott lapok tetejére teszi
képpel felfelé.

A jaték vége:

A seriff és helyettese(i) nyernek, ha csak 6(k) maradt(ak) életben, azaz akkor, ha minden
blin6z6t és a renegatot is megolik és a seriff még él.

A blin6z6k nyernek, ha a seriff meghal.

A renegdt nyer, ha mindenki mast megol. (Tehat a renegat csak ugy nyerhet, ha egyedil
marad életben és utoljara a seriffet 6lte meg.)

Aki a jaték végén életben maradt, megtarthatja a karakterét a kévetkez6 kérre!
A jaték elején meg lehet egyezni abban, hogy korénként, sorra mindenki lesz seriff, ekkor
csak a tobbi lapot osztjuk ki véletlenszer(ien.

Alapfogalmak:

Jutalmazas - biintetés:

Ha a seriff megdl egy helyettest, akkor az 6sszes lapjat el kell dobnia (az elStte lev6ket is). Aki
megol egy blin6z6t, harom lapot huzhat a pakli tetejérél. (mindegy, hogy 6 maga kicsoda)
Aki Dynamite (Dinamit) altal leli halalat annak nincs gyilkosa.

Létavolsag: Egy jatékostdl egy masik jatékos annyi tavolsagra van, ahdnyan llnek kozottik + 1
(mindig a rovidebb Ut szamit). Ezt bizonyos hatasok (pl. lovak, személyiségek) modosithatjak.

Fegyverek:

A jaték kezdetén minden jatékos egy Colt 45-6s pisztollyal rendelkezik. Ezt a fegyvert nem
reprezentdlja kartyalap. Hatétdvolsaga 1-es, ilyen tdvolsagra lehet vele I6ni. Ha egy jatékos
letesz maga elé az asztalra egy fegyvert, akkor ugy kell ra tekinteni, mintha az a fegyver
lenne a kezében. Ha egy jatékos elvesziti a fegyver lapjat az asztalrdl, akkor ugy kell ra
tekinteni, mintha megint a Colt 45-6s lenne a kezében. Egy jatékos el6tt csak egy fegyver lap
lehet az asztalon.

A lapok ismertetése:

A 2. fazisban maximum egy BANG! kartyat lehet kijatszani (kivétel Willy the Kid és a Volcanic

fegyver). Az aldbbi lapok BANG! hatastak, de nem BANG! lapok, tehat mellettiik még le lehet
rakni egy BANG! kartyat az adott korben: Buffalo rifle (Bivalydlé puska), Derringer, Gatling,
Howitzer (Agyu), Pepperbox, Punch (Okdlcsapds), Springfield.

Semelyik jatékos elStt nem lehet az asztalon két azonos lap (Hordd, azonos nevi 16, két
fegyver, stb).

A lapok alapvet6en két csoportba sorolhaték: kék és barna lapokra. A kék lapok az asztalra
téve hosszabban fejtik ki hatasukat, a barnak csak a lerakdskor (ezek rogton az eldobott
lapok tetejére kerilnek).
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BARNA LAPOK:

(Kézbdbl kell Gket kijatszani es régtén a dobott lapok kézé keriilnek, hatdsuk egyszer
érvényesiil.)

Bang!: Ralovés egy jatékosra, aki I6tavolon belil van. A megtamadott, ha nem tudja kivédeni
(Id. Barrel (Hordod) és Missed! (Elvétvel!)), egy életet veszit. Ha meghal és van sor lapja,
azonnal kijatszhatja (egyik eset, amikor lapot jatszhat ki, aki nincs soron). Egy korben csak
egy BANG! jatszhato ki (kivétel Volcanic fegyver és Willy the Kid személyisége).

Beer (Sor): A jatékos egy életet visszanyer. Mindenkinek maximum annyi élete lehet,
amennyi kezdéskor volt. Ha valaki meghal és van sor lapja, azonnal kijatszhatja (egyik eset,
amikor lapot jatszhat ki, aki nincs soron). Ha mar csak két jatékos van életben, nem lehet
sort innil

Cat Balou: Barmelyik masik jatékossal eldobathat egy lapot (magaval nem) a kezébdl
véletlenszer(ien, vagy az asztalrél. Nincs védett lap, minden eldobathatd.

Duel (Parbaj): Egy tetszGleges jatékos kihivasa pdrbajra (tavolsagtdl fliggetlendl). A parbaj
menete: a felek felvaltva 16nek (BANG! berakdasaval), a kihivott kezd. Aki el6sz6r nem tud
rakni, az veszit egy életet. (Semelyik elkeril6 lap nem érvényesil a parbaj alatt, és a Duel
(Parbaj) nem mindsul BANG!-nek.)

Gatling: A kijatszén kivil mindenkire ral6 (hordd és elugras lehet menedék). Nem mindsiil
|6vésnek, tehat ebben a korben BANG! még hasznalhatd.

General Store (Zsibvasar): Ahany él6 jatékos jatékban van, annyi lapot a paklibdl
felforditanak. Mindenki valaszt egyet, a lapot kijatszé jatékos kezdi a sort.

Indians! (Indianok!): Osszes tdbbi jatékost megtdmadja, csak I6véssel (BANG! berakasaval)
védhetd (egyik eset, amikor lapot jatszhat ki, aki nincs soron). Nem mindsil l6vésnek, tehat
eben a kdérben még haszndlhaté BANG! vagy GATLING.

Missed! (Elvétve!): Akire ralének BANG! vagy GATLING kartyaval és ilyet tud tenni, azt nem
talaltak el. (egyik eset, amikor lapot jatszhat ki, aki nincs soron).

Panic! (Panik!): Legfeljebb 1 tavolsagra levd jatékostol elhtzhat egy lapot, az asztalrdl, vagy a
kezébdl, utébbibdl véletlenszerlen. Nincs védett lap, minden elhdzhato.

Saloon (Szalon): Mindenki visszanyer egy életet. Ugy hasznélhatd, mint a sor, de mindenki
kap egy életet, ha tud (maximum annyi élete lehet mindenkinek, mint kezdéskor volt).

Stagecoach (Postakocsi): Kijatszdja 2 lapot huzhat a paklibdl.
Wells Fargo: Kijatszdja 3 lapot huzhat a paklibdl.

I
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KEK LAPOK:

(Kézbdl kell 6ket kijatszani, a jatékosnak sajat maga elé kell tennie Gket, hatdsuk addig él,
amig az asztalon vannak. Egy jatékos elétt csak egy fegyver, egy Barrel (Hordo) és Dynamite
(Dinamit) lap lehet. Egy jatékosnak csak egy azonos nevii lova lehet, de lehet tébb kiilbnbdz6
nevd, de azonos képesséqli lova.)

Fegyverek: (Alapként mindenkinek van egy Colt 45- 6s fegyvere, - ez nincs rajta a kartyakon
— ezzel egyes tavolsagban egy lovés adhato le.) A kartyakon lévé fegyverek meghatarozzak,
hogy milyen messzire tud I16ni a jatékos (Id. L6tavolsag). Az asztalra kell helyezni magunk elé.
Legfeljebb egy fegyverkartya lehet elSttliink, ha Ujat tesz le valaki, a régit el kell dobnia.
Akinek nincs fegyvere, az egy tavolsagra tud I16ni (az alapértelmezett pisztolyaval).

A Volcanic fegyver sajatossaga, hogy tulajdonosa tobb lovést is leadhat koéronként (Id.
BANG!, Gatling, Willy the Kid).

Lovak: Mdédositjdk a tavolsagokat. Nem lehet két azonos lovunk. A Mustang tulajdonosa
mindenkit6l egyel messzebb van, ha tamadjak (védekezé lap). Az Scope (Tavcso)
tulajdonosdhoz mindenki egyel kdzelebb van, ha tamadni akar (tdmadd lap). (Id. még Paul
Regret, Rose Doolan).

Barrel (Hordd): Aki el6tt van hordd, amikor ralének, felcsaphat egy lapot, ha az ¥ (kér),
akkor nem talaltdk el, ha nem az, akkor még védekezhet mas maédon. Egy jatékos el6tt nem
lehet tobb hordé.

Dynamite (Dinamit): Aki kijatssza, maga elé helyezi. A kdvetkez6 kortdl kezd6d6en, amikor a

dinamitot birtokld jatékosra keriil a sor, el8szér felcsap ré egy lapot. Ha ez ® (pikk) 2, 3, ..,9,
akkor felrobban a dinamit és a jatékos 3 életet veszit (nem védhetd). Ha nem robbant fel,
akkor a lapot a kovetkezs jatékos elé helyezi. Ez addig megy, mig valakinél fel nem robban,
vagy ellopjak (panik / PANIC), eldobatjak (Cat Balou). Aki ett6l hal meg, annak nincs gyilkosa
(Id. jutalmazas-bintetés). Ha van az asztalon Dynamite (Dinamit) is Jail (Borton) mellett,
akkor az el6bb asztalra kerilS érvényesil elGszor.

Jail (Borton): A seriff kivételével barkire ratehetd. Akire kijatszottak, amikor sorra keriilne,
el6szor felcsap egy lapot, ha az kor, akkor nem kertil borténbe (megkezdheti a korét az 1.
fazissal), kiilonben ebbdl a korbél kimarad (a kdvetkez8bbl nem). A lapot mindkét esetben az
eldobott lapokra helyezziik. Ha a jatékos nem keriil sorra, akkor is el kell dobnia a
tobbletlapjait!

Amig a jatékos be van bortonozve, addig I6hetnek ra es hasznalhat Missed! (Elvétve!) es
Beer (Sor) lapokat, de Barrel-t (Hordd) nem. Ez a lap is eldobathatd Cat Balou-val vagy
Panic!-kal (Panik!). Ha van az asztalon Jail (Bortén) is Dynamite (Dinamit) mellett, akkor az
el6bb asztalra keril6 érvényesiil el6szor.
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BANG! SZEMELYISEG LAPOK:

Bart Cassidy (= Butch Cassidy) (4): Minden sebzddéskor huizhat egy lapot a paklibdl.

Black Jack (4): Masodik lapjat felcsapva hlzza, ha az piros (¥ (kor) vagy ¢ (kard)), hizhat egy
harmadikat.

Calamity Janet (= Calamity Jane) (4): Hasznalhat BANG! kartyat Missed!-ként (Elvétve!) és
forditva. Ett6]l még nem I6het kett6t).

El Gringo (3): Sebz6désenként hlzhat egy lapot a sebz4 kezébdSl. Ha Dynamite (Dinamit)
sebzi, akkor senkit6l sem huz.

Jesse Jones (= Jesse James) (4): A sajat laphlzas fazisaban (1.fazis) mindig elddntheti, hogy
az els6 lapot a huzopaklibdl, vagy egy masik jatékos kezébdl hizza. A masodik lapot mindig a
huzépaklibdl hizza.

Jourdonnais (4): Ugy kell ra tekinteni, mintha lenne egy Barrel (Hordd) kartya el6tte (=
,beépitett hordd”), vagyis minden ellene kijatszott BANG! ellen felcsaphatja a huzdpakli

legfelsd lapjat, és ha az ¥ (kor), akkor elkeriilte a I6vést. (Ha van még egy horddja, akkor
mindkett6re huzhat.)

Kit Carlson (= Kit Carson) (4): A sajat laphuzas fazisaban (1.fazis) 3 lapot hiiz, amibdl egyet
visszatesz a pakli tetejére (tehat nem eldobjal).

Lucky Duke (= Lucky Luke) (4): Mindig, amikor fel kell csapnia egy lapot valamelyik kartya
hatdsa miatt (Dynamite (Dinamit), Barrel (Hordd), Jail (Borton)),akkor két lapot csaphat fel és
a szamara kedvez6bbet vélaszthatja.

Paul Regret (= Paul Revere) (3): Minden jatékos eggyel nagyobb tavolsagra levének latja 6t
(= ,beépitett MUSTANG”). (Ha van még egy MUSTANG-ja, akkor +2 tavra van.)

Pedro Ramirez (4): A sajat laphuzas fazisaban (1.fazis) az elsé lapjat huzhatja az eldobott
lapok tetejérdl. A masodik lapot mindenképpen a huzdpaklibdl huzza.

Rose Doolan (4): Minden jatékost eggyel kisebb tavolsagra levének lat (=, beépitett SCOPE”).
(Ha van még egy SCOPE-ja, akkor -2 tavra van)

Sid Ketchum (= Tom Ketchum) (4): Két kartyaért visszanyerhet egy életet.

Slab the Killer (4): Az 6 16vése csak két Missed!-el (Elvétve!) védhetd. Az egyik lehet Barrel(
Hordd), vagy Jourdonnais esetében akar mindkettd.

Suzy Lafayette (4): Ha elfogy a lapja a kezébél, azonnal huzhat egy Ujabbat.

Vulture Sam (4): Mindig, amikor egy jatékos kiesik a jatékbdl, elveszi a kies6 jatékos kézben
tartott es asztalon levd lapijait.

Willy the Kid (= Billy The Kid) (4): Akarhany I6vést leadhat a meglévé fegyverének megfelel§
tavolsagban.
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BANG! — Dodge City

DODGE CITY

BARNA LAPOK (amelyek 6nmagukban is haszndlhatok):

Dodge (Elkerilés): Elvétve, majd egy lapot lehet hizni a talonbal

Punch (Okélcsapds): BANG! 1 tavolsigra (Fegyver és lovak nem médositja!). Nem mingsiil
BANG!-nek.

BARNA LAPOK (amelyek csak egy tetsz6leges mdsik kartydval egyiitt m(ik6dnek)

Brawl: Egy lap eldobdsdért a lapot kijatszd jatékos eldobathat egy-egy lapot a tobbi
jatékostdl asztalra letett lapjaik koziil, vagy a keziikb &l véletlenszer(en.

Rag Time: Egy lap eldobasaért a lapot kijatszd jatékos elhuzhat egy lapot, egy tetsz6leges
masik jatékostdl az asztalra letett lapjai koziil, vagy a kezébdl véletlenszer(ien.

Springfield: Egy lap eldobasaért Bang! tetsz6leges jatékosra. Nem mindsiil BANG!-nek.

Tequila: Egy lap eldobdsaért egy tetsz6eges jatékos (akar az, aki kijatsza) gyogyul egy
életer6t. Ha a jatékos meghal, abban a pillanatban kijatszhatja kezébdl ezt a lapot es
felgydgyithatja magat 1 életer6re, de ez a szabdly nem alkalmazhatd, ha mar csak ketten
vannak jatékban.

Whisky: Egy lap eldobasaért a jatékos gydgyul két életer6t. Ha a jatékos meghal, abban a
pillanatban kijatszhatja kezébdl ezt a lapot és gydgyithatja magat 2 életer6vel, de ez a
szabdly nem alkalmazhatd, ha mar csak ketten vannak jatékban.

KEK LAPOK:

Binocular (Tavcsd): A jatékos a tobbi jatékost eggyel kisebb I6tavolsagra latja (tdmado lap).

Hideout (Rejtekhely): A jatékost a tobbi jatékos eggyel nagyobb I6tavolsagra latja (védekez§
lap).

ZOLD LAPOK:

(Kézbdl kell Gket kijatszani. Kijatszdsuk utdn az asztalra keriilnek, de a kévetkezd jatékos
kérének kezdetéig nem haszndlhatdoak. Egyszeri hatdsuak, vagyis a barna kdrtydkhoz
hasonldan haszndlatuk utdn dobni kell 6ket. Nem kételez6 azonnal haszndlni éket, vagyis
,betdrazhatok ” , de a kék keretes kdrtydkhoz hasonléan ellophaték vagy eldobathaték. Ha
egy jatékos ellop egy z6ld lapot egy mdsik jatékostdl, akkor azt a sajdt kérében kételez6en le
kell raknia az asztalra.)

Bible (Biblia): Akire ralének és ilyet tud tenni, azt nem talaltak el. (egyik eset, amikor lapot
jatszhat ki, aki nincs soron). Rdadasként huz egy lapot a hizépaklibdl.

Buffalo Rifle (Bivalyold Puska): BANG! tetszGleges jatékosra. Nem mindsul BANG!-nek.
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BANG! — Dodge City

Can Can (Kankan): Barmelyik masik jatékossal eldobathat egy lapot (magaval nem) a kezébdl
véletlenszer(ien, vagy az asztalrél. Nincs védett lap, minden eldobathatd.

Canteen (Kulacs): A jatékos egy életerét gyogyul. Ha a jatékos meghal, abban a pillanatban
kijatszhat a kezébdl egy gyogyitd lapot es felgydgyithatja magat 1 életer6re, de ez a szabaly
nem alkalmazhato, ha mar csak ketten vannak jatékban.

Conestoga: Barmelyik masik jatékossal eldobathat egy lapot (magdval nem) a kezébdl
véletlenszer(ien, vagy az asztalrél. Nincs védett lap, minden eldobathatd.

Derringer: Lovés egy tavolsagra, majd egy lapot lehet hizni a talonbdl. Nem mindsil BANG!-
nek.

Howitzer (Agyu): A kijatszon kiviil mindenkire ralé (hordé és Elvétve lehet menedék). Nem
mind@sil l6vésnek, tehat ebben a korben BANG! még haszndlhaté.

Iron Plate (Pancél ) : Akire ral6nek és ilyet tud tenni, azt nem taldltak el. (egyik eset, amikor
lapot jatszhat ki, aki nincs soron).

Knife (Kés): BANG! 1 tavolsagra (Fegyver és lovak nem maddositja!). Nem mindsiil BANG!-
nek.

Pepperbox: BANG! 1 tavolsagra (Fegyver és lovak nem maddositja!). Nem mindsil BANG!-
nek.

Pony Express: Kijatszéja 3 lapot huzhat a paklibdl.

Sombrero: Akire ralének és ilyet tud tenni, azt nem taldltak el. (egyik eset, amikor lapot
jatszhat ki, aki nincs soron).

The Gallon Hat (10 Gallonos Kalap): Akire ralének és ilyet tud tenni, azt nem taldltak el.
(egyik eset, amikor lapot jatszhat ki, aki nincs soron).

Egyéb szabdlyok:

Dodge Cityben két renegat van (8 jatékos), azonban 6k sem dolgoznak 6ssze, mindkettd
egyedil jatszik. Céljuk, hogy egyediil maradjanak a seriffel, és legvégll 6t 6ljék meg. Ha a
végén 2 renegat és a seriff marad, és ezek kozil a seriff hal meg el8szor, a blindz6k nyertek,
(annak ellenére, hogy mar mind meghaltak!).

Az elhlzott z6ld kartyat kézbe kell venni, de amikor a jatékosra keriil a sor, le kell tennie!

A Dynamite-ot (Dinamit) annak kell tovabbadni balra, akinél éppen nincsen! (mert 2 Dinamit
van)

A Dodge City kompatibilitdsa a High Noon maédosité lapokkal:

A z6ld lapok is a kékekhez hasonldéan kezelend6k a Hangover és The Daltons kérékben.
Pixie Pete a Thirst kdrben ugyanugy 1 lapot hiz, mint a tobbiek.

The Reverend és The Sermon korokben csak a Beer (Sor) illetve a BANG! kartyak hasznalata
tilos; Punch, Springfield, Gatling, Saloon, Whisky stb. lapok tovadbbra is hasznalhatdk.
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BANG! — Dodge City

DODGE CITY SZEMELYISEG LAPOK

Apache Kid (= Sundance Kid) (3): Nem érvényesiilnek ra a ¢ (kard) lapok hatdsai, kivéve Duel

(Parbaj) alatt. (Fontos, hogy parbaj 4 (kard) lappal nem kezdeményezheté ellene, de ha mar
parbaj van, akkor érvényestilnek ra a karo lapok hatasai.)

Belle Star (= Belle Starr) (4): Amig 6 van soron, a tobbiek kék és zold lapjai nem érvényesek.

Bill NoFace (4): A sajat laphuzas fazisaban (1. fazis) mindig haz egy lapot és még annyit,
amennyivel kevesebb az aktudlis életereje a maximalisnal.

Chuck Wengham (4): Amig rajta van a sor, 1 életért hizhat 2 lapot a paklibél. Ezt tobbszor is
megteheti egymas utan, azonban 6ngyilkos nem lehet.

Doc Holiday (= Doc Holliday) (4): Amig rajta van a sor, 1 alkalommal 2 tetsz6leges lap
eldobdsaért ral6het egy jatékosra, |6tavolsagon beliil. Ezen kivil még kijatszhat egy Bang!-et
a korében. Apache Kid megtamadadsakor legfeljebb az egyik lapja lehet kard.

Elena Fuente (3): Barmely lapot hasznalhatja Missed!-ként (Elvétve!)

Greg Digger (4): Mindig azonnal visszanyer két életet, amikor egy masik jatékos kiesik a
jatékbol. (A kezdetit természetesen nem lépheti tul.)

Herb Hunter (4): Ha valaki meghal, 6 kap 2 lapot. (Tehat, ha 6 61 meg egy banditat, akkor 5
lapot kap.)

José Delgado (4): Amig rajta van a sor, egy kézbdl eldobott kék lapért hazhat 2 lapot a
paklibdl. Ezt tobbszor is megteheti egymads utan.

Molly Stark (4): Huzhat egy lapot a paklibdl minden Bang!, Missed (Elvétve!) és Beer (Sor)
lapért, amit akkor jatszott ki, amikor nem & volt soron,. (Parbaj esetén csak a parbaj
végeztével hlzhatja ki a megfelel6 szamu kartyat a talonbodl.) Az eldobatott lapok nem
szamitanak kijatszott lapnak, azokért tehat nem huz.

Pat Brennan (4): ): A sajat laphlzas fazisaban (1. fazis) donthet ugy, hogy 2 lapot huz a
paklibdl, vagy egyet a masok el6tt 1évS kék vagy zold lapokbdl.

Pixie Pete (3): A sajat laphuzas fazisaban (1. fazis) 4 lapot hdzhat 2 helyett.

Sean Mallory (3): Barmennyi lap lehet a kezében; nem kell lapokat eldobnia.

Tequila Joe (4): Minden Beer (Sor) lap kijatszasakor 2 életet gyogyul, egy helyett. Ez azonban
csak a Beer (Sor) kartyakra vonatkozik, a Saloon (Szalon), stb. lapra nem.

Vera Cluster (3): A sajat kore kezdetén a laphuzas fazis (1. fazis) elGtt mindig valasztania kell
egy asztalon levS személyiséget, akinek a képességét haszndlhatja an kdvetkezé korének a
kezdetéig.
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BANG! — High Noon

H l GH N 0 0 N KIEGESZITO PAKLI

Jatékszabaly:

A jaték a BANG! alapjdatékot az aldbbiak szerint modositja. A seriff 6sszekeveri a kdrtydkat, a
High Noon lapot kivéve. Miutdn megkeverte a paklit, a High Noon lapot képpel felfelé az
alidra helyezi. Ez utdn a pakli tetején lévé lapot felforditja, hogy jol Idthatd legyen. A kér
végeztével ez a lap lesz hatdssal a kbvetkezd kérre. Mieldtt a seriff megkezdené a kévetkezé
kért, hangosan felolvassa a felforditott lapot, és kihelyezi az asztal k6zepére, eqgy harmadik
paklit megkezdve, ide gylilnek a jatékban elhaszndlt mddositd kdrtydk.

Ennek a mddosité kdrtydnak a hatdsa a jatékosokra nézve, az adott kérben kételezd érvényli,
ennek megfeleléen kell cselekedniiik. Ezt kévetéen a seriff felforditia a kévetkezd lapot is
pakli tetején, igy fel lehet késziilni a kévetkezd kérben érvénybe 1épd lapra.

A High Noon pakli médosito kdrtydinak hatdsa minden jatékos jatékba keriilése el6tt Iépnek
érvénybe! A High Noon lap jatékba keriilését kévetben, az egészen a jdték végezetéig
érvényben marad!

HIGH NOON MODOSITO LAPOK:

Blessing (Béke): Ebben a kérben minden lap ¥-nek (kdr) mindsdil.

Curse (Atok): Ebben a kérben minden lap #-nek (pikk) mindsiil.

Ghost Town (Szellemvaros): A halott jatékosok visszatérnek egy kor erejéig. Amikor rajuk
kertil a sor, 2 helyett 3 lapot huzhatnak a paklibdl, és nem lehet ket megdblni. Miutdn
befejezték a koriket ismét kiszallnak a jatékbol.

Gold Rush (Aranylaz): A sorrendet tekintve egy korig ellentétes irdanyban halad a jaték, (az
elsd jatékos az utolsd, az utolsd az els6) — de minden kartya hatasanak sorrendje valtozatlan
(pl. General Store (Zsibvasar), Dynamite (Dinamit)). A jatékot mindig a seriff kezdi.

Handcuffs (Bilincsbe verve): A soron levé jatékosnak a laphuzas fazist (1. fazis) kovetGen,
meg kell neveznie egy szint, és abban a korben, amig 6 van soron, csak ilyen szin( kartyakat
jatszhat ki.

Hangover (Masnapossag): Egy korig mindenki elveszti specialis képességeit (kék lapok).

High Noon (Fényes nappal): Ha ez a lap jatékba keriilt, akkor mdr a jaték végeztéig
érvényben marad. Minden jatékos, amikor rad keriil a sor, elveszit egy életet (ihat régtén sért,
ha van a kezében).

New Identity (Uj személyazonossag): A soron levs jatékos a laphuzas fazisat (1. fazis)
megel6z6en megnézheti az életének nyomkdvetésére hasznalt karakter lapot, és eldéntheti,
hogy melyik lap tulajdonsagait hasznalja fel (mely maradhat a sajatja is). Adott esetben, ha a
jatékos kéri, a ,,személyi azonossagat” véglegesen megtarthatja a jaték végeztéig. Ebben az
esetben 2 élettel kezdi az Uj ,személyi azonossagat”.

Shootout (Tizharc): Sajat korben, akar két BANG! kartya is kijatszhato.
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BANG! — High Noon

The Daltons (A Daltonok): Aki el6tt az asztalon van lent kék lap, annak egyet el kell dobnia.
Minden érintett maga valaszthatja meg, hogy melyik lapot dobja el.

The Doctor (Az orvos): A doktor jatékba keriilésekor a legkevesebb élettel rendelkezé
jatékos(ok) kap(nak) egy életet, ha tud(nak).

The Reverend (A tiszteletes): Senki sem hasznalhat fel Beer (S6r) kartyat (The Sid Ketchum
két kartyaért életet kaphat, ez karaktere).

The Sermon (A prédikacid): Nem hasznalhaté BANG! kartya, viszont Indians (Indidnok) és
Duel (Pdrbaj) kijatszhaté. (Calamity Janet MISSED! kartyat nem jatszhat ki BANG!-ként,
forditva viszont igen.)

Train Arrival (Vonat érkezik): Minden jatékos huzhat még egy lapot a laphlzas fazist
(1. fazis) kovetden.

Thirst (Szomjusag): Ebben a kdrben mindenki csak egy lapot huzhat, amikor rakeril a sor.
(Kit Carlson kett6t huz és egyet visszaad.)
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BANG! — A Fistful of Cards

A HSTF"L OF GARDS KIEGESZITO PAKLI

Jatékszabaly:

A jaték a BANG! alapjdatékot az aldbbiakban mddositja. A seriff ésszekeveri a kdrtydkat, a
Fistful of Cards lapot kivéve. Miutdn megkeverte a paklit, a Fistful of Cards lapot képpel
felfelé az aljdra helyezi. Ezutdn, a pakli tetején 1évé lapot felforditja, hogy jol Iathato legyen.
A kér végeztével ez a lap lesz hatdssal a kévetkezd kérre. Mielétt a seriff megkezdené a
kévetkezb kiort, hangosan felolvassa a felforditott lapot, és kihelyezi az asztal kbzepére, egy
harmadik paklit megkezdve, ide gylilnek a jatékban elhaszndlt modosito kdrtydk.

Ennek a mddosito kdrtydnak a hatdsa a jatékosokra nézve, az adott kérben kételezd érvényli,
ennek megfeleléen kell cselekedniiik. Ezt kévetéen a seriff felforditia a kévetkezd lapot is
pakli tetején, igy fel lehet késziilni a kévetkezd kérben érvénybe 1épd lapra.

A Fistful of Cards mddosito kdrtydk hatdsai minden jatékos jatékba keriilése el6tt lépnek
érvénybe! A Fistful of Cards lap jatékba keriilését kévetben, az egészen a jaték végezetéig
érvényben marad!

A FISTFUL OF CARDS MODOSITO LAPOK:

A Fistful of Cards (Egy maroknyi kdrtya): Ha ez a lap jatékba keriilt, akkor madr a jaték
végeztéig érvényben marad. Amikor egy jdtékos a jatékba keriil, annyi BANG! dldozata lesz,
ahdny kdrtya a kezében van (amennyiben tudja, a jatékos ezeket védheti a szokott mddon —
pl.: Barrel (Hordg) stb.).

Abandoned Mine (Az elhagyatott banya): Minden jatékosnak a dobott pakli tetejérdl kell
huznia, ha lehetséges. Az altala eldobott lapokat pedig a fejjel lefelé taldlhaté pakli tetejére
kell helyezni, fejjel lefelé. Abban az esetben, ha nem a dobott paklibdl hazott, akkor azt a
megszokott mdodon kell letennie. (A nem a soron levé jatékosok altal dobott lapok a dobd
paklira kerlilnek, nem a fejjel lefelé talalhato paklira.)

Ambush (Lesallas): Egy kor erejéig mindenki 1 tavolsagra van a masiktol. A modositd lapok
(pl: Scope (Tavcsd)) ettdl fuggetleniil érvényben maradnak.

Blood Brothers (Vértestvérek): Minden soron kovetkezd jatékosnak lehetésége nyilik, hogy
egy élete feldldozasaval (kivéve, ha ez az utolsé életpontja) valaki mast tamogasson (egy
életponttal gyarapitsa a célszemélyt).

Dead Man (Tetszhalott): Aki legelGsz6r esett ki a jatékbdl, az visszatér 2 életponttal és 2
kartyaval, addig, amig djra meg nem 6lik.

Hard Liquor (Tiizes viz): Mindenegyes jatékos, aki lemond a laphuzas fazisardl (1. fazis),
amikor rakerl a sor, az visszakap egy életpontot.

Lasso (Lasszd): Ebben a korben a jatékosok el6tt [évé kék és zold kartyak hatastalanok.

Law of the West (A vadnyugat torvénye): Minden jatékosnak meg kell mutatnia a laphuzas
fazisdban (1. fazis) huzott kartyaibdl a masodikat (ha lehetséges). Raadasul a 2. fazisban ezt a
kartyalapot kotelezd is kijatszani (ha lehetséges).
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BANG! — A Fistful of Cards

Peyote (Meszkalin kaktusz): A soron kdvetkez6 jatékosnak a laphuzas fazisa (1. fazis) helyett
meg kell tippelnie a huzdpakli tetején |év6 kartya szinét. Ezt kdvetGen fel kell csapnia a
legfelsd lapot, és azt meg kell mutatnia a tobbi jatékosnak is. Ha eltaldlta a kartya szinét
megtarthatja, ha nem, akkor el kell dobnia. Ezt addig ismételheti, amig nem hibazik, ha
hibazott a kartyat el kell dobnia, és elkezdheti kijatszani a kartyait (2. fazis).

Ranch (Farm): Egyetlen alkalommal minden jatékosnak lehetGsége nyilik a lapok kijatszasanak
(2. fazis) végeztével, hogy a kezében |évé kartyakbdl eldobjon annyit, amennyit szeretne és a
helyére az eldobott lapok szamanak megfelel§ kartyat hizzon a hazépakli tetejérdl.

Ricochet (A golyé ereje): A 2. fazisban egy BANG! kartyaval az asztalon [évé kék és zold lapok
is tdmadhatdak. A megtamadott lap tulajdonosa Missed! (Elvétve!) lappal védekezhet,
ellenben elvesziti a tdmadott lapott. A BANG! szabaly itt is érvényes.

Russian Roulette (Orosz Rulett): Amikor ez a kartya jatékba keril, a seriff-t6l kezdédéen
minden jatékosnak védekezni kell egy Missed! (Elvétve!) kartyaval (vagy azzal egyenérték(
madon, pl. Barrel (Hordd), Bible (Biblia) stb.), mindaddig, amig valaki nem tud védekezni. Az
elsé jatékos, aki nem tudja magat védeni, veszit 2 életpontot, ezzel az orosz rulett véget ér.

Sniper (Orvl6vész): A soron levé jatékosnak a 2. fazisban (tetszGleges alkalommal)
lehet6sége nyilik két BANG! kartya kijatszasa esetén egy masik jatékost ugy tdmadni, hogy
azt a megtdmadott csak két Missed! kartyaval tudja védeni. A sikeres talalat egy életpontnyit
sebez.

The Judge (A bird): Ebben a kérben egyetlen jatékos sem jatszhat ki kartyat sem maga, sem
mas jatékos elé.
Vendetta (Vérbosszu): Miutan a soron levs jatékos befejezte a korét, a dobast (3. fazis)

koévetSen felcsap egy lapot. Ha ez ¥ (kor), akkor ujbdl jatszhat megismételve a teljes
jatékmenetet. Amint befejezte az uj korét, at kell adnia a jatékot a soron kovetkezének
(ujabb huzas nélkdal).

THE BULLET SZEMEYISEG LAPOK:

Claus ,The Saint”: Aki ezzel a karakterrel jatszik, a laphuzas fazisaban (1. fazis) eggyel tobb
kartyat huz, mint amennyi jatékos még életben van. Ebbél 2-t megtarthat, a maradékot a
tobbi jatékos kozott szétosztja, ugy, hogy mindenki kapjon egyet-egyet.

Johnny Kisch: Minden egyes alkalommal, amikor a 2. fazisban kijatszik egy lapot, az 6sszes
ezzel megegyezd lap érvénytelenné valik (el kell dobni). A kézben tartott lapokra ez nem
vonatkozik.

Uncle Will: A 2. fazisban, barmilyen lapot kézbdl kijatszva General Store-t (Zsibvdsdr)
kezdeményezhet. Ezzel a lehet&séggel egy korben csak egyszer élhet.
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BANG! — Wild West Show

W l LD W E ST S H OW KIEGESZITO PAKLI

Jatékszabaly:

A jaték a BANG! alapjdtékot az aldbbiak szerint modositja. A seriff 6sszekeveri a kdrtydkat, a
Wild West Show lapot kivéve. Miutdn megkeverte a paklit, a Wild West Show lapot képpel
felfelé az aljdra helyezi. A paklit az asztal kbzepére teszi fejjel lefelé. A jaték menete a
szokdsos, mindaddig, amig egy Stagecoach (Postakocsi) vagy Wells Fargo kartya nem keril
kijatszasra. Ekkor a lapot kijatszé jatékos a Wild West Show pakli legfelsé lapjat felforditja és
felolvassa a hatdsat. Ennek a kartyanak a hatdsa mindaddig érvénybe marad, amig a
kovetkezd Stagecoach (Postakocsi) vagy Wells Fargo kartya nem ker(l kijatszasra. Ekkor egy
madsik paklit megkezdve el kell dobni az aktudlis modosito kdrtyadt (ide gylilnek a jatékban
elhaszndlt modosito kdrtydk), és a kévetkezd lap modositoé hatdsa Iép érvénybe.

A Wild West Show mddositd kdrtydk hatdsai minden jdtékos jatékba keriilése el6tt Iépnek
érvénybe! A Wild West Show lap jatékba keriilését kévetben, az egészen a jdték végezetéig
érvényben marad!

WILD WEST SHOW MODOSITO LAPOK:

Bone orchard (TemetGkert): Minden lel6tt jatékos visszatér a jatékba 1 életponttal, amikor
ra kertl a sor, mindaddig, mig Ujra meg nem halnak. A karaktereiket véletlenszerlen kapjak
vissza. Ez egy jatékossal akar tobbszor is megtorténhet, amig a mddositod lap érvényben van.

Darling Valentine: A kartya érvénybelépésekor minden jatékosnak el kell dobnia az 6sszes
kezében levé lapot, és ugyanannyit kell hidznia helyette a paklibdl. Természetesen innentél a
jaték szokott mdédon folytatodik tovabb.

Dorothy Rage: Akire rdkeril a sor, mikézben ez a lap van érvényben, atadhat egy nila
kevesebb lappal rendelkezé jatékosnak egy tetszGleges lapot. Ha a legtobb lappal rendelkezd
jatékos nem ad at lapot valakinek, akkor fel kell fednie, hogy milyen lapok vannak a kezében.

Gag (Szajpecek): Amig ez a lap van érvényben, a jatékosok nem beszélhetnek (ellenben
gesztikuldlhatnak, himmoghetnek, mutogathatnak stb.). Aki beszél, az veszit egy életet.

Helena Zontero: A kartya érvénybelépésekor fel kell csapni egy lapot, ha az ¥ (koér), vagy ¢
(karo), akkor a seriffet kiéve minden még jatékban levé jatékos karakterét 6ssze kell keverni,
és véletlenszerlien ismét kiosztani

Lady Rose of Texas: Amig ez a lap van érvényben, barmely jatékos helyet cserélhet a jobbjan
Gl6vel, akinek ezért ki kell hagynia a kovetkez6 kort.

Miss Susanna: Amig ez a lap van érvényben, mindenkinek legaldbb harom kartyat kell
kijatszania a 2. fazisban, amikor sorra keriil. Ha ezt nem tudja megtenni, veszit egy életet. A
kartya hatdsa nem érvényes azokra a jatékosokra, akik kénytelenek kihagyni a koriiket (mert
bortonben vannak). Ha Lee Van Kliff hasznélja a specialis képességét, az dobott kartyanak
szamit, nem kijatszottnak.
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BANG! — Wild West Show

Sacagaway: Amig ez a lap van érvényben, mindenki nyilt kartyakkal jatszik. (Természetesen a
karakterkartyajat kivéve).

Showdown: Barmely kdrtya kijatszhatdo BANG!-ként! Ugyanakkor minden BANG! kijatszhaté
Missed-ként! (Elvétve!). (Big Spencer hasznalhat BANG!-et Missed-ként! és Lee Van KIiff
szamara mindegy, hogy mely kartyajat dobja el képességének kijatszasahoz.)

Wild West Show (Vadnyugati Show): Innentél kezdve minden egyes jatékos célja ugyanaz:
,Egyediiliként életben maradnil”, viszont az aktudlis szerepek vdltozatlanok maradnak!
Vagyis: a seriffet tovdbbra sem lehet bérténbe zdrni, és minden egyes megélt banditdért 3
kartydt lehet felhuzni, valamint ha a seriff a helyettesét 6li meg, az Osszes lapjat el kell
dobnia (az el6tte levéket is)! Ennek a kdrtydnak a hatdsa a jaték végezetéig érvényben
marad.

WILD WEST SHOW SZEMEYISEG LAPOK:

Big Spencer (= Bud Spencer) (9): 5 kartyaval és 9 életponttal kezd, viszont soha nem jatszhat
ki Missed! (Elvétve!) kartyat (ellenben, azzal egyenértékiit igen, pl.: Barrel (Sor))!

Flint Westwood (= Clint Eastwood) (4): Amig 6 van koron, a 2. fazis soran, egy alkalommal
lehet6sége van egy tetsz6leges kézben tartott kartydjat elcserélni egy masik jatékos két
véletlenszer(ien valasztott kézben tartott kartydjara.

Gary Looter (= Gary Cooper) (5): FelhGzhatja az 6sszes tébbi jatékos altal eldobott felesleges
lapot, azok koreinek befejeztével (3. fazisukat kovetGen).

Greygory Deck (= Gregory Peck) (4): A kore kezdetén huzhat két személyiség kartyat (csak az
alapcsomag lapjai kozil!), és mindkett6 tulajdonsagait egyszerre hasznélhatja. Amikor Ujra
rakerdl a sor, akkor Ujra élhet ezzel a tulajdonsagaval, de csak akkor, ha mindkét korabbi
személyiség kartyajat eldobja.

John Pain (= John Wayne) (4): Ha kevesebb mint 6 kartya marad a kezében minden
alkalommal, amikor valakinek huznia kell, akkor a hiazott lapot 6 kapja meg. (Ha Vera Custer
az G személyiségét masolja, akkor a hizét kovetd elsé ,,John Pain” kapja a lapo(ka)t.)

Lee Van Kliff (= Lee Van Cleef) (4): Amig 6 van koron, egy BANG! eldobasaval egyszer
megismételheti a kijatszott barna kartyajanak hatdsat. A barna kartya akdr egy masik BANG!
is lehet! Ha a megismételt kartya Stagecoach (Postakocsi) vagy Wells Fargo, akkor a Wild
West Show maddositd kartya csak az elsé esetben valtozik. Ha olyan kartyat jatszik ki elsére,
amihez még egy kartyat el kell dobni (pl. Whiskey), akkor az ismétlés érvényesitéséhez ezt
nem kell megtennie. (Miss Susanna Wild West Show mddositd kartya esetén ezen képesség
kijatszasa nem szamit kilon lapnak!)

Teren Kill (= Terence Hill) (3): Mindenegyes alkalommal, amikor meghalna, hizhat egy lapot,

és ha az nem # (pikk), akkor életben marad 1 életponttal.

Youl Grinner (= Yul Brynner) (4): Grinner laphlzasanak fazisa (1. fazis) el6tt, az a jatékos, aki
tobb lapot tart a kezében, mint Youl, at kell adjon egy sajat maga altal valasztott lapot neki.
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BANG! — Eldorado

E L D 0 RA D 0 KIEGESZITO PAKLI

Jatékszabaly:

A jaték a BANG! alapjatékot az aldbbiak szerint mddositja. A seriff 6sszekeveri a kdrtydkat,
ezutdn, a pakli tetején lévd lapot felforditja, hogy jol lathatd legyen. Ettél kezdve ez a lap lesz
hatdssal a kévetkezd két kérre, hacsak az egyik jatékos 2. fdazisdban jatékba nem keriil egy
Asz értékii lap (mindegy, hogy eldobjdk, vagy kijdtszdk, hatdstalanitia az éppen aktiv
Eldorado mddosité kdrtyat). Amennyiben letelt a két kér, az Eldorado mddosito pakli a jaték
menetének megfelel6 sorrendben, a seriffet kévetd jdatékoshoz keriil, és 6 forditja fel a
kévetkezd mddositd lapot (és igy tovdbb, mig el nem fogynak a modosito kdrtydk).

Ha valaki jatékba hoz eqy Asz-t, akkor hatdstalanitia az éppen aktiv médositd kdrtydt, és
automatikusan 6 lesz a kévetkezd, akinek fel kell forditania a kére végeztével (a 3. fdzist
kévetden) egy Uj mdédositd kdrtydt. Ebben az esetben az Asz értékii kdrtydt jatékba hozé
jatékos baljan iil6 lesz az, aki két kor leteltével egy uj lapot huzhat (hacsak ujbol nem keriil
jatékba egy Asz).

ELDORADO MODOSITO LAPOK:

Cavalry (Lovassag): Ha a seriff helyettes a lap érvényessége alatt felfedi a személyazonossagat,
akkor kijatszhat két BANG!-et tetsz6leges jatékosra, tavolsagtdl fliggetlenil.

Daring Challenge (Merész kihivas): Barmely BANG! kartyaval tdamadott jatékosnak, fel kell
csapnia egy kartyat a paklibol (nem kell semmilyen védekezé pl. Missed! (Elvétve!) kartyat
hasznalnia!). Amennyiben a felcsapott kartya értéke kisebb, mint a tdmadd lapé, a tamadas
sikeres és a megtdmadott jatékos veszit egy életet. Ha a kartya értéke azonos, netdn
magasabb értékd, akkor az Missed! (Elvétve!) érték(i lapnak felel meg. Viszont, ha a kartya
értéke azonos, netdn magasabb értékdl, rdadasul ugyanolyan szin(i, mint a BANG! lap, a
tdmadas ,visszapattan”, és a tdmaddnak kell hasonlé médon eljarnia, hogy ne sériljon meg.
Azaz neki is fel kell csapnia egy lapot a huzépakli tetejérél, és ugyanugy a fentiek érvényesek
ra.

Dead Seriff’s Ghost (Halott serif szelleme): A halott karakterek visszatérnek a médosité lap
érvényességének idejére. Huznak egy kartyat, valamint lehetdségiik van, hogy az asztalon
lév6 barmely kartyat athelyezzék egy masik jatékoshoz (betartva a szabalyokat, pl. nem
szabad két fegyvernek egy jatékos el6tt lennie). Azonban azokat nem dobathatjak el, és nem
is tarhatjak meg.

A hulzott kartyaval a szokott mdodon kell eljarni, de nem lehet a seriff ellenében felhasznalni
azt (nem lehet olyan kartyat kijatszani, amelyik barmilyen mddon megsebesithetné a
seriffet).

A halott karakterek nem tarthatnak meg a koriik végeztével egyetlen lapot sem a keziikben,
azokat el kell dobniuk, valamint mivel csak szellemek, ezért megdlni sem lehet Sket. Akik a
maodositd lap érvényessége alatt hallnak meg, azok is szellemekké valnak.

Desperados (Banditak): Ha egy bandita a lap érvényessége alatt felfedi a személyazonossagat,
a laphuzas fazisa (1. fazis) alatt 3 kartyat hdzhat 2 helyett. Tovabba, hasznalhat Missed!
(Elvétve!) kartyat Beer (Sor) kartya helyett, hogy regeneralodjon.
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BANG! — Eldorado

Devil’s Pact (Paktum az 6rdoéggel): Az elsG jatékos, aki ezen mddositd kartya érvényessége
alatt elveszti az utolsd életét, az nem hal meg. Egybél visszatér, mint egy bandita, 3 (2)
élettel. Megtarthatja az el6tte levs kartydkat , és a megszokott mdédon folytathatja a jatékot,
egyetlen kivétellel, hogy semmilyen gyogyitoé lap nem hat ra (Beer (Sor), Saloon (Szalon),
Tequila, Whiskey, Canteen (Kulacs), stb.).

Dough Badman: Ha a seriff kivételével barmely jatékos eldob 2 lapot a sajat laphuzas fazisa
(1. fazis) el6tt, regeneralddhat 1 életpontnyit. Ezutan a szokott modon folytathatja a korét.

Eldorado: Minden egyes jatékos (a laphuzas fazisa (1. fazis) kihagyasaval) az elsé lapjat a neki
balra Gl6 jatékostdl huzza. A masodik lapjat pedig a huzdpaklibdl. Ezutdn egy tetszGleges
lapot a kezébdl tovabbad a jobbjan ilének, majd elkezdheti kijatszani a lapjait (2. fazis).

Grave Digger (Siraso): Az els6 jatékos, aki elveszti az utolsé életét, a Grave Digger (Siraso)
modositéd kartya érvényessége alatt, nem hal meg, sirdséva vaik. A jatékos megtartja az
asztalon fekvé lapjait, ill. a sajat személyiségét. A feladata, hogy kart okozzon a tobbieknek
(beleértve a helyettes(eke)t is), tovabba, hogy megodlje 6ket és egyedill maradjon a Seriff-el a
jatékban.

A sirdso kiilénleges tulajdonsdgai:

- Egy vézna, de kemény, iitésdllo alak, aki egy kiilénleges ,beépitett” Barell-val
(Hordd) bir. Barmely jatékos elhibdzza a tamadadst ellene, aki tamadni szeretném, ha

Grave Digger elsé felcsapott kdrtydja ® (pikk).

- Grave Digger a laphuzds fazisban (1. fazis) az elsé lapjdat egy tetszéleges jatékos
kezébdl huzza. Viszont a kérének a tovdbbi részében a tébbi jatékost nem
tdmadhatja.

- Nem haszndlhat BANG! kdrtydt tdmaddsra, csak és kizdrdlag Missed! értékii lapot.

- Senkit sem hivhat ki pdrbajra.

- Abban az esetben, ha a jatékosok egyike megsebzi, Grave Digger elhuz egy kdrtydt
(amit majd csak akkor haszndlhat fel, ha 6 lesz kérén), a sebzé jatékos lapjaibdl (a
kezébdl, vagy az asztalon levé lapjai kéziil). Ha a sebzének nincs kdrtydja, veszit egy
életet.

- A tovdbbi esetekben a BANG! szabdlyai érvényesek rd. (Pl. minden mds kdrtya
esetén ugy viselkedik, mint a tébbi jdtékos. A jatékosok ellene is haszndlhatjék a
szokdsos lapokat, pl.: Jail (Bértén), Dynamite (Dinamit), BANG! stb.)

Horse Stealer (Lotolvaj): A I6tolvaj érvényességének kezdetétdSl a tavolsag mddositd lapok
(Mustang, Scope (Tavcsd), Silver, Hideout (Rejtekhely)) érvénytelenek, mindaddig, amig a
kovetkez6 Eldorado mddositd lap jatékba nem keril. Aki els6nek tudja hatdstalanitani a
Horse Stealer (Lotolvaj) kartyat, az Osszeszedheti a jatékban 1évé ilyen tipusu (lasd font)
kartyakat. Egyet megtarthat a kezében, a tobbit pedig el kell dobnia.

Lifetime (Eletfogytiglan): Amint jatékba keriil ez a lap, a seriff felhasznalhatja, mint egy Jail
(Borton) lapot. Barki elé, aki elé leteszi, azt borténbe zarhatja. A bebortonozottnek
mindaddig bortonben kell maradnia, amig vagy nem hatdstalanitja a kartyat sajat maga (a
szokott kdrtya felcsapasos mddon), vagy nem hatastalanitja azt mas, egy Asz kijatszasaval,
vagy eldobasaval (vagyis egy Eldorado maddositd lap jatékba ,hozasaval”). Tehat, ennek a
kartyanak a hatasa két kornél tovabb is tarthat (hogyha az Uj mddositd kartya a két kor
,lejarta” miatt kell keriil felcsapasra).
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BANG! — Eldorado

Lou: Barki, akinek kett§ vagy kevesebb élete van, barmely ¥ (kor) szind kartyat ugy
hasznalhatja, mint egy Beer (Sor) kartya.

Mad Ride (Fligos Futam): A jatékmenet ennek a lapnak a hatasara valtozé szabalyokkal
torténik. Az elsd jatékos (aki jatékba hozta a lapot), normal jatékmenet szerint cselekszik. A
masodik jatékos, elGszor egy kartyat csap fel (amely a dobd pakliba keriil), ha ezzel (tehat
nem kézbdl!) hatastalanitani tudja a Fligos Futam maddositd lapot, vagyis a felcsapott kartya
Asz azért, akkor folytatja normdl menet szerint a jatékot. Ha nem Asz, akkor a kovetkez6
jatékosra keriil a sor, aki szintén, mint az elsé jatékos, a normal szabalyok szerint tesz. Egy igy
valtakozva folytatédik a jatékmenet, mig le nem jar a kartya. Két jatékos esetén nem
érvényes ez a kartya.

Tovabba jatékosok a szokdsos mdédon védekezhetnek a BANG!-gel szemben, s6t akar a
dobdpakli legfelsé lapjat is haszndlhatjak védekezésre. Ez a hatas a Jail (Borton) kartya
esetén is érvényes.

Nugget (Aranyrog): Minden egyes jatékos a laphuzas fazisaban (1. fazis) 3 lapot huz ketté
helyett. A 3. fazist (dobas) pedig kihagyhatja (tetsz6leges szamu kartya maradhat a kezében
a kore befejeztével).

Scout (Felderitd): Azok a jatékosok, akik elStt nincs jatékban kék vagy zold szinl fegyver
kartya, a Scout (Felderitd) mddositéd lap érvényességi ideje alatt akar 3 IGtavolsagra is
tdmadhatnak.

Siuox Chief (Sziu F6no6k): Az a jatékos aki kijatssza az Indians! (Indidanok) kartyat, huzhat
minden jatékos kezébdl 1-1 lapot (ha lehetséges). Valaszthat egyet ezekbdl a lapokbdl,
melyet meg szeretne tartani, a maradékot tovabb kell adnia a soron kdvetkez6 jatékosnak,
hogy az is valasszon egyet, és igy tovabb (hasonlatos mddon, mint a General Store
(Zsibvasar) esetében). Amennyiben az utolsé jatékos(ok)nak mar nem jut ily modon lap,
akkor neki(k) BANG!-gel le kell védekeznitk (le kell I6nilik az indiant), ellenben sebzddik.

Wet Ammo (Vizipisztoly): Minden jatékos 1 I6tavolsagnyira keril a tobbi karaktert6l a kartya
hatasdra, az ezt moddosité kartyakra tekintet nélkiil. Ahhoz, hogy egy jatékost
megsebesitsiink, két BANG! értékd kartya kijatszasa sziikséges.

Winifred: A Seriff és minden néi karakter, laphuzas fazisukat (1. fazis) kovetGenamikor rajuk
kerl a sor, és felhuztak a paklibél a kartydikat, regenerdlddhatnak egy életet.

Wild Shot (Vaktaban l6voldozés): A jatékos aki éppen kéron van, felcsap egy kartyat a pakli

tetejérdl, és megmutatja, ha a kartya # (pikk), akkor a rajta 1évé szamnak megfelel§
tavolsagra l6 jatékos elvesziteni 1 életét. A szamolds a koron lévé jatékostdl kezdbdik, a J,
Q, K, A értéke 10. A tdmadast elszenvedd jatékos nem tud semmilyen kartyaval védekezni.
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