MUNCHKIN' 5 VADITO VADIRTO"

Ebben a kiegészitében kétféle j laptipus taldlhaté. Ha megvan a Munchkin 4.: Dobj
egy hdtast! kiegészit6, akkor mar tudod, hogyan kell kezelni 6ket. Ha nem, akkor
siirgsen be kellene szerezned, maskiilonben elvisznek az él6holt bohécok! De mivel
mi szeretlink és pénzt kaptunk téled, azért leirjuk itt is a szabdlyokat:

« fegyverhordozok (mdr lithattal bellik pdrat, de ebben sok van),
« hitasok és hatastipok,
* targytdpolds.

Ez a kiegészit6 az eredeti Munchkinnal és — felteheten — néhdny mésik kordbbi
kiegészitGjével egyiitt hasznalhato.

FEGYVERHORDOZOK

A fegyverhordozok, a segédek (sidekick) (a Star Munchkinbdl és a Super Munchkin-
bél), a tanoncok (mook) (a Munchkin Fubdl) és a tinyérnyalok (minion) (a Munchkin
bites!-bol) mind ugyanolyannak szdmitanak az itt ismertetett szabalyok szempontjabol.

A fegyverhordozok egyes kiegészit6kben a kazamatapakliban, mashol a kincs-
pakliban taldlhaték. (Ebben a jitékban ketts van beléliik, mindketts a kazamata-
pakliban.) Fegyverhordozét barmikor kijatszhattok, még harc kdzben is, amennyiben
egy jitékosnak egyszerre csak egy fegyverhordozdja van jitékban. Ha felfelé forditott
lapként fegyverhordozét huzol és nem tudod (vagy nem akarod) betenni a jatékban
1év6 lapok kozé, felveheted a kezedbe. A fegyverhordozét barmikor az eldobott lapok
kozé teheted.

A fegyverhordozé nem tirgy, hacsak nem szerepel a lapjin aranyérték. Csakis az
aranyértékkel rendelkezé fegyverhordozokat lehet bevaltani.

A fegyverhordozé felaldozhatja magit érted. Ha elvesztesz egy harcot, ahelyett,
hogy menekiilést dobnal, egy fegyverhordozédat — minden tirgyival egyetemben —
kivilasztva és eldobva az 6sszes szérny el6l elmenekiilsz még akkor is, ha a lapjuk
szovege szerint az el6liik valé menekiilés lehetetlen. Amennyiben béarki mis segitett
téged az adott harcban, RAJTAD 4ll, hogy 6 is automatikusan megmenekiil-e veled
egylitt, vagy pedig dobnia kell a menekiilésre.

Egyes fegyverhordozék uj kezeket biztositanak, esetleg lehetdvé teszik, hogy
még egy nagy vagy Osszetett targyat birtokolhass. Ilyenkor nem a fegyverhordozé



rendelkezik a targgyal... csupdn néveli a te képességeidet. Ha valami torténik vele,
az nem hat a targyaidra.

Misféle fegyverhordozdk (csak nem ebben a kiegészitében) maguk is vihetnek
¢és hasznilhatnak tirgyakat — esetenként olyanokat is, amilyenek haszndlatira te
magad nem lennél képes. A fegyverhordozénil 1évS tirgyak a te tirgyaid szdmit
gyarapitjik, és az atkok, csapddk, illetve a szivis ugy hatnak rdjuk, mintha kozvet-
lenil nalad lennének.

* Ha a fegyverhordozéd feldldozza magat, hogy megmentsen téged, minden néila
1év6 tirgy elvész.

* Ha a fegyverhordozédat megolik, te magad fosztod ki a tetemét és megdrzdd
a targyakat.

 Ha azonban egy csapda/itok, vagy szivis ragadja el a fegyverhordozédat, esetleg
atall mashoz, a tirgyak is vele mennek!

A fegyverhordozdk és a szirnyek modositdi

Ha példaul egy torpe fegyverhordozéd van (de nincs, csak ha megvan a Dobj egy
hdtast! kiegészitéd is), és olyan szornnyel szdllsz szembe, aki torpék ellen maga-
sabb szintiinek szdmit, a szérny megkapja ellened is a bénuszt, hacsak nem dobod
el a fegyverhordozédat. Amennyiben a szorny levondst kap torpék ellen, az ugyan-
ugy érvényesiil a torpe fegyverhordozéval érkezé munchkinokkal szemben is. Ugyanez
a szabily ¢l minden sz6rnynél, amelyik levondst vagy bonuszt kap valamilyen faj,
kaszt vagy nem ellen.

Hacsak a kartya szovege kiilén nem tér ki rajuk, a szivds nem hat a fegyverhor-
dozékra. Amikor azt kell megallapitanod, mit is mivel egy sz6rny veled, ne térédj a
fegyverhordozéd fajaval, kasztjaval vagy nemével!

A fegyverhordozok és a nemek

Persze, lehetnének igenek is. De elég a faraszté viccekbdl.

A fegyverhordozé neme nem szdmit, csakis akkor, ha erre kiilon
kitér a szérny lapja (lisd feljebb), illetve ha olyan tirgyat akarsz neki
adni, amelyet csakis fiik, vagy csak linyok hasznalhatnak. Ilyenkor
a fegyverhordozé olyan nemi, amilyen a rajza a lapon. Még a mun-
chkinoknak is nyilvinvalénak kell lennie, melyikiik fid, melyikik
liny, és (mds kiegészitkben) melyikiikrél nem lehet eldonteni.
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A robotoknak sosincs nemiik. Ralph, a Csodakutya egykor kan volt, de aztin
elvittiik az allatorvoshoz.

Ha meg akarod viltoztatni egy fegyverhordozé nemét, a Nemwdltds italira lesz
sziikséged hozzd.

A fegyverhordozok és a csalds

Csalds lappal szerezhetsz magadnak még egy fegyverhordozét, vagy elérheted,
hogy olyan tirgyat vigyen magdval, amelyet egyébként nem lenne képes. (Bar érthe-
tetlen, hogy akkor miért nem magadra hasznalod el.) Nincs azonban olyan mennyei,
vagy alvildgi hatalom, amelyik elérhetné, hogy egy TESO gazdasdgos fegyverhordozs
barmit is elvigyen.

HATASOK

A munchkin szivének kedves nagyszeri hitasa. Természetesen azért, mert bs-
nuszt ad. Hatasok a kazamatapakliban talilhatéak.

Egy jatékosnak nem lehet egyszerre egynél tobb hatasa, hacsaknem csaldssal (csaldst
lehet6vé tévd kartydval).

A hitasok targyak, igy a tirgyakra vonatkozé szabilyok érvényesek rajuk. Ami hat
egy tirgyra, az hat egy hdtasra is.

A hitasok dnmagukat hordozzak. Egy hitas mindig 7agy, de nem néveli a nlad
1év6 nagy targyak szdmit (egyes hatasokkal még az is eléfordulhat, hogy az addiginal
tébb nagy tirgyat hordhatsz magadnil). A ,nagy” megjelélés a hitasok kapesin azt
jelzi, miféle csapdik és atkok hatnak rajuk, egyuttal megakaddlyozza a tolvajokat
abban, hogy zsebre viagjik ket és elszeleljenek.

A hitasokra ugyantgy hatnak a szérnyek tdpoldsira szolgalé lapok, ahogy a
fegyverhordozokra (lisd kordbban). Ha egy hitassal mint szérnnyel kell megkiizdeni,
akkor a szérnytipoldsok a szokott médon érvényesiilnek.

Van néhdny tirgy, amely kifejezetten a hdtasok tipoldsira készilt. Maguk a hata-
sok csak akkor haszndlhatnak tirgyat, ha a tirgyon 1évé szoveg kifejezetten kitér erre
és a ,targytipolé lapok” nem hatnak a hatasokra.

Ha a hétas valamilyen médositét ad menekiilésre, akkor a lovasa médositéja helyett
az érvényesil. fgy példaul egy elf altaliban bonuszt kap a menekiilésre, 4m ha egy
tekndcon lovagol, akkor levondsa lesz! Ha a hdtas biintetét ad a menckiiléshez,



eldobhatod, még miel6tt dobnal a kockaval. Igy nem kapsz levondst, viszont a lap az
eldobott kartydk kozé keril.

A hdtasok mint szirnyek

Ha a jatékos felcsapott lapként hatast hiz, tekintheti szérnyek is. Ilyenkor a szintje
a lap tetején lithaté bénusz kétszerese, és a legyGzéséért egy kincs és egy szint jar.
A szornyként megtimadott hatasok esetében a szivds mindig ugyanaz: ,veszitesz egy
szintet”. Ez remek kis szabily, mert szdmos ellenfeled megfeledkezik réla egészen
addig, amig nem nyersz egyszer a segitségével. Akkor mutasd meg nekik ezt a szo-
vegrészt és vigyorogj boldogan!

TARGYTAPOLAS

Néhany lap targytipolds tipusi. Ezeket a lapokat egy, a mér jitékban 1évé tirgyra
kell kijatszani; azaz nmagukban nem lehet 6ket haszndlni. Tovabbi bénuszokat és 6j
képességeket adhatnak a tirgynak. Egy tirgytipolist nem lehet dthelyezni egy masik
targyra, ha mér jatékban van.
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