L€ONARDD

VEZER ESZ

DORATELLD

Doni minden kdr végén visszanyer 1 fokuszt vagy
atadhat 1 fokuszt egy masik hsnek.

KRFFRELLD

MAGANAK VALO

MICHELANGELD

FURGE

Miutan dobtatok a tevékenység kockakkal (és miutén
az Ujradobast is elvégeztétek), Leo kicserélheti
barmely tekndc egy tevékenység kockajat barmely
masik tekndc egy tevékenység kockajaval, és ez a
hatas a fordul6 végéig érvényben marad.

Rafinak B tevékenység kockaja van 3 helyett, de a
tobbi hds nem oszthat meg vele kockéakat, 6 azonban
megoszthatja a tevékenység kockait a tobbiekkel.

Miki forduldonként egyszer 1 mez6t Ugy mozoghat,
hogy figyelmen kiviil hagyhatja a terep hatasokat,
és az ellenfelek gy(rljébdl sem kell kitérnie. Tovadbba,
a mozgasra kényszeritd terepek hasznalata Mikinek
1-el kevesebb altala vélasztott ikonba keriil.
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ZUZ0 meSTeR

TISZTELETET PARANCSOLO

ZUZ0 nAGYUR PRTKANYFOGOK

SZECIKA MESTER

MESTER

TERDRE GGONOSZSAGA ELOTT AUTOMATAK

Szecska mester 2 specidlis tamadast hasznalhat
kordnkeént 1 helyett.

Z0z6 Nagyurat tobbszor is aktivalhatod a gonosztevd
jatékos korében.

Aktivald az Gsszes patkanyfogét a gonosztevd jatékos
minden forduldjanak végén, és mozgasd ket a legkdze-
lebbi és legkevesebb Elet+Védekezés értékkel (add dssze)
rendelkezd, KO jelz6 nélkiili hés felé. Minden szomszédos
hds kozelharci csapast szenved akkora sebzéssel, ahany
patkanyfogdval szomszédos.

A gonosztevd jatékos 1-el tobb lapot tarthat a kezé-
ben, amig Z4z6 mester jatékban van.

FliRGELAR BRAJNOK

OLD HOE

A 3 mezére Old hob kdzelében lévé szovetséges
kovetbk +1 kockaval dobhatnak mindig, amikor
kockadobasra keriil sor.

RAVASZ [IRSz MOZGEKONY NAGY

Karai tavolsagi tdmadasai nem vesztenek erejiikbdl
5 mez6 tavolsagig.

Alopex nem vesziti el a megmaradt Mozgas pontjait
amikor 4j tevékenységet kezd.

A fiirgelab bajnok 2 figuranak szamit, ha a szomszé-
dos figurak magukhoz akarnak térni vagy ki akarnak
torni téle.

FLIRGELAR NINPZSA

KEPZETT S0K

FiRGELAR €LIT HARCOS

EANPITH

KONNYULEPTU

FEGYVERES BEANPITAH

PISZTOLY

A flirgelab elit harcosoknak tripla taldlatnak szamit,
ha dupla talélatot dobnak a csatakockaikkal, illetve
egyetlen blokkolasnak ha védekeznek.

Elkolthetsz 1 fokuszt a fordulod elején, hogy
2 fiirgeldb nindzsat adhass a figura tartalékodhoz,
illetve azonnal felhelyezhess 1-et a jatéktablara.

A banditak figyelmen kiviil hagyhatjak a lassu és
durva terep hatasait.

A fegyveres bandita tavolsagi tdmadasai nem vesz-
tenek erejiikbdl 4 mez6 tavolsagig.

CRIEY JONeS

B€R0P

KOLTSEG: 2 fokusz (feler8sitett fiirgeldb bajnok)
ROBERTA

ROCKSTEADY APRIL 0NeélL

MOZGASBAN KOLTSEG: 2 fokusz (felerdsitett fiirgelab bajnok)

RINO-ROHAM

Casey akkor is visszanyer életet (de fokuszt nem), ha
gordeszka ikont dob a tevékenység kockaival, mint-
ha csak csi ikont dobott volna.

April megkapja a Lopakodé ruhazat és a Gravikesztiik
specialis tdmadas kartyakat automatikusan a valasz-
tottakhoz. Ezek hasznélata nem szamit bele a fordu-
[6nként limitalt 1 specialis tdmadas hasznalataba.

Rocksteady 1 /7 és 1 {ii ikonért cserébe rohamozas
tevékenységet végezhet. Kap 6 mozgas pontot, de
ezeket egy egyenes irdnyban kell elvégeznie.

A mozgasa végén egy kozelharci csapast végezhet
+2 Tamadas modositéval.

Bebop lancfiirésze, Roberta, kdnnyedén atvagja a
pancélt is. Bebop tdmadasa ellen tett minden véde-
kezés dobast -2 Védekezés biintetéssel kell tenni.

SZOVETSEGES KARTYAK

RPRIL 0Nl CRIEY JONEY  |SZE€CSKA MESTER | WOODY DIRKINS | ANGEL BRIDGE FUGITOID

Vélassz egy kovetd tipust.
Csokkentsd a figura tarta-
lékot 1 valasztott kdvetdvel
erre a csatara (2-vel, ha
a valasztott kévetébdl a figura
tartalék 7 vagy nagyobb)

Ez a kartya jatékban marad.
Dobd el ezt a lapot, és mindegyik
hds kicserélheti egyik specidlis ta-
madas kartydjat egy masikra, amit
nem valasztott ki erre a csatara.

N&veld mindegyik hés életét
1-el erre a csatara. A hésok
kozul egyikik (kozos vélasztas
alapjan) 2-vel névelheti az Elet
értéket.

Helyezz 3 fokuszt erre a kartyara.
Ha a csata sordn barmely hds elkélt
1 fokuszt a kartyarol a forduldja
elején, atforgathatja egy tevé-
kenység kockajat tetszéleges
oldalara (a csi ikon kivételével).

Helyezz 5 fékuszt a
kartydra. Ha a csata
soran barmely hds
elkdlt 1-et a kartyarol,
+1 kockaval dobhatja
a kézelharci vagy
tavolsagi csapést a do-
bas utan (dobasonként

1-szer hasznalhatd).

Végy 2 fokusz jelz6t és helyezd
Gket barmely targyra a jatékteé-
ren (akar elosztva tébbre). Azok-
nal a targyaknal fokusz probat
kell tenni. A préba nehézsége
1-el kisebb a targyon [évé min-
den egyes fokusz jelzé utan.
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Helyezz 2 fokuszt erre a kartyara.
Ha a csata soran barmely hds elkélt
1 fokuszt a kartyarol a forduldja
elején, helyezz 1 hasznélatlan
nem blokkol6 targy jelzét a
jatéktablara a csata végéig.

® 2016 Viacom.

Helyezz 3 fokuszt erre a kartyara.
Ha a csata soran barmely hds elkélt
1 fokuszt a kartyarol a forduldja
elején, kicserélheti barmely
tekndc 1 tevékenység kockajat
barmely masik tekndc 1 tevé-
kenység kockajaval, és ez a hatas
a fordulé végéig érvényben
marad.

® 2016 Viacom.

Helyezz 4 fokuszt erre a kartyara.
A csata soran barmely hds elkélthet
1 fokuszt a kartyardl, akar a
szokott szabélyok szerint, vagy
pedig +2 bénusszal tehet fokusz
préba dobast.

® 2016 Viacom.

Helyezz 3 fokuszt erre a kartyara.
A csata soran barmely hds elkélthet
1 fokuszt a kartyardl a forduldja
soran, és mozoghat 1 mez6t in-
gyen, mely soran figyelmen kiviil
hagyhatja a terep hatasokat, és
az ellenfelek gy(ir(ijébdl sem kell
kitrnie.

® 2016 Viacom.

Helyezd Raffello 3 tevékenység
kockajat erre a kartyara. A csata
soran barmely hds felhasznal-
hat 1 kockat dobashoz, mintha
csak a sajatja lenne. A kor végén
a kockét vissza kell tennie a
dobozba.

® 2016 Viacom.



SPECIALIS TAMADASOK

UGRD CSRPAS [P FeLSZELETELES [P KETTHS VAGAS FELTRRTOM (KeT! EROFELMERES

Leo eldre léphet 3 mezGt egyenes vonalban,

és végrehajthat egy +2 Tamadas kézelharci

csapast.

(Az ugrd karaktereknek nem kell kitérnie az

ellenfelek gydrdjébdl, figyelmen kiviil hagy-
hatjék a lasst/durva terep hatasait,

és dtmozoghatnak — de nem landol-

hatnak —mas figurdkon.)

PRARER I VEZEss MINKeT! P FORGD TAMADAS

Vélassz egy Leoval szomszédos ellenfelet.
Amig ez a kartya aktiv, nem kell kitérmi a
valasztott ellenfél gydrlijébdl, csak Leot
tdmadhatja, és mindaddig nem mozoghat,
amig Leo szomszédos vele, vagy nem kap
KO jelzét.

Leo +2 Tamadas kozelharci csapast mérhet
3 egymadssal szomszédos ellenfélre (mind-
egyikiikre egyesével, a sima kozelharci
csapas szabalyait betartva).

Csak akkor haszndlhatod, ha egy ellenfél
sem szomszédos Leoval.

Leo visszanyer 2 fokuszt. A kor végén 2 hés
jatékosnak helyet kell cserélnie, at kell -
nitik (megvaltoztatja a kockak elosztasat).

Leo tehet egy +2 Tamadas (+1 kockaval
minden elkéltott katana ikon utan) kézel-
harci csapast.

Doni tehet egy +2 Tamadas (+1 kockaval
minden elkéltdtt katana ikon utén) ké-
zelharci csapast minden vele szomszédos
ellenfél ellen. Védekezés dobast minden
ellenfélnek kiilon kell tenni.

Amig ez a kartya aktiv, a Leoval szom-
szédos figurakat kezeljétek tgy, mintha

3 figura lenne, ha ki akarna torni a gydrd-
juikbdl vagy magéahoz szeretne térni.
Tovabba, Leo kap +1 Védekezést,

a Leoval szomszédos h6sdk

pedig +2 Védekezést.

RUDRLIGRS
Doni el6re Iéphet 3 mez6t egyenes vonalban,
és végrehajthat egy +3 Tamadas (+1 kockéaval
minden elklttt gérdeszka ikon utan) kézel-
harci csapast. (Az ugré karaktereknek nem
kell kitérnie az ellenfelek gyir(ijébdl, figyel-
men kiviil hagyhatjak a lasst/
durva terep hatasait, és atmo-
zoghatnak — de nem landol-
hatnak —mas figurakon.)

Amig ez a kartya aktiv, Leo egyszer ingyen
Gjradobhatja a csatakockait egy kozelharci
csata soran.

Doni elmozgathat egy vele szomszédos figurat
3 mezd tavolsaghba, egyenes vonalban, mintha
ugrana. Ha a figura egy kdvetd, nem lehet
aktivalni tjra mig ez a lap aktiv. (Az ugrd
karaktereknek nem kell kitornie az ellenfelek
gylrdjébdl, figyelmen kiviil

hagyhatjak a lassti/durva terep

hatasait, és dtmozoghatnak mas

figurakon.)

= voaaes P ROHARITE oz mackne g1 PR LGD ks PR SALHRUITHS

Amig a kartya aktiv, Doni +1 Védekezést
kap, és valahanyszor egy ellenfél belép
egy szomszédos mezdre, Doni tehet ellene
egy +2 Tamadas kozelharci csapast.

Amig a kartya aktiv, Doninak védekezéskor
a dupla taldlat ikonok dupla blokkolas
ikonnak szdmitanak.

Amig a kartya aktiv, Doni +2 kockéaval dob-
hat tdmadast és védekezést is Gép ellenfe-
lek ellen, illetve mikor Fokusz probat tesz.

Rafi el6re ugorhat 2 mez6t egyenes vo-
nalban, és végrehajthat egy +1 Tamadas
kozelharci csapast.

(Az ugrd karaktereknek nem kell kitérnie az
ellenfelek gyrdjébdl, figyelmen kivil hagy-
hatjék a lasst/durva terep hatasait,

és dtmozoghatnak, de nem landol-

hatnak mas figurdkon.)

Csak akkor haszndlhatod, ha egy ellenfél
sem szomszédos Rafival.

Rafi végrehajthat egy +3 Tamadas tavol-
sagi tdmadast, ami nem veszit az erejébdl
4 mez6 tavolsagig.

o ucas prncean, R TmEN0 b JFkecrerLen, be mend JERDUPLA nunchaky PR VBN AL

Rafi végrehajthat egy +4 Tamadas

(+1 kockaval minden elkéltott katana ikon
utan) kdzelharci csapast. A megtamadott
ellenfélnek minden sebzés utan 1 mezét el
kell mozognia Rafitél.

A tevékenység kockak dobasa utan jatsz-
hatod ki ezt a lapot, és atfordithatod Rafi

minden egyes pancél ikont mutaté tevé-

kenység kockajat katana vagy dupla shu-
riken ikonra. Nem kell mindet ugyanarra

az ikonra atforditanod, keverheted

ket (katana és dupla shuriken).

Amig ez a kartya aktiv, Rafi visszanyer

1 fokuszt valahanyszor kiiit (KO jelzd) egy
ellenfelet, de mindekézben nem kélthet
fokuszt.

Miki tehet két +1 Tamadas (+1 kockaval
minden tdmadasonként elkoltott katana
ikon utan) kézelharci csapast.

Miki végrehajthat egy +3 Tamadas kozel-
harci csapast. A védekezést dobd ellenfél
kizarélag csak dupla talalat ikonokkal
védekezhet.

RePlll A PiRGETAPRUZS [ ATTORES | PRRTIARC fRJbnGes

Vélassz egy Mikivel szomszédos hés figurat.
A valasztott figura egyenes vonalban
mozoghat 3 mezét.

(Az ugré karaktereknek nem kell kitérie az
ellenfelek gydrdjébdl, figyelmen kiviil hagy-
hatjak a lassi/durva terep hatasait,

és dtmozoghatnak, de nem landol-

hatnak més figurakon.)

P¥hnrcoveem P kecsasec  PLaerayiovitas  PRTmomRal |

Amig ez a kartya aktiv, Szecska Mester
védekezés probainak dupla tallat ikonja
blokkolas ikonnak szamit.

R MESTER GYORSASHGH

Azutan jatszd ki ezt a lapot, hogy Szecska
Mester kozelharci csapdst hajtott végre egy
ellenfél ellen, és megismételheted ugyanazt
a tdmadast egy masik ellenfél ellen is -
ugyanannyi csatakockaval dobhatsz.

Egy forduldban t6bbszor is hasznal-

hatod ezt a lapot, de a kdltségét

minden alkalommal ki kell fizetni.

v PRI USZL P GRAVIKSZTYIK  JPREITETT GROTARTALEK PR HIGGRDT

Amig ez a kartya aktiv, Casey Elet értéke
nem csdkkenhet 1 ala.

Casey kovetkezd forduldjanak kezdetén
kicserélheted ezt a lapot egy masikra,
amit nem valasztottal ki erre a csatara.

= esisecdy PR tinveaen  PEvekony  PRLIPRKIDG RUNAZAT

El kell kdltened legfeljebb 3 tevékenység
kocka ikont (ami nem pancél), amikor kijat-
szod ezt a lapot. Valassz egy Aprillel szom-
szédos hds figurét (Ko jelzje is lehet), és
dobj annyi csatakockéval, ahdny nem-pan-
cél ikont koltottél el a kartya hasznalatahoz.
A kivalasztott figura a dobott talalat ikonok-
kal egyenld szamu életet nyer vissza.

Amig a kartya aktiv, Miki kap +2 Védeke-
zést a Mikivel szomszédos hésok pedig
+1 Védekezést.

Tovabba, Miki a védekezés probak soran
minden egyes blokkolas ikon utan

1 kivédhetetlen sebzést okoz a

tdmado ellenfélnek.

Szecska Mester elGre éphet 2 mez6t
egyenes vonalban, és végrehajthat egy +2
Tamadas kozelharci csapast.

(Az ugré karaktereknek nem kell kitérnie az
ellenfelek gy(rdjébdl, figyelmen kiviil hagy-
hatjak a lasst/durva terep hatasait,

és atmozoghatnak, de nem landol-

hatnak mas figurakon.)

Vélassz egy gonosztevé figurat. A gonosz-
tevé jatékosnak az adott figurara vonatkozé
6sszes lapot el kell dobnia a kezébdl, és
Gjakat kell hdznia helyettiik.

Casey keét kiilon kozelharci csapast
végezhet két szomszédos (és egymassal
is szomszédos) kovetd ellen, egymassal
Gsszelitve Bket.

A megtamadott kdvetd tdmadasahoz
felhasznalhat6 kockak szama

egyenld a masik kovetd Védekezés
értékével.

April badrmennyi shuriken és/vagy gor-
deszka ikont elkdlthet katanaként egy
kézelharci csapéshoz.

Miki helyet cserélhet egy szomszédos fi-

guraval, majd végrehajthat az adott figura
ellen egy +2 Tamadas kézelharci csapast,

ha gonosztevd figurardl van sz6.

Vélassz egy Szecska Mesterrel szomszédos
hés figurat (akér KO jelzGje is lehet), és
dobj 3 csatakockaval. A kivalasztott figura

minden dobott taldlat ikon utan visszanyer

1 életet.

Amig ez a kartya aktiv, Casey kap
+1 Mozgast és +1 Tamadast.

Amig ez a kartya aktiv, April +1 kockaval

dobhat tavolsagi timadast. Ezek a tavolsa-

gi tdmadasok nem vesztenek erejiikbdl
5 mez§ tavolsagig.

April arrébb mozgathatja barmely, a tavol-

sagi tdmadasatol sebz8dott figurat
legfeljebb 2 mezével.

April el6re |éphet 2 mez6t egyenes vo-
nalban. A kértya hasznélataval April nem
vesziti el a fennmaradé mozgaspontjait.
(Az ugré karaktereknek nem kell kitérmie
az ellenfelek gydirdjébdl, figyelmen kiviil
hagy- hatjak a lassii/durva terep hatasait,
és atmozoghatnak, de nem landolhatnak
més figurakon.)

Csak akkor haszndlhatod, ha egy ellenfél
sem szomszédos Mikivel.

Kicserélheted Miki egyik specialis timadas
kartyajat egy masikra, amit nem valasztott ki
erre a csatara. Valamint visszanyer 2 fokuszt.

A tevékenység kockakkal valé dobas el6tt
jatszd ki ezt a lapot. Szecska Mester meg-
oszthatja 1 dobott tevékenység kockajat az
sszes tobbi héssel a kor végéig, valamint
visszanyer 4 fokuszt. Szecska Mester a vele
megosztott kockakat tovabbra is hasznal-
hatja a szabalyoknak megfelelGen.

Amig a kartya aktiv, Casey visszanyer 1
fokuszt valahanyszor legaldbb egy dupla
taldlat ikont dob egy kdzelharci csapéas
soran. Amig a kartya aktiv, nem kolthet
fokuszt.

Csak akkor haszndlhatod, ha egy ellenfél

sem szomszédos Aprillel.

April visszanyer 5 fokuszt. Ezutan tedd
vissza a dobozba ezt a lapot — csak egy-
szer hasznalhatd egy csata soran.

Amig ez a kartya aktiv, csak a dupla talalat
ikonok szamitanak, amikor tdmadast haj-
tanak végre April ellen.

Amig ez a kartya aktiv, Szecska Mester
tamadasainak dupla talalat ikonja triplanak
szamit.

€MLEKETZ A KIKEP-

ZESEDRe!

A fordulod végeén kicserélheted ezt a lapot
egy masikra, amit nem valasztottal ki erre
a csatara. A tobbi hés is kicserélheti egy
specidlis tdmadas lapjat egy masikra, amit
nem vélasztott ki erre a csatara.

S o W PR GONGALA!  RTISZTHRR MINT A FATG B HAZARITAY

Casey tehet egy +2 Tamadas kozelharci
csapast. Ha ezzel a timadassal barmely
kovetd KO jelz6t kap, el kell tavolitani a
figurajat a csata hatralévé részére (nem
keriil vissza a figura tartalékba), kivéve ha
az adott tipusbol az lenne az

utolsé jatékban lévé figura.

Forgasd at April egyik tevékenység
kockajat barmely mésik odaléra (csi ikon
kivételével). Ha az adott kocka ikonjat
mar felhasznéltad a fordulédban, nem
hasznélhatod.
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INGATRG TEREP

A figurdk dtmozoghatnak az
ingatag terepen, de nem
fejezhetik be a mozgasukat
rajta. Ha egy figura mégis
erre kényszeriilne, a terep
el6tt be kell fejezze mozgasat.

Terep mozgds

Ha egy futdszalaggal szomszédos mezén
allsz, felugorhatsz ra, és mozgasd a figurddat
anyilak iranydba annyi mezdvel, amennyivel
szeretnéd. +2 Tamadas kozelharci csapast
tehetsz minden szomszédos ellenfél

ellen ahogy elhaladsz mellettiik.

A tevékenység befejzéséhez léptesd

le a figurddat a futdszalagrol.

A homalyos terepig ellatnak

a figurék, de azon keresztil
nem. A homalyos terep mezén
all6 figurdknak nem kell kitor-
nilik az ellenfél gydrdjébdl,
illetve nincsenek hatassal a KO
jelzével ellatott, magahoz térni
készilé figurara. A homalyos
tereprél vagy terepre valé
tdmadésnal az egyes talalat
ikonok nem szamitanak.

VESZELYES TEREP

A veszélyes terep mezére belé-
p6 figurak 1 sebzést szenvednek.
Ez a sebzés nem csokkenthetd
védekezés probaval.

© 2016 Viacom.

KAMERAK
» G

A kameréaknak ralatasuk van a térre egyenes
vonalban, amerre néznek. A kamera az altala
elfoglalt mez6t nem latja.

Ha egy hés belép egy kamera latoterébe, a
kamera ,riadot faj”. Ennek hatasa az adott
csata leirdsdban szerepel.

Minden kor elején forditsd at a kamerat,
hogy az ellentétes irdnyba nézzen. Minden
kamera riadéztat egyszer minden latéterébe
keriil6 hds utan.

A kamerak Gép tipusu ellenfelek. 3 vagy
tobb sebzés okozasa a kameranak (egyet-
len tdmadassal!) elpusztitja azt (vegyétek
le a jatéktablardl). Ett6l nem riaddztat.

© 2016 Viacom.

»lgenis, Zuzd Mester!”

I

DORHATO TRRGYAK

Elhajithatod a csatornafeddket
és szemeteskukakat. A fedd
nélkiili csatornanyilasoknak
nincs jatékbeli hatasa, hacsak
a csata specidlis szabélyai
mast nem mondanak.

TRRGY ELDOERSA

Terep mozgds

Ha egy dobhat6 targy melletti vagy azonos
mezdn allsz, tehetsz egy tavolsagi tdmadast
a szabalyoknak megfelelGen, azzal a kivé-
tellel, hogy katana ikont is hasznalhatsz.
Utana tavolitsd el az eldobott

targyat a jatéktablarél (meg-

semmisdil).

A szintkiilonbség terep nem mindsiil szom-
szédosnak az alsé és a fels6 része, csak és
kizarélag a maszas terep mozgas szempont-

jabol.

A tlizlétrak szomszédosnak mindsiilnek a
szintklilonbség alsé és felsd része kozott.

A figurdk csak tlizlétra és a maszas terep
mozgassal tudnak kézlekedni a szintkiilonb-
ség terepek also és felsG része kozott.

A szintkiilonbség terep mezén allé figurak
2 extra mezével tavolabbinak szamitanak
tavolsagi tdmadas esetén.

© 2016 Viacom.

ELOKKOLT Te€Re?

A blokkolt terep mezékre nem lehet belépni,
a figurdk nem latnak , bele” sem pedig at
rajta, egyéb szabalyoktél fliggetleniil.

TEREP KARTYAK

A fedezékben Iévé figurak +1
Védekezést kapnak. Tovabba,
tavolsagi tdmadasok szempont-
jabdl 1 mezbvel tavolabbinak
szamitanak.

Terep mozgds

Ha egy fedezék terep mezdn vagy mellette
allsz, ezzel a tevékenységgel fedezékbe
vonulhatsz. Amig el nem hagyod a jelenlegi
mez6t, amin a figurad all, +2 Védekezés
bonuszt kapsz. Ez 6sszeadddik a fenti

+1 Védekezéssel.

A szintkiilonbség

tereprdl lemozgd figura

4 kocka sebzést szen-
ved (a szokott szabalyok szerint csdkkenthe-

t6). Ez a sebzés elkeriilhetd, ha a mozgas olyan L
szomszédos mezére torténik, ahol van szeme- [

teskuka, konténer vagy tiizlétra. Az ugro
karaktereknek csak az ugras végeztével kell
ellendrizniiik, hogy sebzédnek-e.

MASZAS
Terep mozgds
Az als6 szintr8l felmozogni a szintkiilénbség
terepre (vagy vissza) akkor lehetséges, ha

a célmezd ires. Ha lefele mozog, ﬁ
nincs sebzGdés a zuhandstol.

AMIG AKTIV

eLLerem J05€M
cYizneTsz

A lassu terep minden egyes
mezéjére +1 Mozgds pontba
kerill a belépés.

DURVA T€ReP

A durva terep mezdre belépd
figura azonnal be kell fejezze
a mozgasat és elvesziti minden
megmaradt Mozgas pontjat.
Ez nem gatolja meg a figurat,
hogy majd Uj Mozgas tevékeny-
séget kezdjen. Mindig csak az
aktualis mozgasara vonatkozik.

© 2016 Viacom.
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ZART RJTO

A zart ajto blokkolt terepnek szamit, amig
zarva van.

A zart ajto fokusz probaval nyithaté ki,
nehézsége az adott csata leirdsaban szerepel.
Be is torhetd, ha a fokusz proba nehézsége
+3 sebzést okoznak neki (egyetlen témadas-
sal kell kivitelezni!). A zart ajtok Gép tipusi
ellenfelek.

Ha egy zért ajtot kinyitnak, forditsatok at
az lires oldalra. Innentdl kezdve nyilt
mezdnek szamit. Ha egy zart ajtot kinyitnak,
nem lehet még egyszer bezarni.

. © 2016 Viacom, .4

AMIG AKTIV

nem VAGYOK Lenvicizve,

KRRAL.. PUSZTULJANAK.§ KARAL.. PUSZTULJANAK.

nem cvOZueTsZ A

LecLiceoLni

Terep mozgds

Ha egy blokkolt terep mezé mellett allsz,
ezzel a tevékenységgel kevésbé észrevehetd
lehetsz. Amig el nem hagyod a jelenlegi
mez6t, amin a figurad all, +1 Védekezés
bénuszt kapsz. Ez 6sszeadddik a

fedezék terep bonuszaval.

© 2016 Viacom.

Llgenis, Zuzd Mester!”

 P.PONTOSSAG €GY |

Amikor védekezik, Z4z6 dupla
talalat ikonjai blokkolas ikonoknak
szamitanak.

J03€M LESZ NYUGTOD!

KIJATSZASKOR

dobott talalat ikon utan visszanyer
1 életet.

Dobj 3 csatakockaval. Zizé minden

GONOSZTEVO KEPESSEGKARTYAK: ALOPEX (BARNA)

THBR MINT AMIT

ERDEMELIZ!

EBBEN A FORDULOBAN

Alopex kozelharci csapasai nem
kombinalhaté egymaéssal.

RLOPEX... (SRTLRKOZ-
MATNAL A (SATHMHOZ.

Védekezés kdzben dobott minden
blokkolas ikon utan 1 kivédhetetlen

sebzést okoz a ratdmadoé ellenfélnek.

KIJATSZASKOR

Mozgass el 1 mez6vel minden
ZGz6val szomszédos hést. Nem
fejezhetik be a mozgéasukat egy
masik figura altal elfoglalt mezén.

TOBR MINT AMIT
€RDEMELIZ!

EBBEN A FORDULOBAN

Alopex kozelharci csapasai nem
kombinalhaté egymassal.

RARRWWWRRR!

FURGELRERK €LLeN!

KIJATSZASKOR

Dobj 2 csatakockaval. Karai
minden dobott talalat ikon utan
visszanyer 1 életet.

€RTEKES TULHJIDONIAG.

KIJATSZASKOR

Kapsz 1 fokuszt.

EBBEN A FOROULGBAN

Alopexnek nem kell kitérnie az
ellenfelek gy(irdjébdl és figyelmen
kivil hagyhatja a lasst és durva
terep hatasokat.

KIJATSZASKOR

Dobj 2 csatakockaval. Alopex
minden dobott talalat ikon utan
visszanyer 1 életet.




R GONOSZTEVO KEPESSEGKARTYAK:
............................................................................ GONOSITEVS KEPESSEGKARTYAK: OLD HOB (BARNA C V \
( ) FURGELAB NINDZSA (ZOLD)

véd € SZUR véb € SZUR DKOIRK HOZE> Y veormom A vépemen: [l InTézzéTex e ket

.Ne merj fenyegetni!” . Ne merj fenyegetni!” KIJATSZASKOR EBBEN A FOROULOBAN JFiirgeldbak... TAMADAS!”

Kapsz 1 fokuszt. Az ellenfél, akinek Old hob bevisz
egy sebzést, veszit 1 fokuszt.

............................................................................ GONOSZTEV6 KEPESSEGKARTYAK: FURGELAB BA]NOK(BARNA) InTéZZéT(K (L ﬁK(T!

DARAEOKRA IZEDLEK! RARARRRGGHHH! RARARRRGGHHM! GYERE CIAK Ib€!

,Fiirgeldbak... TAMADAS!”

EBBEN A FORDULOBAN ,Szép nagy darab vagy, mi>” ,$zép nagy darab vagy, mi>” EBBEN A FORDULOBAN

Az ettdl a furgelab bajnoktdl szar- Ez a flirgeldb bajnok csak egyenes
mazd minden egyes talalat ikont vonalban mozoghat (akar &tlésan is).
csak 2 blokkolas ikonnal lehet

kivédeni.

MIRE VARTOK
OSTORAK?!

»Ne csak dlljatok ott...

» ) » » » KAPJATOK EL OKETI”
ALLIATOK KeéSZen ALLJATOK Készen HALAL AZ »
RARMIRE! RARMIRE! RRNYAKEOL! GYORSAN THMADJ!

,Mivagyunk a Fiirgeldbak elit har- ,Mivagyunk a Fiirgeldbak elit har- »Gyorsan, csendben és kiméletleniil EBBEN A FOROULOBAN
cosai - nem hozhatunk szégyent a cosai — nem hozhatunk szégyent a sujts le!”
kldnra!” kldnra!”

....................................................................... GONOSZTEV6 KEPESSEGKARTYAK: FURGELAB ELIT HARCOS (BARNA)

A fiirgelab elit harcosnak nem kell
kitérnie az ellenfelek gy(rdjébdl és
figyelmen kiviil hagyhatja a lassu
és durva terep hatasokat.

MIRE VARTOK

OSTOERK?!

»Ne csak dlljatok ott...
KAPJATOK EL OKET!”

....................................................................... GONOSZTEVé KEPESSEGKARTYAK: FURGELAB NINDZSA (BARNA)

_ , ) , , A FLRGELAR KI AN
INTEZZETEK €L OKET! [ e HAGYIATOK mecsZBKr! § e HACYJATOK mecszikmut HREKKEVALS

,Fiirgeldbak... TAMADAS!” ,Hozzdtok elém Gket... élve!” ,Hozzdtok elém Gket... élve!” KIJATSZASKOR
Azonnal felhelyezhetsz a jatek- GONOSZTEVO KEPESSEGKARTYAK:
tablara 4 firgeldb nindzsat. Ne FEGYVERES BANDITA (ZOLD)

TiZeLJETeK!

STz, tiz!”

....................................................................... GONOSZTEVé KEPESSEGKARTYAK: FEGYVERES BANDITA (BARNA)

TlZeLJeTeK! TlZeLJeTeK! SZeDJETEK Le OKeT! SZeDJETEK Le OKeT!

Tz, thz!” Tz, thz!” EBBEN A FORDULOBAN EBBEN A FOROULOBAN
A fegyveres bandita tavolsagi A fegyveres bandita tavolsagi -
tamadasai nem kombinalhaték tamadasai nem kombinalhaték TuZ(LJ(T€K|
egymassal. egymassal. .

LTz, tiz!”

....................................................................... GONOSZTEVé KEPESSEGKARTYAK: BANDITA (BARNA)

KAPJATOK €L OKeT! KAPJATOK €L OKeT!  BTURUETEK Be A FeuiikeT! § TORIETEK B€ A FeJLiKeT!

Verjiik szét ezeket a szrnyeket!” L Verjiik szét ezeket a szérnyeket!” ,Ussétek szét Sket!” . Ussétek szét Sket!” K(RiTSéT(K B( 0K(T!

LVdgjatok eléjiik!”

....................................................................... GONOSZTEV6 KEPESSEGKARTYAK: ZUZ(:) MESTER (ZOLD)

UTOLJARA HAGYTATOK MOST! MOST
CSERREN!

ne EénAZZATOK osToRAkt | JTTELETER €

TEMADJATOK! KERITSETEK B¢ OKeT!

A MUTANSOKAT!

KIJATSZASKOR AMIG AKTIV KIJATSZASKOR KIJATSZASKOR LVdgjatok eléjik!”
Kapsz 1fokuszt vagy hiuzhatsz A fiirgelab nindzsak altal dobott Vélassz és tavolits el 1 kovet6t a Helyezz 1 fiirgelab nindzséat egy
3 lapot a gonosztevd paklibél, minden dupla talalat ikon tripla- figura tartalékbol. altalad valasztott héssel szomszé-
majd dobj el 3 kartyat. nak szamit. dos mez6re, majd aktivald az ezen
AMIG AKTIV a kartyan lévd ikonokkal.

Minden sz6vetséges figura +1 koc-
kaval dobhat minden probat.



GONOSZTEVO KEPESSEGKARTYAK:

............................................................................ GONOSZTEVS KEPESSEGKARTYAK: BANDITA (ZOLD ) ! )
( ) FURGELAB NINDZSA (KEK)

TORJ€TEK B¢ A FeJliKeT! | THRIETEK Bé A FeJiiKeT! VIGYRZZ! VIGYRZZ!

ZUZZATOK SZET OKeT!

,Ussétek szét Sket!” ., Ussétek szét ket!” ~Jonnek!” ~Jonnek!” A Fiirgeldb Kldn hatalma!

............................................................................ GONOSZTEVS KEPESSEGKARTYAK: ZUZO MESTER (KEK) ZuZZﬁTDK !ZéT ﬁK(T!
e HEITHATATLAN VAGYOK. MecHLLEK RZ. —
SORSOM A HOMITRS. nem GYZHETTEK. | "ex mecHLLITHRTRTLAN, | ARCATLAMSECODERT! A '

AMIG AKTIV KIJATSZASKOR KIJATSZASKOR KIJATSZASKOR

A 7076 altal dobott minden dupla Mozgass el legfeljebb 3 mezével Dobj 3 csatakockaval. Z4zé minden 1 fokusz elkoltésével egy masodik

talalat ikon triplanak szamit. egy ZGzoéval szomszédos hdst. Nem dobott talalat ikon utan visszanyer dupla katana ikon tevékenységet
fejezheti be a mozgasat egy masik 1 életet. adhatsz ehhez a kartyahoz.

figura altal elfoglalt mezén.

UTHANUK!

~Ha megszoknek, leszedem a
fejetek!”

....................................................................... GONOSZTEV6 KEPESSEGKARTYAK: KARAI (KEK)

. ; BEMUTATLAK REMUTATLAK €LETED MAR A FlRGELR-
A FURGLRERK A GRLAMIMY g pencéimnet A PENGEIMmeK!

EAK MARKAEAN VAN.

AMIG AKTIV EBBEN A FOROULGBAN EBBEN A FORDULGBAN KIJATSZASKOR
Karaitol 2 mezd tavolsagra lévd Karai kézelharci csapasai nem Karai kézelharci csapasai nem Helyezz 3 elérhetd kovetét a jaték-
szovetséges kovetbk +1 kockaval kombinalhatok egymassal. kombindlhatok egymassal. tablara, de ne aktivald 6ket.

dobhatjak a prébaikat.

VIGYAZZATOK VeLLiK!

KIJATSZASKOR

A forduld végén valassz egy hést,
aki legaldbb 3 firgelab nindzsaval
szomszédos. Az a hés nem hasznél-
hat specialis tdamadast a kovetkezd
forduldjaban.

....................................................................... GONOSZTEVé KEPESSEGKARTYAK: ALOPEX (KEK)

JOVIK! JOviK! KIR€LEZLEK! TRARTID MAGAD

TAVOL TOLem!

»~Nem menekiilsz a fiirgeldbak elél!” »Nem menekiilsz a fiirgeldbak eldl!” EBBEN A FORDULOBAN KIJATSZASKOR
Alopex kézelharci csapésai nem Dobj 2 csatakockdval. Alopex GONOSZTEVO KEPESSEGKARTYAK:
kombinalhatok egymassal. minden dobott talalat ikon utan FEGYVERES BANDITA (KEK)

visszanyer 1 életet.

KERITSETEK B¢ OKeT!

Vdgjatok eléjiik!”

....................................................................... GONOSZTEVé KEPESSEGKARTYAK: OLD HOB (KEK)

pUPLRALKLES! pUPLALKLAS! KICSIT HADD FUJURM... B gy ) ik e FILKE

KI MAGANM...

,Ennek mindig beddinek!” ,Ennek mindig beddlnek!” KITJATSZASKOR KIJATSZASKOR
Dobj & csatakockaval. Old Hob Helyezz a jatéktablara 1 banditat , ,
minden dobott talalat ikon utan és 1 fegyveres banditat, de ne ﬁ ]
visszanyer 1 életet. aktivald dket. K(RITS(T(K B( K(T'
AMIG AKTIV

Minden szévetséges kdvetd LVagjatok eléjk!”

kap +1 Mozgast.

....................................................................... GONOSZTEVé KEPESSEGKARTYAK: FURGELAB BAJNOK (KEK)

TEMMIKEPP Sem. RAARRRRGGHHA! RAARRRRGGHHA! GYERE CIAK IDE!
JEMMIT Nem

AMIG AKTIV ,Szép nagy darab vagy, mi” ,$zép nagy darab vagy, mi>” EBBEN A FOROULOBAN 2 A I

A fiirgeldb bajnokot nem lehet Ez a fiirgeldb bajnok csak egyenes BIRTDK GLTHLHLnl?‘

rkn’o:g?tn; specidlis tdmadas vonalban mozoghat (akar atlésan is). EBBEN A FORDULGBAN
artyaval.

A fegyveres bandita tavolsagi
tamadasonként egyszer ingyen
Gjradobhatja a csatakockait.

....................................................................... GONOSZTEVé KEPESSEGKARTYAK: FURGELAB ELIT HARCOS (KEK)

ALLJATOK Keszen ALLIATOK K€SZen

JEMMIT Nem
ERRMIRE! ERRMIRE!

FELI FOGNRK MINKeT! UTANUK!

RIRTOK €LTALALNI?!

,Mivagyunk a Fiirgeldbak elit har- ,Mivagyunk a Fiirgeldbak elit har- ~Ha még nem félnek minket, majd EBBEN A FOROULOBAN EBBEN A FORDULOBAN

cosal - nem hozhatunk szégyent a cosai - nem hozhatunk szégyent a fognak!” A fiirgelab elit harcosnak nem kell A fegyveres bandita tavolsagi

klanra! klanra! kitornie az ellenfelek gydiriijébél és tdmadasonként egyszer ingyen
figyelmen kiviil hagyhatja a lassu Gjradobhatja a csatakockait.

és durva terep hatasokat.



GONOSZTEVO KEPESSEGKARTYAK: BANDITA (KEK)

KAPJATOK €L OKeT! KAPJATOK €L OKeT! VIGYRZZ! VIGYRZZ! UJRACSOPORTOSULAS!

Verjiik szét ezeket a szérnyeket!” Verjiik szét ezeket a szérnyeket!” Jonnek!”

»Jonnek!” A LAP ELDOBASAKOR

Kapsz 1 fokuszt.

Ezutan keverd Gssze ezt a kartyat,

a gonosztevd paklit és az eldobott
lapokat, ezaltal alkoss Uj gonosz-

tevé paklit.

Mindig add hozzd a paklihoz.



