Szoval elhataroztad, hogy végzel barataiddal!

A Kaland

.felilir minden mas szabalyt. Ez a lap is beletar-
tozik — ha ellentét van, nézd meg a kisértést.
Ez a lap csak azokra a szabalyokra vonat-
kozik, ahol a kisértés esetleg homalyosan
fogalmaz..

..hatdrozza meg a nyerési feltételeket. Ezek
titkosak a masik fél el6tt. Te tudod, hogy mi
a te célod, de nem tudod, hogy mi a hsék
célja. Meg akarod tudni a lényegét, hogy mit
akarnak a h6sok elérni, és meg akarod Sket
allitani mindenéron.

...titkos a masik fél el6tt. Amikor csinélsz valamit,
mert a kaland azt mondja, akkor azt mondod
nekik, hogy ezt csindlod, mert csak (és ugyan-
ez forditva).

Aruléként te...

...lépsz utoljara. A kaland kezdetekor a kérsor-
rend a téled balra 016 jatékosnal kezdédik, 1ép
minden hés, aztan te lépsz.

..a teriilet szovetségese vagy. Immunis vagy a
szobak fehér szévegének minden negativ
hatdséra, valamint, amikor Eseménykartyat
huzol, elolvasés utan valaszthatsz ugy, hogy
figyelmen kivil hagyod, de még minden
dobas elétt kell véalasztanod.

..korlatozod a h6s6k mozgasat. Amikor valaki
elhagy egy lapkat, ahol ellenségek tartézkod-
nak, az ellenségenként egy tovabbi lépésbe
kertl. Ez nem csokkenhet egy ala, legalabb
egyet mindenki mozoghat kérénként.

..lophatsz targyakat. Ha megtamadsz egy hést
és 2 vagy tobb fizikai tdmadast beviszel,
akkor donthetsz gy, hogy sériilés okozéasa
helyett elveszel egy targyat a héstél. (Es a
hésok is ugyanezt megtehetik veled.)

..nem kell tulélned. Hacsak a h6s6k nyerési felté-
telei masképp nem rendelkeznek, a haldlod-
dal nem ér véget a jaték. Tevékenységeidet a
szornyek, vagy maga a haz éltal végre tudod
hajtani, és még igy is nyerhetsz, ha teljesited
a nyerési feltételeket.

A szornyek...

..utanad lépnek a kérsorrendben. Még ha meg is
halsz, a szornyeknek akkor is van egy 6néllo
koruk.

..dobnak mozgasra. A szérnyek minden kérban
dobnak a Sebesség értékiikre, hogy lassuk,
milyen messzire mozognak (minimum 1).

Ha hasonlé szérnyekbdl tébb is van, egyszer
dobsz az egész csoportra.

..a teriilet szévetségesei. Immunisak minden ne-
gativ hatastdl, ami a lapkak fehér szévegében
vannak.

..korlatozzak a h6s6k mozgasat. Amikor barki
(hés, arulé vagy szorny) elhagy egy szobat,
ahol ellenségek tartézkodnak, az ellensé-
genként egy tovabbi lépésbe kertl. Ez nem
csokkenhet egy al4, legaldbb egyet mindenki
mozoghat kéronként.

..ismeretlen tulajdonsagértékekkel rendelkez-
nek. A h6sok nem tudjak, milyen tulajdonsa-
gai vannak a szérnynek, amig te nem dobsz
ra. Néhany szérnynek nincs meg mind a négy
tulajdonsaga, ami azt jelenti, hogy azzal nem
hajthatnak végre tamadast, és nem tdmad-
hatnak ra.

..megtamadjik a hés6ket. Minden szérny ké-
ronként egyszer tamad. Az alapértelmezett
tamadas (akar a szorny, akar a hés kezdemé-
nyezi) a szérny Eré értéke a hés Eré értékével
szemben. Ha nyersz, a hés elszenvedi fizikai
sériilésként a kiillonbozetet. Ha vesztesz, a
szérnyet legy6zték (14sd a kovetkez pontot).

..elkdbulnak. Amikor legy6znek egy szérnyet,
az elkabul (forditsd meg a tokent), ahelyett,
hogy sértlne. Most mar nem akadalyozza a
mozgast és a kévetkezé kérében nem mozog,
hanem csak felforditja a tokenjét.

..nem tehetnek meg mindent, amit a feldez6k
tehetnek. Nem fedezhetnek fel tj szobdkat,
nem szallithatnak tdrgyakat vagy émene-
ket, és nem hasznalhatjak az értéknévels
szobakat.

..nem eshetnek csapdaba.



