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Történelmi háttér

Karthágó és Róma mindketten a mediterrán terület feltörekvő szuperhatalmai voltak.
Róma a hatalmát a gyalogságra és a sorozási rendszerre építette. Mindegy volt, mennyi vereséget szenvedtek 

el a rómaiak, mindig felül tudták múlni ellenfelüket új egységek besorozásával.
Karthágó jóléte a kereskedelemből származott és a tengerészetük adta az erejüket.

Mindkét szuperhatalom szövetségese volt egymásnak, a közös ellenséggel, I. Pürrhosz, épeirosz hatalmas 
királyával szemben. Azonban csak 12 évig tartott, hogy egymás ellenségévé váljanak.

A háború oka az volt, hogy a karthágóiak megpróbálták befolyásuk alá vonni Szicíliát.
Róma ezt komoly fenyegetésnek tartotta az egész itáliai félsziget ellenőrzésére nézve. 

Az első pun háború 23 évig tartott. Krisztus előtt 264-ben, a
rómaiak megostromolták Syracusae-át és rákényszerítették ezt a

kis királyságot, hogy rúgja fel szövetségét Karthágóval, és legyen Róma új 
szövetségese. A karthágóiak azt gondolták, felül tudnak kerekedni a 
rómaiakon, ahogy Pürroszon is – a fontos városok megerősítésével és 
haditengerészeti fölényük megtartásával. Rómának nem volt tengerészete, 
így feltételezték, hogy hosszú távon mindenképpen elveszítenék a háborút.

Azonban, 262-ben a rómaiak sikeresen megostromolták Agrigentum 
erődjét. A felszabadító sereg, Hanno vezetésével kikapott, ami 
bizonyította a rómaiak fölényét a szárazföldi csatában!

Karthágó 260-ban elvesztette haditengerészeti fölényét is. Dacára a 
korai tengeri győzelemnek a lipari szigetek mellett, a római corvus  lett a 
kulcsa a karthágói flotta megsemmisítésének Mylae közelében. Szardínia 
és Korzika római megszállása előtt pedig szabad út nyílt.

Ott volt még Afrika, ahol 256-ban Marcus Atillius Regulus partraszállt 
egy expedíciós hadsereggel. Karthágó békét kért, de a rómaiak által diktált 
feltételek annyira kemények voltak, hogy inkább felbérelték a görög 
Xanthippus vezette zsoldosokat. 255-ben, ő segített átszervezni az egész 
karthágói hadsereget, és a tunisi csatát is megnyerte, szétzúzva a római 
sereget és foglyul ejtve magát Regulust is.

Karthágó, most már biztonságban, felkérte Hamilcar Barcát, hogy 
visszaszerezze pozícióikat Szicíliában. Azonban, további vesztes tengeri 
csaták után, Karthágó újra békét kért Rómától, minek következtében 
végül egész Szicíliát a győztes rómaiak szerezték meg.

A karthágóiak újraépítették erejüket Spanyolországban. 
Haditengerészeti fölényük nélkül, Hamilcar Barca a sivatagon, egész 
Numidián és Mauretanián vonult keresztül. Új Karthágóból kiindulva, 
sikerült új területeket szereznie karthágó számára. De amikor Hamilcar 

fia, Hannibál, ostromot kezdett Saguntumnál, a rómaiak újra okot találtak 
a háború kirobbantására. 218-ban Hannibál hadsereget állított és átkelt az 
Alpokon, legyőzve Publius Scipiót a Ticinus folyónál. Ez után, Hannibál 
berontott Itáliába, és legjelentősebb győzelmében, a 216-os cannae-i 
ütközetben elpusztított egy egész római sereget. Azonban, Hannibál 
tartózkodott Róma megostromlásától, helyette úgy döntött, elvágja a 
rómaiakat szövetségeseiktől, akik – például Capua és Tarentum – készek 
voltak átállni is. A római Köztársaság valódi veszélyben forgott, és Fabius 
Maximust, ’Róma Pajzsát’ diktátornak jelölték.

Hannibal legyőzte a római hadvezéreket egymás után Itáliában, de ő 
sem lehetett ott mindenütt. Spanyolországban, a Scipio család okozott 
fejfájást Hasdrubálnak, Hannibál fivérének. Szicíliában, Marcellus (‘Róma 
Kardja’) foglalta el Syracusae-át, amit a híres Arkhimédész segített 
védelmezni. 210-ben a háború állása elkezdett megváltozni. Egy váratlan 
rajtaütéssel Scipio elfoglalta Új Karthágót, amivel végre rákényszerítette 
Hasdrubált Spanyolország elhagyására. Ő vállalkozott egy másik merész 
menetre is Itáliába. 207-ben Róma újra veszélybe került – Hasdrubal miatt 
északról és Hannibál miatt délről. Ekkor azonban, a római konzulok 
egyesítették csapataikat Hasdrubállal szemben, és a Metaurus folyó 
közelében le is győzték őt. Hasdrubált megölték, és ezzel a karthágóiak 
reményét is arra, hogy a háborút megnyerjék. Hannibál veretlen volt a 
csatatéren, azonban elvesztette Capua és Tarentum városát is.

A háború utolsó állomása Afrikában volt. Scipio Africanus állított fel 
egy hadsereget a cannae-i csata túlélőiből, akiknek nem volt jobb esélyük 
az elveszett tisztelet visszaszerzésére, mint hogy az ellenséget a saját 
szülőföldjén győzzék le. Zamánál, Hannibál elszenvedte élete első 
vereségét. De ez Karthágónak a háború elvesztését jelentette. Újra Róma 
győzedelmeskedett!
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A játék célja

Kedves Játékos,
azt szeretnénk, ha a kezdetektől fogva élveznéd ezt. Ezért nem kell a Szabálykönyvet vagy a 

Küldetésgyűjteményt tanulmányoznod ahhoz, hogy játszani kezdj. Ha már ismered a Hannibal: Rome vs. 
Carthage előző kiadásait, csak ezt a Kisokost kell elovasnod, és a gyakorló feladatokat befejezned.

Az első három feladathoz egy játékos, az összes többihez két játékos szükséges. Ez után, azt ajánljuk, hogy kezdj 
a hadjáratokkal (CAMPAIGN). Végül, mikor az összes fontosabb szabályt megismerted, ahogy a hadműveletek 

helyszíneit is, képes leszel harcolni a pun háborúk küldetéseinek 
(SCENARIOS) epikus küzdelmeiben.

A játék lehetővé teszi, hogy az ókor legepikusabb konfliktusában 
parancsnoklók szerepébe kerülj. Ennek eredménye alakította ki a 
civilizációnkat is. A játék rengeteg lehetőséget kínál arra – politikait és 
katonait egyaránt –, hogy a mérleget a te javadra billentsd.

A győzelem elérése szempontjából fontos tartományok ki lettek emelve – 
színekkel lettek megjelölve határaik. A régiók, mint Afrika, Iberia, és Itália 
különösen ki lettek hangsúlyozva. A kevésbé fontos tartományok (amik 
nem befolyásolják a győzelmet) semleges színt kaptak.

A küldetéstől függően, a játék felállítása magában foglalja a kör alakú 
politikai ellenőrzésjelölőket (a továbbiakban PE-k), a négyzet alakú fallal 
körülvett városokat, és az ovális törzsjelölőket (a szürkék a semlegesek, a 
kékek a Karthágót favorizálóak). Összefoglalva, a kék szín Karthágóé, míg 
a vörös Rómáé.

PÉLDA: Gallia 
Cisalpinát Karthágó 
ellenőrzi. Etruria, 
Latium és Samnium 
római ellenőrzés alatt 
áll.
Liguria semleges.

Győztest általában 
egy teljes játék után 
hirdetünk (a fordulók 
száma a küldetéstől
függ). A játékosok megvizsgálják, melyikük ellenőrzi a Földközi-tenger 
körül lévő tartományok többségét.

Ezen kívül, a játékosoknak több lehetősége is van még a játék korábbi 
befejezésére. Például, egy sikeres ostromot az ellenséges főváros ellen 
hirtelen halálnak hívunk.

Karthágó akkor is nyer, ha a győzelem ellenőrzése fázis végén, 
ellenőrzi az összes itáliai tartományt (Latiumon kívül – ami az Örök 
Város meghódítását jelentené).

Példa Karthágó 
ellenőrzésére az 

összes itáliai 
tartomány felett.



A forduló sorrendje
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A játék során politikai és katonai eszközöket is kell használni.
A politikai dominancia az ellenőrzött tartományok számában nyilvá-

nul meg minden forduló végén.

Példa a politikai ellenőrzéssávon az egyik oldal dominanciájára.

Hogy a politikai 
befolyásának elvesz-
tését tükrözze, annak 
a játékosnak, aki ke-
vesebb tartományt el-
lenőriz, el kell távolí-
tania annyi PE-őt, 
amennyi a két oldal 
által ellenőrzött 
tartományok száma 
közti különbség.

Példa 3 karthágói 
PE levételére. Az a 
játékos választja ki 

A haderő helyes használata a szárazföldi csaták megnyerését, és az 
ellenséges, fallal körülvett városok meghódítását eredményezi. A 
szárazföldi és tengeri csaták politikai következményei (ezek később 
kerülnek részletezésre) egyértelműen kellemetlenek a vesztes oldal 
számára. A vesztes játékosnak el kell távolítania a tábláról nem csak a 
visszavonuló harci egységeit (HE) és a legyőzött hadvezéreket, de a 
megfelelő számú PE-ket is.

Természetesen, lehet olyan szituáció is, amikor egy levételre 
kényszerített játékos nem tud levenni elég PE-őt! Ez az azonnali vereségét 
jelenti. A játékosnak békét kell kérnie.

Összesítve, egy játékos megnyerheti a pun háborúkat:

l   A játék végén, ha:
– egy játékos több fontos tartományt ellenőriz, mint ellenfele;

döntetlen esetén, a küldetés szabálya dönt.

l   A játék során, ha:
– egy játékos elfoglalja ellenfele fővárosát;
– a karthágói játékos ellenőrzi az összes tartományt az itáliai

régióban (a római Latiumon kívül);
– az egyik játékos nem képes elegendő számú PE-őt eltávolítani, és

békéért kell folyamodnia.

Egy teljes forduló egymást követő fázisokból áll.
A stratégiakártyák (SK) lejátszása létfontosságú a játékban, hiszen a 

játék előrehaladtával a számuk növekszik.
Mindegyik küldetésnél jelezve van, melyik játékos kezd. 
Minden fordulóban a játékosoknak fel kell használniuk (kijátszani 
vagy eldobni) az összes SK-t.
Az erősítés- és a SK-fázis részletei a küldetéstől függenek.

1. Erősítésfázis
l   A játékosok új harci egységeket toborozhatnak (továbbiakban HE-ek).
l   Karthágó visszahelyezheti előzőleg lekerült hadvezéreit a játékba.
l   Róma kinevezhet egy prokonzult és véletlenszerűen új konzulokat húz.

2. Stratégiakártya-fázis
A játékosok az aktuális fordulótól függő számú SK-at húznak. Ha nincs 

elegendő SK a stratégiapakliban, az egész stratégiapaklit össze kell keverni

a már eldobott lapokkal (kivéve azokat, amik az aktuális játékból véglegesen 
eltávolításra kerültek) mielőtt egy kártya is kiosztásra került volna.

3. Stratégiafázis
A játékosok SK-at játszanak ki felváltva, eldöntve, hogy eseményként

vagy műveleti értékükért (MÉ) használják fel őket.
Néhány kártyát el kell dobni, miután eseményként lettek kijátszva.
Ennek a fázisnak akkor van vége, miután mindkét játékos kezéből
elfogytak a SK-k.
Egy kártyát el lehet dobni az eseménye felhasználása nélkül is.
Egy játékos elhasználhatja az összes SK-át még az ellenfele előtt 

(reakciókártyaként, például #60 SK: Storms at Sea, vagy csatában, például 
#6 SK: Maharbal’s Cavalry). Ebben az esetben, a másik játékos egymás 
után játssza ki a megmaradt kártyáit.

4. Téli veszteség fázis
A játékosok ellenőrzik azon HE-ik veszteségeit, amik olyan helyszínen 

állnak, amin ellenséges HE vagy törzs van.

melyikeket, aki elveszítette a jelölőket.



Stratégiakártyák – Műveleti értékek és további 
kártyaszimbólumok
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5. Elszigetelődés fázis
A játékosok eltávolítják azon PE-ket, amik elszigetelődtek.
Az eltávolítás sorrendje a küldetéstől függ.

6. Győzelem ellenőrzése fázis
A kevesebb tartományt ellenőrző játékosnak annyi PE-t kell eltávolíta-

nia, amennyi az általa és ellenfele által ellenőrzött tartományok száma 
közötti különbség.

A játék ezen kiadása tartalmaz egy tartománysávot (Provincial Display), 
ami mindkét oldal számára megkönnyíti politikai pontjainak nyomon 
követését.

7. A forduló vége
A fordulójelölőt át kell mozgatni a következő helyre, és a következő for-

dulót lejátszani, hacsak a forduló végén a hirtelen halál általi győzelem be 
nem következik.

A stratégiakártyák a játék lényege. Mindegyiket kétféle képpen lehet 
felhasználni.

A kártya számértéke (színtől függetlenül) a műveleti érték. Az 1-es 
értékű kártya a leggyengébb, a 3-as értékű a legerősebb. A műveleti 
értékért való felhasználás helyett a játékos aktiválhatja egy kártya 
eseményét (az értéknél lévő háttér színe ebben az esetben fontos).

A játék ezen kiadása bevezet néhány új szimbólumot, amik segítenek a 
kártya képességeinek könnyebb felismerésében.

Egy hadvezér aktiválásakor, meg kell nézni a stratégia-
értékét. Ha az egyenlő vagy kisebb a kártya értékénél, akkor 
az aktiválás lehetséges. Ezért, egy 1-es stratégiaértékű 

hadvezért könnyebben lehet aktiválni, mint egy 3-as stratégiaértékűt.

A hajó szimbólum arról tájékoztat, hogy tengeri 
mozgással összesen 5 HE-et tud szállítani, vagyis, 
egy dupla hajó szimbólummal rendelkező kártyával 
már egy 10 HE-ből álló sereg is szállítható.

A keresztezett kardok azt jelzik, hogy az ilyen kártyák a 
szárazföldi csatákban váratlan eseményként is felhasználhatóak.

A Fegyverszünetet (#64 stratégiakártya) megtörő kártyák 
törött babérággal vannak megjelölve.

A bizonyos tartományokhoz kötött eseménykártyák térképekkel 
vannak kiegészítve, amik a kezdeti játékokban segítik a játék könnyebb 
megismerését (például #1 stratégiakártya).



Hogyan lehet elérni a győzelmet?
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Kedves Játékos,
mivel már megismerted a játék céljait, meg kell tanulnod, hogyan tudod megvalósítani őket.

A politikai ellenőrzés az egyik módja a helyszínek (kör alakú jelölők) és a fallal körülvett városok 
(négyszög alakú jelölők) alárendelésének.

A kezdő pozíció a küldetéstől függ.

A példaküldetében nyilak mutatják azokat a helyszíneket és fallal 
körülvett városokat, ahová a HE-ek és a hadvezérek kerülnek lehelyezésre.

Kezdjük a saját PE-k táblára helyezésének lehetőségeivel. Ezután, meg 
fogod tanulni, hogyan távolítsd el az ellenfeled PE-it. Végül, az 
ostromokról, leigázásról és a szárazföldi csatákról fogsz tanulni.

Hogyan helyezd le saját PE-et a táblára?
Stratégiakártya kijátszása (és annak MÉ-ét a PE-k táblára helyezésére

 használva) lehetővé teszi:
– saját PE-k lehelyezését a táblára olyan helyszínekre, amin

nincsenek ellenséges HE-ek;
– PE-k áttérítését a saját oldaladra, feltéve, ha van a helyszínen HE-

ed.

5

If you use this card as an OP
to move an Army and the Army 

crosses a Mountain Pass,
you may deduct 3 from your

Mountain Pass Attrition die roll.

Native Guide

2 MÉ-ű kártya felhasználva (1) PE lehelyezésére és (2) ellenséges 
PE átfordítására a saját oldaladra.

PÉLDA:



Egy stratégiakártya kijátszása és az eseményének aktiválása lehetővé te-
szi, hogy saját PE-id a táblára helyezd.

l   Egy fallal körülvett város sikeres ostroma vagy egy ellenséges törzs 
leigázása egy másik módja a politikai egyensúly megváltoztatásának. 
Ezt a témát az alábbiakban részletesebben ismertetjük.

Hogyan távolíts el PE-et a tábláról 
(vagy kényszerítsd ellenfeledet erre)?

l   Stratégiakártya kijátszása (és annak MÉ-ét a PE-k táblára helyezé-
sére használva) lehetővé teszi:

– PE-k áttérítését a saját oldaladra, feltéve, ha van a helyszínen HE-ed.

l  Egy stratégiakártya kijátszása és az eseményének aktiválása lehetővé 
teszi, hogy eltávolítsd ellenfeled PE-it a tábláról.

l   A politikailag elszigetelő-
dött PE-k eltávolításának 
fázisa végén a játéko-
soknak el kell távolítaniuk 
azon PE-et, amik olyan 
helyszínen vannak, ami-
hez nem vezet egy olyan 
helyszínre ösvény, ahol le-
galább egy barátságos HE, 
egy saját, fallal körülvett 

l   Szárazföldi csata után, a vesztes fél kénytelen lehet eltávolítani megha-

7

A The Beautiful Sophonisba Seduces a Numidian King stratégiakártya 
lehetővé teszi a karthágói játékosnak, hogy 3 római PE-t átfordítson.

PÉLDA:

24

Pick either NUMIDIA MAIOR or MINOR 
and place up to three Carthaginian 

PCs in that province in spaces
which do not contain enemy CUs.
If the space contains a Roman PC,

the PC is simply flipped.

The Beautiful
Sophonisba

Seduces a Numidian King

A #2: Sicilia Revolts startégiakártya következtében 3 római PE-t el 
kell távolítani.

PÉLDA:

2

If your opponent has control
of SICILIA, remove all his

non-Walled PCs in that province 
which are not stacked

with his CUs.

Sicilia Revolts

város (nem számít, hogy PÉLDA egy elszigetelődésre. 
ostromlott-e vagy sem), egy barátságos törzs, vagy egy saját kikötő 
van. Ez az ösvény nem mehet keresztül olyan helyszíneken, ami 
hegyi hágókat, semleges törzseket, vagy ellenséges PE-et tartalmaz.

tározott számú PE-ét. Ezt a témát az alábbiakban részletesebben 
ismertetjük.



A játék előkészítése
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Once per Battle, may use a Probe 
BC as a Flank Left, Flank Right, 
or as a Double Envelopment BC.

Hannibal
May make a Naval Move

with an army of up to three CUs 
using a card of any OP value.

Bomilcar

May successfully Pursue
on a die roll of 1-4.

C. Flaminius
May Avoid Battle and Intercept 

on a 1-3.

H. Gisgo
Has a Strategy Rating of 1

in Sicilia.

M. Valerius
Laevinus

If besieging with Campaign Card 
and White Siege die – change

the die to Red. If besieging with
Campaign Card and Red Siege die
– may use  Special Siege Effect.

M. Claudius
Marcellus

Gets two extra BC
if original defender in Italia. 

P. Licinius
Crassus

Has a Strategy Rating of 2
when in Iberia.

P. Cornelius
Scipio

May Counterattack on a 1-3
if original defender.

A. Paullus
May not leave Italia.

May Avoid Battle on a die roll of 1-5.

Q. Fabius 
Maximus

Válassz egy küldetést a Küldetésgyűjteményből vagy 
a Kisokosból (a gyakorláshoz) és nézd meg a felállítás 
részleteit.

Helyezd a táblát a
játéktér közepére.

Készítsd elő a stratégiakártya paklit. Válaszd ki a 
küldetésnél jelzett startégiakártyákat. Keverd meg a 
kártyákat és képpel lefelé lehelyezve készíts belőle egy 
húzópaklit.

Készítsd elő a hadvezérek kártyáit. Távolítsd el
a        szimbólumos kártyákat a Hannibál küldetéseknél,
vagy az       szimbólumos kártyákat a Hamilcar 
küldetéseknél. Majd helyezd el a római hadvezérek 
kártyáit képpel felfelé a tábla római felénél.

Készítsd elő a harci paklit. Használd az összes harci 
kártyát. Keverd meg a kártyákat és képpel lefelé 
lehelyezve készíts belőle egy húzópaklit.

Csináld ugyan ezt meg a karthágói hadvezérek kártyáival is.

Helyezd a Forduló/Fegyverszünet-jelölőt a táblára
(vagy a Forduló vagy a Fegyverszünet oldalával felfelé).

Helyezd a politikai ellenőrzésjelölőket,

a törzsjelölőket 

és a fallal körülvett város jelölőket a táblára – ahogy 
a küldetéshez tartozó térkép mutatja.

Valamint, helyezz PE-et a tartománysávra is. 
Ellenőrizz le pontosan mindent, mivel a politikai 
ellenőrzés és a városok tulajdonjoga nagyon fontos.

Helyezd el az összes többi jelzőt és kockát a játéktér közelében.

A Hamilcar küldetéseknél, hasonló módon 
készítsd elő a taktika paklit is.
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May roll two Siege dice
and use both results if Besieging 

with a Forced March Card.

p. c. Scipio
Africanus

May not leave Italia. Rolls twice
on Subjugation and Siege attempts

and use both results.

Q. Fulvius
Flaccus

May Intercept
on a die roll of 1-4.

C. Terentius
Varro

His Army does not suffer
Winter Attrition.

C. Sempronius
Gracchus

Receives blue  when using
Naval Movement.

Mago
May be moved 6 spaces when 
moved with a Campaign Card.

 C. Claudius
Nero

Hasdrubal

Has Strategy Rating of 3
outside Italia. 

Immune to Change
of Command die rolls.

M. Livius
Salinator

May not leave Africa.
May remove a Roman

non-walled PC if he ends
his move on the PC. 

Hanno

May Counterattack on a 1-2
if original attacker.

T. Sempronius
Longus Helyezd a harci egységeket

és a hadvezérek figuráit a táblára (de használhatod a 
hadvezérjelölőket is), a küldetésnek megfelelő 
helyekre.
Helyezd az alárendelt hadvezéreket a saját 
főparancsnokának kártyájára.

5 2 1
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2
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A hadvezérfigurák olyan puha műanyagból 
készültek, ami megóvja őket a szállítás és a 
játék során bekövetkező törésektől. Ha a 

figura bármelyik része meghajlott (ez például 
a lándzsáknál elképzelhető), kérjük merítsd 

egy percre meleg vízbe, majd vedd ki és 
állítsd vissza a figurát eredeti formájába.

1
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12
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Bevezetés
Ez egy fejtörő, egy játékos számára. Feladat: Ismerd meg, hogyan 

kell stratégiakártyákat használni a politikai ellenőrzés eléréséhez.

Változások a normál szabályokhoz képest
l   A küldetés csak egy fordulón keresztül tart.
l   Róma csak 3 kártyát kap:

– #4 Celtiberia Revolts;
– #67 Baetica Revolts;
– #71 Gades sides with Rome.

Győzelmi feltételek
l  Róma győz, ha Iberiában több tartományt ellenőriz.
l   Egyébként Karthágó győz.

Tanácsok
l   Néha az események sokkal erősebbek, mint a műveletek.

Használt szabályok:
l   8 Stratégiakártyák.
l  19 Politikai ellenőrzés.

Gyakorlás

Politikai ellenőrzés megszerzése

1



Stratégiakártyák – Egy hadvezér aktiválása
(mozgás, ostrom, leigázás)

11

Bevezetés a mozgáshoz (hadseregek és hadvezérek)
Kedves játékos, a szabályok, amik a manővereket írják le, az összes 

szabály 1/3-át jelentik legalább. Ez egy kicsit nyomasztó lehet.
Megéri emlékezni arra, hogy a legtöbb esetben a hadsereged maximum 

4 helyszínnyit mozoghat. Néha kevesebbet – ha ellenséggel találkozol, és 
úgy döntesz, megküzdesz velük.

Az ellenfeled megpróbálkozhat a szárazföldi csata elkerülésével, de ezt 
nem annyira könnyű megtenni (függ a hadvezér jellemvonásától) és 
veszélyes is (mivel a támadó játékos így harci kártyát szerezhet).

Másrészről, közbelépésre is számíthatsz, ami egy meglepetés támadás a 
szomszédos ellenséges hadseregekkel. Ebben az esetben befejezheted a 
hadsereged mozgatását, vagy szárazföldi csatát kezdhetsz.

A térképen lévő szituáció elemzésével gyorsan meg fogod tanulni, 
mikor alkalmazd a további szabályokat (hogy elkerülj egy szárazföldi 
csatát vagy közbelépést), és mikor kell végrehajtanod az eltervezett 
manővert gyorsan és merészen.

Arra is megéri emlékezni, hogy egy szárazföldi csatát megvívhatsz a 
fallal körülvett, ostromlott városodban lévő helyőrséget használva is.

Tengeri szállítás
Tengeri mozgás két kiköző között lehetséges, egy hajó szimbólumos 

stratégiakártya kijátszása eredményeképpen (3 MÉ stratégiakártya vagy 
hadjáratkártya) legfeljebb 3 helyszínnyi távolságra. Ez azt jelenti, hogy egy 
hadsereg bemozoghat egy kikötőbe (1 helyszín) a szárazföldön, majd hajó-

Vannak hadvezérek és HE-ek a játékban. Ha egy helyszínen van egy 
hadvezér (1 vagy több) és HE-ek, azok hadsereget alkotnak. A római 
hadseregeket konzuli seregnek nevezik, ha egy konzul vezeti őket (ezeknek 
általában legalább 5 HE-ből kell állniuk, hogy cselekedni tudjanak). Karthágó 
szintén rendelkezik egy speciális fajtájú HE-el: az elefántokkal. Csak 4 
elefántjelölő elérhető. A legtöbb esetben az elefántokat normál HE-ként kell 
kezelni.Ostromfelszereléseket csak Karthágó tud bevetni (a #30-as 
stratégiakártya Carthaginian Siege Train eseményével).

Összefoglalva tehát, nincs korlátja az egy helyszínen lévő hadvezérek 
és HE-ek számának. Csak egy helyőrség kialakításakor kell figyelmbe 
venned a fallal körülvett város szimbólumokat (egy hadsereg 
bevezetésekor egy fallal körülvett városba).

Minden játékos bármikor ellenőrizheti, hogy egy erő vagy hadsereg milyen 

Minden játékos lecserélheti a jelölőit alacsonyabb vagy magasabb értékűre 

l  Minden küldetésben ott van a hadvezérek és a HE-ek felállítása is.
l  Az erősítésfázis elején, a játékosok erősítéseket kapnak a küldetés 

iránymutatásának megfelelően.
l Egy 3-as MÉ-ű stratégiakártya kijátszásával, a játékos csapatokat állít-

hat, ami lehetővé teszi a játékos számára, hogy 1 HE-et helyezzen 
egy olyan helyszínre, ami a következő kritériumoknak megfelel:

– egy olyan tartományban van, amit ez a játékos ellenőriz;
– a saját PE-je van rajta;
– és a saját hadvezére.

Nem lehetséges csapatokat állítani egy ostromlott, fallal körülvett 
városban.
l Bizonyos stratégiakártyák (például #10-#16, #22, #43-#48) lehetővé 
teszik a játékosnak, hogy HE-et helyezzen le a táblára bizonyos feltételek 
mellett.

Másik módja a startégiakártyák felhasználásának a hadvezér aktiválása. Egy hadvezér aktiválásához, a kártya 
értékének egyenlőnek vagy magasabbnak kell lennie a hadvezér stratégiaértékénél.

Katonai erők

Hogyan lehet HE-eket szerezni?

jelölőkből áll.

(bár az összértékük nem változhat).
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val egy másik kiötőbe (3 helyszínnyire); vagy hajóval át egy másik kikötőbe 
(3 helyszínnyire), és onnan elmozogni (1 helyszínnyire) a szárazföldön.

A hadseregként maximálisan szállítható HE-ek száma 5 (néhány 
küldetésben 10).

A szállítás bármelyik kikötők között lehetséges, de a római 
ellenőrzésű kikötők fokozottan veszélyesek a karthágói játékosra.

Lehetséges hajóval megérkezni és partra szállni egy ostromlott, fallal 
körülvett város külső helyszínén.

A római tengeri mozgások nem veszélyesek. Azonban, a karthágói 
tengeri mozgáshoz dobni kell a szerencsére.

Arra is emlékezz, hogy a karthágói szállítóknak nem kell a szerencsére 
dobniuk, míg a Fegyverszünet (#64 stratégiakártya) érvényben van.

A játék ezen kiadása tartalmaz egy erre szánt kockát és egy speciális táblá-
zatot, ami a karthágói tengeri mozgások sikerének meghatározásához való.

Mozgás – Általános szabályok
Egy hadsereg vagy egy sereg nélküli hadvezér maximum 4 

helyszínnyit mozoghat. Minden egyes lépés után az ellenfele reagálhat rá.
Stratégiakártyák (Forced March) és néhány hadvezér jártassága 

megemelheti a maximális mozgás értékét  6 helyszínnyire.
Egy stratégiakártya kijátszása aktivál egy hadsereget (hadvezérrel lévő 

HE-eket), vagy egy sereg nélkül lévő hadvezért akkor, ha a hadvezér 
stratégiaértéke egyenlő vagy kevesebb a kijátszott kártya MÉ-nél.

Nincsen maximalizálva az egy helyszínen álló HE-ek száma (kivéve a 
fallal körülvett városokra vonatkozó különleges esetekben).

Egy hadsereg mozgása során HE-ek leválhatnak vagy más HE-ek csatla-
kozhatnak is, de a menetelő hadsereg sosem állhat 10 HE-nél többől egyszerre.

Nincsen maximalizálva az egy helyszínen álló hadvezérek száma, de 
egyiküket ki kell jelölni a hadsereg főparancsnokának. A többi hadvezér 
az ő alárendeltjei lesznek.

A karthágói parancsnokok sorrendje: Hannibal az összes többi 
karthágói főparancsnok felett áll. A római parancsnokok sorrendje: a 
konzulok magasabb rangúak a prokonzuloknál.

Ha több azonos rangú parancsnok is van, akkor az őket irányító 
játékos dönti el, melyikük lesz a hadsereg főparancsnoka még azelőtt, 
hogy a hadvezért és a hadseregét aktiválná.

Egy hadvezér mozoghat egyedül vagy egy hadsereggel, és ha 
szükséges, az alárendeltjeivel együtt.

A hadsereg aktiválásához, a játékosnak ki kell játszania egy megfelelő 
stratégiakártyát. Emlékezz, a hadjáratkártyák 2 vagy 3 különböző hadvezért is 
aktiválnak.

Ha egy hadsereg belép egy helyszínre, amit ellenfele erői foglalnak el, 
akik úgy döntenek, hogy nem vonulnak vissza, vagy nem tudnak 
visszavonulni (vagy sikertelenül próbáltak meg visszavonulni), akkor a 
hadseregnek meg kell állnia és egy szárazföldi csatát kell megvívnia. Egy 
1-es erejű HE automatikus elpusztulása egy 5-ös vagy erősebb hadsereg 
által a kivételt jelenti a szabály alól (ezt lerohanásnak nevezzük).

Egy hadsereg nélküli hadvezér nem léphet be ellenfél átal elfoglat hely-

Egy hadsereg nélküli hadvezér nem fejezheti be a mozgását olyan 
helyszínen, ahol ellenséges, szintén hadsereg nélküli hadvezér áll, viszont 
átmozoghat ilyen helyszíneken.

Mozgási példák a lehetséges reakciókkal
a) Az aktív játékos kiválasztja a hadvezért, akit aktiválni szeretne. Ha

több mint egy parancsnok van a helyszínen, kiválasztja az új 
főparancsnokot. Majd eldönti, mennyi HE fog együtt mozogni az aktivált 
főparancsnokkal (maximum 10), és hogy az alárendeltjei vele mennek-e.

b) Kijátszik egy megfelelő MÉ-ű stratégiakártyát (a hadvezér stratégia-
értékével egyenlőt vagy nagyobbat).

c) Mozgatja a főparancsnokot/hadsereget 1 helyszín távolságra.
d) A nem aktív játékos reagálhat a mozgásra:
– Ha a helyszínen fallal körülvett városa van, amiben HE-ei is vannak.
– A nem aktív játékos bejelenti minden szárazföldi csata elkerülésére 

vagy a menetelő hadsereg elleni közbelépésre vonatkozó kísérletét.
– A szárazföldi csata elkerülésére vonatkozó kísérletet oldjuk meg először. 

Mikor egynél több hadvezér van egy helyszínen, az alárendeltek 
szintén tehetnek egy kíséreletet a csata elkerülésére.
A sikerhez egy kockadobás szükséges, aminek értéke a szárazföldi 
csatát elkerülni szándékozó hadvezér harci értékével egyenlő vagy 
kevesebb.
Ha sikerült, a főparancsnok/hadsereg hátrál 1 helyszínnyi távolságot.

– Az aktív játékos megpróbálhatja folytatni a menetelést vagy üldözheti 
a visszavonuló hadsereget/főparancsnokot.
A sikerhez egy kockadobás szükséges, aminek értéke a menetelést és 
üldözést végző hadvezér harci értékével egyenlő vagy kevesebb. Ha 
sikerült, a főparancsnok/hadsereg folytatja a menetelést vagy az 
üldözést.
Az üldözés esetében a nem aktív játékos további kísérleteket tehet 
arra, hogy a szárazföldi csatát elkerülje.

– Ha egy védekező hadsereg foglal el egy helyszínt, ami szomszédos 
azzal, ahová épp belép egy menetelő hadsereg, a védekező hadsereg 
közbelépést kísérelhet meg. A menetelő hadsereg emiatt szárazföldi 
csata megvívására kényszerülhet, vagy 1 helyszínnyit hátrálhat. 
Több közbelépés is megkísérelhető ugyan azon helyszín ellen, 
különböző hadseregekkel.
A sikerhez egy kockadobás szükséges, aminek értéke a közbelépést 
megkísérlő hadvezér harci értékével egyenlő vagy kevesebb, +1-gyel 
módosítva, ha egy közbelépést ellenséges PE-ket tartalmazó 
helyszínen próbálnak meg, ahol nincsenek baráti HE-ei.

e) Ha a nem aktív játékos sikeresen lépett közbe, akkor a menetelő hadsereg:
– Visszavonulhat 1 helyszínnyit, és befejezheti a mozgását (elviselve a me-

netelés veszteségének esetleges következményeit, vagy egy tengeri 
szállítás veszélyeit), vagy

– Befejezi a mozgását és szárazföldi csatába kezd. Ebben az esetben a 
közbelépő oldal 1 további harci kártyát kap (akkor is csak 1 HK-át, 
ha több közbelépése is sikerült).

színre.
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f) Ha csak egy ellenséges HE áll egy helyszínen, a menetelő hadsereg
automatikusan elpusztítja azt egy lerohanással. A menetelő hadseregnek 
legalább 5 HE-ből kell állnia ahhoz, hogy lerohanást hajtson végre.

(Tipp: Mivel a közbelépést ellenőrizzük először, csaliként ott 
hagyhatsz egy HE-et, majd hozzáadhatod azt a hadseregedhez egy másik 
harci kártya megszerzése érdekében, feltéve, hogy a közbelépés sikerül).

g) Ismételd a c, d, és az f lépéseit addig, míg a hadsereg be nem fejezi a
mozgását.

h) A hadsereg most szárazföldi csatát vívhat, vagy megpróbálhat egy ost-
romot/leigázást. A hadsereg nem kezdhet szárazföldi csatába vagy 
próbálhat meg ostromolni/leigázni ugyan annak a mozgásnak az 
eredményeképpen.

Mindenek előtt a szárazföldi csaták miatt, de nem csak ezért.
l  Miután a szárazföldi csata véget ért, mindkét oldalnak meg kell 

l Csak a vesztes játékosnak kell megvizsgálnia az üldözés miatti 

Táblázatok és módosítók helyett a játék ezen kiadása tartalmaz egy erre 
használatos kockát, és a harci kártyákon elhelyezve egy értelmező kulcsot.

l Csak a vesztes játékosnak kell megvizsgálnia a visszavonulás 
miatti veszteségét.
Az ellenséges PE-t vagy nem baráti törzset tartalmazó helyek után 

további 1 HE-et veszít;
Annyi további HE veszteséget szenved el, amennyi ellenséges HE áll 

azon a helyszínen, amit a visszavonuló hadsereg keresztez.

Ha nincs hová visszavonulni, akkor az összes visszavonuló HE 
megsemmisül.  Ne feledd, hogy nem lehetséges hegyi hágókon vagy 
tengeri szállítással tengerszorosokon keresztül visszavonulni, vagy 4 
helyszínnél messzebbre mozogni.

Lerohanás akkor történik, mikor egy 5-ös vagy nagyobb erejű HE-ből 
álló hadsereg belép egy helyszínre, ahol 1 ellenséges HE áll (hadvezér 
nélkül). Ez a HE automatikusan elpusztul, és a menetelő hadsereg 
folytathatja mozgását.

l   Téli veszteségek miatt. Minden HE-nek és hadseregnek, amik olyan 
helyszínen állnak, ami ellenséges PE-t (ide értve az ostromlott, 

fallal körülvett városokat is), vagy nem barátságos törzseket 
tartalmaznak, dobnia kell téli veszteségre.

l  Hegyi hágóknál történő veszteségek miatt, mikor egy hadsereg átkel
a hegyi hágókon (akár az Alpokban, akár nem az Alpokban). Ne 
feledd, hogy az Alpok hágóin nehezebb biztonságosan átkelni.

l   Ellenség által kijátszott események miatt.
A tengeri szállítás során kockázatot jelenthet a HE-ek elveszítése. Egy 

elrontott tengeri mozgás akár az egész szállítmány elveszítését is 
eredményezheti.

Mi miatt kerülnek HE-ek eltávolításra a tábláról?

vizsgálnia a szárazföldi csata miatti veszteségét. Néha az eredmény 
miatt a karthágói játékos rá lesz kényszerülve, hogy elefántokat 
távolítson el (már ha részt vettek a csatában).

veszteségét. Ha a karthágóiak emiatt HE-et vesztenek, mindig 
először az elefántokat kell eltávolítani (már ha részt vettek a 
szárazföldi csatában).



14

Gyakorlás

Hogyan manőverezzünk sikeresen?

2

Bevezetés
Ez egy fejtörő, egy játékos 

számára. Feladat: Használj 3 
stratégiakártyát a térképen való 
sikeres manőverezésre.

A római összeállítás

1 római HE Buduában.

A karthágói összeállítás

10 HE (amiből kettő 
elefánt HE) és Hannibál 
Saguntumban.
Helyezd Magót Hannibál 
kártyájára.

Törzsi összeállítás
Nincsen.

Változások a normál 
szabályokhoz képest

l   A küldetés csak 1 fordulón 
keresztül tart.
l   Karthágó csak 3 kártyát kap:

#40 Minor Campaign; 
#45 Allied Auxiliaries; 
#48 Allied Auxiliaries.

l   A karthágóiak nem léphetnek be 
Idubedába.

Győzelmi feltételek
Karthágó győz, ha:
l   Karthágó ellenőrzi Celtiberiát, 

és
l  a küldetés végén karthágói

seregek vannak
Saguntumban és Cartalában.
Egyébként Róma győz.

Tanácsok
l  Az ellenséget le tudod rohanni. 
l  Használhatod a MÉ-et egy PE 

áttérítésére, ha áll rajta HE-ed. 
l  Ne feledd, hogy az elszigete-

lődött jelölőket a forduló vé-
gén el kell távolítani

Használt szabályok:
l   8 Stratégiakártyák.
l   9 Felhalmozás és alárendelés. 
l   10 Mozgás.
l   19 Politikai ellenőrzés.

Celtiberiát a rómaiak teljesen elfoglalták és Massiliával is 
kapcsolatban vannak. A karthágói seregek Saguntumban 

állnak (Hannibál és Hasdrubal, erős sereggel). De 
Celtiberiában csak Buduában van egy gyenge helyőrség.
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Gyakorlás

Hogyan használd a tengeri szállítást sikeresen,
és kelj át az Alpok hágóin?

3

Bevezetés
Ez egy fejtörő egy játékos 

számára. Feladat: Használj 3 
stratégiakártyát a térképen való 
sikeres manőverezésre.

A karthágói összeállítás

10 HE (amiből kettő 
elefánt HE) és Mago 
Carthago Novába. 
Helyezd Bomilcárt 
Mago kártyájára.

Törzsi összeállítás
l   Helyezd a 7 törzsi jelölőt a 

színükkel egyező helyszínekre.

Aktív kártyák
l   Carthaginian Naval Victory  

(#29) érvényben van.
l   Syracuse Allies with Carthage 

(#26) érvényben van.

Változások a normál
szabályokhoz képest

l   A küldetés csak 1 fordulón 
keresztül tart.

l   Karthágó csak 3 kártyát kap:
#34 Major Campaign; 
#45 Allied Auxiliaries; 
#48 Allied Auxiliaries.

Győzelmi feltételek
Karthágó győz, ha:
l Karthágó ellenőrzi Gallia 

Cisalpinát, és
l   a küldetés végén karthágói 

seregek vannak Nicaeában. 
Egyébként Róma győz.

Tanácsok
l   Használhatod a MÉ-et a PE 

áttérítésére, ha áll rajta HE-ed. 
l  Emlékezz az Alpok hágóinak 

módosítójára.

Használt szabályok:
l  8 Stratégiakártyák.
l   9 Felhalmozás és alárendelés. 
l   10 Mozgás.
l   11 Tengeri mozgás.
l   19 Politikai ellenőrzés.

Carthago Nova teli van katonákkal. Mago megpróbál áthajózni 
Nicaeába,  majd gyorsan megtámadni Itáliát. Az idő jó – a 

karthágói tengeri győzelem éve és Syracusae is Karthágó 
szövetségese.
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Bevezetés
A szárazföldi csaták alatt használt harcikártyák mechanizmusa az ókori 

csataterek hadvezéreinek lehetséges akcióit tükrözi. A jobb hadvezér, az 
erősebb hadsereg, a több jelen lévő szövetséges – a több kártya a harci kár-
tyák paklijában a lehetséges manőverek nagyobb számát jelentik. Termé-
szetesen árnyalatnyi különbségek is vannak, mint a meglepetésért kapott 
bónuszok, vagy a szárazföldi csatából való sikertelen kitörési kísérletért 
kapott büntetés… Az a lényeg, hogy a paklit maguk a játékosok építik.

Sok olyan kártya van, amikkel egy jól formált hadsereg készen állhat a 
döntő csapásra. Ha egy típusból sok kártya van (például: Frontal Assault) 
a kezedben, számíthatsz arra, hogy ellenfelednek kevesebb számú jutott 
belőle. Ez pedig azt jelenti, hogy nagyobb esélyed van a szárazföldi csata 
megnyerésére.

Természetesen a győzelem nem garantált. Ellenfeled visszatámadhat, 
és rendszerint meg is teszi. Ha hadvezére különösen képzett, átveheti a 
kezdeményezést is, és szerencsét próbálhat a saját hadmozdulataival.

Vedd figyelembe, hogy minél tovább tart egy szárazföldi csata, a végén 
mindkét oldal annál nagyobb veszteséget szenved el. Azonban, a 
kimenetel politikai következményeit csak a vesztes játékos! Néha egy 
óvatos hadvezérnek kemény döntést kell hoznia, és feladni egy szárazföldi 
csatát, ha a körülmények kedvezőtlenek a számára.

Szárazföldi csata felbontása
A szárazföldi csatákat harci kártyákkal (HK) oldjuk meg. Miután a 

szárazföldi csatának vége, minden harci kártyát vissza kell rakni a harci 
kártyák paklijába, és azonnal meg kell keverni.

A harci kártyák paklija 48 kártyából áll:
– 12 Frontal Assault (Frontális támadás)
– 9 Flank Left (Balszárny)
– 9 Flank Right (Jobbszárny)
– 8 Probe (Puhatolózás)
– 6 Double Envelopment (Kétoldalú átkarolás)
– 4 Reserve (Tartalék)

A támadó játékos kijátszik egy harci kártyát, és a védekezőnek – ha foly-
tatni akarja a szárazföldi csatát – egy annak megfelelő kártyával kell 
válaszolnia (ugyan olyannal vagy egy Reserve (Tartalék) kártyával).

Tipp kezdőknek: olyan harci kártya típust játszál ki, amiből sok van a 
kezedben, mivel valószínű, hogy ellenfelednek abból kevesebb jutott 
(lehet, hogy semennyi!).

Minél több harci kártyád van, annál jobb az esélyed a győzelemre.
A szárazföldi csaták folyományai a veszteségek és a politikai következ-

mények (a befolyás – azaz a PE – elveszítése).

Hogyan lehet harci kártyákat szerezni?
Az alábbi szabályoktól függetlenül, minden játékosra érvényes,  

hogy maximum 20 harci kártyája lehet. Minden játékos a következő 
feltételeknek megfelelően kap harci kártyákat:

l  hadvezére harci értékével egyenlő számú kártyát;
l  a szárazföldi csatában harcoló HE-ekkel egyenlő számú harci 

kártyát; 
l   1 HK-át, ha egy ellenséges hadsereg  ellen sikeres közbelépés történt;
l Karthágó kap 1 HK-át, ha a szárazföldi csata egy baráti törzset 

tartalmazó helyszínen történik;
l ha egy hadvezér harcol a szárazföldi csatában, a játékos további

HK-at kaphat a szövetségesei után:
ha a játékos ellenőrzi azt a tartományt, ahol a szárazföldi harcot 
vívják, 1 HK-át kap (kivéve Numidia Maiort és Numidia Minort, 
amik mindketten 2 HK-át adnak);
abban az esetben, ha a csatát Afrikában, Iberiában vagy Itáliában 
vívják, a játékosok minden, ebben a régióban lévő, és 
ellenőrzésük alatt álló tartomány után kapnak harci kártyákat 
(kivéve a római játékos, aki az Itáliában ellenőrzött tartományok 
után 2 HK-nál többet nem kaphat);

l    egy játékos pontosan 1 HK-át veszít, ha sikertelenül próbálta meg 
elkerülni a szárazföldi csatát.

Szárazföldi csata lefolyása
Az a játékos a támadó, aki a csatát kezdeményezte, de lehet belőle 

védekező még a csata során.
a) Felkészülés a szárazföldi csatára:

	� ha mindkét konzul jelen van a római hadseregben, előfordulhat 
vezetőváltás (18.2);

b. a támadó kijátszhat a csatát befolyásoló stratégiakártyákat;
c. a védekező kijátszhat a csatát befolyásoló stratégiakártyákat;
d.  Karthágó használhatja elefántjait, hacsak a #42-es stratégiakártya

(Elephant Fright) ki nem lett már játszva korábban:
– mielőtt a karthágói játékos megkapná harci kártyáit,

megpróbálkozhat egy elefántrohammal;
– dobnia kell a kockával. Az eredménytől függően:

l ‘1’ egy római hadsereg ellen (hadvezérrel) – Dühöngő 

 l  ‘1’ egy hadvezér nélküli római HE ellen, vagy ‘2’ és a 

l  A parancsnokló római hadvezér harci értékénél nagyobb

Szárazföldi csaták

A küldetéstől függően a játékosok további HK-at kaphatnak vagy 
veszíthetnek.

elefántok. A karthágói játékos 1-el kevesebb HK-át kap;

parancsnokló római hadvezér harci értéke között – 
semmi nem történik;

vagy több mint ‘1’, egy parancsnokló római hadvezér 
nélküli HE ellen – a roham sikeres, a római játékos annyi-
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val kevesebb harci kártyát kap, amennyi elefánt részt vett 
a rohamban; 

e. a fenti feltételek szerinti számú harci kártyákat kezelhetsz, és, ha
szükséges, megmutatod azokat a kártyákat, amiket a #20-
as stratégiakártya: Spy in Enemy Camp azonosított;

f. elkezdődik a tényleges csata.
b) A harci körök ismétlődnek, amíg a győztest meg nem állapítják, vagy 

az egyik játékos sikeres visszavonást nem végez. Ha a támadó kijátszik 
egy ‘Reserve’ harci kártyát, ő mondja meg, hogy az milyen típusúnak 
számít (az 5 lehetőség közül). Egy ‘Reserve’ harci kártya kijátszásával, a 
védekező mindig megfelel a támadó által kijátszott kártyának.
a. a támadó játékos megpróbálhat visszavonást végrehajtani a

csatából, ha egy ilyen lépés lehetséges:
ai. a visszavonás megkísérléséhez egy dobás szükséges. Ha az

eredmény egyenlő vagy kisebb, mint a hadvezérének 
harci értéke, az egy sikeres visszavonást jelent, de

aii. a védekező megpróbálhatja megakadályozni a 
visszavonást egy kockadobással. Ha az eredmény egyenlő 
vagy kisebb, mint a hadvezérének harci értéke, az azt 
jelenti, hogy sikerült megakadályozni a visszavonást;

aiii.  

 
aiv.

ha egy visszavonás sikerül, mindkét oldalnak meg kell 
vizsgálnia a harci veszteségeit (mivel mind a két oldal 
elszenvedi azt), de nem lesz veszteség az üldözés, vagy a 
visszavonulás miatt;

av.   

b. vagy kijátsza egyik harci kártyáját;
c.  ha a támadónak nincsen több kijátszható harci kártyája, elveszti

a csatát (és meg kell vizsgálnia a veszteségeket);
(Megjegyzés: Ezért nem akarja a védekező mindenképpen
átvenni a kezdeményezést, és támadóvá válni.)

d. ha a védekező folytatni szeretné a csatát, ki kell játszania egy megfe-
lelő kártyát (ugyan olyan típusút vagy egy ‘Reserve’ harci kártyát);

e. ha a védekezőnek nincsen egyező kártyája, akkor ő a csata
vesztese (és meg kell vizsgálnia a veszteségeket);

f. ha a támadó a Double Envelopment harci kártyát játszotta ki, és a
védekező egy ennek megfelelő kártyával válaszolt, akkor a 
védekező automatikusan támadóvá válhat;

g. ha a támadó másik harci kártyát játszik ki, és a védekező egy annak 
megfelelővel válaszol rá, akkor a védekező ellentámadást indíthat
azért, hogy ő legyen a támadó fél. Ennek érdekében dobnia kell 
egyet. Ha az eredmény:
gi. egyenlő vagy kevesebb, mint a hadvezérének a harci értéke 

gii.

h. egy új harci kör kezdődik, az ‘a’ ponttól kezdve.

c) Mindkét oldal veszteségeket szenved:
a. meg kell határozni, hogy mennyi harci kör lett lejátszva (az utolsó

kört is beleszámolva, amikor kártyát már csak a támadó játszott ki);
Megjegyzés: A sikertelen visszavonás kísérletek nem számítanak
bele a harci körökbe.

b. a győztes dob egy kockával, hogy megállapítsa mindkét oldal
veszteségét , ami a csata hosszától és a dobás eredményétől függ;
Megjegyzés: Lehetséges nem kijátszani harci kártyát és korábban
elveszíteni a csatát azért, hogy elkerüljük a veszteségeket.

c. a veszteséget a veszteségtáblázat határozza meg.
d) Az üldözés miatti veszteségeket csak a vesztes oldal szenvedi el:

a. a játékos dob egy kockával;
b. a veszteségek száma függ a csata kezdetén jelenlévő HE-ei

számától, és a dobás eredményétől;
c. az utolsó kártya – amelyik eldönti a csata eredményét –

meghatározza a vesztes oldal üldözés alatti veszteségeit;
Ha a vesztes oldal 1-4 HE-el csatlakozott a csatához, akkor a kis
visszavonulás kockát kell használni:

Ha a vesztes oldal 5-nél több HE-el csatlakozott a csatához, 
akkor a nagy visszavonulás kockát kell használni:

d. ha elefántok is részt vettek a vesztes oldalon a csatában, 1 elefánt
HE-et kell levenni elsőként.

e) A vesztes játékos visszavonulása, és az esetleges további veszteségek. A 
visszavonulni nem tudó HE-ek, vagy amelyeknek 4 helyszínnél 
távolabbra kéne mozogni, elpusztulnak. Annak érdekében, hogy a 
visszavonulás sikeres legyen, pár szabályt követni kell. A vesztesnek 
olyan helyszínre kell visszavonulnia, ami baráti ellenőrzés alatt áll (bará-
ti PE-t tartalmaz), és mentes az ellenséges HE-től, vagy egy helyszínre, 
amin több baráti HE áll, mint a visszavonuló erő. Egy erő maximum 4 
helyszín távolságba tud visszavonulni. Ne feledd, hogy a visszavonulás 
miatti veszteségek a következő körülményektől függenek:
a. minden helyszín után, ami ellenséges PE-t, vagy egy nem 

barátságos törzset tartalmaz, a keresztülhaladó HE-ek 1 további 
HE-et veszítenek;

b. ellenséges HE-et tartalmazó helyszínre való visszavonulás során
annyi számú HE-et veszítenek, amennyi ellenséges HE van jelen 
azon a helyszínen.

Politikai következmények
A vesztes játékosnak el kell távolítania a tábláról (nem fallal körülvett 

városról vagy törzsről) annyi PE-jét, ami a csata során elveszített HE-
einek fele (lefelé kerekítve) (a szárazföldi csata és a visszavonulás során 
elszenvedett veszteségek összesen számítanak). A vesztes játékos dönti el, 
melyik PE-ket távolítja el a tábláról. Ennek eredményeként előfordulhat a 
játék korai befejezése.

egy sikertelen visszavonási kísérlet vagy egy sikeres 
megakadályozás azt jelenti, hogy a védekező átveheti a 
kezdeményezést, és ő lesz a támadó;
függetlenül a védekező döntésétől, egy sikertelen 
visszavonási kísérlet után új harci kör kezdődik;

– az ellentámadás sikerült, és a védekező lesz a támadó;
  több, mint a hadvezérének a harci értéke – az ellentáma-

dás sikertelen volt, és a védekező játékos szerepe nem változik;
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Gyakorlás

Hasdrubál hite

4

Bevezetés
Ez egy fejtörő két játékos számára. Feladat: Sikeresen manőverezni 

a térképen, és elkerülni a csatákat vagy visszavonulni belőlük.

A római összeállítás

8 római HE és Livius konzul Sena Gallicába.

2 római HE és Flaccus prokonzul Rómába.

A karthágói összeállítás

6 HE és Hasdrubal 
Mutinába.

Törzsi összeállítás
l  Helyezd az 5 törzsi jelölőt 

a színükkel egyező 
helyszínekre.

Változások a normál 
szabályokhoz képest

l A küldetés csak egy fordulón 
keresztül tart.

l  Karthágó kezd.
l  Karthágó csak 3 kártyát 

kap:

#56 Grain Shortage;
#68 Manpower Shortage;
#86 Surprise Raids;

l  Róma csak 3 kártyát kap:
#41 Bad Weather; 
#57  Hanno Counsels 

Carthage;
#65 Deception & 

Surprise.

l   Karthágó győz, ha Hasdru-
bal eléri Lucania 
bármelyik helyszínét.

l  Egyébként Róma győz.

Tanácsok
l Egy ellenséges hadsereg ellen  

közbe lehet lépni.

Használt szabályok:
l   8 Stratégiakártyák.
l 9 Felhalmozás és alárendelés.
l   10 Mozgás.
l  12 Közbelépés.
l 14 Szárazföldi csaták.
l   15 Visszavonulások.
l 19 Politikai ellenőrzés.
l  24 Különleges képességek.

Hasdrubal most kelt át az Alpokon. Dél felé vonul, hogy 
gyorsan egyesítse hadseregét testvéréével, Hannibállal. 

Róma mindent megtesz, hogy megállítsa őt.

Győzelmi feltételek
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Bevezetés
Ez egy fejtörő két játékos számára. Feladat: Sikeresen 

manőverezni a térképen, és a csatákat helyesen levezetni.

Gyakorlás

Hogyan lassíthatsz le ellenséges seregeket,
és nyerhetsz meg egy csatát?

5

A római összeállítás
8 római HE és Publius 
Scipio konzul Massiliába.

2 római HE Helviibe.

2 római HE 
Nemaususba.

A karthágói összeállítás
8 HE (amiből kettő 
elefánt HE) és Hannibál 
Saguntumba.

Törzsi összeállítás
l   Helyezd a 7 törzsi jelölőt a  

színükkel egyező helyszínekre.

Használt szabályok:
l   8 Stratégiakártyák.
l   10 Mozgás.
l 13 Szárazföldi csaták 

elkerülése és üldözés.
l   14 Szárazföldi csaták.
l   15 Visszavonulások.
l   16 Visszavonások.
l   17 Elefántok.
l   19 Politikai ellenőrzés.

Változások a normál 
szabályokhoz képest

l   A küldetés csak egy fordulón 
keresztül tart.
l   Karthágó kezd.
l   Karthágó csak 3 kártyát kap:

#5 Native Guide;
#61 Forced March;

 #79 Punic Faith;
l   Róma csak 3 kártyát kap:

#7 Hostile Tribes;
#55 Messenger Intercepted;     
#63 Forced March.

l   Nem lehet csapatokat állítani.
l   Ebben a küldetésben nincs 

tengeri szállítás.

Győzelmi feltételek
l   Karthágó győz, ha 

Hannibál eléri Gallia Cisal-
pina bármelyik helyszínét, és 
a seregében van még lega-
lább 1 elefánt HE.

l   Egyébként Róma győz.

Tanácsok
l Az eseményeket bölcsen 
játszd ki.
l Emlékezz arra, hogy 
egy csatából vissza is lehet 
vonulni.

Hannibál Róma felé menetelne.
De először át kell kelnie az Alpokon.

Publius Scipiónak le kell lassítania ennek a hatalmas 
seregnek a menetelését bármi áron.
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A fallal körülvett városok és a törzsi jelölők (amelyek mind ellenségesek 
Rómával szemben, és némelyikük Karthágóval szimpatizál) ugyan úgy 
működnek, mint a PE-k, néhány kiegészítéssel. Ezek közül az egyik egy 
bonyolultabb eljárás, a jelölők átváltoztatása a sajátodéra (amikor törzsekről 
van szó), vagy az áttérítésük (fallal körülvett városok esetében). Ezeket az 
eljárásokat a törzsek leigázásának és a fallal körülvett városok ostromának 
nevezzük. Természetesen előfordulhat, hogy olyan kedvező eseményt 
játszol ki, amitől a szituáció gyorsabban és könnyebben megoldódik.

Az ostom és a leigázás hasonlóan működnek.
Megjegyzés: A fallal körülvett város jelölője 2 szimbólumot tartalmaz: a 

falakon belül rejtőzködő helyőrség maximális HE-ek számát, és egy ‘torony’ 
szimbólumot        , ami a karthágói ostromkocka dobást befolyásolja.

Egy ostrom vagy leigázás akkor sikeres, mikor egy hadsereg 3 ostrom- 
pontot összegyűjt (3 sikeres ostromkocka dobást – összesen, de nem 
feltétlenül sorozatban) az ostrom vagy a leigázás kísérlete során, amiket az 
ostrompontjelölőkkel jelzünk. Miután 3 ostrompont összegyűlt, át kell 
változtatnod a fallal körülvett város jelölőjét a saját oldaladra (és levenni az 
ellenséges HE-et és az ostrompontokat a tábláról), vagy az ellenséges törzsi 
jelölőt egy saját PE-vel kell kicserélned.

Stratégiakártya használatával csak 1 ostrom/leigázás kísérletet kell tenned 
az adott helyszínen (így a hadjáratkártyával, ami lehetővé teszi 2 vagy 3 
hadvezér aktiválását is, ilyen esetben csak az egyik hadvezérnek teszi lehetővé, 
hogy kísérletet tegyen ostrom indítására vagy egy adott helyszín leigázására).

Mindegyik háromszög 1 ostrompontot jelent.
Mindegyik kör (ponttal a közepén) után 1 HE-et el kell távolítani az 

A hatások összeadódnak, tehát a         eredménye a HE veszteség és 
az ostrompont nyereség.

Ha egy fallal körülvett városnak van egy ‘torony’ szimbóluma     , és 
ugyan ez a szimbólum a karthágói kockán is látható, az ostromlók 1 HE-
et veszítenek ahelyett, hogy 1 ostrompontot kapnának.

Ha Marcellus hadjáratkártyával ostromol, és a vörös kockával dob, 
akkor a        eredményét erre          kell módosítani.

Ha a karthágóiak használják az ostromfelszerelésüket, a   miatti 
különleges hatás semmissé válik, így egy          dobás         -re módosul.

Az ellenséges törzsek leigázásának nincsenek módosítói, így Rómának 
és Karthágónak is mindig a vörös kockát kell használnia.

Egy ostrom/leigázás azonnal véget ér, ha nincsenek már ellenséges HE-
ek a helyszínen, ami a fallal körülvett várost vagy törzset tartalmazza. 
Mindegyik ostrompontot el kell távolítani.

Egy ostromlott, fallal körülvett városra bizonyos korlátozások 
vonatkoznak, különösen, hogy nem kaphat semmilyen utánpótlást, és nem 
is toborozhat új HE-et. Egy helyőrségi hadsereg nem hagyhatja el az 
ostromlott fallal körülvett várost tengeri mozgással.

Egy ostromlott, fallal körülvett város továbbra is rendelkezik PE-vel.

Hogyan ostromolj, vagy igázz le ellenséges 
törzseket sikeresen?

Ahhoz, hogy ostromoljon vagy leigázzon, a hadseregnek legalább 3 HE-

Megjegyzés: Néhány hadvezér olyan képességgel rendelkezik, ami hasznos.

Módosítók és táblázatok helyett a játék ezen kiadása különleges 

Az oldalértékek azért különböznek, hogy a karthágóiak ostromok veze-
tésében mutatkozó tapasztalatlanságát tükrözze.

ostromlók közül.

ből kell állnia.

egy ostrom során.

ostromkockákat tartalmaz (vörös Róma számára és fehér Karthágó 
számára).
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Gyakorlás

Syracusae ostroma

6

Bevezetés
Ez egy fejtörő két játékos számára. Feladat: Az ostromokat lefolytatni, 

illetve a fontos fallal körülvett városokat az ostrom alól felszabadítani. 

Változások a normál szabályokhoz képest
l  A küldetés csak egy fordulón keresztül tart.
l  Karthágó kezd, hacsak Róma be nem előzi egy hadjáratkártya 
kijátszásával.
l   Karthágó csak 3 kártyát kap:

#2 Sicilia Revolts;
#52 Pestilence;
#70 Archimedes.

l   Róma csak 3 kártyát kap:
#39 Minor Campaign;
#40 Minor Campaign;
#54 Treachery within City.

l  A küldetés végén ellenő- 
rizni kell a veszteséget. 

Győzelmi feltételek
l   Csak két tartomány van.

Az az oldal győz, amelyik 
több tartományt ellenőriz 
a hadjárat végén.

l   Döntetlen esetén, a több
HE-el rendelkező oldal győz.

A római összeállítás
8 római HE és 
Marcellus prokonzul 
ostromolja Syracusae-át 
(1 ostrompont-jelölő).

A karthágói összeállítás
4 HE és H. Gisgo 
Agrigentumban.

2 HE Syracusae-ban 
(ostrom alatt).

Törzsi összeállítás
Nincsen.

Tanácsok
l   Az eseményeket bölcsen játszd 
ki.
l  Emlékezz Marcellus különle-
ges képességére.

Használt szabályok:
l   8 Stratégiakártyák.
l   10 Mozgás.
l  13 Szárazföldi csaták 

elkerülése és üldözés.  
l  14 Szárazföldi csaták.
l   15 Visszavonulások.
l  16 Visszavonások.
l   17 Elefántok.
l  19 Politikai ellenőrzés.
l   20 Ostromok és leigázás
l   21 Veszteség.

Marcellus ostromolja Syracusae-át, ami már az elesés határán áll.
Karthágó végül úgy dönt, hogy hadsereget küld fontos szövetségese 

megsegítésére.
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