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‘A jatek attekintese

Udvézliink, sikjaro! Végil Dominaridban kététtél ki, ebben a
lassan helyreallo vildagban. A mana elkezdett visszaaramlani erre
a Sikra, de a baljos Cabal tovabbra is csak arra térekszik, hogy
mindent 6k irdanyithassanak. Utazz Dominaria &si tartomanyain
keresztil, gydjts manat, emelj manalitokat, kutass fel elveszett
ereklyéket, és szallf szembe a Caballal. A ley-vonalak
kiépitésével egyre tébb managyljtd-helyet érhetsz el, amivel
egyre kézelebb keriilhetsz a célodhoz, hogy Dominaria h6sévé
valhass.

Ll » L=
A jatek megnyerese
A jaték végén a legtébb gydzelmi pontot (VP) 6sszegylijtd
jatékos nyer. Teljesitsd a kuldetéseket, taldlj varazstargyakat,

fejlesztd a dominariai er6forrasaidat, és szallj szembe a
Caballal, hogy gyézelmi pontokat szerezhess!

/L
Tartozekok
1jatéktabla
4 héstdbla
120 manajelzé
20 manalit manajelzé @ @
(jatékosonként 1-1 készlet) :

20 Cabal-jelz6 Amikor a pontjelzéd elér

5 AR az 50-es mezére, forditsd Lo = ot

vl LI e at a masik (50-es) oldaldra, és AR Sovs o T |

3 kildetéskovetd tedd a pontozosav elejére.  JRiTe @ (
4 pontjelzé -

10 nyilvanoskuldetés-lapka Miutan toboroztal egy hést, felépitettél egy manalitot, vagy A kezdé helyszinek: Caligo Morass,
1fordulsjelzd létrehoztal egy ley-vonalat, vedd el a megfelel6 jatékkom- Orvada, Esturin, Verdura és Bogardan.

50 Dominaria-kartya ponenst a savja bal szélérdl, és tedd at a jatéktablara.

45 kildetéskartya
20 vardzstargykartya
16 hésjelzé

20 manalitjelzé

Tarold az 6sszegylijtott manajelzéidet a
héstdblad folott - ez a managydjtod.

32 ley-vonal-jelz6

Heroes” Summit

Quest — Leyline
Complete this quest if you've
fermiad two # This tum.

Quest ~ Hero

Complete this quest if you have
three or more W in the same
Iocation (3

B Reward. You get a new quest

3

. 1 ~‘ End of Game Scoring 2

+ For Heoes, Manaliths, and Leylines. scone VPs equal 1o 1he largeit encovered number.

In Play ‘ \ ! For s equal in i Completed
A héstablad bal oldaldn van a jaték- \ A héstabladtol jobbra van
teriileted. A varazstargyaid és az Miutan szembeszalltal a Caballal, a befejezett-terileted.
aktiv kiildetéseid keriilnek ide. tedd a legy6zott Cabal-jelzéket ide.
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Jatektartozekok
Mana S50 0

0

A jatékban 5 kilénb6z6 szinl manajelzét taldlsz, melyek megfelelnek a jaték-
tablan [évé helyszinek szineivel. A jaték sordn ezekrél a helyszinekrél fogsz
manat gydjteni. Adhat még neked manat par kildetés, varazstargy és egyéb
jutalom is. Az altalad 6sszegyljtott manajelzéidet tarold a hdstablad felett.

Mind az 6t sikjaro-képesség (lasd a 6. oldalon) aktivalasahoz bizonyos
mennyiségld és szind manadt kell elkéltened. Minden egyes képesség eldtt
szerepel az elkéltendé mana mennyisége és szine. Példdul egy manalit
felépitése 4@ mandba keril. Ez azt jelenti, hogy el kell kdltened legaldbb 1
piros, és 4 tetszéleges masik szinli manajelzét (akar Ujabb pirosakat is).

Kiildetések ¥

Az egyik moddja annak, hogy a jaték soran gydzelmi
pontokat szerezz, az a kildetések teljesitése. Minden
kildetéskartya szévegmezéjében megtaldlod, hogy mit
kell tenned a teljesitéséhez. A fordulé sordn bdarmikor,
amikor megfelelsz egy klldetés kdvetelményeinek, tedd le
a kartydjat képpel felfelé a befejezett-teriiletedre. Ezek a
jaték végén gydbzelmi pontot érnek majd, és azonnal
megkapod a teljesitéséért jard jutalmadat is.

Néhdany kildetés szdvege elbirja, hogy mikor kezdheted el
ezt az adott klldetést. Egy kildetés elkezdéséhez tedd a
kartyajat képpel felfelé a jatékteriletedre. Az ilyen
kildetések pontosan ismertetik, hogy hogyan és mikor
tudod 6ket teljesiteni.

kiildetés-
kartyak

Tarts a még el nem kezdett, illetve még nem teljesitett kildetéskartyaidat a

kezedben ugy, hogy a tébbi jatékos ne lassa 6ket.

Uj kiildetés szerzése

Néhdany kildetés jutalma az, hogy kaphatsz egy Uj kildetést. Ezenkivill a hés-,
manalit- és ley-vonal-sdvok egyes mezéin szerepel a W szimbdlum, ami azt
jelenti, hogy ha egy ilyen mezét fedsz fel, kapsz egy Uj kildetést. Hasonloképp
mUkodik a Cabal-sdv is: kaphatsz egy Uj kuldetést, ha letakarsz egy W.

szimboélumot.

Amikor Uj kiildetést kapsz, hiuzd fel a kildetéskartydk paklijanak 2 legfelsé
lapjat, valassz ki koézulik egyet, amit vegyél a kezedbe, a masikat pedig tedd

vissza a pakli aljara.

Nyilvanos kiildetések

Minden jatékos szamadra elérheté az 5 kilénb6zd nyilvanos
kildetés. Legfeljebb 2 jatékos teljesithet egy nyilvanos
kildetést, ha megfelelnek annak kovetelményeinek. Az
elsé jatékos, aki teljesiti egy nyilvanos kildetés kovetel-
ményeit, a tébb gybzelmi pontot éré lapkat veszi el, a
masodik jatékos pedig a masikat. Egy jatékos nem veheti
el egyazon nyilvanos kildetés mindkét lapkajat, de tébb
kilonbdz6 nyilvanos kildetést is teljesithet.

Tedd a teljesitett kildetéslapkdkat a befejezett tertletedre.

nyilvanoskuiildetés-
lapkak

Varazstargyak
A Dominariardl szolo legendak padratlan ereklyékrdl
regélnek, melyeket eltemettek az egész sikon.

Néhdany Dominaria-kdrtya varazstargyjelzéket helyez el
a jatéktablan. A vardzstargyak specidlis képességekkel
rendelkeznek, amelyek segitségedre lehetnek a domi-
nariai kalandjaid soran. A megszerzett vardzstargy-
kartydkat a jatékterlleteden kell elhelyezned. Ezen tul
minden varazstargykartya pontot is ér a jaték végén.

Amikor Uj varazstargyhoz jutsz, huzd fel a varazs-
targykartyak paklijanak 2 legfelsé lapjat, vegyél egyet
a kezedbe, a masikat pedig tedd vissza a pakli aljara.

varazstargy-
kartyak

Uj varazstargy szerzése

Néhdny varazstargy olyan képességgel bir, amelyik csak egyszer hasznalhato.
Ha egy képesség arra utasit, hogy pontozz le egy varazstdrgyat, tedd at a
befejezett-teriletedre (a héstabladtol jobbra), hogy aktivald annak képességét.
Ettél még ugyanugy kapsz érte gydzelmi pontot a jaték végén, de a képességei
mar nem befolyasoljdk tovabb a jatékot.

Hosok @@

A hésfigurak képviselik a hatalmadat, amikor Dominaria
foldjét jarjak.

A héseid hatdrozzak meg, hogy hol gydjthetsz manat, és
hogyan hajthatod végre a tébbi jatékakciot. A jaték soran hésfigurak
tovabbi hésdket toborozhatsz, a maximalis 4-ig.

A jatékot egyetlen héssel és egy mozgasakcioval kezded.

A héstablad héssoranak minden mezéjén van egy §e

szimbdlum. Minden # szimbdlum, amit felfedsz (egy hés
toborzasaval), egy-egy Ujabb mozgdsakciot biztosit a sza-

modra. Lasd ,,A héseid mozgatdsa” fejezetet a 6. oldalon.

Amikor egy Uj hést toborzol, tovabbi mozgasokat hajthatsz végre ebben a
korodben. Ezen kivil a harmadik hés toborzasakor egy Uj kildetéshez is jutsz.

Manalitok @

A manalitok az egyes helyszineken megalkotott
tartos manakétéseket jelképezik.

A jaték sordn maximum 5 manalitot épithetsz,
eltéré szind helyszineken. Epithetsz manalitot egy
olyan helyszinen, ahol mar mas is épitett egyet.

A fordulé végén egy-egy olyan szini manalit . @

manajelzét kapsz, amilyen szind helyszinekre ' ¢

manalitok

mar épitettél manalitot. Ezeket a manajelzéket
ugyanugy tudod felhasznalni, mint barmelyik manalit manajelzék

masik sima manajelzét. Az egyetlen kilénbség

az, hogy mindaddig, amig egy adott szinl tertleten felépalt manalitodhoz
tartozé manajelz6d még a managyjtédben van, nem kaphatsz masikat.
Példaul: Gavin eddig 2 manalitot épitett fel, egyet egy piros,

egyet egy kék teriileten. A fordulo végén kap 1 piros és 1 kék

manalit manajelzét. A kévetkezd forduloban elkélti a kék manalit
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manajelzojét. A fordulo végén visszakapja a kék manalit manajelzéjét, de
nem kap uUj piros manalit manajelzét, mivel még mindig ott van a
korabban kapott piros manalit manajelzéje a managydjtéjében. Ha egy
késébbi fordulo soran elkélti ezt a piros manalit manajelzéjét, azon
fordulo végén vissza fogja kapni.

A 2. és 4. manalitod megépitése utdn egy-egy Uj kildetéshez jutsz.

ley-vonal-jelzék

Ley-vonalak @&

A ley-vonalak olyan magikus kétések, amelyek javitjak a
managyljtési képességedet a jatéktablan.

Egy ley-vonal halézatot hozol |étre azzal, ha egy vagy
tobb helyszint a ley-vonalak folyamatos sorozatdval
kapcsolsz 6ssze. Az egyes helyszinek kozott huzodod
vastag szaggatott vonalak a ley-vonalak potencialis ¢
helyeit jelképezik. A jaték sordn maximum 8 ley-vonalat
épithetsz ki. Minden alkalommal, amikor leteszed egy ley-
vonal-jelzédet, vagy egy mar meglévé haldzatodat tudod
vele béviteni, vagy egy Uj halézatot kezdesz.

A masodik, negyedik és hatodik ley-vonal-jelzéd beépitése utdn 2-2 z6ld mana-
jelz6t vehetsz el a kozos készletbol. Egy-egy Uj kildetéshez jutsz a harmadik és
hetedik ley-vonal-jelzé beépitése utdn.

Managytujtés a ley-vonalak segitségével

Managyljtésekor (lasd az ,Akciofazis” fejezetet a 6. oldalon), begydjtheted a
manat minden olyan helyszinrél is, amelyik ley-vonalakon keresztil kapcsolddik
az egyik hdsddhoz. Ez nem jelenti a hés mozgatasat.

Példaul: Amynak van egy hdse Sursi helyszinen. A managydjtés soran nem csak
Sursi fehér manajat kapja meg, hanem a kiépitett ley-vonal haldozatan keresztiil
megkapja ehelyett Estark fekete-, vagy Shanodin z6/d manajat is.

A Cabal

A Cabal odafigyel minden tevékenységre Dominariaban, €s
probdl ugy helyezkedni, hogy ndlad el6bb szerezze meg az
erdforrasokat.

Cabal-jelzék
Cabal lerablas

A Cabal-jelz6k néhdny Dominaria-kartya hatdsa kovetkeztében kerllnek a
jatéktablara. Ha egy helyszinen van egy Cabal-jelz6, akkor onnan nem
gyljtheté be mana, még ley-vonalakon keresztll sem. Manajelzd tovabbra is
letehetd erre a helyszinre, és a tébbi akciét (manalit épitése, ley-vonal
létrehozdsa, varazstargyak felkutatdsa, stb.) sem érinti.

A masodik, negyedik és hatodik Cabal legy6zése, és a jelz6je elhelyezése utan
egy-egy Uj kildetéshez juthatsz.

A jatek elokeszitese
1. Tedd a jatéktdblat az asztal kdzepére.

2. Keresd ki a 10 nyilvanoskuldetés-lapkat, és tedd 6ket
a jatéktabla kozelébe tipus szerint szétvalogatott 6t
oszlopba ugy, hogy a 10 VP-s lapkak legyenek feldl.

3. Keverd meg képpel lefelé a Dominaria- és varazstargykartydkat, majd tedd a
paklikat a jatéktabla kozelébe ugy, hogy mindenki kényelemesen elérje
azokat. Hagyj némi helyet a dobott lapoknak is.

. Tedd a manajelzéket a jatéktabla kdzelébe. Ez lesz a kdzds készlet.
. Tegyél a jatéktabla minden helyszinére 1-1 megfelelé szinl manajelzét.
. Tedd a forduldjelzét a jatéktdbla forduldsavjanak (Round Track) 1. mezdjére.

. Minden jatékos valasszon maganak egy szint, és vegye el az 6sszes szinéhez
tartozo jatékosszetevojét. Készitsd el a héstabladat az aldbbiak szerint:

e Tedd a 3 hésfigurddat, az 5 manalitodat és a 8 ley-vonal-jelzédet a
megfeleld savok mezdire. A negyedik hésjelzéd a kezdd héséd, aki a
jatéktablara kertl (lasd a 9. pontot).

e A Cabal-savod a jaték kezdetén még Ures, ezt a Cabal legydzésével, és a
jelzéik elhelyezésével tudod majd feltolteni.

¢ Megkapod a manalit manajelzé készletedet (minden szinbél 1-1 darabot).
Tedd ezeket a hdéstablad kozelébe (de ne félé). Majd akkor kapod meg
6ket a managylUjtédbe, ha manalitokat épitesz.

¢ Tedd a pontjelzédet a jatéktabla pontozdsavjanak 0-as mezdjére.

8. Ossz mindenkinek 4-4 kildetéskartyat, amibdl mindenki kettét megtarthat, a
masik kettét pedig keverjétek vissza a kildetéspakliba.

9. Az a jatékos lesz a kezddjatékos koziletek, aki a legutdbb egy idéutazdson
vett részt. Ha véletlentl egy idéutazé sincs kdzottetek, hatdrozzatok meg
véletlenszerlen, hogy ki legyen a kezddjatékos. A kezddjatékossal kezdve,
és az oramutatd jarasdval megfeleld irdnyba haladva, mindenki tegye le a
kezdd hését az egyik tetszéleges kezddhelyszinre. Toébb hés is kezdhet
ugyanazon a helyszinen.

Dominaria-pakli

N o o N

Két jatékos esetén mindenki két hdését fogja elhelyezni a jaték kezdetén. A
kezddjatékos elhelyezi a kezd6 hését egy tetszéleges helyszinen, majd a masik
jatékos elhelyezi mindkét hését, végil a kezddjatékos elhelyezi a masodik
hését is ugyanazon, vagy eltéré helyszinen. Megjegyzés: ez azt jelenti, hogy
mindkét jatékosnak lesz egy-egy extra mozgdsa mar az elsé forduldban.
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‘A jatek menete
Egy jatekkor menete
Minden jatékkor 2 fazisbol all: a manafazisbdl és az akcidfazisbol.

Manafazis

A forduld elején csapd fel a Dominaria-pakli legfelsé lapjat. Tegyél egy-egy
manajelzét minden olyan helyszinre, amelynek szine (szimbéluma) megegyezik
a felcsapott kartya bal alsé sarkaban lathatd szimbdlummal. Ha a kartya jobb
fels6 sarkaban lathatd egy vardzstargy-, vagy egy Cabal-szimbdlum, tegyél
egy-egy medfeleld jelzét a felsorolt helyszinekre.

Akciofazis
Amikor sorra kerllsz, az aldbbi akcidid mindegyikét végrehajthatod, tetszé-
leges sorrendben, és egyeseket tetszéleges szamban megismételve:

1. A hdseid mozgatasa: Eggyel tdbb mozgdsakciot hajthatsz végre, mint ahany
mozgasszimbolum e 1athato a héstabladon (a jaték kezdetén még csak 1
mozgast). Minden egyes mozgdsakcioval az egyik tetszéleges hésddet egy
tetszéleges szomszédos helyszinre mozgathatod at.

2. Managylijtése: Ezt az akciot forduldnként csak egyszer hajthatod végre,
figgetlendl attdl, hogy éppen hdny hést irdnyitasz. Vedd el a tdbla azon
helyszinei kdziil EGYROL az 6sszes manajelzét, ahol van legaldbb egy hésod.
Olyan helyszint is valaszthatsz, amik ley-vonalak segitségével kapcsolddnak
barmelyik hésdd helyszinéhez. Nem veheted viszont el a manajelzét olyan
helyszinrél, ahol épp van Cabal-jelzé (lasd ,,A Cabal” fejezetet a 4. oldalon).
A begyljtétt manajelzéidet tedd a héstablad félé, a managyljtédbe. Ezek itt
maradnak, amig el nem koéltéd Sket, ami lehet akar egy késébbi forduld
soran is.

3. Sikjaro-képesség hasznalata: Az alabbiakban felsoroljuk az 6t sikjaro-
képességet. Mindegyik hasznalatdért bizonyos mennyiségu és szinii manaval
kell fizetned. Barmennyi képességedet hasznalhatod az aldbbiak kozil,
tetszéleges sorrendben (egy képességet akar tdbbszor is) mindaddig, amig
a koltségét meg tudod fizetni. A manakdltség megfizetéséhez dobd el a
k6zos készletbe a managyljtédbél a megfeleld manajelzdidet.

* Hés toborzasa, koltsége: 4€3 - Vedd le a héstabladrdl a bal szélsé hés-
figuradat, és tedd at a jatéktabla barmelyik kezdé helyszinére. Az Gjonnan
toborzott h6sdd azonnal mozoghat, mivel kapsz egy Uj mozgasakciot.

» Varazstargy meglelése, koltsége: 3@ - Ezt a képességet csak akkor hasz-
nalhatod ha egy vardzstargyjelz6 van egy héséddel azonos helyszinen.
i Tedd vissza a varazstargyjelzét a kdzds készletbe, majd huzz 2
varazstargykartyat a paklibdl, egyet kéziilik tegyél képpel felfelé
a jatékterlletedre, a masikat pedig tedd vissza a pakli aljdra. A
most megszerzett varazstargyad minden képessége azonnal

aktivalodik és hasznalhato.

* Harc a Cabal-lal, koltség: 2@ - Ezt a képességet csak akkor hasznalha-
tod, ha egy Cabal-jelz6é van egy hésdddel azonos helyszinen. Vedd le a
Cabal-jelzét a tablardl, és tedd a héstablad balrdl legelsé tres Cabal-
mezdjére.

* Manalit épitése, koltség: 4@ - Vedd le a hdstablad bal szélsé manalit-
jelzdjét, és tedd at az egyik hésdéd helyszinére. Minden manalitodnak mas
szind helyszinen kell megéptilnie, de lehet ugyanott, ahol mdr van egy
vagy tébb masik jatékos manalitja.

* Ley-vonal létrehozasa, kdltség: 2@ - Vedd le a héstablad bal szélsé ley-
vonal-jelzdjét, és tedd at az egyik héséd helyszinéhez kapcsolédod, még
Ures szaggatott vonalra. Minden egyes potencidlis ley-vonalra csak egy
jelz6det teheted, de tobb jatékos is leteheti ugyanarra a szaggatott
vonalra a sajat ley-vonal-jelzéjét.

4. Hasznalod egy varazstdargyad képességét.

5. Befejezel egy kiildetést. Ha eleget teszel egy kezedben, vagy a jatéktertle-
teden 1évé kildetés kovetelményeinek, tedd at a kdrtydjat a befejezett-
terlletedre. GyUjtsd be azonnal az érte jard 6sszes jutalmadat.

Ha végeztél minden akcidoddal, amit ebben a kérdédben végre akartal hajtani, a
téled balra 016 jatékos jatékkore (manafizisa és akcidfazisa) kdvetkezik.

Peldafordulo

Bryan a jatékkorét két héssel kezdi: az egyik Llanowar, a masik pedig Urborg
helyszinen tartdzkodik épp. Felcsapja a Dominaria-pakli legfelsé lapjat, és mivel
annak bal alsé sarkdban egy piros manaszimbdlum lathatd, az 6sszes piros
helyszinre rarak a kdzos készletbdl 1-1 piros manajelzét.
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Az els6 mozgasakcidjaval Bryan a Llanowarban [évé hését Hammerheimbe
mozgatja at. Ezutdn végrehajt egy managyljtés akciot, és begydijti a piros
manat Hammerheimbdl (a masik hése helyszinén épp nincs manajelzd). Ezutdn
felépiti az elsé manalitjat Hammerheimben, 1 piros és 4 masik manat fizetve
ezért a sikjard-képességért (kozte a most begyljtétt piros manat is).

Ezutdn a masik mozgaslehetéségét is kihasznalva, a masodik hését Urborgbdl
Orvadaba mozgatja.

Ezutdn két ley-vonalat hoz létre, Orvada és Urborg, illetve Orvada és Shanodin
kozott. Ezért dsszesen 2 zold és 4 tetszéleges szinl manat fizet. A feltart mezé
miatt jutalmul kap 2 z6ld manajelzét, ami lehetévé teszi szdmara, hogy
befejezze a ,Gaea Alddsa” (Gaea’s Blessing) kildetését. A kulldetéskartyat
képpel felfelé a befejezett-tertletére teszi, jutalmul pedig egy Uj kildetéshez
jut (felntzza a 2 legfelsé kildetéskartyat, az egyiket megtartja, a masikat pedig
visszateszi a kildetéspakli aljara).

Reward: You get a new quest

Bryan kezében
1évé lapok.

Az utolsé mozgaslehetdéségével
a hését Orvaddbdl Shanodinba
mozgatja. Bryan jatékkore ezzel
véget ér, kap egy piros manalit
manajelzét (mert van egy piros
terlileten manalitja).

Nem tudom honnan lett neki 3
mozgaslehetdsége? - a ford.

A fordulo vége

Ha minden jatékos végzett a sajat jatékkorével, a forduld is véget ér. Mozgasd a
forduldjelz6t egy mezdvel elére a forduldsavon.

L v < » »
A jatek vege
A jaték bizonyos szamu forduld végeztével ér véget:
e 2 jatékos esetén - a 11. forduld végeztével

o 3 jatékos esetén - a 10. forduld végeztével
o 4 jatékos esetén - a 9. forduld végeztével

Pontozas

Gy6zelmi pontot kapsz az aldbbiak utan:

e A héstablad hés-, manalit- és ley-vonal-savjaiban a felfedett legmagasabb
szamok dsszege.

¢ A héstablad Cabal-savjanak lefedett legmagasabb szam utan.
¢ Minden jatékterileteden |évé varazstargy utan.

¢ Minden befejezett-terlileteden [évé kartya (vardzstargy, vagy kildetés) és
nyilvanoskildetés-lapka utan.

A legtobb gyézelmi pontot (VP-t) 6sszegylijté jatékos megnyeri a jatékot!

Dontetlen esetén a legtébb gy6ézelmi pontot eléré jatékosok kdzll az nyer, aki
tobb gy6zelmi pontot szerzett a kildetéskartydibol.

Universal Aligament

i

Példaul: A jaték végén Bryan hdstabldja igy néz ki. 9 VP-t kap a hései utan, 10-et
a manalitsavja utan, 8-at a ley-vonal-savja utan, és szintén 8-at a legy6zott
Cabalok utan. Ezutan ésszeszamolja a jatékterdiiletén Iévo varazstargykartyai
utdn jaro gydézelmi pontokat (7), és a befejezett-terliletén levo kartyaiért (10) s
nyilvanoskildetés-lapkajaért (10) jaro gydzelmi pontokat. Bryan igy 6sszesen

62 gybzelmi pontot szerzett.
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‘Tippek és triikkok Jatékvarians

e Probalj meg olyan kezdd kildetéseket kivdlasztani, amik jol kiegészitik Ha mar mindenki kell6 mélységben ismeri a jatékot, probaljatok ki azt is, hogy a
egymast. jaték kezdetén minden egyes helyszinre 2-2 megfelelé szinG manajelzét
¢ Ha ugyanazon a helyen kezdesz, mint egy masik jatékos, akkor sokat kell tesztek. E korai épitkezési lehetéség elésegitése kicsit megndvelheti a jaték
harcolnod a mandért, igy érdemes legaldbb az elején minél messzebb idejét.
kezdeni a tébbiektdl.
¢ Minden korben érdemes mandt gyljtened, de néha fel kell dldoznod a
jatékkorod végi mennyiséget ahhoz, hogy valamivel korabban hozzaférhess

mar egy adott szinl manahoz. SZimbélumOl(

e Tartsd szemmel a nyilvanos kildetéseket, és ne feledd el, hogy mindegyik

utan csak két jatékos kaphat gyézelmi pontot. De még mindig jobb egy A \', kiildetés
masodik helyezés, mint végleg lemaradni egy nyilvanos kiildetésrél! K
kék mana @ varazstargy
VA ” V.
I(eSthorl( fekete mana 2P hos
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