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1. Egy tovabbi jitékos ]atekta.rtozekal
8 hatalomkdrtya (*), 1 luxusdrukdrtya, 3 jel6ld (fehér)

A 6. jatékos vegye magahoz 3 fehér jelol6t, egy luxusarukartyat és a neki
osztott civilizacidkartyat.

Valogassitok szét a 8 plusz hatalomkartyat az ,A”, ,B” és ,,C” jelolés
szerint, és keverjétek bele az alapjaték megfelel$ paklijaiba 6ket. Minden
fordul6 kezdetén 7 6j hatalomkartya kertil felfedésre (az eddigi 6 helyett):
6 kértya egy sorba, és 1 kdrtya a hoditaskartya jobb oldalara.
Jatszhatjatok kevesebb, mint 6 jatékossal is a Peloponnes kartyajatékot
ugy, hogy hasznaljatok a 8 1j kartyat: Ez esetben az egy sorba tett hata-
lomkartydk szama egyezzen meg a jatékosok szaméval, a hoditaskartya
jobb oldaléra héditassorként pedig annyi lapot tegyetek, hogy dsszesen
7 kértya legyen lenn az asztalon.

A jatékmenet tobbi része pont ugyanolyan, mint az alapjétékban.

2. Egy tovabbi fordulé jitéktartozékai (D)

7 hatalomkdrtya (D) - ezek egyikére csak 6 jatékos esetén van sziikség
().
Ha 6-ndl kevesebben jétszotok, akkor ezt a hatalomkartyat (D*) tegyétek
vissza a jaték dobozéaba.
Keverjétek meg a (D) hatalomkartyakat, majd ezt a paklit képpel lefelé
forditva tegyétek félre, ezeket egy plusz, 9. forduléra fogjatok hasznalni.



Ebben a 9. forduléban van még egy ellatds (igy 6sszesen négy ellatdsfazis
lesz a jatékban). A jatékmenet tobbi része pont ugyanolyan, mint az
alapjatékban.

Josda (Oracle): Ha a josdakartyat birtoklo jatékosnak, 8 vagy tobb
luxusdruja van a jaték végén, akkor a végs6 pontszama a nagyobb érték
lesz (népességpont hatalompont 6sszehasonlitaskor).

Pénzverde (Coinage): A pénzverdét birtokld jatékos a jaték végi
pontozaskor (6 helyett) minden megmaradt 3 pénzkartydja/luxuséruja
utdn kap 1 hatalompontot.

Kolosszus (Colossos): A Kolosszust birtokl6 jatékos minden olyan
hatalomkartydja (nem civilizacidkartya!), ami pontosan 3 lakost abrazol,
a népességpontok szamitdsanal 5 lakosnak szamit (pontozas).

Kincstar (Treasury): A kincstdrat birtokld jatékos minden olyan
pénzkdrtyaja utdn, amin egy lakos lathatd, 1 helyett 2 népességpontot
kap (pontozas).

3. Patrénus kiegészitd
6 patrénuskdrtya

Keverjétek meg 6 patrénuskartydt, és képpel lefelé forditva tegyétek
félre ezt a paklit.

Minden forduld kezdetén csapjatok fel annyi patrénuskartyat, hogy
mindig 2 kartya alljon rendelkezésre, és tegyétek a patrénuspakli jobb
oldaldra (amig van elérhet6).

Miel6tt egy jatékos licitalna (vagy passzolna), megvéasarolhat egy
felcsapott patronuskartydt, és ezt a luxusarukartydja jobb oldaldra teheti.
A patréonuskartyak kozvetlen védelmet nyudjtanak egy adott katasztrofa
ellen, plusz katasztréfaszimbdolumokat adnak (3 szimbolum = védelem)
és 1 hatalompontot érnek a pontozaskor.

A patronuskdrtya koltsége a kdrtya bal fels6 sarkdban talalhato, és
pontosan ugyan ugy kell hasznalni, mint amikor egy épiilet koltségeit
fizeti a jatékos.

Az alapjatékhoz hasonléan luxusaruhoz juthat a jatékos a tultermeléssel.
Emellett a jatékosnak ki kell fizetnie az aktualis korszaknak megfelelé
pénzkartya mennyiséget (A, B, C és D - lasd a kartydk bal alsé sarkdban
1év6 Gsszeget).



