Mitra Gyogyitasa Az Elet Ajandéka Telekinézis Elmeiranyitas
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Fert6z6 Rovarraj Szet Dicsfénye Magiazavaras Teleport

Tamadd meg a mezét,
amin allsz, kivéve magad
és az éloholtakat, dobj

s 5 g kockakkal.

Valassz ki egy
varazslasra képes
karaktert, amelyikre van
ralatasod. Varazslatainak
hasznalata +1 kébe
keriil. Ez a hatas
kovetkezd korod elejeig
vagy aktivalasodig tart.

3/, F9 x 2/ E 2, WE

Energiaelszivas A Halal Csokja Szet Csipése Bori Haragja
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Tamadd meg a mez6t, . @ Tamadj meg egy
amin &llsz, kivéve magad | ¥ karaktert, amire van
@@@ kockakkal. 4 ralatasod, dobj gl
kockakkal. Célpont
Ha a tamaddersé karakternek at kell tennie
nagyobb, mint a 1 kovet a Tartalékabol a
védekezeés, a kettd

Kimerliltségébe. Ha a
kiilonbsége a sebzés. Ez tamadderé nagyobb, mint
utan vedd le a figurad a

a védekezés, a ketto
tablardl.
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Villamsujtas Szet Bilincse Mitra Dicsfénye

Tegyél a Tartalékodbdl
barmennyi kévet erre a
kartyara. Minden, erre a
kartyara tett kéert
atteheted karaktered
egy szomszédos mezére.

Pancél értéked 1-gyel
magasabb. A varazslat
megszlnik, amikor
ovatosrol agresszivre
valtasz, vagy aktivaljak
a csoportod.

Nem lehet védekezni az
ellen a tamadas ellen. A
megtamadott karakterek
a tdmadas erejét
sebzdodik.

Valassz ki egy host,
amelyikre van ralatasod.
Ennek a karakternek at
kell tennie 1 kovet a
Tartalékabdl a
Kimerliltségébe, te
pedig atthetesz
legfeljebb 3 kovet a
Kimertiltségedbdl a
Tartalékodba.

Tamadj meg egy
karaktert, amire van
ralatasod, dobj
kockakkal. Ha auu
tamadoderd nagyobb, mint
a védekezés, a ketto
kiilonbsége a sebzés. )

Tamadj meg egy mezét,
amelyikre van ralatasod,
dobj Oo kockakkal.

Valassz egy, toled
legfeljebb 2 mezére levé
karaktert. Ha nincs
Blokkolasa, nem
mozoghat kovetkezd
aktivalasakor, vagy olyan
Akcio fazisaban, amikor
agressziv. Ha van, akkor
elvesziti a Blokkolast a
kovetkez6 korében.

Pancél értéked 2-vel
magasabb. A varazslat
megsztinik, amikor
ovatosrol agresszivre
valtasz, vagy aktivaljak a
csoportod.

Kor végéig Repiilést
kapsz.

Ha a tamadoderd
nagyobb, mint a
védekezés, a ketto
kiilonbsége a sebzés.




