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Egy cselszovéssel teli jaték 2-5 jatékos részére, 10 éves kortdl.

A JATEKELEMEK

1jatéktabla, ami Eurdpa térképét abrazolja a 17. szazad kozepén

99 orszagkartya

(31x Franciaorszag, 26x

20x )

24 cselszovéskartya

(4-4 mindbél Franciaorszag,/ , Francia-

orszag,/Britannia, Franciaorszag/ ;
/Britannia, / L

Britannia/ )

16 hatszoglet(i varosbonuszjelzé

(5x Franciaorszag, 4x , 3x Britannia, 4x

8 pajzs alaku orszagbonuszjelzé (2-2 mindbél Franciaor-

szag, , Britannia, )

3 kerek Nemesi haz bonuszjelzé

24 négyzet alaku korszak pontjelzé

(6-6 mindbél Franciaorszag,

, 22x Britannia,

)
@92
| , Britannia, B%Je—l@

7 téglalap alakud cim pontjelzé, mindegyik két, kirakdsszertien 6sszerakhato félbél all.

®e®

Herceg Biboros Hercegné Kirély

|

Grofné

Baro

Marshal

200 fakocka 5 kilonboz6 jatékos szinben
(46x fekete, 46x , 36x , 36x lila, 36x )

utasitaskészlet

A JATEK LEIRASA

A jatékosok az eurdpai hatalomért harcolo 17. szazadi nagy nemesi hazak szerepébe bujnak.
A jatékosok a megfelel6 orszagkartyak segitségével befolyasos poziciokat foglalnak el, igy
bonuszokhoz jutnak gyézelmi pontok formajaban. A magasabb cimmel jaré poziciohoz tobb
orszagkartya sziikséges. A mar elfoglalt poziciokért cselszovéskartyak kijatszasaval lehet
kuzdeni. A jaték 3 korszakon at tart, mindegyik utan pontozas kovetkezik. A pontozas
soran az egyes orszagokban a legnagyobb befolyassal rendelkezé jatékosok gyézelmi pontot
kapnak. A harmadik korszak pontozasa utan a jaték az egyéni cimek pontozasaval véget
ér. A legtobb gyézelmi ponttal rendelkezé jatékos nyer.

ELOKESZULETEK

@ Minden jatékos valaszt egy jatékos szint, és a hozza tartozé fakockakat maga elé teszi
sajat készletnek.
Két f6s jatekban a fekete és a szint kell valasztani, mivel tobb jatékelemre van
sziikség. Ketténél tobb jatékosnal a jatékosok barmelyik szint valaszthatjak.

® Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére, mindenki szamara konnyen elérhet6 helyre.

Jelzok
Az osszes jelzon viaszpecsét formdju gydzelmi pont van. A jatéktabla mezGin, amikre a
jaték kezdete el6tt a jatékosok lerakjak a jelzéket, lathato a megfeleld jelz6 gyézelmi pont-
szama, és az alakja.

® Tegyétek a hatszogleti varosbonusz-jelzoket a hozzajuk tartozé
varosok melleti mezdkre.

FRANCE fz=
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@ Tegyétek a pajzs alaku orszagbonusz-jelzoket a hozzajuk tartozo
orszag cimerének bal és jobb oldalan |évé mezékre.

® Tegyétek a kerek nemesi haz bonuszjelzéket a jatéktabla bal szélén
[évé mezbkre.
Két f6s jatékban a 12 és 16 gy6zelmi pontot mutato jelzék nem kertlnek
jatékba, és visszakerilnek a dobozba.

® Tegyétek a négyzet alakd korszak pontjelzdket a jatéktabla
jobb alsé mezéire. Ezek 3 csoportra oszlanak, a harom egymast
koveté korszaknak megfelelGen (1648, 1680 és 1714).

® |llesszétek ossze a téglalap alaku cim pontjelz6 két kirakés darabjat,
majd tegyétek a tabla bal oldala mellé a nagyobb arcképpel felfelé.
A cimek rangsorat a novekvé gyézelmi pontok szama hatarozza
meg, lentrdl felfelé:
Marsall, Baro, Grofnd, Herceg, Biboros, Hercegnd, Kiraly

Kartyak
® A jatékosok a jatékos szamtol fuggdn vegyék ki a kovetkezd orszag-
kartyakat, és tegyék vissza a dobozba:

Franciaorszag Britannia
2 jatekos m 9 8 6
3 jatékos 9 8 7 6
4 jatékos 6 5 5 4
5 jatékos 0 0 0 0

Keverjétek meg a megmaradt orszagkartyakat, és tegyétek képpel lefelé hizopaklinak
a jatektabla mellé. Huzzatok fel a fels6 3 kartyat, és tegyétek ezeket képpel felfelé ki-
nalatként a huzépakli mellé.

® Keverjétek meg az cselszovéskartyakat, és tegyétek Sket egy masik, képpel lefelé né-
26 huzopaklinak a jatéktabla mellé.

@ A legfiatalabb jatékos lesz a kezdGjatékos, és kezdi a jatékot.




A JATEK MENETE

A jaték az oramutato jarasa szerint halad. A jatékos a korében a kovetkezd akciokat hajtja
végre adott sorrendben:

1. KARTYAHUZAS
Ez az akcié kotelezd.

Az elso kor

A jatékosnak az elsé korében ennél az akcional a kovetkezé szamu orszagkartyat kell

felhuznia és a kezébe vennie: :

Az 6ramutato jarasa szerinti sorrendben

kezddjatékos 2. jatékos 3. jatékos 4. jatékos 5. jatékos
2 jatékos 2 B
3 jatékos 1 2 3
4jatékos 1 1 2 3
5 jatékos 1 1 2 2 3

A jatékos - barmilyen sorrendben - hizhat a hazopaklibol képpel lefelé forditott kartyat,
és/vagy elvehet kartyat a képpel felfelé forditott kinalatbol.

Figyelem: a képpel felfelé lévé kinalat kartyai csak a jatékos kore végén lesznek djratoltve.

A masodik kortdl

A jatékosnak a masodik korétél kezdve ennél az akcional mindig pontosan egyet kell va-
lasztania a kovetkezd két lehetdség kozil:

a) 3 orszagkartya hizasa

A jatekos huz 3 orszagkartyat, amiket a kezébe vesz. A jatékos - barmilyen sorrendben -
huzhat a hazépaklibél, és/vagy elvehet kartyat a képpel felfelé forditott kinalatbol.

b) 1 orszagkartya és 1 cselszovéskartya hizasa

A jatékos - barmilyen sorrendben - felhiz 1 orszagkartyat és 1 cselszévéskartyat a kezébe.
Orszagkartyat hizhat a hizopaklibol, vagy elveheti a képpel felfelé forditott kinalatbol.
A jatékos a képpel lefelé forditott cselszovés hizopaklibél hiz cselszovéskartyat.

Ha az cselszovés huzopakli elfogy, akkor a jatékosok keverjék meg a megfelelé dobopaklit,
és hasznaljak uj huzopakliként.

A kézben lévo kartyak korlatozasa

A jatékosnak a kére végén maximum 12 orszagkartya és 4 cselszévéskartya lehet a kezében.
A jatekos a kore soran tillépheti ezt a korlatot, ha tobb kartyat huz; csak a kére végén el
kell dobnia az altala valasztott tobbletkartyakat.

2. KARTYAK KIJATSZASA

Ez egy valaszthato akcio.

Ha a jatékos kartyak kijatszasa mellett dont, akkor a kovetkezo lehetséges akciokat barmi-
lyen sorrendben és barmennyiszer végrehajthatja:

a) Egy szabad pozici6 elfoglalasa

A jatékos egy pozicio elfoglalasahoz mindig 2 fakockat kell letegyen: az egyik a jaték-
tablan a poziciot, és a masik a hozza tartoz6 cim pontjelzéjét jeloli.

Egy vagy két befolyasos pozici6 érhetd el minden varosban. Egy varosban minden pozicié-
hoz egy bizonyos cim van rendelve, amit a megfelel6 arckép képvisel.

Az arcképtdl balra [évé szam mutatja a pozicio elfoglalasahoz szikséges adott orszag or-
szagkartyainak szamat. Egy adott cimhez sziikséges kartyak szama mindig ugyanannyi.

A portré jobb oldalan, a tekercsen lévé szam mutatja a befolyaspontok szamat, amit az
adott pozicio ad a jatékosnak a hozza tartozo orszagnal a korszakpontozaskor.
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A jatékos valaszt egy szabad poziciot a jatéktablan, vagyis egy olyan mez6t, amin még
nincs fakocka. A jatékos a kezébél a dobopaklira teszi az adott orszagnal el6irt szamu
orszagkartyat. Ezutan a jatékos a sajat készletébdl lerak egy fakockat a jatéktabla megfe-
lel6 arcképére. Ezzel jelzi a jatékos, hogy ezt a poziciét jelenleg 6 foglalja el.

Figyelem: Egyik pozicion sem lehet egynél tobb fakocka.

Tovabba a jatékos a készletébél lerak egy masodik fakockat a jatéktabla bal oldalan lévé
megfelelé cimpontjelzére. Az ide lerakott fakockak mutatjak, hogy a jatékosok a jaték
soran milyen gyakran foglaljak el az adott cimmel jaré poziciot.

Megjegyzés: Barmennyi jatékos barmennyi fakockaja lehet egy cimpontjelzén.

Dzsokerkartya szabaly az orszagkartyakhoz

Ha egy jatékosnak nincs meg egy orszaghoz a sziikséges sza-
mu orszagkartya, akkor a jatékos kijatszhat barmilyen 3 or-
szagkartyat, ami megfelel egy, a jatékos altal valasztott or-
szagkartyanak.

b) Egy foglalt pozicio atvétele

A jatékos atvehet egy mar masik jatékos fakockajaval elfoglalt poziciot, ha kijatssza az
adott orszag egyik cselszovéskartyajat. Tovabba a jatékosnak ki kell jatszania a most mar
szabad pozicid elfoglalasahoz szikséges orszagkartyakat. Ha a jatékos ezt nem tudja meg-
tenni, akkor nem valaszthatja ezt az akciot.

Figyelem: A jatékos nem vehet at a mar sajat maga altal elfoglalt pozicict.

A jatékos a cselszovéskartyakat a kartyan jelzett két cimerhez tartozo orszagok egyikében
hasznalhatja fel.

A jatékos kivalaszt a jatéktablan egy, az ellenfél fakockaja altal mar elfoglalt poziciot. A
jatékos kijatssza kezébdl a dobopaklira az adott orszag cselszovéskartyajat (ami a varos-
kartyak dobopaklijaval kalon paklit alkot).

Figyelem: A kiraly egy kiilénleges pozicio. A jatékosnak az adott orszaghoz tartozo

2 cselszovéskartyara van sziksége, hogy atvegye a kiralyi cimmel jar6 poziciét.

Ezutan az ellenfél fakockajat az adott varostdl balra lévé, kereszt szimbélummal jelolt
hatszogletd varosmezére szamiizik. Ezzel a fakocka tulajdonosa elveszti pozicidjat. Egy
varosmez6n barmennyi jatékos barmennyi fakockaja jelen lehet.
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Figyelem: Amikor a jatékos atvesz egy poziciét, nem veheti le az ellenfél fakockajat a
megfelelé cimpontjelzérél. A kocka a jaték végeig ott marad, és beszamit a
végsé cimpontozasba.

A varosmezékon lévé fakockak a tovabbiakban sorra kerilé korszakpontozasban nem
adnak befolyaspontokat a jatékosoknak. De az orszagbonuszoknal még szamitani fognak.

Ezutén a jatékosnak az ,a) Egy szabad pozici6 elfoglalasa” szerint el kell foglalnia a most
mar szabad poziciét.

Dzsokerkartya szabaly a cselszovéskartyakhoz
Ha a jatékosnak nincs meg a sziikséges cselszovéskartya(k), akkor ¢
kijatszhatja barmelyik 2 cselszovéskartyajat 1 altala valasztott
cselszovéskartyakent.

EGY KOR VEGE
Amikor a jatékos végrehajtotta akcidit, a kore véget ér. A jatékos ellenérzi, hogy nem
lépte-e tul a kézlimitet, ha szikséges, akkor eldobja az altala valasztott tobbletkartyakat.

Amennyiben sziikséges, a jatékosok feltoltik a képpel felfelé nézé kartyakinalatot 3 orszag-
kartyara. Ezutan az eddigi aktiv jatékos bal oldali szomszédjanak kére jon.

BONUSZOK
Ha egy jatékos teljesitette egy bonusz feltételeit, akkor azonnal megkapja a megfelelé
gy6zelmi pontot mutato jelz6t, amit a jaték végeéig megtart. A jatékos az osszes megszer-
zett jelz6t képpel lefelé maga elé fekteti, igy titokban tartja
a jaték alatt a gy6zelmi pontjait.

Varosbonuszok
Az elsé jatékos, aki egy varosban valamelyik poziciot elfoglalja,
azonnal megkapja ennek a varosnak a varosbonusz-jelzéjét.

Orszagbonuszok

Ha a jatékosnak van legalabb egy fakockaja egy
orszag osszes varosaban, akkor azonnal megkapja
ennek a orszagnak a legmagasabb, még elérhe-
t6 orszagbonusz-jelzéjét.

Figyelem: Itt a varos varosmezdin |évé szam-
Gzott fakockak is szamitanak.

Orszagonként minden jatékos csak egy orszag-
bonusz-jelzét kaphat. Ha egy orszag osszes or-
szagbonusz-jelz6jét elvették mar, akkor a
tovabbiakban a feltételeket késébb teljesité
jatékosok ures kézzel tavoznak.

Nemesi haz bonusz

Ha a jatékosnak van legalabb egy fakockdja minden cimpontlapkan, ak-
kor azonnal megkapja a még elérhet6 legmagasabb nemesi haz bonusz-
jelzét.

Minden jatékos csak egy nemesi haz bonuszjelzét kaphat. Ha az osszes
nemesi haz bonuszjelzét elvették mar, akkor a tovabbiakban a feltéte-
leket késdbb teljesité jatékosok tres kézzel tavoznak.

EGY KORSZAK VEGE

Egy korszak azonnal véget ér, amint a képpel felfelé forditott kinalatot
nem lehet 3 kartyara feltolteni egy jatékos kore utan. Ez esetben a jatéko-
sok amennyire lehetséges a hiizopakli megmaradt kartyaival feltoltik a
kinalatot. A jatékosok alaposan megkeverik a dobopakli orszagkartya-
it, &s Uj huzopakliként hasznaljak ezeket. Ezutan feltoltik a képpel fel-
felé lévé kinalatot 3 orszagkartyara.

A kovetkez6 jatékos kore elétt a jaték egy rovid idére megszakad egy
pontozasi résszel.

Figyelem: A 3. korszak utén a jatékosok még befejezik az aktulis for-
dulot, hogy az 6sszes jatékosnak ugyanannyi kore legyen. A
korszakpontozas a kezddjatékostol balra ilé jatékos kore
utan kovetkezik.

Korszakpontozas

A korszak végén a négy orszag mindegyikében a két legbefolyasosabb jatékos kap gydzelmi

pontokat. Ehhez az 6sszes jatékos dsszeadja az adott orszagbanban altala elfoglalt pozi-

ciokhoz tartoz6 befolyaspontjait. A legtobb befolyasponttal rendelkezé jatékos megkapja

az orszag adott korszakhoz tartozo legmagasabb korszakpontjelzjét. A masodik legtobb

be-folyasponttal rendelkez6 jatékos az alacsonyabb korszakpontjelzét kapja meg.

Holtverseny esetén a holtversenyben all6 jatékosok kozul az abban az orszagban a maga-

sabb rangu cimmel jaré poziciét elfoglalé jatékoshoz kertl a jelz6.

Abban a ritka esetben, ha még mindig holtverseny van, a holtversenyben all6 jatékosok ko-

zil a magasabb varosbénusszal rendelkezd varosban [évé cimhez tartozo poziciot elfoglalé

jatékoshoz kertl a jelz6 (lasd a varosmezén lévé gy6zelmi pontok szamat).

Figyelem: Ha egy orszagban csak egy jatékosnak van befolyaspontja, akkor a jatékosok a
korszak masodik jelz6jét nem hasznaljak, az kikerul a jatékbol.

A jaték a pontozas utan azzal a jatékossal folytatodik, akinek a kore kovetkezett volna a

pontozas el6tt.
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A JATEK VEGE

A 3. korszakpontozas utan az egyéni cimek keriilnek pontozasra. Ezutan a jaték véget ér.

Cimpontozas

A jatekosok a legalacsonyabb rangi cimmel kezdve osszesza-
moljak az egyes jatékosok adott cimpontjelzén lévé fakocka-
it. A jelzén a legtobb fakockaval rendelkezé jatékos kapja a
teljes arckép el6lapjan lathato osszes gyézelmi pontot.

Ha két jatékos van holtversenyben, akkor mindkét jatékos a jelzé felét szerzi meg.
Mindkét fél a gyézelmi pontok felét kapja; az adott gyézelmi pontok a jelzé felek hatuljan
vannak. Ha kett6nél tobb jatékos van holtversenyben, akkor a jelzé nem ad jutalmat, kike-
ral a jatékbol.

A gyozrtes

Végul minden jatékos 6sszeadja az osszes jelzdjén lévé gybzelmi pontot. A legtobb gydzelmi
ponttal rendelkezé jatékos gyéz. Holtverseny esetén a nagyobb sajat jelzével rendelkezd
jatékos gyéz. Ha még mindig holtverseny van, akkor a jatékosok osztoznak a gyézelmen.
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A SZABALYOK ROVIDEN
1. KARTYAHUZAS (kotelezo)
Az els6 kor
A jatékosok hizzanak adott szami orszagkartyat
Az 6ramutato jarasa szerint haladva

kezdgjatékos 2. jatékos 3. jatékos 4. jatékos 5. jatékos
2 jatékos 2 3
3 jatékos 1 2 3
4 jatékos 1 1 /) B
5 jatékos 1 1 2 2 3
A masodik kortol
a) A jatékos 3 orszagkartyat hiz
vagy

b) 1 orszagkartyat és 1 cselszovéskartyat huz
2. KARTYAK KIJATSZASA (valaszthato)

Barmilyen sorrendben és barmennyiszer

a) Egy szabad pozicio elfoglalasa
« A jatékos kijatssza a jelzett szamu orszagkartyat
« Dzsokerkartya szabaly: barmelyik 3 orszagkartya = tetszéleges 1 orszagkartya
« A jatékos lerak 1fakockat a poziciora
« A jatékos lerak 1fakockat a cimpontjelzére

b) Egy foglalt pozicio atvétele
* A jatékos kijatszik 1 cselszovéskartyat (2 cselszovéskartyat a kiralyért)
« Dzsokerkartya szabaly: barmelyik 2 cselszovéskartya = tetszéleges 1cselszovéskartya
* A jatékos szamizi az ellenfél fakockajat
« A jatékos az a) pontban leirtak szerint elfoglalja a most mar szabad poziciot

EGY KOR VEGE
Kézlimit ellenorzése
» Maximum 12 orszagkartya és 4 cselszévéskartya
A képpel felfelé néz6 kinalat djratoltése

BONUSZ ATTEKNTO
Varosbonusz
« Feltétel: Egy varosban elséként elfoglalni egy poziciot
Orszagbonusz
o Feltétel: Legalabb 1sajat szini fakocka az orszag ésszes varosaban
(a varosmezékon lévé kockak beleszamitanak)
Nemesi haz bonusz
« Feltétel: Legalabb 1sajat szin(i fakocka az 6sszes cimpontjelzén

PONTOZAS ATTEKINTO
Korszakpontozas
» Akkor keril ra sor, amikor a képpel felfelé nézé kinalat a tovabbiakban nem
tolthetd fel
« Egy orszagban a legtobb és a masodik legtobb befolyasponttal rendelkezé ja-
tékosok mindegyike kap egy korszakpontjelz6t
Cimpontozas
* A 3. korszakpontozas utan keril ra sor
* A cimpontjelzén legtobb fakockaval rendelkez6 jatékos megszerzi a jelzét
* Ha 2 jatékos kozt holtverseny van, akkor megosztoznak a jelzén, mindegyikiik kap
egy felet
* Ha Z;nél tobb jatékos van holtversenyben, akkor a jelz6 kikertl a jatékbol




