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A JkTEK CELA

A jatékosoknak épiiletek felépitésével gyézelmi pontokat kell gyl’jjteniﬁk
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37 téglalap alaku kdrtya (kdztiik 18 munkds, 6 rabszolga, 4 szerszam, 4 40 pénzérme
kolcson, 4 egyetem és 1 kezddjdtékos-kdrtya Koute 123 eriistilieatitny

| <=8 —% aranyérme. Az eziistérmék
‘ J@ a4 B értéke 1, mig az arany érmék
Jl =

értéke 5 sestertius.

Példa eqgy munkdskdrtydra:

@A munkds munkdba dllitdsdnak pénz- és eréforrds-
koltsége

@A munkds diltal termelt eréforrdsmennyiség (k6, fa, |
épitészet és diszités)

A munkds munkdba dllitasanak  pénz-
@ er6forraskoltsége (emlékeztetd)

33 épiiletkdrtya (koztiik 4 gép)

(@ Az épiilet felépitéseért jérd pénziutalom.

@ Az éplilet felépitéséért jard gy6zelmi pontok.

@Az éplilet felépitéséhez sziikséges er6forrasok
(ké, fa, épitészet, diszités).

Megepult épiilet

‘ FiloZoFiAt ;‘éxéoL

Epités alatt allo épi
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ELSKESZULETEK

Keverjiik 6ssze az épiiletkdrtydkat, és tegyiik 6ket félkész épiilet oldalukkal felfelé
az asztal egyik szélére. A legfelsé 6t lapot tegyiik sorba a huzépakli mellé.

Vadlogassuk ki a munkaskartydk koziil a ,Janonc” kdrtydkat, és osszunk bel6liik
egyet véletlenszertien minden jatékosnak. A maradék ,Tanonc” kdrtydkat keverjiik
vissza a munkdskdrtyak paklijaba.

A munkdskadrtydk paklijat tegytik az épiiletkdrtydk mellé. A legfels6 6t lapjdt ennek
a paklinak is tegyiik sorba a htizépakli mellé, az épiiletkdrtydk sora ald.

szerszamot, a négy kélcsont és a négy egyetemet.

A pénzérméket tegylik egy kupacba az asztal kézepére; ez lesz a Bank.

SxorL

Minden jatékos vegyen el 10 sestertiust (1 aranyat és 5 eziistot).

B

Vdlasszunk véletlenszer(ien egy kezddjdtékost, aki megkapja a kezddjatékos
kartyat, és maga elé helyezi.

3 4 Az épiiletek sora félé tegyiik a négy befektetéspaklit: a hat rabszolgdt, a négy
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SO & s wwere ()

A kérében egy jatékosnak hdrom ingyen akci6ja van, valamint fizethet azért, hogy
tovdbbi akciokat hajthasson végre.
Minden extra akci6 5 sestertiusba keriil.

A lehetséges akciok a kovetkezok:

Pénz felvétele

I
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®

Munkdsok akcidkéltsége: Az ¢
® Ha a kérdd sordn egy munkdst dllitasz munkdba egy épiiletnél, az egy akcidba kertil Vissz
(fiiggetlentil attcl, hogy hdany munkds dolgozik mdr az adott épiileten). Glf:jle
olda

® De ha még ugyanabban a kérben egy tjabb munkadst dllitasz munkdba ugyananndl az

épiiletnél, az kettd tovabbi akcicba keriil! tartt
® Ha ugyanabban a kérben egy harmadik munkadst is szeretnél munkdba dllitani ugyan-

anndl az épliletnél, akkor az harom tovdbbi akcidba kertil, és igy tovdbb. Vagyis ha egy rele;

korben ugyananndl az épitkezésnél hdarom munkdst is szeretnénk munkdba dllitani 2k

(figgetlentil attdl, hogy hany munkds volt ott mdr eleve), az Gsszesen hat akcioba keriil!

® Ha az Uj munkdst egy mdsik épiiletnél dllitjuk munkdba, az viszont csak egy akcidba
kerdil (vagyis ha két munkast két kiilon épitkezésnél dllitunk munkaba, az 2 akcidba
ker(l, munkdsonként 1-be).

SESTERTiUSoKk FELVETELE

A sestertiusok felvétele vdltozé mennyiség(i akcioba kertilhet. @
Akciokat haszndlhatsz arra, hogy pénzt vegyél el a bankbol:

+ 1akcio felhaszndldsdval 1 sestertiust vehetsz el.

+ 2 akcio felhaszndldsaval 3 sestertiust vehetsz el.

+ 3 akcid felhaszndldsdval 6 sestertiust vehetsz el.

Amint egy jdatékos végzett az akcidival, a kdvetkezd jatékos keriil sorra, és igy tovabb...

J{})JEGY EPULET BEFEJEZESE|

Egy épiilet befejezése nem keriil akciéba.

Ha egy munkds munkdba dllitdsakor az épiileten dolgozé munkdsok dltal termelt

er6forrasok mennyisége eléri vagy meghaladja az épiilethez sziikséges er6forrdsok A
mennyiségét, az éplilet elkésziilt.

® |
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®

Az eddig az éplileten dolgozé munkdsok és az esetlegesen ndluk lévd szerszamok
eriil visszakertilnek a felhaszndlhatd munkdsaid k6zé. Kapsz annyi sestertiust a bankbol,
amennyi az épiiletkartyan lathatd. Ezt kovet6en forditsd meg az épliletkdrtydt a kész épiilet
oldaldra, és tedd a mdr elkésziilt épiileteid mellé, ha van mdr ilyen (igy kénnyebben szdmon

l az ; i : i

tarthatok a gy6zelmi pontjaid).
yan- Fnnek a munkdsnak a 3 sestertiusba kerdilo munkdba dliitdsaval az Alexandriar vildgitotorony
egy felépitésenez szikséges erdforrdsok immdr mind rendelkezésre diinak. Lathatd, hogy a vildgitdtoronyhoz
itani 2 kdre, 4 fdra, ] épitészetre és 3 diszitésre volt sziikség. Az utolso munkdba dliitott munkds hozzdtette a
eriill hidnyzd ] fdt és 2 diszitést az épdilethez. Az Alexandriar vildgitotorony tehdt elkészilt,
ioba
ioba

ALEXANDRIE: VILAGITSToReNY /

melt

Gsok A jdtékos a kdrtydn ldthatdaknak megfelelden kap /4 Sestertiust a bankbd), és megforditia az
epliletkdrtydt, ezzel szerez 5 gyozelmi pontot.
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A gépek az épiiletek kiilonleges fajtdi. Eqy gép az elkésziilte utdn ugyanigy munkdba
dllithato, mint egy munkds, dm munkdjaért nem kell fizetniink sestertiust (a gép
munkdba dllitdsanak pénzbeli kdltsége nulla). A gépeket pontosan ugyanugy kell
felépiteni, mint az éplileteket, és gy6zelmi pontot is érnek elkésziiltik utdan, dm
ahelyett, hogy félretennénk 6ket a tGbbi elkésziilt épiiletiink mellé, a munkdsainkhoz

csatlakoznak és Jotekbon maradnak.

Ha valakinek a kére végén legaldbb 17 pontja van (csak az elkésziilt éptileteket és gépeket
beleszdmitva, a sestertiusokat, a rabszolgdkat és a kélcsondket nem!), a jaték véget ér.

Aki az utolsd forduldban nem kertilt még sorra, az még lejdtszhatja a kérét (igy minden

@ | jatékos pontosan ugyanannyi kort jatszik le a jaték sordn - az utolsd jatékos, aki sorra @
keriil, a kezdéjatékostol balra iil6 jatékos lesz). igy példdul ha a kezddjatékos a kére végén

eléri vagy meghaladja a 17 gydzelmi pontot, mindenki mds még lejdtszhatja még a sajat

utolso korét. Viszont ha az utolsd jatékos az, aki a kdre végén eléri a 17 pontot, akkor a

jaték vele ér véget.

Ez utdn kévetkezik a végs6 pontozds:

visszafizetheti a kdlcsoneit. Minden fel nem szabaditott rabszolga 1, minden vissza nem fizetett
kdlcson 2 gydzelmipont-levondst jelent (Idsd a rabszolgdk felszabaditdsanak leirdsdndl).

2. Ez utan minden jatékos dsszeszamolja az elkésziilt épliletei és gépei dltal biztositott
gy6zelmi pontjait, ehhez pedig még hozzdad egy tized pontot (0,1 gydzelmi pontot) minden
ndla lévo sestertiusért. A legtobb gyézelmi pontot elérd jatékos nyeri a jatékot. Dontetlen
esetén minden dontetlenben dll6 jatékos gydztes.
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1 1. Minden jatékos felszabadithatja (ha tudja, és még nem tette meg) a ndla 1év rabszolgdkat és
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