Az ismert univerzum egészében nincs értékesebb
er6forrds, mint a flszer. Csak a durva, sivatagos
Arrakis-bolygon (mas néven Dldnén) talalhato meg.

A flUszer ellen6rzése all a Birodalom Nagy Hazai
kozotti viszaly kdzéppontjadban. Ennek eléréséhez a
hatalomért versengdk szdvetségeket és tdmogatast
keresnek helyzetlUk biztositasa érdekében.

A Landsraadot iranyitd tanacsosok. A kielégithetetlen
profitéhségl KHAFT. A j6v6latd Bene Gesserit.

Az Urréteg-utazds monopdliumaval rendelkezd Urliga.
A fremenek, a sivatag harcos ellenalléi. Még maga a
csaszar sem all az uralomért folytatott kiizdelem
felett. A konfliktus elkerllhetetlen, a kimenetele pedig
bizonytalan. Egy dolog azonban bizonyos:

Aki a fUszert irdnyitja, az irdnyitja az univerzumot...



A BIRODALMON AT

A DUNE: BIRODALOM egy pakliépité munkaslehelyezé jaték, amely a
Ddlne-6rbkségbdl szarmazod fogalmakbdl és karakterekbdl meritett
ihletet. A Legendary Pictures Uj filmjébdl éppugy, mint Frank Herbert,
Brian Herbert és Kevin J. Anderson fontos irodalmi sorozatabdl.

Megjegyzés: A jatékhoz négy Nagy Haz két-két vezetdje tartozik.

A leghitelesebb torténetélmény érdekében ugyanazon Haz két
vezetdjét nem szabadna ugyanabban a jatékban hasznalni. De a jaték
ugy lett tervezve, hogy lehetévé tegye a nem szabvanyos
vezetékombinacidkat és a ,,Mi van, ha?" forgatdkdnyveket.

A Corrino-haz IV. A csdszar elndkdl a Landsraad
Shaddamja az felett, amely a Birodalom Nagy
ismert univerzum Hazait képviseld testllet. Nem
kiméletlen csaszara. véletlen, hogy a solari ennyire
Ha tdmadasokat hajtasz végre fontos itt a kapcsolatok kialakitasanal, a
vele, solarival, a Birodalom f6 szivességek kiérdemlésénél vagy az
pénznemével fog megtelni a allandd stratégiai el6bny megszerzésénél.

kasszad.

Az Urliga rendelke-

zik az (rréteg-utazas

monopodliumaval. Ha-

talmas szallitohajoik
képesek nagy mennyiségben
csapatokat szallitani szamodra a
Dlnére, ha megengedheted
magadnak, hogy a fliszerben
kért magas arat megfizesd.

A Bene Gessetrit
N&évérek intrikdi és
cselszdvései, vala-
mint a generacidk
ota tartd tervezésik mindenutt
- lathatdan és lathatatlanul -
megtalalhatd a Birodalomban.

A fremenek vad
harcosok, és
vizfegyelmuUk
egyedlalld elényt
biztosit szamukra a Dlne
iranyitasaért folytatott harcban.
Segitségik elengedhetetlen az
értékes flUszer betakaritasahoz.

Ez az oldal nem tartalmaz jatékszabalyokat.
Kihagyhatod, ha szeretnéd. De ha nem tudsz sokat
a Ddne vildgardl, vagy meg akarod tudni, hogyan
kapcsolddik a torténethez a jatéktabla, lejjebb
megtudhatod.

A Ddne vildgaban a szamitdgépek (vagy

gondolkodd gépek) évezredek o6ta tiltottak,

mivel egy nagy haboruban a mesterséges

intelligencia majdnem elpusztitotta az

emberiséget. Ezen haboru utdhatasaként

néhany ember szigoru kiképzésnek
szentelte magat, hogy ,emberi szamoldgépekké”
valjanak - 6ket hivjdk mentatoknak.

A Keresked® Hazak Altaldnos Fejlesztd
Tarsasaga (vagy egyszerlen a KHAFT)
egy hatalmas kereskedelmi szervezet,
amely ativel a Birodalmon. Ha gyor-
san kell solarihoz jutnod, mindig
hajlanddak megallapodast kétni.

A DUne lakott teriiletei

fontos helyek, ahon-

nan barmilyen katonai

hadjaratot meg lehet
inditani, mivel a legtébb ilyen
helyszinen &éssze tudod hivni a
csapatokat.

A Dlne sivatagait az

oriasi homokférgek

uraljak, amelyek allando

veszeélyt jelentenek azok
szamara, akik a bolygd fliszerét
keresik. De szembe kell szallnod a
sivataggal, hogy elnyerd jutalmad.
Egy jol sikerult betakaritas sok
ajtét meg tud nyitni...



JATEKALKATRESZEK

Tablahely-utmutatdélap 15 vizjelzé solarijelzé
4 nagy (5-06s érték)
20 kicsi (1-es értékd)

jatéktabla

18 viszalykartya 40 intrikakartya
4 |-es viszaly
10 Il-es viszaly
4 |ll-as viszaly

mentat

24 tartalékkartya
8 Arrakisi kapcsolat
10 A flszernek aramlania kell

6 Urréteg 67 birodalompakli-kartya ) 8 yezet6
A hatlapjukon egy kér

felépitésének utmutatdjaval

Elsbjatékos
-jelold

fliszerjelz6
3 nagy (5-0s értékd)
20 kicsi (1-es értékd)

4 szbvetségjelold

4 Harkonnen baré jelolé
A Vladimir Harkonnen
bard vezetdvel egyltt

hasznalhato

N
JATEKOSALKATRESZEK .
Csak egyszemélyes vagy
kétfos jatékban hasznalhaté
2 korong
1 pontjelzb
. - . 1 tanacsosjelzé
Tartalma:
Meggydz6 érvelés (2)
Tor (2)
Diplomacia (1)
Dine, a sivatagbolygd (2) 3 jranyitasjelsls 3 tigyndk harcjeld16
Felderités (1)
Keress szdvetségeseket (1) A fentikf)lkatrésziket minden Ij(é\tékos k?légbézé
4 e szinekben megkapija. Itt csak a voros lathato.
Pecsetgyuru (1) Hagal-haz szabalylap
A kezdbpakli kartyait err6l a P \
szimbélumrél lehet
felismerni. 3




ELOKESZITES

Inkabb egy videot nézve tanulnal? Minden jatékos vegyen el egy vezetdt, és helyezze
maga elé. (Kivalaszthatjatok vagy véletlenszerlen ki is
jeldlhetitek.)

A vezet6k neve utan egy-harom ikon lathato. A tébb

ikonnal rendelkez® vezetdk stratégiailag 6sszetettebbek.

Els6 jatékotokhoz azt ajanljuk, hogy minden jatékos

Atreides, Glossu ,,A fenevad” Rabban, Memnon Thorvald
grof vagy llban Richese grof.

tedd ra a kovetkezd alkatrészeket:

Helyezd az oldalara forditott ‘

I Ualhveze & [Eiekisln & didketleie, meld egy ikonnal rendelkezd vezetét valasszon: Paul

mentatot a mentat helyre.

Helyezd a négy
szOvetségjeldlét a frakciok

befolyassavjanak kijelolt
terlleteire (Csaszar, Urliga,
Bene Gesserit és Fremen).

B Készitsd el a viszalypakilit:
—, Valogasd szét a hatoldaluk szerint a
viszalykartyakat: |-es, ll-es és lll-as viszaly.

Keverd Ossze a négy lll-as viszalykartyat, és tedd
mindet képpel lefelé a jatéktablan megjeldlt terlletre.

Keverd 6ssze a 10 Il-es viszalykartyat, majd rakj
otét képpel lefelé a lll-as viszalykartyak tetejére.

Keverd 6ssze a négy l-es viszalykartyat, majd egyet
rakj képpel lefelé a ll-es viszalykartyak tetejére.

Most a jatéktablan egy 10 kartyabdl alld
viszalypaklinak kell lennie, amelynek tetején egy I-
es viszalykartya, alatta 6t Il-es viszalykartya, az
alatt pedig négy lllI-as viszalykartya talalhato. Tedd
vissza a felhasznalatlan viszalykartyakat a jaték
dobozaba anélkll, hogy megnéznéd azokat.

I Készitsd el6 ezeket a kartyakat a jatéktabla széle mentén:

Keverd 6ssze az intrikapaklit, és képpel lefelé
helyezd el.

Keverd meg a birodalompaklit, és képpel lefelé
helyezd el. Ossz ki kdzUlUuk képpel felfelé 6t
kartyat, hogy kialakits egy birodalomsort.

2

A birodalomsor mellé rendezd harom halomba a
tartalékkartyakat: az egyikbe az Arrakisi
kapcsolat, a kdvetkezObe A flszernek aramlania
4 kell az utolsdba pedig az Urréteg kerljon.

3
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Fokozni szeretnéd a DUNE: BIRODALOM
élményed? Nézd meg a Dire Wolf Game Room
alkalmazast szamitégépedhez, okostelefonodhoz

vagy tabletedhez. I Minden jatékos vegyen el 1 vizet és tegye a készletébe.

</
F2 Hozzatok létre egy bankot a jatéktabla mellett, amely tartalmazza
Minden jatékos vegyen el egy a solari-, a fliszer- és a megmaradt vizjelzbket. Ezek korlatlanul
EI 10-kértyas kezddpaklit, keverje allnak rendelkezésre. Ha kifogytok beldlik, és tébbre lenne

meg, és képpel lefelé helyezze le a szUkségetek, egyszerlien helyettesitsétek valamivel.

készletébe a vezet6jétol balra.

| Minden jatékos valasszon egy szint és vegye el az ahhoz tartozé 6sszes alkatrészt.

Helyezd két Ggyndkddet a vezetddre. Helyezd a harmadik
I Ugynokddet (a kardmestered) a jatéktabla mellé.

Q)

Helyezd a két korongod kézul az egyiket a pontozdsavra. Egy négyfés
I jatékban, helyezd az 1-es mezdre. Maskllénben helyezd a O-s mezbre.

Helyezd a harcjeldlédet (a jobbra lathatd oldalaval felfelé) a harcsdv
O-s mezdjére.

Helyezz négy kockat a négy frakcid befolydssavjanak alsé mezdire, =
mindegyikbe egyet-egyet.

négy kor alaku helydrség egyikébe (mindegyik jatékos hasznalja a hozza
legkdzelebb esét).

Helyezd a megmaradt alkatrészeket a készletedbe, minden .
jatékos szamara jol 1athatdan.

I A masik 12 kocka a csapataidat képviseli. Helyezz harmat a jatéktablan lévoé

F'I, G6 D! G1

a

Minden jatékosnak sajat készlete van, hasonld alkatrészekkel.

Véletlenszerlien valasszatok ki az elsé
jatékost, aki kapja meg az els6jatékos-jel6l6t.

Az egyszemélyes és kétfés jatékokhoz tovabbi el6készités
szUkséges. A részletekért nézd meg a kltlénallé Hagal-haz
kartyak szabalylapot.




A JATEK ATTEKINTESE ES A FOBB FOGALMAK

CEL
Te vagy a vezetdje a Landsraad egyik Nagy Hazanak. Harcban gy6zd le rivalisaidat, hasznald politikai befolyasod, és alakits Ki

szbvetségeket a négy f6 frakcidval. Sikereid gyézelmi pontokban mérik.

Amikor gy6zelmi pontot kapsz vagy veszitesz, mozgasd a pontjelzédet fel vagy le egy mezbdt a pontozdsavon. Egy kor végén,
ha barmelyik jatékos 10 vagy tébb gydzelmi pontot ér el (vagy ha a viszalypakli Ures), a jaték véget ér, és az a nyertes, akinek a
legtdbb gyézelmi pontja van.

VEZETOK

Mindegyik vezetének két kildnbdzd egyéni képessége van:
Az elsd, balra, a vezetdn leirtak szerint hasznalatos a jaték soran.

A masodik, jobbra és egy pecsétgylrl-ikonnal jeldlve, akkor aktivalddik,
amikor kijatszod a Pecsétgydirt kartyadat az egyik Ggyndkforduldédban.

PAKLIEPITES

A jatékot egy 10 kartyabdl allé paklival kezded, ami ugyanazokat a kartyakat tartalmazza, mint a tobbi jatékosé. Ennek a paklinak a
fejlesztése és valtoztatasa a kulcselem egy pakliépitd jatékban. Minden kérben Uj kartydkat szerezhetsz a paklidba. Mivel a kartydk sok
kildnbdz6 dolgot tesznek, minden jatékos paklija és startégiaja el fog térni, ahogy a jaték kibontakozik.

Amikor egy Uj birodalom- vagy tartalékkartyat szerzel, azt elészér tedd a dobdépaklidba.
Barmikor, ha nem tudsz kartyat huzni, mivel a paklid Ures, keverd dssze a dobdpaklidat és
alkoss egy Uj paklit, majd szlikség szerint folytasd a huzast.

Barmilyen tipusu kartya felllirja a
szokasos jatékszabalyokat!

Vannak moédok arra is, hogy “kidobj” kartyakat, teljesen eltavolitva azokat a paklidbdl a jaték
tovabbi részére. Stratégiailag azzal, hogy a gyengébb kartyakat eltavolitod a paklidbdl,
megndveled az erbsebb kartyaid gyakoribb felhlizasanak esélyét.

UGYNOKOK
Két Ggynokkel kezded a jatékot (és szerezhetsz egy N
harmadikat a jaték soran). Ugyndkodket kildhetsz ki a
jatéktabla helyeire, néha eréforrasokat gydjteni, néha A mentat ligynok
eré6forrasokat fizetni, hogy eléremozditsd stratégiadat. A mentat egy kuldnleges szabaduiszd tgyndk,
(Ez a 2. fazis: Jatékosforduldk résznél lesz teljesen akit ideiglenesen az GUgynokeidhez adhatsz egy
elmagyarazva, mig a tablahelyek a ktlénallé Tablahely- korre. Tovabbi informacidért nézd meg a mentat
utmutatolapon vannak részletesen leirva.) tablahelyet a kulénallé Tablahely-utmutatdlapon.

A DUNE: BIRODALOM jatékban az Uigyndkdk és a kartydk szoros

Osszekottetésben allnak. Nem tudsz Ugync’jkét ktldeni eqgy _

tablahelyre anélkil, hogy elbétte kijatszottal volna egy kartyat, ami
ezt lehetévé teszi.




FRAKCIOK

A DUNE: BIRODALOM jatékban a négy frakcié a Dline és a Birodalom mas részeinek hatalmas erdit képviseli. A befolydsod novelése és a
szOvetségkotés az egyikkel (vagy akar tdbbel) az egyik legfontosabb Ut a gybzelemhez a jatékban. Az egyes frakciok révid leirdsa a 2.
oldalon, ,,A Birodalmon at” részben talalhato.

A frakciokockaid az egyes frakcidok befolydssavjainak aljan kezdenek. A jaték soran a befolydsod egy frakcidban
ndvekedni vagy csdkkenni fog, attdl figgbden, hogy milyen kartyakat jatszol ki, és milyen akcidokat hajtasz végre.
Amikor egy Ugynodkdt egy frakciod tdblahelyére klldesz, egy befolyast szerzel annal a frakcional, és a kockaddal
elérelépsz egy mezdt azon a befolyassavon. Mas jatékhatadsok is mozgathatjak felfelé (és esetenként lefelé) a
kockadat a savon.

Amikor elérsz 2 befolyast egy frakcional, egy gy6zelmi pontot szerzel. Ha visszaesel 2 befolyas al3, elveszited
ezt a gybzelmi pontot.

Ha elérsz 4 befolyast, akkor megkapod a sav azon részén lathatd bdénuszt. Ha visszaesel 4 befolyas al3,
akkor nem adod vissza a bdonuszt. (Lehetséges - bar szokatlan - ugyanazt a bénuszt tébbszor is _/
megszerezni, ha visszalépsz, majd Ujra elérehaladsz.)

Az elsd jatékos, aki elér 4 befolyast egy frakcidonal, ezen felll szévetséget is kot azzal a frakcidval. Elveszi a

savrol a szovetségjeldldt, amit a készletébe helyez, és megkapja a szévetségjeldldjén 1athatd gydzelmi pontot.
Azonban, ha egy ellenfél barmikor a sdvon magasabbra jut, akkor a sz6vetségjel6ldt at kell adnia annak az /
ellenfélnek. Elvesziti a rajta lévd gydzelmi pontot is, az ellenfél pedig megkapja azt. 4

(FAQ: Ha van egy szOvetségjeldldd és befolyast vesztesz egy
frakciénal, akkor a jel6lét is elveszted, ezen esetek barmelyikében:

* El6z6leg egy masik jatékossal azonos befolyasod volt. Az eddig azonos befolydssal rendelkez6 jatékos
megkapja a szbvetségjeldldt. (Ha tdbb masik jatékossal is azonos befolyasotok volt, déntsd el, kinek adod oda.)

* Ha 3 befolyasra, vagy az ald esel vissza. (Ha egyik jatékosnak sincs 4 vagy magasabb befolydsa, hogy
megkaphassa a szdvetségjeldlét, rakd vissza azt a jatéktablara.))

INTRIKAKARTYAK

Az intrikakartydk alattvalod, titkos megallapodasokat és meglepd csavarokat
jelképeznek - olyan eré6forrasokat biztosithatnak, mint a viz vagy a flszer,
ndvelhetik a befolyasod egy frakcional, vagy akar gybézelmi pontokat is
adhatnak. Minden intrikakartya jelzi, mikor jatszhato ki, milyen hatdsa van,
és hogy kijatszdsanak vannak-e kbéltségei vagy feltételei.

Az intrikakartyakat elsésorban harom tablahelyrél kapod: Carthag, Conspire
(Osszeeskiivés) és Secrets (Titkok). (De van mas lehet&ség is erre, példaul,
ha az intrikakartya-ikont latod a kartyakon.) Ezeket tartsd képpel lefelé,

a paklidtol kaldon. Barmikor megnézheted ezeket. Csak kijatszasukkor fedd
fel az ellenfeleidnek. Miutan kijatszottad és végrehajtottad az intrikakartyat,
tedd képpel felfelé egy dobdhalomba az intrikapakli mellé.

Az intrikakartydknak harom tipusa van: terv, harc és végjaték.

*  Barmikor kijatszhatsz egy terv intrikakartyat egy tUgyndk- vagy
a felfedésforduldd kdzben.

* Csak harc kdzben jatszhatsz ki egy harc intrikakartyat.

*  Egy végjaték intrikakartyat csak a jaték végén jatszhatsz ki.
(FAQ: Kijatszhatod barmelyik terv intrikakartyat egy Ggyndk- vagy felfedésforduldd soran.
Ha a kartya olyasmit csinal, amit nem tudsz hasznalni a kdvetkezé felfedésfordulddig
(példaul: Karizma, Toborzo-klldetés), tartsd addig magad elétt képpel felfelé, majd hasznald
és dobd el.
Abban a ritka esetben, ha az intrikapakli kitrtlne, keverjétek meg az eldobott intrikakartyakat
és alkossatok egy uj paklit.)




A KOR FELEPITESE

A DUNE: BIRODALOM kérdk sorozatan keresztil jatszodik. Minden kor 6t fazisbdl all, ebben a sorrendben:

f-‘\‘\
»
1. A kor kezdete 2. Jatékosfordulok 3. Harc 4. Mesterek 5. Visszahivas
Ugyndékforduld
Felfedésforduld
r [ X J
1. FAZIS: A KOR KEZDETE
Minden kér egy Uj viszalykartya felfedésével kezdddik a viszalypakli tetejérdl. Helyezd képpel
felfelé a viszalypakli melletti helyre (az el6z6 kérbk barmelyik viszalykartyajanak tetejére).
Ezutdn minden jatékos 6t kartyat hiz a sajat paklijabdl, ez lesz a —
"keze" a kbrben.
A\
#5 2. FAzIS: JATEKOSFORDULOK
N
Az elséjatékos-jeldlével rendelkezd jatékossal kezdve, és A KARTYA FELEPiTESE
az oramutatod jarasaval megegyezé irdnyban folytatva, a
jatékosok egyszerre egy forduldt végeznek el. A paklidban 1évd dsszes kartya hatasa két részre lett felosztva:
) ) ) ) ) egy Ugynok- és egy felfedésmezbére. Barmelyik forduldban csak az

A forgulpdpan vagy egy UQVHOK-, vagy egy felfe”desfordulo egyik mezdében lévé hatasokat hasznalhatod: az tigyndkmezét egy
fog térteénni. Az ilyen tipusu fordulok a kdvetkezd harom tgynokforduldban, vagy a felfedésmezdt egy felfedésforduldban.
oldalon lesznek részletezve. Altalaban - amig el nem
fogynak a lehelyezheté lUgynokeid -, Ggyndkforduldokat A Név
fogsz elvégezni, majd egy felfedésforduldt. (Ne feledd,
hogy az Ugynokforduldk nem kotelezédek. Ha Ugy ddntesz, ralkeld
csindlhatsz, még ha vannak is Ggyndkeid.) egy frakciohoz.

Miutan elvégeztél egy felfedésforduldt, a forduldid &3] Ugynekikonok

kimaradnak a fazis hatralévd részében, amig a tdbbi
jatékos befejezi a sajat forduldit. Miutan minden jatékos
végrehajtotta a felfedésforduldjat, ez a fazis véget ér.

Ugyndkmezd

L Felfedesmez6
Barmelyik terv intrikakartyat kijatszhatod ebben a

fazisban, a sajat tUgyndk- vagy felfedésforduldd soran

barmikor. Meggy6zési kdltség

Megszerzéskori hatas
Nincs minden kdrtyanak megszerzéskori hatdsa. (Tudj meg tobbet a megszerzésrél a
8 szabalykonyv hatlapjan.)

B LREEE S




$® JATEKOSFORDULO - UGYNOKFORDULO

Egy Ugyndkforduldban egy kartyat jatszol ki a kezedbdl

képpel felfelé forditva magad elé, azért, hogy egy lUgyndkédt a

vezetddrol a jatéktabla egy szabad

helyére kildj. Ennek a tablahelynek m—
a bal felsé sarkdban lennie kell egy

ikonnak, amely megegyezik a kartya

egyik Ggynokikonjaval.

Csak egy Ugynékikont kell valasztanod a kartyadrol. Egy kartya
nem tud tébb Ugyndkodt kikildeni.

Nem kiildhetsz (igynokét egy mar elfoglalt tablahelyre.

Meg kell fizetned barmilyen koltséget, vagy meg kell felelned a
valasztott tablahely barmilyen kdévetelményének.

Tovabb3a, a kijatszott kartya Ugyndkmezdje is biztosithat egy
hatast, amikor azt egy Ugyndkforduléban jatszod ki.

(Az Ggynodkforduld soran figyelmen kivil hagyod a kartya
felfedésmezdjét.)

Ha egy kartyan nincsenek Ugyndkikonok, akkor nem
jatszhatod ki egy Ugynékforduld soran. Azt csak a
felfedésforduld soran lehet felfedni.

Tablahely-koltségek

Ahhoz, hogy egy lUgynokot kildj ki néhany tablahelyre, ki kell
fizetned a kéltségét. Ha nem tudod azonnal kifizetni a kdltséget
(mieldtt elvégeznéd a hely vagy a kijatszott kartya barmilyen
hatasait), nem tudod odakutldeni az Ggyndkdod.

Ez a két csaszar tdblahely. A felsé hely, a
"Conspire” (Osszeesklvés) megkdveteli, hogy
négy flszert fizess azért, hogy odakulldj egy
Ugynokot.

Az alsé helynek, “Wealth” (Vagyon), e
nincsen tovabbi koltsége.

N\ —

A Tabr sziecs-i befolyas

A Sietch Tabr (Tabr sziecs (telepulés))
tablahelynek kilonleges kdvetelménye van.
Egy Ugyndk odaklldéséhez legalabb 2
befolyassal kell rendelkezned a fremeneknél.

A hét klilonb6z6 tgyndkikon a kdvetkezob:
Csdaszar
Urliga
Bene Gesserit
Fremen
Landsraad
Varos

Fiiszerkereskedelem

Ennek a Sardaukar 1égid kartydnak két Ggynokikonja
van. A csaszarikon lehetévé teszi, hogy elkildd az
Ugynodkddet a két csaszar tablahely barmelyikére,
mig a Landsraad-ikon lehetévé teszi, hogy inkdbb az
6t Landsraad tablahely valamelyikére kuldd ki.

Amikor kartyat jatszol ki, és egy Ugyndkdt kildesz egy
tablahelyre, megszerzed a tablahely hatasait, valamint a
kartya Ggyndkmezdjében taldlhatd hatasokat. Ha a tablahely
az egyik frakcidhoz tartozik, akkor a kockadat is egy
mezdvel feljebb mozgatod annak befolydssavjan. Ezeket a
hatasokat tetszéleges sorrendben hajthatod végre.

Néhany kartyahatas szdveges, de sok ikonos. Az 6sszes
tablahely magyardzatdhoz nézd meg a kilonallé Tablahely-
utmutatdlapot, a szabalykdnyv hatsé boritdjan pedig az
Osszes jatékikon és a tovabbi jatékbeli kifejezések
magyarazatat taldlod.

A kartydkon és a tablan taldlhatd nyilak ( ) jelzik, hogy
koltsége van (a nyil bal oldalan vagy fo6létte), amelyet meg
kell fizetned a hatas (a nyil jobb oldalan vagy alatta)
megszerzéséért. Soha nem kodtelezd egy ilyen kbdltség
medgfizetése. Azonban ha nem teszed meg,

akkor nem fogod megkapni a hatast.

Amikor kijatszod a Fremen tabor kartyat,
donthetsz gy, hogy nem fizetsz ki 2 fiszert
3 csapat toborzasaért.

(FAQ: Valaszthato hatasok: A legtobb tablahely vagy kijatszott kartya hatdsa kdtelezd, hacsak:

« egy kartya azt mondja, hogy ,megtehetsz” valamit;

* van egy nyil a hatasban (jelezve a kéltséget, amit nem kell kifizetned, ha nem szeretnéd az abbdl kdvetkezd hatdst);

O6nmagat dobd ki).)

kidobni egy kartyat a ,,fekete X” kartyaikont hasznalva (azonban ez nem valaszthatd, amikor egy kartya azt mondja, hogy
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. helyérségedbe.)
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Csapatok bevetése a viszdlyba
Minden kor elején az aktualis viszalykartya felfedddik, olyan
jutalmakat kinalva, amelyekért a jatékosok harcba fognak szallni.
u Amikor a kockaikon megjelenik egy kartyan vagy
tablahelyen, egy csapatot toborzol. Vegyél el egy csapatot
a készletedbdl, és helyezd a jatéktablan 1évd helydrségedbe.
(Ha a készletedben mar nincs tébb csapat, akkor nem
toborozhatsz tobbet, amig néhany vissza nem keril oda.)

A helyérségedben pihend csapatokkal azonban

nem tudsz jutalmakat szerezni. Bevetheted &ket

egy viszalyba, amikor egy Ugyndékot egy harci

helyre kildesz. A harci helyek sivatagi

illusztracioval és keresztezett kardokkal ellatott
tablahelyek. Mig ezek tobbsége magan a Dlne bolygdn
jelenik meg, harom a frakcidknal van: az egyik az Urliganal
(Heighliner "Szallitohajd™) és kettd a fremeneknél (Hardy
Warriors "Edzett harcosok” és Stillsuits "Cirkoruhak™).

Amikor egy Ugyndkét kildesz egy harci
helyre, csapatokat vethetsz be a
viszalyteruleten - a jatéktabla
hely6rségek kozotti részén. Az aktualis
forduldd soran toborzott csapatok koézul
barmennyit vagy mindet bevetheted

(a tablahelyrél, és a kijatszott kartyadrol
is), valamint legfeljebb két csapatot a helydérségedbdl.
(Valamennyi toborzott csapatodat, amelynél ugy déntesz,
hogy nem veted be a viszalyba, a szokdsos mdédon helyezd a

Iranyitasi bénuszok

Néhany viszalykartya (amelyek a 3. fazis: Harc részben
kerllnek elmagyarazasra) jutalmazza azt a jatékost, aki a Dlne
harom helyének egyikét iranyitja: Arrakeent, Carthagot vagy
Imperial Basint (a kartya cime alapjan). Ha megnyersz egy
ilyen viszalyt, vegyél elé egy iranyitasjelolot \

a készletedbdl, és tedd a megfeleld tablahely
alatt a zaszldra.

Amig az irdnyitasjeldléd ezen helyek egyikén van,
megkapod az ott lathatd bdénuszt, valahanyszor

barmelyik jatékos (beleértve magadat is) egy Ggynokdt kild
oda. Bonuszként Arrakeenért vagy Carthagért 1 solari, az
Imperial Basinért 1 fUszer jar.

) N

Amikor viszalykartya fedédik fel egy olyan helyrél, amelyet
mar te irdnyitasz, akkor védelmi bonuszt kapsz: egy
csapatodat bevetheted a készletedbdl a viszalyba.

N

N

A fliszer betakaritasa

Harom mesterikonnal jel6lt tablahely taldlhatd az
Arrakison, ahol fszereket takarithatsz be: a The Great
Flat (A Nagy Siksag), a Hagga Basin (Hagga-medence)
és az Imperial Basin (Birodalmi-medence). Amikor egy
Ugyndkot kildesz az egyikre, megkapod a helyen [athato
flszer alapértékét, valamint az ott felhalmozddott
bonuszflszereket. (A részleteket 1asd: 4. fazis: Mesterek.)

Amikor ugynokot kildesz a Hagga
Basinre, 2 fiiszert szerzel a bankbdl,
és megkapod az ott felhalmozodott
bénuszfiszert.

N\ —

John kijatsza a Diine, a sivatagbolygo

kartyat, hogy tigyndkaét kiildjon az

Imperial Basinre. Osszegydijti a flszert a *
helyrél. Kartyaja nem ad tovabbi

lgynokfordulo hatast.

Az Imperial Basin egy harci hely. John nem toborzott
katonakat sem a kartyaval, amelyet kijatszott, sem a
tablahellyel, ahova az (igynéket kiildte. De van harom csapata a
helyérségében. Ugy dént, hogy olyan keményen harcol, amennyire csak tud,
és a helybrsegébdl két csapatot bevet a viszdlyba — a maximalisan
megengedett letszamot.

Abby kijatssza a Duncan Idaho kartyat,
* hogy ugynokot kuldjon Carthagba. John
H irdnyitdsjeloloje egy korabbi kérbél mar

ott van, ezért elvesz 1 solarit a bankbal.

A tablahellyel Abby egy csapatot toboroz, és huz egy
intrikakdrtyat. Ugy dont, hogy a Duncan Idaho kdrtydval
kifizet 1 vizet, hogy egy masik csapatot toborozzon, és huz egy kartyat a
paklijabol.

Abby a keét djonnan toborzott csapatat lehelyezheti a helydrségébe. De
Carthag egy harci hely is, és mivel dgy érzi, hogy legydzheti Johnt, ezért
ezeket a csapatokat beveti a viszalyba, plusz még egyet, amely mar eddig
is a helyérségében volt. (Ha lett volna ott egy masodik csapata, akkor azt
is bevethette volna.)

Ned agy dont, hogy a fordulojat erdi

megerdsitésére haszndlja fel egy késébbi *
korben vivott harcra. Kijatssza a Bene

Gesserit beavatott kartyat, hogy egy

lgynokot kiildjon a Rally Troops (Csapatdsszevonads)
tablahelyre. Meg kell fizetnie a hely kéltségét, ami tovabbi
4 solari. A Bene Gesserit beavatott kartyaval haz egy
kartyat a paklijabol. A Rally Troops tablahellyel négy katonat
toboroz. Ez azonban nem egy harci hely, ezért nem tud csapatokat
bevetni a viszalyba, helyette a helyérségébe helyezi azokat
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Amikor egy jatékosnak nincs tébb Ugyndke az Ggyndkforduldkra (vagy ugy dént, hogy nem hasznalja semelyik megmaradt Ggyndkét), az a
jatékos egy felfedésforduldt hajt végre. Ez sorrendben a kdvetkezd [épésekbdl all: kartyak felfedése, felfedési hatasok elvégzése, erd

bedllitasa és takaritas.

KARTYAK FELFEDESE

Fedd fel az 6sszes kezedben maradt kartyat, és képpel
felfelé helyezd magad elé a jatékba, klldn az
Ugyndkforduldkban korabban kijatszott kartyaidtol.

FELFEDETT HATASOK VEGREHAJTASA

Most megkapod az 6sszes felfedett kartya
felfedésmezbjének hatasat (de a kérben korabban, az
Ugyndkforduldk soran kijatszott kartyakét nem).

A felfedések hatdsait tetszés szerinti
sorrendben végrehajthatod.
Valamint, hasznalhatod a
megszerzett meggydzést Uj kartyak
megszerzésére a paklidba a felfedett
hatasaid el6tt, kd6zott vagy utan.

ERO BEALLITASA

Szamold 6ssze a harci er6det erre a korre.

Minden viszdlyban |év6 csapatod 2 erdt ér.
(A helyb6rségedben vagy a készletedben 1év6 csapatok
nem szamitanak.)

Minden kard, amelyet felfedtél a
felfedésforduldban 1 erét ér.

Legaldbb egy csapatodnak kell lennie a viszalyban
ahhoz, hogy egyaltalan legyen eréd. Ha az utolso
csapatodat is eltavolitjak, akkor az eréd O lesz, és
sehogy nem tudod névelni, még a felfedett kartyaidon
lévé kardokkal sem.

Amikor 6sszeszamoltad az

erdd, jelentsd be az

ellenfeleidnek, és helyezd a

harcjelbl6t a harcsav megfeleld mezbjére. Ha az eréd
tédbb mint 20, forditsd at a harcjeldlét a +20 oldalara,
és kezdd elér6l a savot.

TAKARITAS

Tavolitsd el az &sszes kartyat magad elél (az Ggyndk-
és a felfedésforduldkban kijatszottakat), és tedd
azokat a dobodpaklidba.

N

Kartyak megszerzése

A meggy6dzés, amit a kdr sordn szereztél, a felfedésfordulddban

lesz felhasznalva, hogy Uj kartyakat szerezz a paklidhoz.
Megszerezheted a birodalomsor 6t kartyajanak barmelyikét, a
tartalékbol pedig az Arrakisi kapcsolat vagy A fliszernek aramlania
kell kartyakat. (Az Urréteg kartya az azonos nev( tablahelyen
szerezhetd meg, a kilonalld Tablahely-Utmutatdlap leirasa szerint.)

A kartya megszerzésének kodltsége a kartya jobb felsé sarkaban
[athatd. Annyi kdrtyat szerezhetsz, amennyit csak akarsz, mindaddig,
amig van elég elkdlthetdé meggy6dzésed rajuk. A tébb forrasbol
szarmazo (kartyak és tablahelyek) meggybzéseket kezelheted
egyUltt egy kartya megszerzéséhez, az egy forrasbdl szarmazd
meggy6zéseket pedig szétoszthatod tobbféle kartya kifizetésére.

A meggybzésnek semmilyen jelzéje nincs, mivel soha nem tarthatod
meg. Minden meggy6zés elveszik, amit a felfedésforduldd soran nem
hasznaltal fel.

Amikor megszerzel egy kartyat, tedd azt képpel felfelé a vezetdd
jobb oldaldn 1évé dobodpaklidba. Nem fogod azonnal hasznalni az Uj
kartyat. Amikor huznod kell, de nem tudsz, akkor fogod a
dobodpaklidban lévé tobbi kartyaval egyltt 6sszekeverni.

A birodalomsorban mindig 6t kartyanak kell lennie. Amikor nincs,
potold a hianyzd kartyakat a birodalompakli tetejérdl. Ez azt
jelenti, hogy miutdn megszereztél egy kartyat, megszerezheted

. azt a kadrtyat is, amellyel potoltad (ha van elég meggydzésed).

(FAQ: Amikor kartyat huzol a felfedésfordulddban
(példaul a Méregdetektor, Ujrafokuszalds miatt), azonnal
fel kell fedned és felhasznalnod abban a forduldban.)
Johnnak nincs tobb (gyndke, amikor a forduloja kovetkezik,
ezert fefedésfordulot hajt végre. Felfedi a kezében maradt
harom kartyat: Birodalmi kém, Csempész topter és Stilgar.

A (sempész topter kartydjanak van egy hatasa, amit

John végrehajt Elvesz 1 fiiszert a bankbdl. Kartydi

ezen fellil meggyézeést és kardot is biztositanak.

John kartyai 6sszesen 4 meggydzést adnak neki, Ebb6l harmat
felhaszndl az Urutazas megszerzésére a birodalomsorbél, amit
a dobopaklijaba tesz. Ezutan, egy uj kartyat oszt ki a
birodalompaklirol, hogy feltéltse a birodalomsor ires helyét.
Bar Johnnak még maradt 1 meggybzése, nincs olyan kartya,
aminek csak 1 lenne a koltsége.

Johnnak két csapata van a viszdlyban, 6sszesen 4 er6t biztositva. Azok a kartyak,
amelyeket ebben a forduloban fedett fel, tovabbi 4-et biztositanak: 1 kardot a
Birodalmi kém és 3 kardot a Stilgar kartya. Harcjelz6jét 8-ra dllitia a harcsavon.
Végiil John a maga elétt Iévd kartyait beteszi a dobohalmaboa.

A fazis folytatodik. Abby és Ned valamikor elvégzik a felfedesfordulojukat. John a
harcfazisig nem csinal semmit.

n
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A harc ebben a szakaszban kerll végrehajtasra, de el6szér a jatékosoknak lehetdséglk lesz harc intrikakartydkat kijatszani.

HARC INTRIKAKARTYAK

Az elsbjatékos-jeldldvel rendelkezé
jatékostol kezdve, az dramutatd
jarasaval megegyezé irdnyban folytatva,
minden jatékos, akinek legalabb egy
csapata van a viszalyban, kijatszhat
tetsz6leges szadmu harc intrikakartyat,
vagy passzolhat.

Nem kell passzolnod csak azért, mert
kordbban mar passzoltal a harcfazisban.
Amint az &sszes, a harcban résztvevd
jadtékos egymas utan passzol, akkor
kerll végrehajtasra a harc.

Ha egy kartya megvaltoztatja egy jatékos csapatainak
|étszamat a viszalyban (vagy mas modon valtoztatja
meg az erejlket), akkor ennek megfeleléen igazitsa a
harcjelz6jét a harcsavon. (Ne feledd: ha nincs csapatod
a viszalyban, akkor az eré6d 0.)

Néhany harc intrikakartya akkor tesz valamit, ,,amikor
megnyersz egy viszalyt”. Ezeket ne most - mielétt a
harc végrehajtasra kerllne - jatszd ki. Varj addig,
amig nyersz, majd jatszd ki ezeket (mielbtt a
kdvetkez6 fazisba lépnétek).

(FAQ: Az ,Amikor megnyersz egy viszalyt” harc
intrikakartydkat nem tudod kijatszani, amikor
doéntetlent érsz el egy masik jatékossal.)

A harcfazis kezdetekor Johnnak 8, Abbynek pedig 6 ereje van. Johnndl van az elséjatékos-jelol, de 6 van legelél a viszalyban. Passzol és

nem jatszik ki harc intrikakartyat.

Abby kovetkezik, aki kijatszik egy Rajtalités intrikakdrtyat. Ez tovabbi 4 erdt ad neki, ezért a harcjeloljével elbrelép a 10-re.

Ned a kévetkezd jatékos sorrendben, de nincs csapata a viszalyban. Tehat O ereje van, és nem vesz részt ebben a fazisban.

Most djra John kévetkezik. Habdr ebben a fazisban korabban passzolt, most donthet ugy, hogy kijatszik egy intrikakartyat. Ellendrzi az
intrikakartyait, és mivel egyik sem harc intrikakartya, ezért djra passzol.

tablahely alatti zaszlora helyezi.

Abby, elégedetten gybzelmével, szintén passzol.

HARC VEGREHAJTASA

A viszalykartya jutalmait a jatékosok az erejlk alapjan kapjak
meg, ami a harcsavon lathato.

A legnagyobb erdvel rendelkezd jatékos nyeri meg a
viszalyt, és megkapja a viszalykartyan lévd
legnagyobb jutalmat. A masodik legnagyobb erével
rendelkez6 jatékos megkapja a masodik jutalmat.
Egy négyfoés jatékban (és csak abban) a harmadik
legnagyobb erbével rendelkezd jatékos kapja meg a
harmadik jutalmat.

A O erbvel rendelkez6 jatékos nem kap semmilyen
jutalmat.

A szabalykdnyv hatso boritdjan taldlhatd a
viszalykartyakon hasznalt ikonok utmutatoja.

Miutdn minden jutalom ki lett osztva, a jatékosok elveszik csapataikat a
viszalybdl, és a készletlkbe (nem a helydrségiikbe) helyezik azokat. A
harcjeldldket rakjatok a harcsav O-s mezdjére.

Doéntetlenek

Amikor a jatékosok az els® helyen déntetlent érnek el, senki sem
nyeri meg a viszalyt. A déntetlent eléré jatékosok mindegyike
megkapja a masodik jutalmat. (Négyfds jatékban, ha két jatékos
doéntetlent ér el az elsd helyen, a masik két jatékos akkor is a
harmadik jutalomért versenyez.)

Amikor a jatékosok a masodik helyen érnek el dontetlent, mindegyikik
a harmadik jutalmat kapja meg.

A harmadik helyen dontetlent elérd jatékosok nem
kapnak semmit.

Abby a 10-es erejével megnyeri a viszalyt. A viszalykdrtya — Arrakeen ostroma — legnagyobb jutalma 1 gybzelmi pontot és
Arrakeen irdnyitasat adja neki. A pontjelzdjét egy ponttal elére mozgatja a pontsdavon, és az egyik iranyitasjeloléjét az Arrakeen

John megkapja a masodik helyezett jutalmat, és kivesz 4 solarit a bankbal.

Ned nem kap semmit ebbél a viszalybol. O-s ereje van, és a harmadik hely jutalma amdgy sem érhetd el egy haromfds jatékban.
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o 4. FAZIS: MESTEREK

Ebben a fazisban a flszer felhalmozddhat bizonyos tablahelyeken. Ellenérizd mind a harom mesterikonnal jeldlt tablahelyet: The Great
Flat, Hagga-Basin és Imperial Basin. Ha a helyen nincs GUgynok, helyezz 1 flszert a bankbdl arra a helyre (a bonuszfliszernek kijelélt helyre).
Ez a flszer hozzaadddik minden olyan bénuszfliszerhez, amely mar az el6zé kdérdkbél esetleg odakerdlt.

Van egy tigynck az Imperial Basinen. (A kérben korabban John kiildte oda.) A The Great Flaten és a Hagga Basinen azonban nincsenek \
ligyndkok, igy ezekre a helyekre 1-1 bonuszfiiszer kertil. A The Great Flaten mar volt 1 bonuszfiszer egy el6zd korbdl, igy most mdr 2
bénuszfiiszer van rajta. '

A& 5.FAZIS: VISSZAHIVAS

Ha barmelyik jatékosnak 10 vagy tdbb gybzelmi pontja van a pontsavon, vagy ha a

viszalypakli Ures, akkor elkezdddik a végjaték.

Ha senki sem nyert, készitsétek eld a kdvetkezd kort:

* Helyezzétek vissza a mentatot a Landsraadban a kijel6lt helyére (ha még nincs ott).
* A jatékosok hivjak vissza Ugynodkeiket, és rakjak a vezetdjikre azokat.

* Adjatok at az elsdjatékos-jeldldt az dramutatod jarasaval megegyezd
irdnyban a kdvetkez6 jatékosnak, majd kezdjetek egy Uj kért az 1. fazissal.

Senki sem érte el a 10 gybzelmi pontot, igy a mentat és a jatékosok ligynokei visszatérnek a megfeleld

VEGJATEK
El6szor is, kijatszhatod és
végrehajthatod az 6sszes végjaték
intrikakartyad. Majd az lesz a

gyOztes, akinek a legtdbb gydzelmi
pontja van.

A doéntetleneket - sorrendben -
ezek dontik el: a flszer
mennyisége, a solari, a viz, majd a
helydrségben lévd csapatok.

helyiikre, az elsdjatékos-jelold az 6ramutato jarasaval megegyezd iranyban Abbyhez keriil. Ezutdan az 1.

fazissal 4j kér kezdbdik.

PONTOSITASOK

Vladimir Harkonnen baré - A mesterfogas képesség hasznalatdhoz
valassz ki a négy Harkonnen bard jeldld kozul kettdt, és tedd a
vezetddre a frakcidoldalaval lefelé. (Tedd vissza a masik kett6t a
dobozba, anélkil, hogy ellenfeleid megnéznék azokat.) Késébb
fedd fel a valasztasaidat a leiras szerint, hogy megkapd a jutalmad.

Bindu-nyugalom - Ezt az intrikakartyat az Ggyndkforduldd elején
kell kijatszanod, miel6tt barmi mast tennél. Amikor megteszed,
huzz egy kartyat, majd azonnal fejezd be a forduldd.

Kiszamitott alkalmazas - Ez az intrikakartya csak a mentatot
veheti ki a Landsraad-beli induldhelyérél.

Kovetelj tiszteletet - Ha megnyersz egy olyan viszalyt, amely
flszerrel jutalmaz, akkor el6sz6r vedd el azt a fUszert, majd
hasznald fel ennek az intrikakartyanak a kijatszasara. (Kijatszhatod
A gybztesnek... kartyat is, hogy megszerezd a flszert, és utdna
jatszd ki a Kdvetelj tiszteletet kartyat.)

Kwisatz Haderach - Ezt a kartyat akkor is kijatszhatod, hogy kapj
egy Ugynokforduldt, ha nem maradtak Ugyndkeid a készletedben,
mivel ez lehetdvé teszi, hogy egy mar a tablahelyen lévé
Ggyndkot kaldj ki. Az Ugyndkot visszaklldheted arra a helyre is,
ahol épp tartézkodott.

Ha egy jatékonként csak egyszer hasznalhato a tablahely (High
Council, Swordmaster), akkor nem tudod a Kwisatz Haderach

kartyat arra hasznalni, hogy egynél tébbszdr kildj oda Ugyndkot.
Nem tudsz felllkerekedni A Hang kartyan, és egy Ugynodkot
olyan tablahelyre kuldeni, ahova nem lehet Ggyndkot kildeni.

Ha egy Ugynokdt egy mesterikonos helyrdl tavolitasz el, és ez
a hely a 4. fazisig Ures marad, akkor bdénuszfliszer kerll oda.

Paul Atreides / Méregdetektor - Nem tudod megnézni a paklid
legfelsd lapjat, ha az Ures. (Addig nem keverheted Ujra a dobodpak-
lid, és nem készthetsz Uj paklit, amig nem kell kartyat huznod.)

Az emberség tesztje - Az ellenfeleid a bal oldaladrdl kezdve, az
oramutatd jarasaval megegyez6 irdnyba haladva ddéntenek.
Minden ellenfelednek olyat kell valasztania, amit meg tud tenni.
Nem dobhatnak, ha Ures a kezlUk, vagy veszithetnek bevetett
csapatot, ha nincs nekik. Egy ellenfél, aki ugy doént, hogy dob,
kivalasztja - nem véletlenszerlen -, melyik kartyajat.

A Hang - A rendelkezésedre allé iranyitasjeldlék egyikével
jeléld meg a kivalasztott tablahelyet, majd a kdvetkez6
fordulddban tavolitsd el. (A Hang csak egy forduldra
akadalyozza meg az ellenfeleket, hogy lUgyndkoket kildjenek
arra a tablahelyre.)

Ez megakadalyozza azt is, hogy a Kwisatz Haderach egy
Ugynokot kuldjon az altalad valasztott tablahelyre.

13



STRATEGIAI TIPPEK

A viz ritka és értékes a DUnén, és
|étfontossagu az értékes flszer
betakaritasdhoz. Keresd a fremeneket, ha
raszorulnal.

A fliszer egy sokoldalu anyag,
és sokféleképpen hasznalhatd. Természetesen mindig lesz a
tobbletre vevé. A KHAFT vagy

a csaszar szivesen

megszabaditana téle solariért

cserébe. Az Urliga csak nagyon

nagy mennyiség( flszerrel foglalkozik, de ha kielégited
igényeiket, meglatod, hogy szallitdhajoik megkdnnyitik
nagyszamu csapat DUnére mozgatasat.

A solari a Birodalom pénzneme, az
olajozza a landsraadi Nagytanacs
muikddését. Amikor fejlesztésekre van
szUkséged - akar egy kardmesterre,
egy székre a Nagytanacsban, vagy
csak néhany extra csapatra vagy egy
mentat azonnali segitségére -, ne
gyere ide Ures kézzel.

Ne felejtsd el, hogy amikor kartyakat
szerzel a paklidhoz, akkor részben a
klldnbdz6 frakciokért vald hozzaférésért
is fizetsz. Ugyelj arra, hogy ne marad]
megfeleld eszkdzok nélkil, és mindig
tudj tgynékoket kulcsfontossagu

helyekre kuldeni.
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Mindegyik frakcionak van egy ingyenes és
egy koltséges tablahelye. Az ingyenesek még
akkor is segiteni fognak abban, hogy egy
frakcional befolyast szerezz, ha épp a tdbbi
helyhez szUkséges eré6forrasokat gydjtod
Gssze.

Amikor a viszalyok megnyerésérél van sz, a
pozicid a legfontosabb. Minél tovabb varsz a
csapataid elkbtelezésével, annal tébb
informaciod lesz, amikor végre megteszed,
és annal kevésebb lehetbsége lesz
ellenfeleidnek reagalni.

Néha egy viszalyban az alacsonyabb
aron elért kisebb gybzelem értékesebb
lehet, mint egy drdgan megvasarolt
nagyobb gydzelem.

Az intrikakartydk azt jelentik, hogy soha nem
lehetsz biztos abban, hogyan fog egy viszaly
befejezédni.

Egy frakcio szdvetségének megszerzése
erbteljes eszkdz lehet a gydzelem felé
vezetd utadon. Figyelj a tobbi jatékosra,
akik megproébalnak elhaladni melletted, és
ne hagyja ki egy alkalmat, hogy ugyanezt
tedd vellk!

A titokzatos Bene Gesserit az
intrikakartyak jo forrdsa, amelyek
lehetdveé teszik szamodra ellenfeleid
meglepését. Arra is képesek, hogy a
paklidban lévé kartyakat kidobjak, ami
javitani fogja a paklid, és segit abban,
hogy gyorsabban és gyakrabban talald
meg a legerbsebb kartyaidat.

N

A legfrissebb szabalyokért és pontositasokért
ellen6rizd a Gyakran Ismételt Kérdések
dokumentumot a kdévetkez6 weboldalon:
http://www.duneimperium.com/FAQ

(A 2020.10.28-ai FAQ-ot mar tartalmazza a forditas.)
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IKONOK ES TOVABBI KIFEJEZESEK

Megszerez. Néhdny kartydnak van egy kllénleges
megszerzésmezdje, amely a kdltséglk alatt 1athato.
Megkapod egyszer a hatast, abban a pillanatban, amikor
megszerzed a kartyat (de késb6bb nem, amikor a kezedbdl
jatszod ki).

Szerezz egy Urredd kartyat a tartalékbal.

Ugyndk. A Swordmaster helyrél meg tudod szerezni a
harmadik Ggyndkdédet (amely a jaték eldkészitése
soran a tabla mellé lett helyezve), és hasznalhatod azt
a jaték tovabbi részében.

g

Szévetség - Ezt a hatast csak akkor
hasznalhatod, ha nalad van a mutatott
frakcio szbvetségjeldldje.

(Itt: Szévetségben az Urligaval.)

Iranyitas - Ha megnyersz egy irdnyitdsjutalommal jard
(Arrakeen, Carthag vagy Imperial Basin) viszalyt, helyezd
az iranyitasjelolddet az adott hely alatti zaszléra
(lecserélve az ott lévd barmelyik ellenfél jeldléjét). Amikor
egy mar altalad iranyitott hely viszalykartyaja fedédik fel,
egy csapatot bevethetsz a készletedbdl a viszalyba.

Huzz egy kartyat a paklidbdl. Ha a paklid Ures, keverd Ujra
a készletedben lévé dobodpaklidat és alkoss egy Uj paklit,
majd folytasd a huzast.

Huzz egy intrikakartyat az intrikapaklibdl. A kijatszasaig
tartsd képpel lefelé. Barmikor megnézheted.

Fremen koételék - Akkor hasznalhatod ezt a hatast, ha egy vagy
tdbb masik fremen kartyad is van jatékban. Két fremen
kotelékes kartya aktivalhatja egymast, a kijatszasi sorrendtdl
flggetlendl. (Lasd: Jatékban.)

Jatékban - Az Ugynodkforduldidban kijatszott kartyaid, és a
felfedésforduld soran felfedettek, képpel felfelé a ,jatékban”
maradnak a felfedésforduldd végén a takaritasig (hacsak elébb
ki nem dobod azokat).

Befolyas - Csak akkor hasznalhatod ezt a
hatast, ha rendelkezel az adott frakcidban
legaldbb a jelzett befolydsmennyiséggel.

(Itt: 2 vagy tdbb befolyas a fremeneknél.)

Szerezz befolyast a mutatott
frakcidban: csaszar, Urliga, Bene
Gesserit vagy fremen.

Szerezz egy, szerezz két, veszits egy
befolyast. Valaszd ki a négy frakcid
barmelyikét. (Amikor két befolyast szerzel,
nem valaszthatsz két ktloénbdz6 frakciot.)

Veszits el egy csapatot - Amikor elveszitesz egy csapatot, az
a készletedbe kerll vissza (nem a helyérségedbe).

Gyo6zelmi pont. Amikor gybzelmi pontot szerzel, mozgasd a
pontjelzédet egy mezdbvel feljebb a pontsavon. Amikor
elveszitesz egyet, mozgasd a pontjelzédet egy mezbdvel lefelé.

Mester. A mesterikonnal elldtott harom tablahely
mindegyike a 4. fazis: Mesterek soran 1 bonuszflszert
kap, ha nincs ott Ugyndk. Amikor egy Ugyndkot kildesz
ezen tdblahelyek egyikére, megkapod az ott [évd
Osszes bonuszflszert is.

Mentat. Vedd el a mentatot a tablan [évd helyérdl (ha ott
van; nem tudod elvenni egy masik jatékostol vagy egy
masik helyrél). Helyezd a vezetddre; haszndlhatod az
Ugyndkodként, hogy egy Ugyndkforduldt hajts végre vele.
Amikor a mentatot egy viszaly jutalmaként kapod meg,
Ugynokként tartsd meg a kdvetkezd korre, és ne rakd vissza
a tablara ennek a kérnek a végén.

Koltség kifizetése. Egy nyil egy koltséget jelez (a nyil bal

oldalan vagy felette) és egy hatast (a nyil jobb oldalan

vagy alatta). Ha nem fizeted ki a koltséget, akkor nem

kapod meg a hatast. Soha nem kotelezd kifizetned egy
\_\ -~ ilyen kartya koltségét.

Meggy6zés (a mutatott mennyiségben). A meggydzést
elsésorban a kartyaidon 1évo felfedésmezbrél kapod. Fel
tudod hasznalni birodalom- vagy tartalékkartyak
megszerzésére, a kartya jobb felsd sarkaban lathatd
kdltség megfizetésére.

Visszahivas - Amikor visszahivod az egyik Ugynokddet, rakd
vissza a vezetddre. Felhasznalhatod Ujra ugyanebben a kérben
egy masik Ugyndkforduldban.

P
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Eréforrdsok: solari, fliszer, viz. Amikor
er6forrast szerzel, vagy koltségként kifizetsz,
azt a bankbdl veszed el vagy adod vissza. (A
solari és a flszer esetében a feltlintetett
mennyiséget kapod meg vagy fizeted ki.)

Visszavonulas - Amikor visszavonulsz egy csapattal, mozgasd
a viszalybdl vissza a helybérségedbe.

(FAQ: Amikor egy kartya lehetdvé teszi, hogy ,barmennyi”
csapattal visszavonulj, valaszthatod a O-t is.)

Pecsétgyiirii. Amikor kijatszod a Pecsétgydiri kartyadat
egy Ugynokforduldban, hasznald a vezetédon 1évd
(egyez6 ikonu) pecsétgylrld képességet.

Intrika ellopdsa. Minden ellenfélnek, akinek négy
vagy tébb intrikakartydja van, oda kell adnia az
egyiket (véletlenszerlen kivalasztva).

Kard. Minden kard 1 er6t ad az ésszes harci er6dh6dz a
viszalyba.

Dobj ki egy kartyat a kezedben, a dobdpaklidban vagy a

| jatékban 1évok kdzul. Visszakerll a dobozba; nem lesz
hasznalva a jaték hatralévé részében. (A tartalékkartydk a
tartalékban 1évé sajat halmukba kerllnek vissza.) A
kidobds nem kbételezd, hacsak nem egy koltség része,
vagy ha egy kartya sajat magad dobatja ki.

= Csapat. Toborozz egy csapatot; vedd ki a készletedbél, és

| tedd a jatéktablan a helyb6rségedbe. (Ha egy Ugyndkdt
egy harci helyre klldve toboroztad a csapatot, akkor
bevetheted azt a viszalyba.)



TABLAHELY-UTMUTATO

Minden tablahelyet itt ismertetlink (az eredeti nevik szerinti) ABC-sorrendben.

A harci helyek meg lettek jeldlve. (Ne feledd: a jatéktabldn ezek azok a helyek, amelyek sivatagi illusztracidkat és keresztezett kardokat
tartalmaznak.) Amikor egy Ugyndékdt egy harci helyre klldesz, akkor a viszalyba tetszéleges szamu csapatot bevethetsz, amelyet ebben a
forduldban toboroztal (ideértve a kijatszott kartyaval toborzott csapatokat is). Ezen felGl a helydrségedbdl két tovabbi csapatot is
bevethetsz.

Arrakeen

Ugyndékikon: Varos

Harci hely

Toborozz egy csapatot és huzz egy
kartyat. Arrakeen irdnyitdja kap 1 solarit.

Carthag

Ugyndékikon: Varos

Harci hely

Toborozz egy csapatot és hlzz egy
intrikakartyat. Carthag irdnyitdja kap 1
solarit.

Conspire (Osszeeskiivés)
Ugyndékikon: Csaszar

Koéltség: 4 flszer

Szerzel egy befolydst a csaszarnal. Kapsz
5 solarit, toborozz két csapatot és huzz
egy intrikakartyat.

Foldspace (Urredd)

Ugyndkikon: Urliga

Szerzel egy befolyast az Urligdndl. Szerezz
egy Urredd kartyat a tartalékbal.

The Great Flat (A Nagy Siksag)
Ugynékikon: Flszerkereskedelem
Harci hely

Kéltség: 2 viz

Kapsz 3 flszert, plusz a mesterikonon
Osszegyllt 6sszes bonuszflszert.

Hagga Basin (Hagga-medence)
Ugyndékikon: Fliszerkereskedelem
Harci hely

Koltség: 1viz

Kapsz 2 flszert, plusz a mesterikonon
Osszegyllt 6sszes bonuszflszert.

Hall of Oratory (Ekesszdlas csarnoka)
Ugynékikon: Landsraad

Toborozz egy csapatot.

A felfedésfoduldd soran, kapsz 1 meggydzést,
ha van itt Ggynokod.

Hardy Warriors (Edzett harcosok)
Ugyndékikon: Fremen

Harci hely

Koéltség: 1 viz

Szerzel egy befolydst a fremeneknél.
Toborozz két csapatot.

Heighliner (Szallitéhajo)
Ugynokikon: Urliga

Harci hely

Koltség: 6 flszer

Szerzel egy befolyast az Urligdnal.
Toborozz 6t csapatot és kapsz 2 vizet.

High Council
(Nagytanacs)
Ugynékikon: Landsraad
Kéltség: 5 solari

Jatékonként csak egyszer kildhetsz ide Ugyndkot. Helyezd a
tanacsosjelzédet az egyik Ures tanacsosi székbe (a jobbra lévd
helyrél). A jaték hatralévd részében, minden felfedésfordulod
sordn, kapsz 2 meggy06zést.



Imperial Basin (Birodalmi-medence)
Ugynékikon: Fliszerkereskedelem

Harci hely

Kapsz 1 flszert, plusz a mesterikonon
Osszegyllt 6sszes bonuszfliszert.

Imperial Basin irdnyitdja kap 1 flszert.

Mentat (Mentat)

Ugynékikon: Landsraad

Koltség: 2 solari

Huzz egy kartyat. Ha a mentat itt van, vedd
el és helyezd a vezetddre. Ebben a kérben
Ugynokddként hasznalhatod azt, hogy
elvégezz egy lUgyndkforduldt.

Az 5. fazis: Visszahivas sordan visszakerul ide.

Rally Troops (Csapatdsszevonas)
Ugynékikon: Landsraad

Koltség: 4 solari

Toborozz négy csapatot.

Research Station (Kutatéallomas)
Ugyndkikon: Varos

Harci hely

Koltség: 2 viz

Huzz harom kartyat.

Secrets (Titkok)

Ugyndékikon: Bene Gesserit

Szerzel egy befolyast a Bene Gesseritnél.
Huzz egy intrikakartyat. Minden
ellenfelednek, akinek négy vagy tdbb
intrikakartydja van, oda kell adnia az
egyiket (véletlenszerlen kivalasztva).

Secure Contract (Biztonsagos

szerzodés)
Ugynékikon: Fliszerkereskedelem
Kapsz 3 solarit.

Selective Breeding (Szelektiv
tenyésztés)

Ugyndékikon: Bene Gesserit

Kobéltség: 2 fUszer

Szerzel egy befolyast a Bene Gesseritnél.
Dobj ki egy kartyat, hogy huzz két kartyat.

Sell Melange (Fiiszer

eladasa)

Ugynékikon: Flszerkereskedelem
Koltség: 2 - 5 flszer

A kifizetett koltség alapjan megka-
pod a jelzett mennyiségl solarit.
Nem tudsz t&bb cserét végrehaj-
tani egyetlen forduldn belll.

Sietch Tabr (Tabr sziecs)
Ugyndékikon: Varos

Harci hely

Koévetelmény: Lennie kell 2 vagy tébb
befolydsodnak a fremeneknél.
Toborozz egy csapatot és kapsz 1 vizet.

Stillsuits (Cirkoruhak)
Ugynékikon: Fremen

Harci hely

Szerzel egy befolyast a fremeneknél.
Kapsz 1 vizet.

Swordmaster (Kardmester)
Ugyndékikon: Landsraad

Kéltség: 8 solari

Jatékonként csak egyszer kuldhetsz ide
Ugynokot. Megkapod a kardmestered (a
harmadik Ggyndékddet, aki az elékészités
soran a jatéktabla mellé lett helyezve).
Helyezd azt a vezetddre. A jaték tovabbi
részében (ideértve ezt a kdrt is) harom
Ugynokdd lesz.

Wealth (Vagyon)

Ugynékikon: Csaszar

Szerzel egy befolydst a csaszarnal. Kapsz
2 solarit.



HAGAL-HAZ KARTYAK - EGYSZEMELYES ES KETFOS JATEKOK

A Hagal-haz kartyak az automatizalt ellenfelek (a tovabbiakban: rivalisok) vezérlésére szolgalnak,

akik egyszemélyes és kétfés jatékokban versenyeznek veled. Ezek az ellenfelek Ugyndkodket Fokozni szeretnéd a DUNE: BIRODALOM élményedet?
kUldenek tablahelyek elfoglaldsara, valamint csapatok toborozasaval és bevetésével részt vesznek Nézd meg a Dire Wolf Game Room alkalmazast
a viszalyokban. szamitogépedhez, okostelefonodhoz vagy tabletedhez.

Hasznalhatod a fizikai Hagal-haz kartyak helyett a jaték
még gyorsabba tételére!

A rivalisokra az ellenfelekre (vagy ,jatékosokra”) hatd kartydk és tablahelyek hatdssal vannak, ha
rendelkeznek a meghatarozott eré6forrasokkal.

UGYNOKOK

A 2. fazis: Jatékosforduldk sordn egy rivalis az Ggyndkforduldkat végrehajtja, am a felfedésforduldkat nem.

Amikor egy rivalis Ggyndkforduldt hajt végre, fedd fel a Hagal-haz pakli legfelsé lapjat. Ez a kdrtya egy Ugyndkdt fog kuldeni a felfedett tdblahelyre, ha az a hely
nincs elfoglalva. Ha a hely foglalt, hagyd figyelmen kivll a kartyat, és folytasd a kartydk felfedését, amig egy Ures helyet nem fedsz fel.

Ha a Hagal-haz paklija kitrul (vagy ha az Ujrakeverés kartya fedddik fel), azonnal keverd Ujra a Hagal-haz kartyakat és alakits egy Uj paklit.

Amikor egy rivalis egy Ugyndkot kild egy tablahelyre, hagyd figyelmen kivll annak a helynek a szokasos koltségeit és hatasait. Ahelyett csak a felfedett kartyan jelzett
hatasokat kapja meg:
A rivalis elérehalad a jelzett befolyassavon.

Nem kapja meg egy befolydssav bdénuszait, Fiiszerbetakaritas kértyék \

de ha van ra lehetésége, akkor megszerzi a

frakcidszdvetséget. Ha a felfedett kartya egy Flszerbetakaritas,
A rivalis hasznalja a vezetdjén lévé pecsétgylirl képességet. kovesd a kartyan lévd utasitasokat. Ha a kartya
(Csak egyszemélyes jatékban) egy rivalis Ugyndkét flszert betakaritani kuldi,

tavolits el minden bdnuszfliszert a helyrdl.
(Kétf6s jatékban tedd vissza a bankba.
Egyszemélyes jatéknal kbvesd a
fliszerbetakaritds egyszemélyes szabalyait.)

Ha a felfedett kartya egy harci hely, akkor be is veti azokat a

==_ A rivalis minden ilyen ikon utan egy csapatot toboroz a készletébdl.
U viszalyba. Ellenkez6 esetben tedd a csapatokat a helyérségébe.

Barmikor, amikor egy rivalis egy Ggynokdt kild egy harci helyre, akkor két
csapatat is beveti a helyérségébdl (ha van neki) a viszalyba. Akkor is ezt teszi,
ha magaval a kartyaval nem toborzott csapatokat (példaul: egy
Flszerbetakaritas kartyaval).

HARC

Amikor a 3. fazis: Harc elkezd6dik, minden rivalis, akinek legaldbb egy csapata van a viszalyban, harci bénuszt kap. Fordulésorrendben fedd fel a Hagal-haz pakli fels6
lapjat. (Ha az Ujrakeverés kartyat feded fel, kdvesd a pakli Ujrakeverésének utasitasait, majd fedj fel egy Uj kartyat.) Hagyj mindent figyelmen kivil a felfedett kartyan,
kivéve az aljan lévd kardikonokat. Haladj el6re az ellenfél harcjeldldjével a harcsdvon a felfedett kardok szadmaval. A jatékosok ezutdn kijatszhatnak harc intrikakartyakat a
harc végrehajtasa el6tt.

KETFOS JATEKOK

Kétfds jatékban egy harmadik, a rivalis jatékos, vagyis a Hagal-haz all szemben veled és ellenfeleddel a tonkretevd szerepében. Sajat szabdlyrendszere szerint mikaodik.
Nem gyjt eré6forrdsokat, nem épiti a paklit, nem szerez jutalmakat, és nem kap gybézelmi pontokat. Ugyanakkor a korabban leirtak szerint hasznalja a Hagal-haz kartyakat,
Ugyndkdket kildve a tablahelyek elfoglalasara, és csapatok toborzasaval és bevetésével részt vesz a viszalyokban is.

A JATEK SORAN

ELOKESZITES Az elsd jatékos minden Ugyndkforduldja utdn a Hagal-haz cselekszik, amennyiben maradt Ggyndke a
Valassz egy szint a Hagal-haznak. Helyezd egy-egy készletében. (Hasznalva a kordbban leirt médszert.) A forduldk szama, amelyet a Hagal-haz elvégez,
kockajat a négy frakcid befolyassavjai alatt lévo minden kérben megvaltozhat, mivel az elsé jatékos utan cselekszik. Példaul, ha az egyik jatékosnak van
helyek mindegyikére. Tedd a tébbi kockajat a egy kardmestere, és a masiknak nincs, akkor az egyik kérben harom fordulét végezhet el, majd a
készletébe. Kezdéskor nem lesznek csapatai a kévetkezdben kettdt.

helyérségében.

Vedd ki a Hagal-haz paklibdl a jobb felsé sarkaban
,1P” felirattal jeldlt harom Arrakeen kartyat. Keverd
0ssze a megmaradt kdrtyakat, majd helyezd a paklit
és a Hagal-haz harom Ugyndkét a készletéhez kdzel.

Mivel a Hagal-hdz nem kap jutalmakat egy viszalybdl, soha nem irdnyithat egy tablahelyet. Ha azonban
megnyer egy masik jatékos altal jelenleg irdnyitott tablahelyért folyd viszalyt, akkor eltavolitja annak a
jatékosnak az iranyitasjeloléjét.



EGYSZEMELYES JATEK

Egy egyszemélyes jatékban két rivalissal kell szembenézned, akik (ismét) nem a szokdsos jatékszabalyokat hasznaljdk. Egyik sem épit paklit, de mas erdbteljes eldnyeik
vannak, és ugyanaz a céljuk, mint neked: tdmogatast szerezni a Birodalom leghatalmasabb frakcidinal és iranyitani az arrakisi fliszerkereskedelmet! Ha barmelyikik elér 10
vagy tébb gyézelmi pontot, akkor a jaték véget és - és akar le is gybdzhetnek téged!

ELOKESZITES
Valassz egy nehézségi szintet a jobb oldali dbrardl.

Valassz két vezetdt, mindegyik rivalisnak egyet. A jaték soran ezek a rivalisok csak
vezetbik pecsétgylrid képességét fogjak hasznalni, figyelmen kivil hagyva a bal oldalon

Nehézség

Az el6készités valtoztatasai a valasztott nehézségi szint alapjan:

Zsoldos | Sardaukar Mentat

lévo képességet. Ellenfeleid nem jatszhatnak Paul Atreidessel vagy Helena Richese-el. (Ujonc) (Veteran) | (szakérts)
(Az els6 egyszemélyes jatékodhoz Memnon Thorvald grof és Glossu "A fenevad”
Rabban ajanlott.) Extra induld 1 solari _ _
Minden rivalishoz valassz egy szint. Helyezd egy-egy kockajukat a négy frakcio er6forrasaid 1 fGszer
befolyassavjai alatt 1évé helyekre. Helyezd megfelelé szadmu csapataikat a hely6rséglkbe a N .

X . ) SO ’ X " L 2 5-0s solarijelz6 a
valasztott nehézségi szint szerint, a tobbit pedig a készletlkbe. Helyezd két Ggynodklket a mentat helyen Nem lgen lgen
készletlkbe, és helyezd mindkét rivalis kardmesterét (a harmadik Ggyndkdket) a
viszalypakliba, pontosan annyi kartyat téve rdjuk, amennyit a nehézségi szint jelez. A rivalis hely6rségben . 3 3
Tavolitsd el a Hagal-haz paklibdl az dsszes, a jobb felsé sarokban ,2P” jelzésl kartyat (az et GEpai
Ujrakeverés és harom Arrakeen kartyat). Keverd &ssze a megmaradt kartyakat, és A rivalis kardmesterek
helyezd le a paklit rivalisaid kdzelébe. felett 1évé viszalykartyak 9 4 e
Ha a nehézség szint miatt szlkséges, tegyél egy 5-6s solarijelzét a mentat helyre. Ez — — —
azt jelenti, hogy ennél a jatéknal ez a tablahely 2 helyett 5 solariba kertil! A "'"Vahf extr'a _ _ 1 intrika- 1 intrika-

S ’ ) . ) L kezdd eréforrasai kartya kartya

Te és rivalisaid egyarant 1 vizzel indultok, plusz a valasztott nehézségnél jelzett extra

er6forrasokkal. Kwisatz Haderach (Szakérté+): Nem tudsz kardmestert szerezni sem.

A bal oldaladon 1évé rivalis megkapja az elséjatékos-jeldlot. \

RIVALISOK FORDULOI

A 2. fazis: Jatékosforduldk sordn mindegyik rivdlisod veled sorrendben Ggyndkforduldkat végez el mindaddig, amig maradt egy Ggyndk a készletlikben. (Hasznald a
korabban leirt moédszert.)

Amikor egy rivalis Flszerbetakaritas kartyat hasznal, hogy egy Ugyndkot egy tdblahelyre kildjon, megszerzi az ott 1évé dsszes flszert (alapot és bdnuszt). Helyezd a
felhalmozott eréforrasokat a rivalis készletébe.

HARC

A rivalisok megkapjak a viszalyokbdl az els® és masodik helyért jard jutalmakat, még az olyan dolgokat is, amelyeket egyébként nem vesznek el a tablahelyekrél:

Kapnak gy6zelmi pontokat és befolyast a frakcioknal.
Kapnak solarit, flszert, vizet és intrikakartyakat. Tartsd ezeket a rivalis készletében (hogy elkdltse a lent 1dthatd mdédon).

Elnyerik a tablahelyek irdnyitasat, és egy iranyitasjeldl6t helyeznek az alatta 1év6é zaszldra. A késdbbi forduldkban megkapjak az irdnyitasért jaré bonuszt, valahanyszor
te vagy egy rivalis Ugynokot kild oda. Valamint, kapnak egy csapatot a védelmi bdnusz miatt, ha késébb egy arra a tablahelyre vonatkozd viszaly fedédik fel.

Megszerzik a mentatot, és a kdvetkezd kdrben egy Ugyndkként fel is hasznaljak.

A RIVALISOK TOVABBI SZABALYAI

Kardmesterek - Amikor felfeded a rivélis kardmesterek folott [évo viszalykartyat, rivadlisaid azonnal

Erdforrasok elkdltése megkapjak a harmadik Ggyndkeiket. Hasznalni fogjak ket az aktualis kdrben és a jaték tovabbi

Barmikor, amikor a rivalis rendelkezik a jelzett részeében.
eréforrasokkal, akkor elkolti azokat, hogy egy gy6zelmi Dontések - Amikor egy rivalisnak lehet6sége van donteni a befolyas megszerzésérdl, akkor azt a
pontot szerezzen. frakciot valasztja, amelyben a legkevesebbje van. Déntetlen esetén (vagy amikor a déntésben nem

szerepel a befolyas), te dontesz a rivalis helyett.

A piac sarokba szoritasa - Ezen intrikakadrtya alkalmazéasakor ugy kezeld mindegyik rivalisod,
mintha két A flszernek aramlania kell kartyaja lenne. (Neked haromra lesz szlkséged, hogy 2
gybzelmi pontot szerezz.)

P Szakértd csapatbevetés - Amikor szakértd nehézségi szinten jatszol, rivalisaid szelektivebben vetik
( 7 ] be csapataikat egy viszalyba. Amikor egy I-es vagy ll-es viszalykartyaért harcoltok, egy rivalis nem
vet be csapatokat, ha mar két vagy tdbb csapattal vezet (helyette a helyérségében tartalékolja 6ket).

Egy kritikus lll-as viszalykartyaért a rivdlis minden alkalommal be fogja vetni az 6sszes csapatat, amit
csak tud.






