QUARRIORS! ELJOTT A DEMONOK IDEJE!

Mikor legutdbb talalkoztunk a négy kedves kis Quarriors harcosunk viddman probalt minél nagyobb elismerést
kivivni Quiana csdszarn6 szemében. A Vadont kutatva, Quarry-kat befogva élték irigylésre mélto életiiket.

De mik ezek a s6tét arnyékok, amik belopdznak a Vadonba? Miért nem tudok ugy elmenni egy jét vadaszni,
hogy ne kelljen a kedvenc csizmamrdél 6rakon at takaritani a masvilagi lények vérét.

Minden kérdésre (talan) valaszt kapsz... Légy tirelmes...

Quarriors! Eljott a Démonok ideje!

TARTOZEKOK
20 Quarry kocka: 20 QUARRY DICE
o @
- 10 Romlott Quiddity kocka (Tripla robbands szimbélummal. Akciésak voltak!) — comemsameme  comrme sreu e

- 5 Romlasvarazs kocka (Egy romlott pacsi)

- 5F6démon kocka (Frankon leidéztiink egy Démont! Valdszintileg nem volt tal -m-xs
jo otlet.) By et et )

19 Képességkartya:

- Romlasvarazs-kartya (Gyeriink, szerezz egyet!)
- F6démonkartya (Ooo a félelmetes démonsrac)
- Romlott Quiddity kartya (Jobb, ha kezet mosol uténa)

1 Szabalykonyv
UJDONSAGOK

Ez a Quarriors kiegészit6 az eredeti jaték tiz Lényének Romlott (Corrupted) véltozatat tartalmazza. Ezen felil
egy teljesen 0j Lény (F6démon), egy Varazslat (Romldsvarazs), és alap kockdak (Romlott Quiddity) vannak a
dobozban.

Néhany dolog, amit tudnod kell, miel6tt nekikezdesz a jatéknak a kiegészitGvel:
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ELOKESZITES
Az el6készités ugyanugy zajlik, mint az eredeti jatékban, egyedili ujdonsag, hogy minden jatékban ki kell
tenned az Uj alap er&forras lapot, és kockakat: a Romlott Quditty-t. igy 13 helyett mér 14 lap lesz a Vadonban.

HOL VAN AZ ARA?

A Romlott Quiddity kockdk nem tul jok, ezért nem is tudsz bel6liik szerezni magadnak a Vadonbdl. Ehelyett a
sajat vagy ellenfeled kockainak hatdsara kaphatsz bel8lik. Ha egy kockan az all te kapsz vagy az ellenfeled kap
egy Romlott Quiddity kockat, akkor az pontosan ezt is jelenti. Vedd el a kockadt a Vadonbdl és tedd a Hasznalt
Készletedbe! Ha nincs mar Romlott Quiddity kocka a készletedben, akkor hagyd figyelmen kiviil ezt a hatast!
(természetesen csak akkor, ha a hatas leirdsa mashogy nem rendelkezik)

TRIPLA ROBBANAS!

Azon feliil, hogy egyszer(ien gonosz, a Romlott Quiddity kockanak van még egy olyan oldala, *
amin nem egy, kett8, hanem rogton harom Robbanas szimbdlum (burst) szerepel. Ha ilyet * %

dobsz, hajtsd végre a Képességkartyan lévé utasitast (ne izgulj, nem fogsz oriilni neki). Ho
j g pességkarty (ne izgulj g ). Hogy P

¢

miért pont harom Robbands szimbdlum? A kovetkez6 kiegészitékbdl kideril!

0 QUIDDITY?

Ebben a kiegészit6ben megjelenik egy Uj Quiditty mennyiség: 0 6

A Romlott Quiddity kockanak két olyan oldala van, amin Quiddity szimbélum szerepel, de nullas W
értékkel. Ha ilyet dobsz, akkor nem kapsz semmit ett6l a kockatdl az adott korben.

A JATEKBOL TORTENO ELTAVOLITAS

A kiegészit6 néhany kartyaja azt mondja, hogy tavolits el egy kockat végérvényesen a jatékbol. Ez nem ugyanaz,
mint a kukazas (cull)! Ha eltavolitsz egy kockat a jatékbdl, akkor az 6rokre kikeriil: tedd el messzire vagy
egyenes vissza a dobozba, hogy véletlenil se essél kisértésbe, hogy visszatedd a zsakodbal!

DICSOSEGPONT ELVESZTESE

A kiegészitGvel vald jaték soran lehetséges, hogy egy jatékos DicsGségpontot veszitsen. Nulla dics6ségpont ala
nem lehet menni, igy ha akkor veszitenél pontot, amikor nullan allsz, akkor egyszer(ien nem térténik semmi.

TE MOST KOSTOLGATSZ ENGEM?

Némely szérny (pl. Corrupted Ghostly Spirit) immunis bizonyos tamadasokra. Ezeken a kartydkon az szerepel,
hogy ,,nem szenved el sebzést” (takes no damage) bizonyos Lényektdl, Varazslatoktdl vagy jatékostdl. Az ilyen
képességekkel rendelkez6 Lényeket a megadott forrasbdl jové sebzés nem tudja elpusztitani. Ugyanakkor ezek
a Lények a véddéértékiknek megfelel§ sebzést ilyenkor is felvehetnek. llyenkor nem halnak meg, csak
csokkentik a tdmadodértéket, és ezzel megvédhetik a tobbi Lényedet.

Forditotta: Haldsz-Szabo Daniel (fisha@freemail.hu)



HOGYAN JATSZUNK?

ime, néhény példa, ahogy szerintiink jatszatok a kiegészitével:

1. Bevezetés a Romlasba: Keverjétek az Uj kartyakat a tébbi kozé, és valasszatok ki 6ket véletlenszer(ien,
pont ahogy az eredeti jatékba tettétek! igy altalaban 3-4 Gj kartya fog szerepelni a jatékban, ami jo
bevezets arra, hogy raérezzetek az Uj mechanizmusokra.

2. Félig Romlott valtozat: Keverjétek meg az Uj és a régi kartyakat kiilon-kilon és forditsatok fel 4-5 uj
kartyat a Vadonba! Ezutan a maradék helyeket toltsétek fel az eredeti kartyakkal! igy egy idedlis aranyt
kaptok az Uj és régi kartyak kozott.

3. Dupla merités a romlasbdl: Keverjétek meg a régi és Uj kartydkat kiilén, majd tegyetek annyi Romlott
kartyat a Vadonba, amennyit csak mertek! A tobbit toltsétek fel a régi kartyakkal! Romlas tulcsordulva!

4. Demokratikus ut: A jatékostarsaiddal kozosen dontsétek el, hogy milyen kdrtyakat, milyen mdodszerrel
tegyetek a Vadonba!

Tervezte: Mike Elliott, Eric Lang, Will Price és Bryan Kinsella
Tesztelte: Brian Roll, Mike Gehrmann, Justin Ziran and Mark Shabunia
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