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The Card Game

Tervezte: Reiner Knizia
lllusztracio: Vincent Dutrait

2-6 jatékos részére
10 éves kortdl
30-45 perc jatékido

Kiilonbozb kereskeddhazak vasarloi vagytok a hirhedt Medici
csaladnak ebben a versengd, am jovedelmezd korszakaban.
Minden nap kimentek a nagybani piacra, ahol versenyre keltek az
aznapi daruért a tobbi vasarloval. A piacon akadnak finom
szormeék, egzotikus flszerek, szinpompas festékek, kivalo szovetek,
és gabona tavoli orszagok termékeny foldjeirdl...




Jatekelemek

A te Medici: The Card Game példdnyod az aldbbiakat tartalmazza:

12 jatékos segédlet kartya
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54 pénzérme
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A jatek célja

A Medici: The Card Game egy készletgy(jtogetds jaték, mely harom napbdl
(korbdl) all. A jatékosok a forduloikban arukat szereznek, melyeket a hajéikra
rakodnak. Minden nap akkor ér véget, amikor a hajok teljesen megteltek. A
jatékosok ekkor a hajéikban 1évd aruk, valamint az eddig megvasarolt aruk
értékének megfeleld mennyiségl forintot (pénzt) kapnak. Harom nap és harom
pontozas utan a legtobb forinttal rendelkezd jatékos megnyeri a jatékot.

Elokésziiletek

Keverjétek meg az arukartyakat, és egy képpel lefelé forditott pakliba
rendezve helyezzétek az asztal kozepére. A kartydk tobbsége a jaték soran
megszerezhet6 arukat jelenitik meg.

> Ot kiilénbozé arutipus talalhatd a pakliban (gabona, flszer, szérme,
festék és szovet), és ezek szinei is eltérék. Egyes arukartyakon zold
zaszIlok talalhatok. Ezek némileg masképpen mikodnek, mint a tobbi
kartya, ahogyan ezt majd késébb részletezziik.

> Az arukartyak értéke 0, 2, 3, 4 vagy 5 lehet.

> Az arukartyak tobbsége egy aru egy egységét képviseli (1 szimbdlum
lathato); néhanyuk pedig kettd egységet (2 szimbdélum lathato).




> Az aruk mellett 2-es érték( zold és 7-es értékl fekete kartyak is
talalhatok, amelyek nem mutatnak egyetlen arut sem, de a hajok
rakomanyaba beleszamitanak.

Helyezzétek le a forint érméket Ugy, hogy azokat mindenki elérje.

Minden jatékos kap két segédlet kartyat, melyek 6sszefoglalast nyujtanak
arrol, hogy miként lehet forintokat szerezni a jaték folyaman.

Véletlenszerlien valasszatok ki a kezdéjatékost.
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A jaték harom napon (koron) at tart. A kezddjatékos kezd, majd a jaték az ora
jarasaval megegyez6 irdnyban halad.

A fordulédban az alabbiakat teszed:

1. Kartyak felfedése: Egymas utan egyesével fedj fel egy VAGY kettd
VAGY harom arukartyat a paklibol, és képpel felfelé helyezd le 6ket a
pakli mellé egy sorba - ez a ‘piac’. Kivétel: ha mar van kartya a piacon
(az el6z6 korbdl), akkor donthetsz Ugy is, hogy NEM fedsz fel egyetlen Uj
kartyat sem!

Javaslat: A fordulod soran felfedett dj kartyakat a mar a piacon lév6khoz képest
egy kissé lejjebb csusztatva tedd a sorba. Igy kénnyebb megkiilonbéztetni az uj
kdrtydkat a mdr kordbban felfedettektdl.




2. Kartyak elvétele: Most el KELL venned a piac legutolso kartyajat.
Tovabba elveheted még a piac egyik vagy mindkét utolsé kartyajat. Sohasem
veheted el azonban a piac utolsé harom kartyaja eldtt |évo kartyakat. Ha
szlikséges, akkor told 6sszébb a megmaradt kartyakat, hogy eltlinjenek
az esetleges Ures helyek. Miutan elvettél egy, ketté vagy harom kartyat a
piacrol, képpel felfelé helyezd az elvett kartyakat egy sorba magad elé -
ez a te 'hajod’.

Amikor felrakodtal a hajodra, akkor bejelented a rakoméanyod 6sszesitett
értékét: azaz jelenleg a hajodban 1évd valamennyi kartya értékének az
0sszegét. Ezutan a kovetkezd jatékoson a sor.

Példa jatékos fordulokra: Anna kezdi a kért, és felfed egy Szévet O, egy Szérme 3,
majd egy semleges (z6ld), 2 értéki kdrtyat. Anna dtteszi a hajéjaba a zéld 2, valamint a
Szérme 3 kdrtydt. Utdna Britta felfed egy Gabona 5 és egy Szévet 4 kdrtydt. Britta ugy
doént, hogy nem fed fel egy harmadik kdrtyat, és dtteszi a hajojaba a két Szévet kdrtyat.
Carlos kévetkezik, és ugy hatdroz, hogy nem fed fel egyetlen Uj kdrtyat sem. Elveszi a
piacon még mindig ott l[évé Gabona 5 kdrtyat, és ezzel befejezi a forduldjdt.

Anna: Britta: Carlos:




A hajok kapacitasa:

2 jatékos esetén mindkét hajot hét kartyaval lehet teletolteni, 3-6 jatékos
esetén pedig Ot kartyaval lesz tele egy hajo.

Zold kartyabol azonban tetszéleges szamu lehet egy hajon, mivel ezek
nem igényelnek helyet a raktérben!

Mas szoval a zold kartyak nem szamitanak bele egy hajé kapacitasaba.

A telepakolt hajokkal rendelkezé jatékosok nem hajtanak végre tébb fordulét
a korben. Ha csak egy olyan jatékos maradt, akinek a hajéja még nincs tele,
akkor ennek a jatékosnak még lehetésége van egy utolsé forduléra. Ezutan a
kor véget ér, még akkor is, ha annak a jatékosnak nincs tele a hajdja.




A nap pontozisa

A jatékosok forintokat (pénzt) kapnak minden nap végén, egyrészt a nagy
értékl rakomanyért, masrészt az azonos tipustakbol minél tébb aruért.

Hajo értéke: El6szor hasonlitsatok 6ssze a hajok Osszesitett értékeit Ugy,
hogy Osszeadjatok minden egyes hajon valamennyi kartya szamértékeit. A
legértékesebb hajoval rendelkezé jatékos (a legmagasabb Osszesitett érték)
kapja a legtobb fizetséget, és igy tovabb. A legkisebb értékl hajé semmit sem
kap. A fizetség a jatékban részt vevo jatékosok szamatdl fliigg...

Jatékosok Szama: 2 3 4 5 6

1. Helyezett 20 30 30 30 30
2. Helyezett 0 15 20 20 20

3. Helyezett 0 10 10 15
4. Helyezett 0 5 10
5. Helyezett 0 5

6. Helyezett 0




Raktarak: Ezutan kerll sor a hajok kipakolasara. A jatékosok az arukartyaikat
atmozgatjak a sajat ‘raktaraikba’, azaz az asztalon maguk elé teszik, és ott az
ot aruféleségnek megfeleléen oszlopokba csoportositva rendezik 6ket. Az arukat
jelképezé zold zaszlos kartyak (a szimbolumok a zaszldban lathatdk) szintén
a megfeleld arutipusu oszlopokba keriilnek. A zold zaszIok egyszerlien csak
azt jelzik, hogy ezek a kartyak nem foglalnak helyet egy hajén, a raktarban
azonban ennek mar nincs jelentésége. Az aru nélkdli kartyak (a zold 2 és a
fekete 7) nem raktarozhatoék, tehat visszakertilnek a dobozba, és nem vesznek
részt a jaték hatralévéd részében. Emlékeztetdil e kartyak nyomtatott értéke
korll a szokasos voros pecsét helyett fekete pecsét lathato.

Most pedig egyenként pontozni kell az 6t arutipust...

A jatékosoknak egymas utan arutipusonként meg kell szamolniuk a szimbolumaik
szamat. Minden egyes tipus esetén a legtobb aruval (szimbélummal) rendelkezé
jatékos 10 forint, a masodik legtdbb aruval rendelkezé jatékos pedig 5 forint
fizetséget kap.

Tovabba, 3-6 fds jatékban minden jatékos, aki legalabb 6t aruval rendelkezik
mindegyik fajtabol, 10 forint bonuszban részesil. 2 fés jatékban a bdnusz
feltétele legaladbb hét aru megléte fajtanként.

Dontetlenek: Dontetlenek esetén az érintett jatékosok fizetségeit dssze kell
adni, és egyenlé aranyban szét kell osztani. Lefelé kell kerekiteni, amennyiben
sziikséges. Megjegyzés: Mivel 5 a legkisebb cimlet, ezért dontetlen esetén
5-re kell lefelé kerekiteni. Olyan is el6fordulhat, hogy nem kaptok pénzt
dontetlen esetén! (Lasd a kovetkezé példakat.)




1. példa: Az elsé kér végén Anna, Britta, Carlos és Daniel ésszeadja az 6sszes kdrtydja értékét a
sajat hajéjaban. Az Gsszesitett értékeik:

Anna: 20 Britta: 16 Carlos 16 Daniel: 13
Anna rendelkezik a legértékesebb hajéval, és 30 forintot kap. A kbvetkezd két hajoé értéke megegyezik,
ezért a 2. és a 3. helyezésért jaro fizetségeket (20 és 10 forint) el kell osztani egyenléen. 20+10=30,
tehdt ezt szétosztva mindketten 15 forintot kapnak. A legkisebb értéki hajé nem kap semmit.

2. példa: A kévetkezé hdarom jatékos a raktdrait pontozza:

Simon , e £) \ Jen .

Phil

A kék festék esetén Simon és Jen déntetlenre dll, tehat megosztva kapjdk meg az 1. és a 2.
helyezést, (10+5=15 forint) lefelé kerekitve 5 forintot kapnak mindketten. Phil nem kap semmit a
3. helyért. Jen rendelkezik a legtobb gabondval, ezért 10 forintot kap, Simon és Phil déntetlenre all
a 2. helyért, ezért megosztjdk 2. és a 3. helyet (5+0=5 forint), amit lefelé kerekitve ugy alakul, hogy
0 forint jar mindkettdjiiknek. Simon 10 forintot kap a legtobb szérméért, Phil pedig 10-et a legtébb
szévetért.




Felkésziilés a kovetkezs napra

Egy kor pontozasanak végeztével tegyetek vissza minden megmaradt arukartyat
a piacrél a pakliba, majd keverjétek meg. A raktaraitokban lévd kartyakat NE
tegyétek vissza a pakliba - ezek a kartyak ott maradnak el6ttetek a jaték
Vegeéig, és az 6sszegyUjtott kartyaitok mennyisége folyamatosan novekszik.

A legkevesebb dsszesitett forinttal rendelkezd jatékos kezdi meg a kovetkezd
kort. (Dontetlen esetén véletlenszerlen valasszatok kozulik.)

Megjegyzés: Hat jatékos esetén elbfordulhat, hogy a pakli kitiriil a harmadik
kérben. Ilyenkor nem kertilnek felfedésre uj kartydk. Ennek ellenére mindig lesz
elegendé kdrtya a piacon ahhoz, hogy a jatékosok végrehajthassdk a forduléikat,
és a szokdsos médon megrakodjdk a hajoikat.

A jatek vége s a gyoztes

A jaték a harmadik nap pontozasa utan véget ér. A legmagasabb &sszesitett
forint értékkel rendelkezé jatékos a gydztes. Dontetlen esetén az érintett
jatékosok megosztoznak a gyézelmen.

Jatékvaltozat: K6z6s megegyezéssel a jatékosok dénthetnek ugy is, hogy a
bénusz 10-rél 20-ra emelkedik a kévetkezé hatdrok elérésekor: 2 jatékosndl
minden tipusbdl legalabb 10 dru, 3-6 jatékosndl tipusonként legalabb 8 dru
megszerzése esetén.




Szintén
megvasarolhato:

A jatékot tervezte: Reiner Knizia
Hlusztraciok: Vincent Dutrait

Dr. Reiner Knizia egyike a vildag

legsikeresebb  és  legtermékenyebb

jatéktervezéinek. Vila te tobb mint
50 nyelven, mintegy 600 jatéka és kényve

Jelent meg, és szamos nemzetkozi dijat is

elnyert.

Reiner Knizia koszonetét fejezi ki a jatékteszteloknek, akik részt
vettek a Medici kartyajaték fejlesztésben, kiilon koszonet a
kovetkezd személyeknek: lain Adams, Sebastian Bleasdale,

Drak, Gavin Hamilton, Ross Inglis, Kevin Jacklin és Dave Spring.

Tovéabba koszonet jar a kovetkezd személyeknek: Jennifer
Harding, Karen Easteal, Steve Oksienik.
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