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MONOCHROME RT.

Thriller 1-4 jatékos szamara, 16 év felett

Ebben a kooperativ jatékban egy csapatot alkottok, és kozos erdvel behatoltok
a Monochrome Rt. éplletébe. Harom fejezetben élitek at a torténetet, amelynek
a szerepl6i vagytok. A fejezetek jatékideje egyenként mintegy 90 perc.

A jatékot barmikor, vagy a fejezet végén elmenthetitek (lasd 9. oldal). igy ha
felflggesztitek a jatékot, ugyanott folytathatjatok a kovetkezé alkalommal.
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A jaték kellékei CANENIURE,
110 kalandkartya
+ 87 szamozott kartya (10-96)
+ 19 alfanumerikus kartya
* 4 karakterkartya
1 Kalandok kényve
4 karakterfigura és talp

19 szintkartya (épuUletszintek)

Kalandkartyak
(hatlap)

o Szintkartya
Szintkartya (hatlap)

(képes oldal) Karakterfigurak



ELOKESZULETEK

Tegyétek a Kalandok konyvét az asztalra. A négy
karakterkartyat és a korindité kartyat (A kér menete)
vegyétek ki a kalandkartya paklibél. Ellendrizzétek,
hogy a szintkartyak és a kalandkartyak beti- illetve
Kalancikartydiat, amelyeken a scémot magaios egy | KEPES oldalét sem
betdi, a pakli aljan hagyhatjatok, kivéve az F1, A1, A2 L ELLLI LT
és M1 lapokat, amelyekkel kapcsolatban késébb talaltok majd utasitast a
szabdlyban.) A szintkartydkat és a kalandkartyakat helyezzétek az asztalra,
leforditott paklikban.

Ovatosan emeljétek ki a négy karak-
terfigurat a kartonbdl, és illesszétek
mindegyiket a megfelel szind talpra.
Vegyétek ki az A, B, C és D kartyakat
a szintkartya-paklibdl, valamint az
F1, A1 és A2 kartyakat a kalandkartya-
paklibdl. Tegyétek az A szintkartyat és -

az F1 kalandkartyat képpel felfelé az
asztal kdzepére. Ezutan a B, C és D 3
szintkartyat is helyezzétek az asztalra

leforditva, a képen lathaté mdédon. Hagyjatok elég helyet
a kartyak korll tovabbi épuletszintek szamaral!

A tobbi szintkartyat leforditott pakliban helyezzétek
készenlétbe. A kalandkartyakbdl képezzetek egy
paklit, és az is leforditva helyezzétek a szintkartya-pakli
mellé. A kartyak hatlapja mindkét pakliban szdmokkal és/
vagy betlikkel van jel6lve azért, hogy egy bizonyos kartya
keresésekor véletlenll se lassatok bele a torténetbe.
Helyezzétek egymasra a riasztasi fokozatot jelzé A1 és
A2 kartyakat (gy, ahogy a jobb oldali dbra mutatja.
A jaték elején a riasztasi fokozat 0 (lasd 6. oldal). Végul
a négy karakterkartyat és a korindité kartyat
(A kor menete) tegyétek jol lathatd helyre.

Most még ne nézzétek
meg egyik kartya

Az 5. riasztasi fox

2 5. ozat
elérésekor alvassatok
fel 2 999, hejegyzést

ElSkésziiletek 2-4 jatékos esetén

Valasszatok magatoknak egy-egy karaktert, majd vegyétek el az ahhoz tartozé
karakterkartyat és karakterfigurat, valamint a karakterkartyan jelzett
kalandkartyat. Mindkét kartyat helyezzétek magatok elé
képpel felfelé. A nem hasznalt karakterekhez tartozé :
kartyakat és figurakat tegyétek vissza a dobozba. L a9 kanyava)

———
Kezdd a jAtékat

Egyszemélyes jaték elSkésziiletei
A jatékot egyedll is lehet jatszani. Ebben az esetben a jatékos két,
szabadon vélaszthato karaktert irdnyit egyszerre.



- Ez egy kooperativ jaték. Egyltt beszélitek meg, mi legyen a kbvetkez6 |épés,
milyen targyakat kombinaljatok, milyen helyszineket fedezzetek fel.

- Minden fejezet utan és a jaték végén értékelésre kerll sor. Az elért pontszam
azonban nem befolyasolja a térténet kimenetelét.

- Fontos! Legyen kéznél papir és toll, érdemes jegyzetelni!

- Ha elakadtok, nézzétek meg a sugoéot a 12-15. oldalon! Keressétek meg
az adott kalandkartya sorszamat, vagy a szintkartyan kivalasztott mezdé
szamat. Ott megtaldljatok, hogy mi a teendd, mire van szlkség
a tovabblépéshez. A sig6 hasznalataért nem jar buntetépont!

« A sz6vegeket mindig hangosan olvassatok fel!

- Ha egy kartya vagy a konyv szévege ellentmond az ebben a szabalyban
foglaltaknak, mindig a kartya vagy a Kalandok kényve szévege a mérvado.

A JATEK MENETE

Az kezdi a jatékot, aki legutoljara latott vagy olvasott thrillert. A csapat minden
tagja a kovetkez6 fazisokat végezheti el a sajat kérében:

1. Kalandkartydk megosztasa

2. Karakter mozgatéasa

3. Uj épiiletszint megnyitasa

4. Egy akcid végrehajtasa

5. Kalandkartyak megosztasa

1) Kalandkartyak megosztasa

MielStt [épnél a karaktereddel (és/vagy az akciod végrehajtasa utan) barmennyi
kalandkartyat megoszthattok - atadhattok/atvehettek - egymas kozott azokkal a
tarsaiddal, akik veled azonos szinten tartézkodnak.

Fontos: A mozgasfazisban és akcié végrehajtasa kozben a kartyak
megosztasa nem engedélyezett. Tehat nem adhatsz/vehetsz at kartyat, amikor
egyutt utazol a liftben egy csapattarssal, vagy egy olyan szinten, amelyen a liftben
utazva csak athaladsz.

Az ilyen szimbolummal jelolt kartyak
nem adhatdk at més jatékosnak:

Megjegyzés: A lift mindenkor annak
a szintnek a részét képezi, amely mellett
épp all.

Példa: Az F1 lift épp az A szint mellett
van, ezért most az A szint teriletéhez
tartozonak tekintendd. Chiu és Alva tehat
dtadhat egymdsnak kartyat a mozgas-
fazis eldtt, vagy az akciofazis utan.




2) Karakter mozgatasa
A kalandkartydk megosztasa utan Iépned kell a karaktereddel. A kovetkezd
lehetéségek kozll valaszthatsz:

a) egy masik szintre |épsz a lift hasznalataval, vagy

b) egy masik mezére lépsz ugyanazon a szinten. A mezéket egyedi szamok
jelolik minden helyszinen.

a) A lift hasznalata

Szabadon mozoghatsz a Monochrome Rt. terliletén, de ha az épilet egy masik
szintjére szeretnél menni, a lifteket kell hasznalnod. Ezek mindig csak az adott lift-
kartyan feltintetett szintekre juttatnak el. A jaték kezdetén csak az F1 lift all ren-
delkezésre, mely az A-B-C-D szintekre visz. A kaland soran tobb liftet is taldlsz majd.

Ha a lift nem azon a szinten van, ahol allsz, igy hivhatod oda, hogy a liftkartyat a
szint mellé helyezed. Ugyanabban a mozgasfazisban hivhatod a liftet és Iéphetsz
is. Tedd a karakterfiguradat a liftre, majd mozgasd azt fel vagy le az éltalad
valasztott szinthez. Ha a kérdd elején a liftben allsz, azzal kozvetlenll egy masik
szintre kell menned.

Ha tébb liftet kell hasznalnod a kivant épuletszint eléréséhez, atszallhatsz
a karaktereddel egyik liftb6l a méasikba, majd azzal folytathatod az utat. Ha ez
amasik lift épp nem all ott, ugyan-
Ugy odahivhatod, és az Altalad
valasztott szintre mehetsz vele.

Amikor megérkeztél a célodhoz, a
karaktereddel az egyik mezére
léphetsz ezen a szinten, vagy
maradhatsz a liftben. Ha a liftben
maradsz, nem hajthatsz végre
més akciét, de kalandkartyakat
még atadhatsz és atvehetsz.

Fontos: A liftben all6 &sszes
csapattag egyutt mozog a lifttel,
de nem szallhatnak ki mas
jatékos korében, azalatt a liftben
maradnak. Ne feledd: A lift
mindig annak a szintnek a
részét képezi, amely mellett
épp all!




b) Mozgas egy épiiletszinten beliil
Ugyanazon a szinten belll masik mezére 1éphetsz és felfedezheted azt, vagy
kalandkartyakat kombinalhatsz a mezdvel (tovabbi részletek a 8. oldalon).

Amikor a karakterfigurad egy adott mez6n all, a kbvetkezé lehetéségek kozul kell

valasztanod egyet:

- ugyanazon a szinten egy masik mezére lépsz és azt felfedezed, vagy
kombinalnod egy kalandkartyaval (lasd 8. oldal); VAGY

+ azon a mez6n maradsz, ahol allsz, és azt Ujra felfedezed, vagy kombinalod egy
kalandkartyaval (lasd 8. oldal); VAGY

- belépsz a liftbe anélkil, hogy hasznalnad. Ekkor nem hajthatsz végre mas

akciot, de kalandkartyakat még atadhatsz/atvehetsz, ha van ra lehetéséged.

Fontos: Ha a korod elején a karakterfigurad a liftben van, de nem akarsz
masik szintre menni, ki kell szallnod a liftb6l. Tedd a karakterfiguradat
valamelyik mezé mellé az adott szinten, és fedezd fel a mez6t, vagy kombinald
egy kalandkartyaval (lasd 8. oldal).

Megjegyzés: Ugyanazon a mezdn tObb karakter is &llhat. Ne tedd
a karakterfigurat kozvetlenll a mezészamra, hanem inkdbb mellé, hogy az
lathaté maradjon!

3) Uj épiiletszint megnyitasa

Ha olyan szintkartyahoz érkezel, amely még nincs felfedve, forditsd a szinére és
olvasd fel a megfelelé bejegyzést a kdnyvben; ott részletesen le van irva, mit
talalsz ezen a szinten. A jaték elején az A szintkartyahoz az A bejegyzés tartozik.
Miutan igy megnyitottdl és meglatogattal egy Gj helyszint, a szintkartya a
tovabbiakban a képes oldalara forditva marad. A hozz4 tartozo6 bejegyzést barki
barmikor Ujra elolvashatja.

Fontos: EI6szor olvasd fel a szintre vonatkozd bejegyzést, és csak ezutan tedd
a karakterfiguradat a mezéhoz, amelyet fel akarsz fedezni, vagy amellyel
kalandkartyat szeretnél kombinalni.

Kalandok kényve
Minden alkalommal, amikor egy mez6t felfedezel, amikor kalandkartyakat kombinalsz
(ldsd a 7. oldalon), vagy ha a jaték erre utasit, olvasd fel hangosan a megfelelé
bejegyzést a konyvbdl!

A bejegyzések novekvé sorrendben kovetik egymast. Ugyelj ra, hogy csak azt
a bejegyzést olvasd fel, amelyet akkor és ott kell!




4) Egy akcio végrehajtasa
Ha nem vagy épp a liftben és nincs olyan kalandkartyad, amely masképp utasit,
a kovetkez6 miveletekbdl kell végrehajtanod egyet:

a) fedezz fel egy mezé6t, VAGY

b) kombinalj (rendelj egymashoz) két kalandkartyat, vagy

c) kombinalj egy kalandkartyat egy mezdével.

a) Mez6 felfedezése egy adott szinten

Minden szintentdbb mezé van, amely felfedezésre Q 1 O 2
var. Minden mezé6t egy szimbdlum és egy

haromjegyli szam jeldl (lasd jobbra).

Riasztasi fokozatok és kockazatok
A Monochrome Rt. tertiletén minden mez6hoz tartozik egy riasztast kivalté
szimbolum, és a jaték elején minden karakter Ugy indul, hogy bizonyos mezék
szamara kockazatosabbak. Miel6tt egy adott mez6hoz tartozé bejegyzést
felolvasol a konyvbél, ellenérizd, hogy emelkedik-e ott a riasztasi fokozat.
Ugyanis ha olyan mezét fedezel fel vagy kombinalsz kalandkartyaval (lasd
8. oldal), amelyen a kockéazatkartyaddal megegyez6 szimbdolum szerepel,
a riasztasi fokozat azonnal 1-gyel emelkedik. Ha tobb kartyad is van, melyen
ugyanez a szimbolum lathatd, a riasztasi fokozat annyival emelkedik, ahany
ilyen kartya van nalad!

Fontos: A riasztasi fokozat soha nem lehet
5-nél magasabb. Az 5. fokozat elérésekor
bekovetkezik az altalanos riasztas; az ilyen
eseteket jegyezzétek fel, majd rogton
olvassatok el a 999. bejegyzést a konyvben.

Példa: Chiu felfedezi a 105. mezét, és nédla van a 49. kdrtya. A kartyan ugyanaz
a szimbdlum van, mint a 105. mezén. Ezért 1-gyel emelkedik a riasztasi fokozat.

Ha fel akarod fedezni a mezét, ahol a karakterfigurad éll, keresd meg a Kalandok
kdonyvében azt a bejegyzést, amely a mezének megfelelé haromjegyii
szam mellett talalhato, és olvasd fel hangosan. Ezzel informaciohoz juthat a
csapat, megtudtok egy tovabbi részletet a torténetbdl, vagy Uj kalandkartyakat
vehettek fel.

Megjegyzés: A szintkartydkon az egyes mezészamok a jaték soran
valtozhatnak. Ha egy adott szintet abrazol6 kés6bbi kartyan valahol mas
mezészam szerepel, mint kordbban, akkor azon a mezdén uj felfedezni valo
van! De el6fordul az is, hogy egy-egy helyszinre érdemes késébb is visszatérni,
mert ott Uj informacid var, vagy mas kalandkartyak valnak elérhet6vé.



A KARTYAKRA VONATKOZO SZABALYOK

Egyes bejegyzések kalandkartyak huzéasara vagy eldobdsara utasitanak.

Teenddék, ha az alabbiakra szolit fel egy bejegyzés:

- Hizz egy vagy tobb kalandkartyat a kalandkartya paklibol: vedd fel
a kartyakat és tedd magad elé képpel felfelé — hacsak az utasitas mast nem
mond. Ezzel a kartyak bekeriiinek a készletedbe.

- Helyezz vissza egy kalandkartyat a pakliba: tedd a kartyat leforditva
a pakliba, az eredeti helyére.

- Helyezz vissza egy vagy tobb kalandkartyat a dobozba: tedd vissza

a kartya(ka)t a dobozba; ezeknek nem lesz mar szerepe a jatékban. Mindegy,

hogy épp kinél és hol van az adott kartya.

Fontos: Ha az utasitds Ugy szdl, hogy tavolits el egy kartyat a kalandkartya-
paklibdl, azt tedd vissza a dobozba anélkil, hogy megnéznétek. Csak az utolsd
fejezet utan szabad megnézni, mivel tul sokat arulna el a térténetrdél!

Megjegyzés: A jaték soran el6fordulhat, hogy olyan kartya felvételére kapsz
utasitast, amely mar néalad van. Az ilyen instrukcié nyilvanvaléan nem hajthat6
végre. Az is megtorténhet, hogy olyan kartya visszatételére szolit fel egy
bejegyzés, amely mar nincs jatékban. Az ilyen instrukcié is érvénytelen.
A jatékbdl eltavolitott kartyak a tovabbiakban mar nem keriilnek vissza.
A tobbi esetben is Ugy kdvesd az utasitadsokat, ahogy az lehetséges.

b) Két kalandkartya kombinalasa egymassal

Egyes mezdkon kalandkartydkat vehetsz fel. Ezeket a jaték soran egymashoz
rendelheted, azaz kombinalhatod (és kombinalnod kell) bizonyos mas
kalandkartyakkal vagy mezOkkel. Lesz olyan eset, amikor egyérteiml az
Osszerendelés — és olyan is, amikor nem.

Kétkalandkartyat barmikor kombinalhatsz, kivéve, amikor aliftben tartézkodsz.

A kombinalas menete
Egy kalandkartya kombinalasa egy masik kalandkartyaval vagy egy mezdével azt
jelenti, hogy azok sorszamat egymas mellé éllitva 6sszeolvasod, igy egy
Osszevont szamot kapsz. Nézd meg a szamokat: a kalandkartyak bal felsé
sarkaban egy kétjegyli szam lathatd, mig a mezéket haromjegyii szam jeldli.
Az Osszevonas a két szam koziil az alacsonyabbal kezdd&dik, utana
kovetkezik a nagyobb szam. igy a kombinacié négy- vagy Gtjegy(i szam lesz
(Id. az alabbi példat). Ezutan keresd meg a kdnyvben a kapott szammal jelzett
bejegyzést és olvasd fel hangosan!




c) Kalandkartya és mezd kombinalasa
Ha egy kalandkartyat egy mezdvel szeretnél kombinalni, az adott mezén kell
allnod.

Fontos: Ne feledkezz meg a riasztérdl! Ha a mezdn és egy kockazatkartyadon
azonos szimbdlum szerepel, emelned kell a riasztasi fokozatot.

Példa: Nédlad van a 10. (macskaeledel konzerv) és a 11. (konzervnyitd)
kalandkértya. Felfedezel egy macskét a 104. mezén. Ugy déntesz, hogy
megprobalod megetetni a macskat, ehhez ki kell nyitnod a konzervet. Kombinalod
a 10. kartyat a 11. kartyaval, és megkeresed az igy kapott 1011. szamu bejegyzést:
»Nagyszert! Sikerilt kinyitnod a konzervet. Tedd vissza a 10. és a 11. kartyat
a dobozba, majd vedd fel a 12. szamut.” A 12. kdrtydn egy nyitott macskaeledel
konzerv lathato.

A kévetkezd kérben
kombinalhatod a 12. kartyat
a 104. mezén megbujé macs- ==
kdval. Keresd meg és olvasd b ru?.%“ma '

fel az igy kapott 12104.
bejegyzést. Ha te vagy Chiu,
a riasztdsi fokozatot s
emelned kell 1-gyel - a 104.
mezén  lathaté  riasztasi
szimbdlum miatt.

Fontos! A jaték mindig
kézli, ha vissza kell tenni
egy kalandkartyat a dobozba. Amig nincs ilyen utasitds, tartsd meg a
kalandkartyakat! Ha a kapott szamkombinacié nem szerepel a kdnyvben, az
adott kalandkartydk nem kombinalhaték egymassal, vagy azzal a mezével.
Kalandkartya nem kombinalhaté karakterkartyaval. Néhany kalandkartya
tobbszor is kombinalhatd, mas-mas kalandkartyakkal vagy mezdkkel.

Ha egy adott kombinaciéhoz nem tartozik bejegyzés, folytasd a kévetkezé
fazissal. Tovabbi akciot mar csak a kdvetkezd korben végezhetsz.




5) Kalandkartyak megosztasa
Miutan az akciod végrehajtottad, barmennyi kalandkartyat atadhattok egy-
masnak azokkal a tarsaiddal, akik veled azonos épiiletszinten tartézkodnak.

A jatékallas mentése
A jaték mentésekor készitsetek fotdt az aktualis jatékallasrol és a nalatok levé
kalandkartyakrol. Természetesen tollat, papirt is hasznalhattok fot6zas helyett.
Feltétlenll jegyezzétek fel az aktudlis riasztasi fokozatot is, és hogy hol allnak
a karakterfiguraitok! Ezutan az Gsszes felfedett szintkartyat, a megszerzett
kalandkartyaitokat és a karakterkartyakat tegyétek egy miianyag tasakba,
amég fel nem fedett szintkartyakat és a tobbi kalandkartyat egy masik tasakba.
A jatékbdl mar eltavolitott szintkartyak és kalandkartyak maradjanak kalon
a dobozban. Amikor legkdzelebb folytatni szeretnétek a jatékot, rendezzétek el
a szintkartyakat és a kalandkartyakat a képek/jegyzetek alapjan, majd allitsatok
a karakterfigurakat a megfelel6 mez6khoz.

A JATEK INDITASA

Most méar mindent tudtok, kezd6édhet
a kaland! Helyezzétek a karakterfigurakat
az A szintre és olvassatok tovabb a szabalyt.

BEVEZETES

Egy kulonleges blinbanda tagjai vagytok. Olyanok veszik igénybe
a szolgélataitokat, akik kényes dolgokat akarnak elintéztetni. SurgGsen.
Diszkréten. lllegalisan. Igaz, mostandban nem dibordg az Uzlet, és a legutdbbi
munkatok se tegnap volt mar. Lehet, hogy megfigyelés alatt alltok, és a Szervezet
feketelistara tette a csapatot?

Egy zorej visszarant a valésagba. Az ajtd elétt a padldn alaktalan csomag hever.
Jeldletlen, nincs rajta se feladd, se cimzett. Nincs értelme kilesni az ajton —
a kuldemény nyilvan drénnal érkezett. Izgatottan kibontjatok a csomagot. Par
mend, vadonatlj AR-szemUveget talaltok benne, egy rovid lzenettel: ,Vegyétek
fel!” Kivancsian tesztek eleget a felszdlitdsnak. Egy épulet jelenik meg elSttetek a
szemUvegen at, majd egy férfi hangjat halljatok:

wHelld! Készéndém, hogy meghallgattok! Ovin vagyok. Amit most lattok, az
a Monochrome Rt. éplilete. Valdsziniileg mar hallottatok a tarsasagrol. Az elmult
években a vilag harom legnagyobb gyogyszercége kézé ndtte ki magat. Az a hir
jarja, hogy mostanaban egy forradalmian uj terméket fejlesztettek ki: egyfajta
csodaszert, a neve Rainbow. Allitélag javitia a koncentrciét és a fizikai
teljesitményt is, sét a sz6vetek helyreallitasat is jelentésen felgyorsitja — vélhetéen
mindennemi mellékhatas nélkil.”




»Egyelére minden a legnagyobb titokban zajlik. A Monochrome jelenleg egy tavoli
kutatobazison teszteli a Rainbow-t; ezt Iatjatok itt.”

JErdekel az (igy? Helyes! Ugyanis azt szeretnénk, ha megtudnatok par dolgot
a Rainbow-val kapcsolatban. Sikertlt szerezniink néhany alapszinti beléptetd
kartyat, ezekkel bemehettek az épliletbe. Azt varjuk tdletek, hogy bejussatok az
elzart szintekre is, és tovabbi informacidt deritsetek ki a szintetizalasi folyamatrol,
sét lehetdség szerint szerezzétek meg a képletet! Azt valdszinileg egy erds
biztonsdgi védelemmel ellatott laboratériumban drzik.”

»Van még harom dolog. El6szér is: mindannyiunk jol felfogott érdekében ligyeljetek
ra, hogy ne hagyjatok nyomot magatok utan — semmit, ami kapcsolatba hozhatd
velliink, vagy visszavezethetd lenne rank! Masodszor: az adatszemiiveget az
éplleten belil is hasznalhatjatok, azzal kommunikalhattok egymas kézétt, és
lathatjatok-hallhatjatok mindazt, amit a tébbiek latnak és hallanak. Harmadszor
pedig: nem ti vagytok az elsék, akiket megbiztunk ezzel a feladattal. Az el6z6
csapattal azonban elvesztettik a kapcsolatot egy ideje. Tehat legyetek résen!”

Amint az utolsé mondatok elhangzottak, egy férfi és egy né képe tlinik elé. Ezutan
a szemuveg kivildgosodik, ti pedig egymasra néztek. Rainbow... Ezek a hatasok
erés tulzasnak tlinnek! Az Ugyfeletek, Ovin, azonban meg van gy6zédve réla,
hogy a szer rendkivil értékes. Széval, miért is ne?

Néhany nappal késébb mar ott alltok a Monochrome Rt. tavoli kutatébazisanak
foldszintjén. EImult éjfél. Egy fehér macskat vesztek észre, de az maris eltlinik a
butorok mogott. Remélhetdleg még senki mas nem észlelte a jelenléteteket. A
lopott belépdkartyakkal eddig jutottatok. Most rajtatok a sor!

AﬂvmﬁE

Olvassétok fel az GAMES &2 Ata e
A szinthez

tartozo bejegyzést artasi folyama
a Kalandok s Dsszetbiel

kdnyvében, i
és vegyétek fel A meghiz Kivansaga, hagy
az M1 iyl
kalandkértya’t. Jussatok be

Ez lesz a a lozirt szinfekre!

. < 0 formaciat
kiildetésetek! i b

lopjtok  a kapktat!

MONOCHROMERT.
Kalandok konyve



Ezen az oldalon - vagy egy kulon lapon - rogzithetitek az aktualis jatékallast: a
mar felfedett szintkartyakat, a nalatok levé kalandkartyakat, a karakterfigurak
helyét, az aktualis riasztasi fokozatot és az altalanos riasztasok szamat (ha volt).
irjatok fel a fejezetek végén elért pontszamot is!
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KALANDKARTYA SUGO

10:

11:

12:

13:

14:

15:

16:

17:
18:
19:
20:
21:
22:
23:
24:
25:
26:
27:
28:
29:
30:
31:
32:
33:
34:

35:
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37:

A 104. mezén.
Kombinalhato: 11.

A 104. mezén.

Kombinalhatd: 10.

Kombinalhato:

203. vagy 351.

A 107. mezdn.

Kombinélhaté: 206.

A 107. mezén.

Kombinalhatd: 44. vagy 661.

Kombinald a 201. mez6t 86-tal, majd a 852.
bejegyzést valasztva megszabadulhatsz
a 15. és az 51. kartyatdl.

Kombinald a 70. kartyat a 153. mezdvel,
hogy megszabadulj a 16. és az 52.
kartyatol.

A 202. mezén. Kombinalhato: 29.

A 202. mezén. Kombinalhatd: 303.
Kombinald a 12. kartyat a 203. mez6vel;
késGbbi kombinacid: 68. vagy 253.
Kombinald a 28. kartyat a 311. mezével,
hogy megszabadulj a 20. és az 50.
kartyatol.

Kombinald a 901. mezével.

A 205. mez6n. A jaték végén noveli

a pontszamot.

Inf6 a 105. mez6n: 63 orszagot lat.
Kombinacio: 86 és 201.

Juttass gazt a D szintre. Ehhez hasznald
a 30. kartyat a 204. mezén.

A 315. mezén. Kombinalhaté: 201.

A 312. mezén. Kombinalhaté: 704.

A 201. mezén. Fedezd fel az 502. mez6t.
A 403. mezén. Kombinalhato: 45. vagy 311.
A 404. mezén. Kombinalhato: 17.
Kombinalhaté: 204.

A 412. mezén. El6tte hasznald a 30. kartyat
a204. mezén. Kombinalhatd: 102.

A 314. mezén. Kombinalhaté: 661.

vagy 906.

Menj az F1 lifttel a D szintre, igy
megszabadulhattok a 33. kartyatdl.

Az 502. mezdn.

Kombinalhaté: 602. Megoldas: 87.

A kulcsot megtalalod a 316. mezdn;
jelszékombinécié a nyitashoz: 87.
Kombinald a 35. kartyat a 106. mezdvel.

: Kombinald a 40. vagy az 58. kartyaval,

hogy megszabadulj a 36. kartyatol.

Az 504. mez6n. Ha kombinalod a 107.
mezdvel, vizzel t6lt6tt palackot kapsz.

A 107. mez6vel tobbszor is kombinalhato!

A sligéban tobbek kozott megnézhetitek, hogy az egyes
kartyak melyik mezén talalhatok és mivel kombinalhatok.

38:
39:

40:

41:

42:
43:

44:

45:

46:

Az 504. mezén.

Kombinalhaté: 501.

Megkapod, ha kombinalod a 35. kartyat az
501. mez6vel. Kombinald a 704. mezével.
Megkapod, ha kombinalod a 37. kartyat
a 107. mez6vel. Kombinalhato: 36., 43.,
56. vagy 701.

A 603. mezén. Kés6ébb kombinald

az 54. kartyat a 252. mezGvel.

A 603. mezén. Kombinalhato: 704.
Kombinald a 40., 80. vagy 85. kartyaval,
hogy megszabadulj a 43. kartyatol.
Kombinald a 14. kartyaval, hogy
megszabadulj a 44. kartyatol.

Csak akkor kaphatod meg, ha a karaktered
a 701/754. mezdn &ll. Kombinald a 28.
kartyaval vagy a 661. mezével.

Vélaszd a 430. bejegyzést a 351. mezdn,
vagy kombinald a 12. kartyat a 351.
mezével, hogy megszabadulj a 46.

és 49. kartyatol.

47: A 703. mez6n vélaszd a 840. opcidt.

48:

49:

50:

51:

52:

53:

54:

55:

Kombinalhaté: 906.

Kombinald a 42. kartyat a 704. mezével,
majd menj a 756. mez6re és valaszd

a 640. bejegyzést, igy megkapod

a 48. kartyat. Ezutan kombinald

a 48. kartyat a 906. mezével.

Vélaszd a 430. opciét a 351. mezdn, vagy
kombinald a 12. kartyat a 351. mezével,
hogy megszabadulj a 46. és a 49. kartyatol.
Kombinald a 28. kartyat a 311. mezével,
hogy megszabadulj a 20. és az 50.
kartyatol.

Kombinald a 201. mez6t 86-tal, majd a 852.
bejegyzést valasztva megszabadulhatsz
15. és az 51. kartyatol.

Kombinald a 70. kartyat és a 153. mez6t,
hogy megszabadulj a 16. és az 52.
kartyatol.

Indités: hasznald a 42. kartyat

a 704. mezén.

A 25. kartyaval menj a 201. mezére. Ezutan
ott valaszd a 862. opcioét és masold a virust
a 25. targyra. Utana kombinald a 252.
mezével.

Csak ugy szerezheted meg, ha el6bb
helyet foglalsz a 701/754. mez6n, majd
kombinalod a 45. vagy 85. kartyat és

a 661. mezét. Noveli a végsé pontszamot.




56:

57:

58:

59:

60:

| 61:

62:

63:

64:

65:
66:

67:

68:
69:
70:

71:

72:
73:

74:

75:

76:

A 801. mezdén. Kombinalhaté: 19., 40., 89.
vagy 906. A jaték végén noveli

a pontszamot.

A 802. mezén. Kombindld a 154. mezén
talalhat6 65. kartyaval.

A 803. mezdn, a 868. bejegyzés
felolvasasakor.

Kombinalhato: 36., 61. vagy 75.

A jaték végén noveli a pontszamot.

A 803. mezdn, a 868. felolvasasakor.
Kombinalhaté: 353.

Vedd fel a 32. kartyat a 314. mezén, majd
kombinald a 661. mezével. A jaték végén
noveli a pontszamot.

A 902. mezén. Kombinalhaté: 58., 80., 661.,
777. A jaték végén noveli a pontszamot.
Vedd fel a 61. kartyat a 902. mezén, majd
kombinald a 661. mezGvel. A jaték végén
noveli a pontszamot.

A 906. mezdn. Ha Ugy dontesz, hasznald
a rdzsaszinnel jeldlt szinteken (A és 12).

A 906. mezén. Ha akarod, haszndld a
rézsaszinnel jelolt szinteken (A és 12).

A 154. mez6n. Kombinalhatd: 57.
Kombinald az 57. és a 65. kartyat.

Ezutan kombinald a 151. mezével.
Kombinald a 66. kartyat a 151. mezével.

1) A reaktor tulterhelése: 353. mezé.

2) Tedd a 63. és a 64. kartyat

az A és 12 szintekre.

3) Majd néveld a nyomast: 972. -> 699. ->
789. - ezzel felrobbanthatod az épiletet, ha
akarod.

A 253. mezén. Kombinalhato: 19.

A 253. mezén. Kombinalhato: 72.
Kombinald a 19. és a 68. kartyat.

Ezutan kombinald a 153. mezGvel.
Kombinald az 54. kartyat a 252. mezével.
A jaték végén noveli a pontszamot.

A 354. mezén. Kombinalhato: 69.
Kombinald a 69. és a 72. kartyat. A jaték
végén noéveli a pontszamot. Kakukktojas!
Lehet, hogy lesz még szerepe egy
késGbbi kalandban?

Mostantdl az ezzel a szimbolummal jel6lt
mez6k szamahoz adj hozza 60-at.
Kombinald az 58. kartyaval, hogy
megszabadulj a 75. kartyatol.

Vagy szoritsd 6ssze a fogad! Kozel a vég...
Kombinald az 58. vagy a 80. kartyat a 61.
kartyaval, vagy a 61. kartyat a 777. mezével.

87:

88:

89:

77: Kombinald a 39. kartyat a 704. mezével.
A jaték végén noveli a pontszamot.

78: Kombinald a 36. és a 40. kartyat, hogy

megszabadulj a 36. és a 78. kartyatdl.

79: A 972. mezdn. A jaték végén noveli

a pontszamot.

80: A 253. mezén. Kombinalhato: 43., 61., 701.

81: Kombinald a 70. kartyat a 153. mezével.

82: Kombinald a 201. mezét 86-tal,
és vélaszd a 852. bejegyzést.

: Valaszd a 430. bejegyzést a 351. mezdn,
vagy kombinald a 12. kartyat a 351.
mezével.

84: Kombinald a 28. kartyat a 311. mezdvel.

85: Kombinald a 28. és a 45. kartyat.

Kombinalasi lehetGségek: 661., 701.

Tartsd a szemed az L szinten, vagy

kombinald a 19. kartyat a 253. mezével.

Olvasd el a 777. bejegyzést. Vagy

kombinald a 32., 61. vagy 85. kartyat

a 777. mez6vel. A jaték végén noveli

a pontszamot. Kakukktojas! Lehet, hogy

lesz még szerepe egy kés6bbi kalandban?

Kombinald a 26. kartyat a 704. mezével.

A jaték végén ndveli a pontszamot.

Kombinald az 54. kartyat a 252. mezével.

A jaték végén noveli a pontszamot.

Olvasd el a 777. bejegyzést. Kombinalhatd:

56. A jaték végén noveli a pontszamot.

8
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86:

90: Ha els6ként olvasod a 201. bejegyzést.
91: Ha els6ként olvasod a 316. bejegyzést.
92:
93: Ha elsGként olvasod a 601. bejegyzést.
94: Ha elsGként olvasod a 902. bejegyzést.
95: Kombinald a 19. és a 68. kartyat.

96: Kombinald az 56. és a 89. kartyat.

Ha els6ként olvasod a 405. bejegyzést.



SUGO A MEZOKHOZ

101: Hattér-informéacio.

102: Kombinald a 31. kartyaval, és megnyilik
az Ut a lezart helyszinekhez.

103: Kombinald a 12. kartyaval. A 180. emeli
a riasztasi fokozatot 1-gyel!

104: Vedd fel a 10. és a 11. kartyat.

105: Informéacié a Monochrome Rt. vallalatrol.
Jegyezd meg a 63-as szamot,
a201. mezdnél lesz ra szlikség. Késébb
kombinald a 86-ot a 201. mezével.

106: A kulcsot a 316. mezdén talalod, nyitashoz
ajelszd: 87. A 35. és a 106.
kombinalasaval elérheted az alagsori
szinteket.

107: Vedd fel a 13. és a 14. kartyat. A 37.

kartyaval kombinalva megtéltheted

a vizespalackot (tobbszor is).

Elészor kombinald az 57. és a 65. kartyat,

majd a 66. kartyat ezzel a mezGvel,

és megkapod a 67. kartyat.

Informacio az épuletszintek

szinkddolasarol.

Elészor kombinald a 19. és a 68. kartyat,

majd a 70. kartyat ezzel a mez6vel,

igy megszabadulhatsz a 16. és az 52.

kartyatol.

154: Vedd fel a 65. kartyat.

163: A szamitdgép nem hasznalhatéd

a reaktor tdlterhelése miatt.

Legjobb, ha Alva fedezi fel. A jelsz6 86:

kombinald a 201. mezével. Ha a 852.

bejegyzést valasztod, megszabadulsz

a 15. és az 51. kartyatdl. Ha a 862.

bejegyzést, megkapod az 54. kartyat.

A 800. emeli a riasztasi fokozatot 1-gyel!

202: Vedd fel a 17. és a 18. kartyat.

203: A 12. kartyaval kombinalva megkapod

a19. kartyat.

El6szor kombinald a 17. és 29. kartyat,

majd a 30. kartyat ezzel a mez6vel, igy

elaltathatod a sebészt a D szinten.

A D szinten minden csapattag elalszik!

205: Vedd fel a 22. és a 23. kartyat.

206: A 13. kartyaval kombinalva megkapod

a 21. kartyat. A 850. megndveli a riasztasi

fokozatot 1-gyel!

Informécio az éplletszintek

szinkédolasarol.

Informacio az épuletszintek

szinkddolasarol.

252: Az 54. kartyaval kombinalva megkapod

a71.ésa88. kartyat.

151:

152:

153:

201:

204:

212:

251:

26

-

303:

31

jury

312:
313:

314:
315:
316:

35

ey

352:

353:

354:

373:

401:
402:

403:
404:
405:

412:
415:
501:

It hasznos tippeket olvashattok tébbek kézétt arrdl, hogy mit talaltok
az egyes mezokan, azok milyen kombindciokban szerepelhetnek.

253:

Vedd fel a 68., 69 és 80. kartyat.
Alternativ megoldasként kombinald
a 19. kartyat ezzel a mezével, igy
megkapod a 86. kartyat.

: A szamitogép nem hasznélhaté a reaktor

tulterhelése miatt.

Ha nincs biztonsagi egyenruhad,

a riasztasi fokozat 1-gyel emelkedik
minden csapattag utan, aki ezen

a szinten tartézkodik! Tehat kombinald
a 18. kartyat ezzel a mezdvel.

: Kombinald a 28. kartyat ezzel a mezdvel,

és megszabadulhatsz a 20. és 50.
kartyatol.

Vedd fel a 26. kartyat.

Informécid arrdl, hogy az energiaellatas
noévelhetd.

Vedd fel a 32. kartyat.

Vedd fel a 24. és a 25. kartyat.

Legjobb, ha Ramon fedezi fel a mezét.
Kombinald a 87-et ezzel a helyszinnel,
igy megkapod a 35. kartyat.

: Kombinald a 12. kartyat ezzel a mezével,

vagy hagyd ki. Olvasd el a 430.
bejegyzést, ezzel megszabadulhatsz
a46. és a 49. kartyatol. Létra nélkul

a riasztasi fokozat 2-vel emelkedik!
Informéacio az épiiletszintek
szinkédolasardl.

Kombinald az 59. kartyat a mezével, vagy
menj tovabb. A reaktor felpérgetéséhez
olvasd a 665. bejegyzést. VédSruhazat
nélkil égési sériiléseket szenvedsz! Az
555. emeli a riasztasi fokozatot 3-mal.
Vedd fel a 72. kartyat, vagy kombinald

a 69. kartyat kozvetlenul ezzel a mezdvel.
Informaciok az energiafogyasztasardl. A
444, csokkenti a riasztasi fokozatot 2-vel.
Hattér-informacio.

Informéacio a biztonsagi azonositd
kartyardl. Csak akkor szerezheted meg,
ha a sebész dntudatlan allapotban van.
Vedd fel a 28. kartyat.

Vedd fel a 29. kartyat.

A legjobb, ha Chiu fedezi fel a mezét.
Informéacio a kisérletekrél.

Vedd fel a 31. kartyat.

Informécié a tesztelésrol.

Kombinald a 38. kartyat ezzel a mezével,
és megkapod a 39. kartyat.

A 935. kémiai égéshez vezet!




502: Vedd fel a 34. kartyat.

503: Informacio a vizsgalati mintakrol.

504: Vedd fel a 37. és a 38. kartyat.

563: A kijelz6 nem hasznalhato a reaktor
tllterhelése miatt.

601: Legjobb, ha John fedezi fel a mez6t.
Majd kapcsold tulterhelt allapotba
areaktort. Ezutan kombinald a kévetkez6
kalandkartyakat ezen a helyen: 32. kartya
- megkapod a 60. kartyat; 45. vagy 85.
kartya - megkapod az 55. kartyat; 61.
vagy 76. kartya - megkapod a 62. kartyat.

602: Kombinald a 34. vagy a 39. kartyat
ezzel a mezovel.

603: Vedd fel a 41. és a 42. kartyat.

661: A DNS-szekvenalé most mar be van
inditva. Kombinalhaté a kovetkezd
kalandkartyakkal: 32. kartya - felveheted
a 60. kartyat; 45. vagy 85. kartya -
felveheted az 55. kartyat; 61. vagy 76.
kartya - felveheted a 62. kartyat.

701/754: A mez6 felfedezésekor fogsagba

esel. A 40., 80. vagy 85. kartya
kombinéalasa ezzel a mezdvel, illetve
a 43. kartyaval megszabadit

a 43. kartyatol. Amig a fogsag tart,
koronként 1-gyel emelkedik

a riasztasi fokozat. Ezen a helyen
kapod a 45. kartyat is.

702/755: Informécid a vizsgaloszékrél

és a hatastalanitadsanak maodjardl.

703: A 840. valasztasaval megkapod
a 47. kartyat. Az 540. emeli a riasztasi
fokozatot 1-gyel!

704: Kombinalhaté a kovetkez6
kalandkartyakkal: 26. kartya - felveheted
a 87. kartyat; 39. kartya - felveheted
a77. kartyat; 42. kartya - felveheted
az 53. kartyat.

715: A vizsgaldszék most lizemképtelen.

756: A 640. valasztasakor felveheted
a 48. kartyat.

757: Szlkség esetén allitsd le a keverépultot,
amig kombinalod a 26. vagy 39. kartyat
a 704. mez6vel.

801: Vedd fel az 56. kartyat.

802: Vedd fel az 57. kartyat.

803: Ha a 868. bejegyzést valasztod,

megkapod az 58. és 59. kartyat.

A 168. emeli a riasztasi fokozatot 2-vel!

901: Kombinald a 21. kartyat ezzel a mezével,
igy hatéstalanithatod a sorompét. Miel6tt
ezt megtennéd, fedezd fel a 902. mezét,
mivel utdlag ez mar nem lehetséges. A
166. megnoveli a riasztasi szintet 2-vel!

902: Ugyan mar, miért is ne vinnéd magaddal?!
(61. kértya).

906: Ha kombinalod a 32., 47., 56. és 60.
kartyat ezzel a mezdvel, tébbet tudhatsz
meg a torténetrdl. A 2. fejezet lezarasahoz
kombinald a 48. kartyat ezzel a mezdvel.

911: Informécid az épliletszintek
szinkodolasarol.

912: Informacid a géprdl. Amikor a reaktor
(M szint) 100%-on van, Uj bejegyzés lesz
elérhet6 ezen a helyen.

972: Vedd fel a 79. kartyat.

Kozeleg a 3. fejezet vége.



ERTEKELES
Az aldbbi tablazatbol kiderul, mennyire voltatok eredményesek!

0-50 pont:
51-75 pont:
76-100 pont:

Ezt megusztatok! Sértetlendil kijutottatok. Ugyes!
Sikeresen befejeztétek a kiildetést. Gratulalunk!

A Monochrome Rt. titkainak nagy részét sikertlt
megszereznetek. Nagyon jo!

Kénnyedén végrehajtottatok a feladatot. Kivald!

A tokéletes rablas! Megemeljik kalapunkat a filmbe
ill6 teljesitmény el6tt!

101-125 pont:
126-150 pont:

A SZERZOK

Phil Walker-Harding gyermekkora éta szeret tarsasjatékokkal
jatszani, és tarsasjatékokat kitalalni. Kilondsen azokat a jatékokat
szereti, amelyek kilonbozé életkort és személyiségli embereket
hoznak &ssze. Phil érdekl6dési kdréhez tartozik még a teoldgia,
a klasszikus hollywoodi filmek és az okori Egyiptom mitoszai.

Feleségével, Meredith-szel Sydney-ben, Ausztraliaban él.

Matthew Dunstan 1987-ben sziletett Sydney-ben, Ausztralidban.
Tarsasjatékokkal kapcsolatos legrégebbi emléke az, amikor
nagymamajaval kartyazott, illetve egy utazé sakktabla, amelyet
nagynénjétél kapott 6 éves kordban - és mindenkit az &riletbe
kergetett allandd unszolasaval, hogy jatsszanak vele. Ma Anglidban
dolgozik vegyészként a Cambridge-i Egyetemen, és a CO,
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