a Kieg€szitd haszndlata

» Az aldbbiakban leirjuk, hogyan tudodGaeat Dragon kiegésait
csomagisszetedit és szabalyait beilleszteni az alapjatékba.

. GRE AT DRAGN I semleges €Gységek

A semleges egységek egyik frakcibhoz sem tartozres,
barmelyik jatékos seregébe besorozhatok.

KIEGES ZITO C SOMAG A kiegészitben talalsz &reat Dragon kiegészitcsomagelével

és egyedi azonositoszammal ellatott 3 tudaskagyat

11477 7 Mielétt semleges egységekkel jatszanatok, mindiaktol

A kleqészrto Atteklntése gylijtsd 6ssze az dsszes semleges egység telepitégatkars
készits bellik egy kdzds paklit. A pakliban lehet tébb példasy

A Great Dragon kiegészftcsomaga BattleLore Second Edition az ugyanolyan tipusu egység telepitési kartyaibol.

kiegészibje. Ebben a kiegésstten taldlkozhatsz a Nagy

Sarkannyal, mely barmely frakcié oldalan harcolli&nellett az semleges eGys€gek Kivalasztasa

Uj tudaskartyak és az egyedi teriletlapka még izgshbba teszi a

csatateret. A kiegés#it csomagban €y Osszetebket Ggy A jaték ebkészitése ,Seregek felallitasa” Iépés soran toboroz | “

terveztik meg, hogy azok zokkementesen illeszkedjenek az hattok egységeket a kozos semleges paklibdl isy hagk a sajat ‘ '

alapjatékhoz, igy azonnal elkezdhessétek veletkght hadseregetek részét képezzék. A @sékos valaszthat élkent ?‘

egy toborozhat6 semleges egységet maganak. Ha nam ak®,

semleges egységet felvenni, vagy mar nem tud (mértnincs

elég toborzaspontja), passzolnia kell. Ezutan aikmggékos

SEC OND [LMLUN "‘

o vélaszthat maximum 2 semleges egységet maganak,neddj is :
a leGéSZItO]G[G passzolnia kell. E8l kezdve felvaltva valaszthattok egy-egy ¢
2 I &
A Great Dragon kiegészit csomagminden egyes semleges egyseget. )’?
kartyajat a jobb oldali szimbolummal lattuk el, log./ r Ha egyil6tok kozvetlenil azutan passzol, hogy a masikotoky "
azok megkulonboztethidt legyenek aBattleLore ,ﬂﬂ.g passzolt, a semleges egységek kivalasztasanale|bpésjesdik,
Second Editionalapkartyaitol. és tobb semleges egységet nem lehet mar a jatékhlasztani. |

Mindezek utdn a megszokott médon vésarolhattok tmigak
egységeket, a megmaradt toborzaspontjaitokbdl. ;*F

e A kivalasztott semleges egységek @t kivalaszté jatékos

V 4 [ 1 ”
J atékosszeteVOK hadseregéhez (frakcidjdhoz) fognak tartozni a jEtékégéig.

* A felfogadott semleges egységhez tartozé tudaséatyis

y

1 Nagy Sarkany figura ¥ megkaphatja az a jatékos, akié a semleges egysggale “
: 3 tudaskartya tudaspaklija testreszabasa soran (lasd alabb). 1 "
7"@ .;# tuddspaklik testreszapasa =
i , A sereg feléllithsa utdn lelésBgetek van arra, hogy testre- 7
szabjatok a tudaspaklitokat, mivel egyes semleggségekhez Gj, =
a sajat tudaskartyak tartoznak.
; } A ,Seregek feldllitdsa” |épés legvégén mindkettetokban
g 3 foalald 1 telepitési T teruiegaE eltvolithatjatok maximum 5 tudédskartyatokat a tspgklitokbadl,
R n0sszeiogigl o) T amelyeket lecserélhettek a rendelkezésetekre @dlaskartyakra.

k& kart : P o A ,
) eliva ‘ b A rendelkezésre all6 tudaskartydk olyan fel nem sz

tudaskartyak, amelyek a jatékos sajat frakcidjdhanznak, vagy
amelyek a jatékos hadseregébe toborzott semlegegekhez

tartoznak
Miutan testreszabtad a tudaskartyaidat, ismét netidckverned a (
tudaspaklid, és azt képpel lefelé magad elé keti¢d. Ezutan az

wl LS 1 sérulésjels 1 semlegesjelf osszes fel nem hasznalt tudaskartyadat (anélkigy rezokat — &
3 tiizviharjelzé ellenfelednek megmutatnad) vissza kell tennedék jdbbozaba.
i ‘ * A tudéspakliban egyetlen azonos théartyabdl sem lehet tobbn
: 2 példanynal. |

kétoldalas:
1 db ,3" sérilés fekete / fehér




AZ ARANYSZABAlY

A kiegészib szabalyai felllirjak az alapszabalykdnyvben és a
referenciakdnyvben taldlhaté szabalyokat és inforGhdat.

Ha ebben a kiegéséiszabalyfiizetben barmi ellentmondana
az alapszabalykdnyvben vagy a referenciakényvbléthead
egyik szabalynak, akkor ez a szabalyfiizet élveshbsget.

Ha a kiegészét egy kartyaja, vagy mas jatékdsszéjémek
szovege ellentmondana az alapszabalykényvben vagy a
referenciakdnyvben talalhaté egyik szabalynak, akieo
kartyan vagy jatékdsszetavléw szabdly élvez etbbséget.

1) tertilettipus

A Great Dragon kiegésaftcsomagegy Uj terllettipust vezet be,
amely megvaltoztatja a csatariddnézetét. A kincseit vadurz
Nagy Séarkany azonnal visszarepil a kincshalméahoztémsitast
kap ra.

kincshalom terulet (hexa)

Az ,Utasitas lépésed” utan utasithatod a Nagy
Sérkanyodat, hogy az visszatérjen barmelyik
még el nem foglalt kincshalom nige, amely

a te jatéktabla feleden talalhaté. Ha igy donte
a Nagy Sarkanyod mar nem mozoghat, illetve
nem tamadhat ebben a kdrddben.

e Ha a korod kezdetén az egyik egységed mar bir@katj
ellenfeled jatéktabla felén l&8vegyik kincshalom teriletet,
akkor tavolitsd el a téblarél azt a kincshalmotjdnjatalmul
3 GYP-t kapsz.

* A telepitési kartyak figurakra vald kicseréléseasgra Nagy
Sarkany telepitési kartyaja altal elfoglalt jatéktre egy
kincshalom terlletlapkat is el kell helyezned. HaNagy
Sarkany telepitési kartyadat a kozépstéktér egyik Ures
hexajara tetted, akkor oda nem tehetsz
terliletlapkat. Ha a Nagy Sarkany telepitési kartyaédgtnem-
Ures hexara tetted le, akkor oda nem tehetsz leskaiom
terliletlapkat. (Azaz a Nagy Sarkany figuraja alakcsay
szél$, Ures hexan keriilhet kincshalom.)

Ha egy egység egy kincshalom teriiletre mozog, aobe
kell fejeznie a mozgéasat. Ez az egység ebben akdesl a
tertlet6l mar csak valamilyen egységképességgel,
elsrenyomulas kovetkeztében mozoghat el.

Egy olyan egység, amelyik egy kincshalom teriletogult
vissza, ebben az 6sszecsapasban mar nem vonuBsaavi
tovabb, igy 1-1 sériilést fog elszenvedni mindemeeh végzett

visszavonulds utan. Azon egység, amely egy kincahalo

terliletre vonult vissza, egy masik 6sszecsapasn sarar
visszavonulhat innen.

forditotta:BEORN (2017)
lektoralta: VonLadislaus

Az aldbbiakban ismertetjik a kiegészij jelzit és az azokhoz
tartoz6 szabalyokat.

semleges)elzd

Ha mindketten hasznéltok semleges egységeke
akkor a semlegesjéiket kell arra hasznalnotok,
hogy jelezni tudjatok, az egyes semleges
egységek kinek a seregébe tartoznak.

Az egységek telepitése lépés végeztével az jatekos minden
semleges egysége mellé tegyen egy-egy semleddsjaldehér
oldalaval felfele. Ezutdn az ellenfele tegyen mmdemleges
egysége mellé egy-egy semlegedjela fekete oldalaval felfele.

* Amikor egy semleges egységet mozgatsz, mozgasceyglet
a semlegesjetiét is. Ha egy semleges egység megsemmisdl,
tavolitsd el a semlegesjé|ét is a jatéktablarol.

tlizviharjelzd

le kincehalo

vagy

nem hivatalos és nem szészerinti forditas!

A tiizviharjel®k a Tizvihar (Firestorm) tudas-
kartya hatasara kerllnek a jatéktablara. Ha

egy nem repidl egység egytizviharjelzt
tartalmazo hexara Iép, akkor azonnal meg kell
szakitania a mozgasat, és 1 sériilést szenved el.
A tiizviharjel#t ezutan el kell tavolitani a
jatéktablarol.

e Egy olyan egység, amelyik egy
tizviharjel#t tartalmaz6 hexara
vonul vissza, ebben az 6sszecsapasban
mar nem vonulhat vissza tovabb, igy
1-1 sérilést fog elszenvedni minden
el nem végzett visszavonulés utan.
Azon egység, amely egy
tizviharjel#t tartalmazé
hexara vonult vissza, egy =
maésik 6sszecsapas soran
mar visszavonulhat innen.
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szapalyok isztizisa  komplett forgatokonyy

Az alabbiakban tovabbi részleteket talalhatsz a dsepben A kiegészib részét képezi egy komplett forgatokoényv is, amelye

bevezetett Uj szabalyokrol. a 4. oldalon talalsz. A forgatokonyvkartyak hasztzatelyett egy

eléore ebkészitett forgatokonyvvel fogtok jatszani. Az ilyen
" forgatékdnyv szabdlyairél az aldbbiakban olvashatsz
REPULES (€GYSEGKEPESSEG) s R

Az aldbbiak az alapjatékban megtalalhaté repilésy/ing) komplett ﬁonqatékdnyv el6készitése

szabdlyaival egyittesen érvényesek, és minden obgpségre

vonatkozik, amelynek van replilés képessége. Egy komplett (ere elkészitett) forgatdkonyv @észitéséhez

« A nem-repii” (Non-Flying) kifejezés minden olyan egységrekOvessetek az alapszabalykényv 14. oldalan tatalhaeljes

értends, amelyik nem rendelkezik a repilés képességgel.  €lokeésziilet” fejezetben leirtakat, azzal az eltéressegy a
7. lépés (forgatdkonyvkartya huzasa, felfedése ezgehajtasa)

* Egy repulés képesseggel rendeikegység nem dob kevesebbhelyett a kivalasztott forgatokonyvtérkép alapjarbzdsen
kockaval, amikor egy masik repulés képesseggeletkar  Allitsatok 6ssze a jatéktablat, helyezzétek eh miterilletlapkakat,
egységet tamad meg kozelharcban. tereptargylapkékat, zaszl6jéket és egységeket, az adott forgato- & #

kdnyv utasitasait kbvetve. ;

Egy komplett (edre elkészitett) forgatokdnyv tartalmazza az
egész jatéktabla térképét, valamint az egyes tafilak,
tereptargylapkak, zaszlojéle és ebre elhelyezett egységek
helyét. Ezen kivil a térképén talalhatsz kulodbd&zinekkel
arnyékolt megket is melyek a frakciok telepitési hexai, de néhat
valamilyen alternativ telepitési médot is leirunKoagatokonyv
Jaték ebkészitése” fejezetében.

Nem adhattok a seregetekhez, és nem helyezhetpeltagicsnoki
satrakat, ha egy komplett fe¢ elkészitett) forgatékényvvel
akartok jatszani.

komplett forGgatokonyv lejdtszasa

Egy komplett (elre elkészitett) forgatokonyvet ugyanazon
Iépésekkel és szabalyokkal kell lejatszanotok, reigy normal
jatékot. Egyes komplett forgatékényvekben talalhatslyan
~Specidlis szabalyok” fejezetet, amelyben a norahakltéis
szabalyokat olvashatsz. Ha a ,Specialis szabalyejezet egyik
szabalya ellentmondana valamely alapszabalynalqraklspeci-
alis szabdly élvez albbséget. Hacsak nincs kilon feltiintetve, a
specialis szabalyok mindkét frakciéra vonatkoznak.

komplett forgatdkonyv megnyerese

Egy komplett (elre elkészitett) forgatokonyv ,Célkitések”
fejezetében olvashatod el, hogy az egyes frakcidémn tudjak
megnyerni az adott forgatékonyvet.

Alternativ megoldasként azonnal nyersz, ha az eledfdsszes
egységét megsemmisited. Ha ezt sikerul elérned, raékol

fuggetlendl te g§zél, hogy kinek hany dizelmi pontja van
éppen.




A napok egyre csak teinek, de a hadseregek SpeCIc’\lIs SZABQI.YO‘( Dagan és Uthuk gyzelmi pont (GYP) lépés:

még mindig harcban éallnak. A Dagan és Uthuk tavolitsd el az 6sszes hatasjelza Nagy
katonak egymas vérét ontjak, mikozben észeln Nagy Sarkany egységet nem irAnyitissarkany megérsl. Ezutan a Nagy Sarkany a
dihvel ttk6znek meg e hegyek kozt egymassayikstok sem, az mindkeitok ellenségének sorrendben kovetkézsorszamii, nem elfoglalt
Am valami megvaltozik. Valami, amely olyafekintend. Ha te tamadsz a Nagy Sarkanyrasarga medre mozog. Ha a Nagy Sarkany mar a
magas, hogy a feje az egeket verdesi, felébregkkor ellenfelednek kell harcolnia helyette.  |egmagasabb szamu (4-es) Bezll, akkor a
e fyeoy (pilanatratimegall, hody kozoseRAindketten kulon-kalon kovessétek a Nagy€heb legkisebb sorszamd, nem elfoglalt, sarga

bamulhassék azt az Uj, rémi$ttatalmat, mely ] " ] 7 ”
taldn az egész habord végét jelentheti. Séarkanynak okozott sérilléseket, a jatéktab@e@re fog mozogni. Ha nincs mas eléthet

sajat oldalatok mellett @ijtott séruilésjeldkkel. nmeom elfoglalt, sarga méza Nagy Sarkany nem

Jé‘ték clokészitése A Nagy Sarkany figyelmen kiviil hagy minden o

visszavonulast, és semmilyen modon neryZ utan a Nagy Sarkany megtamadja az egyik

A Dagan jatékos lesz az &lsjatékos, aki mozdithato el a kesdmezsjérol. ijz:gr;s;gtril?; 3 r?y %Ssefg;’]szhgd c:gdéz.ysgg raltll?lfc?r g
I Al Reforgatoka pyVaHeszllesEr Ha valamelyibtok annyi vagy tébb sériiléstNagy Sarkany tavolsagi tamadast hajt végre,
Nem toborozhattok legendas egységeket. okoz a Nagy Séarkanynak, mint az egészség-es btavolsaggal. Mindkét esetben az éppen
- e ] értéke, akkor legizte 6t. Ha mar mindketten aktiv jatékos valasztja ki a célpontot.

Daqan, és Uthuk ebkészités: mindketten 30 legysztétek a Nagy Sarkanyt, akkor el kell L

pontbdl toborozhattok hadsereget magatokngkygjitani a figurajat a jatéktablarel. célkitlizések

(ebbe nem szamitanak bele a mabreel
telepitett egységek), majd el kell helyezneteR kincshalom terlletet soha nem lehehygan ¢s Uthuk gyizelem: a gyszelemhez
ezeket az egységeiteket a sajat szineteknelavolitani a jatéktablarol. elészor a jatékosnak le kell ggnie a Nagy

megfeleb arnyekolt medkon: a kék medkon a .\ jamelyik egységetek megsemmisiil, aarkanyt. Ezutan egy egységének el kel

Dagan, a vorés mékon az Uthuk egysegeket. ., o~ olnalveshetitek a hozzatok  tartoz&glalnia a Nagy Sarkany keidl-es) medjét.

Mindketten 1 tudasjelit kaptok, de maximum . ool ol a0 ahelvett ho i ] e y

csak 5-6t kaphattok a fel nem hasznalt toborzagay . oo _anelyet, NoGY Ha egy jatékos ledyi a Nagy Sarkanyt, és
P gjtavolitanatok a megsemmisiilt egységeteket a, - ; ; ;

pontjaitok utan. 2tékbol (kék: D 5ros: Uthuk &Yyattal el is foglalja a kincshalom ndgét,

. ’ P atekbol (kek: Dagan. MEreS-LnLK). azonnal megnyeri a jatékot.

Tedd a kincshalom teriletet és a Nagy Sarkany

figurdjat az 1-essel megjeldlt nige.




