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[Bevezetés]

Te vagy a Sotét Kozépkor egyik kiralya, aki hamarosan belekezd egy olyan utazasba, amely megvaltoztatja a
torténelmet. Vdlaszd ki az orszdgod, és kovacsold a sorsat.

A févérosod koril van véve letelepedett barbarokkal, de te Ugy érzed, hogy a te kezedben ezek a tartomanyok
sokkal tobbet jelenthetnének. Az alattvaldid hisznek abban, hogy te jélétet és dicsGséget adsz nekik. Fejleszd a
termelésed és vegyél részt a kereskedelemben, hogy gydjteni tudj értékes eréforrdsokat, amelyek lehet6vé teszik majd,
hogy igényeld a foldeket, amelyek jogosan a tiédek.

Békés kereskedd lehetsz, aki arannyal tolti meg a kirdlyi kincstarat, de a tobbi kirdly szamara a vagyonod egy
kisértés. Er6doket épithetsz, hogy megvéd a foldjeidet, vagy akar sajat kezedbe veheted sorsodat és késziilj a csatara.

Mivelhogy a hadseregek nagyobbra és erGsebbre nének, a haboru elkerilhetetlen!

Eljott az id6, hogy a bolcs kiralyok katonai vezet6knek bizonyitsak magukat. Valj egy igazi harcossd, hogy megvéd
a foldjeid és teszteld csapatjaid erejét nemcsak a barbdrok, hanem az ellenséges kiralysagok ellen is.

Akdr arra torekszel, hogy egy hatalmas harcos légy, akar békés kereskedd, a hatalom a te kezedben van. Gy&zd
le ellenfeleidet, vagy jatszd ki 6ket, hogy a S6tét Kbzépkor leggazdagabb kiralysagat felépitsd.

Ez a te alkalmad, hogy atird a torténelmet!

A jaték célja

A jaték célja az, hogy a legtobb Gydézelmi Pontot gydjtsd Ossze az orszdg Termelésének, Kereskedelmének és
Katonai technoldgiak fejlesztésével, Uj tartomanyok héditasaval és az ellenséges hadseregek legyGzésével.

A jatékosok szama és a lejatszasi id6

WARRIORS & TRADERS™ egy tarsasjaték 2-6 jatékos szamara. A jaték kilonosen 4 vagy 6 jatékos szdmara van
tervezve, hogy maximadlis szdrakoztatast nyujtson, azonban specialis nyerési feltételek is vannak minden egyes jatékos
szamra, ahhoz, hogy a jaték kiegyensulyozott és érdekes maradjon.

Egy jobb élményért a jaték szovetségek kialakitasaval is jatszodhatd, két csapat 2 vagy 3 jatékossal, vagy harom
csapat 2 jatékossal.

A lejatszasi id6 flugg a jatékosok szamatdél és a jaték ismeretétdl. Ha minden jatékos szamara ez egy Uj jaték,
akkor egy 2-4 6ras jatékids varhatd. A tapasztalt jatékosok képesek lesznek gySztes allapot elérni 1 % -2 éra utan.



[Jaték elemek]

A dobozban a kévetkezd 6sszetevéket taladlja mellékelve:
Jatéktdabla, ami kétoldalas; Nyugat-Eurdpa térképe az egyik oldaldn és Kelet-Eurépdé a masik oldalan talalhatd.

Orszag kartyak (8 Nyugat-Eurdpanak és 8 Kelet-
Eurépéanak), amelyek egy bizonyos orszag tartomanyit
mutatjak, azok tipusat és a jaték sorrendjét.

Tartomany zsetonok (a térképen lev6 minden
tartomanynak egy-egy), amelyek tajékoztatast
nyUjtanak a tartomanyban |évé er6forrdsok tipusat
illetéen — Févaros, Kereskedelmi kdzpont, Kozlegeld
vagy Vitatott - és a Gy6zelmi Pontok szamat amelyet a
tartomany hoz a tulajdonos szamara.

Vitatott

Kozlegelo

Kép 2 Tartomany zsetonok

Epitd, Kereskedd és Harcos zsetonok, amiket jutalmul
kapnak a jatékosok a legfejlettebb Termelésért,

Kereskedelemért és Katonai technoldgiaért. Kép 1 J4téktabla

Kép 3 Epit6, Kereskedd és Harcos zsetonok

Er6forras-érmék - a jatékosok Osszegydijtik az eréforrdsokat az altaluk ellen6rzott vidékekrdl és felhasznaljak Sket az
er6dok épitéséhez, a hadsereg épitéséhez és etetéséhez
és Gy6zelmi Pontok vasarlasahoz .

Hadsereg, Hercegnd és Erdd zsetonok (6 szin) képviselik a
jatékosok erejét, amit Uj tartomanyok hodditasara és
megvédésére hasznalnak

Kép 5 Gyalogos [jaszok, Lovassag, Eréd, HercegnSk Kép 4 Eréforras-érmék: Arany, Elelmiszer, Termék, Fegyverek



Barbar seregek és Er6dok képviselik a "semleges"
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Kép 6 Jaték-szényeg és Fejlesztési zsetonok

er6ket amelyek ellenérzik a tartomanyokat a jaték elején

Kép 7 Barbar erdd és Hadsereg

Jaték-sz6nyeg és Fejlesztési zsetonok - a jatékosok nyomon kdvetik
az orszaguk Termelésének, Kereskedelmének és Katonai
technoldgiadjanak fejlédését a Fejlesztési zsetonok, Jaték-sz6nyegen
valo elhelyezése altal.

GyGzelmi Pontok zsetonok segitségével kdvetik nyomon a jatékosok
altal  Osszegydjtott Gy6zelmi Pontok szamat. A jatékosok
vasarolhatnak Gyd6zelmi Pontokat Arany-ért vagy jutalomként
kaphatjak tartomanyok hoéditasaért, szembenalldé hadseregek
legy6zéséért és er6dok
épitéséért

Kép 8 Gy6zelmi Pontok zsetonok

Info kartya segitségével gyorsan hozza lehet férni a legfontosabb szabalyokhoz, célja, hogy felgyorsitsa a jatékot és segit
elkerilni a szabalykényv intenziv hasznalatat. Angol, Francia, Német és Holland nyelven vannak kinyomtatva.

Points ﬁ;r-iaatdc

Capital 33

Kép 9 Info kartya

* Capital 31

"Masofmj'y‘(l_nrl 1V): You may build Forts
Warlord {Z.cvel VII): You can declare war as an ext. Reinforce (Level I'): You can upgrade yourarmics (7 §8/level)

tion Tax (Level V1): Each Capital you control pro-

Bl v 20 27,8 oy IL. Trade Phase IV. Maneuvering Phase
_ Other provinces 13 30 3 (5 players) :
" Open Trade Roums Move armics
Fort33 33 3 (4 players) o
10gold 13 379 (3 players) 2 Trade ' Solve h@u
£ % Move princesses

Killed X/X army X3 42 (2players)
Knlledl’i‘incus 13

' K:HedBnrbarmn 13
Destroyed Fort 37

Trade Centcr 23

; (sz' Mel’d'lant (Level 1V): You may double your # attheendof

cach turn !
. Trade Tax(Level V): Each Trade Center you control provides l

exera @ cach tum

Master Trader (Lm/ Vi): You may buy 1 extra Action in lhc

I Upkeep Phase I1L. Development Phase
Fecd armics Take 2 actions 3
g Gatherresources May upgrade I techacche cost
‘ ofanother tech ]
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[Jaték telepitése]

Kezd a jatéktdbla berendezésével. A térkép kétoldalas, igy valaszthatsz, hogy Nyugat-Eurépdaban vagy
Kelet-Eurépaban jatsz. A kovetkezd |1épés a Tartomany zsetonok elhelyezése a jatéktdblan. Tegyél minden zsetont a
megfelel6 nevl tartomanyra.

Miutdn a Tartomany zsetonok fel vannak dllitva, helyezd el a Barbar csapatokat és Er6ditményeket a térképen.

A févarosok, melyek konnyen felismerhet6ek a tartomany szimbdlumara és a hozza tartozé tartomdny zsetonra
rajzolt torony segitségével, otthont adnak egy Barbar er6dnek. Minden mas tartomanynak tartalmaznia kell egy Barbar
hadsereget.

A szin kivalasztasa

Hat szin all rendelkezésre a jatékban, minden egyes azonositva egy jatékos egységét.

Egy szin egysége &ll 4 Gyalogosbdl, 4 {jaszbdl, 4 Lovasbdl, 4 Hercegnébdl és 8 Erédbdl.

Minden jatékos valaszt egy szint és bizonyos helyre teszi az 6sszes egységet. Ezek az Osszes egység zsetonok
amelyeket egy jatékos hasznalhat egy jaték soran.

Az orszag kivalasztasa

Kezd6k szdmdra az ajanlott lehet6ség az, hogy véletlenszerlien valasszak ki sajat orszagukat. Ehhez valasszak ki
azokat az orszag kartydkat amelyek a mar kivalasztott térképhez kapcsolodnak,keverjék 6ssze Gket, majd helyezzék Gket
képpel lefelé az asztalra. Ezutdn minden jatékos véletlenszerlien valaszt egyet, és ez lesz az orszag amelyikkel fognak
jatszani.

A tapasztaltabb jatékosok maguk donthetik el, hogy melyik orszagokban jatszanak, egy kiegyensulyozott, vagy
nagyobb kihivast jelent6 jatékhoz.

Miutan minden jatékosnak van egy orszaga, azonositsuk a FGvaros tartomanyat minden egyes orszagban (ennek
a jelképe tartalmaz egy toronyt), aztan tavolitsuk el a Barbar Varat, és vegyik el a Tartomany zsetonokat. Majd
helyezziink minden Févéarosba egy er6dét és mind a négy hercegnét, és gylijtsiik dssze a tartomany zsetonokat. Eszre
lehet venni, hogy mar megvan az elsé 3 Gy6zelmi pont.

Ebben a szakaszban a térképen minden be van allitva, és készen vagyunk a jatékra.

Eroforrasok, Gyozelmi pontok és Fejlesztési zsetonok

Valasszuk kilon az 6sszes zsetont kategdridk szerint és helyezziik el 6ket az asztalon a jatéktabla mellett, hogy a
jatékosok konnyen elérjék 6ket.

Ajanlott, hogy el6szor a zsetonok a kévetkezé harom csoportba legyenek elosztv: Er6forrasok, Gy6zelmi Pontok
és Fejlesztési zsetonok.

Aztan vélasszuk kilon az Eréforrasokat a kdvetkezd négy csoportba: Elelmiszerek, Termékek, Fegyverek és

Arany. Kérjuk, vegyék figyelembe, hogy minden egyes Er6forrashoz 3 kilonb6z6 értéki zseton kapcsoléddik 1, 5 és 20.

Minden jatékos a kdvetkez6 zsetonokat kapja meg:
® 1 Arany
® 1 Elelmiszer

® 1 Fegyverek

Az Er6d Gyb6zelmi Pontok zsetonokat a jatékosok jutalmul kapnak minden egyes Er6dért amelyet épitenek és
amelyik még all, igy minden jatékos kap egy zsetont a korabban elhelyezett Erédért.



Jaték-szonyeg és Fejlesztési zsetonok

Minden jatékos kap egy jaték-sz6nyeget, ami segit kovetni a haladdst a harom kiilonb6z6 fejlesztési uton —

Gyartas, Kereskedelmi és Katonai.

. ) -
PRODUCTION MILITARY

ey,
{youmay build Infancry)

Mindenki szamara ingyenes vs. Szovetséges jaték

A tarsasjaték két fajta jatékot tesz lehetévé:

A jaték-szényeg és
mindegyik Utvonal alapos leirasa
megtaldlhatdé a Technoldgidk nev(
részében ennek a szabalykonyvnek.

Tovdbba, minden jatékos
kap harom Fejlesztési zsetont,
amelyeket elhelyez a  jaték-
sz6nyegen, hogy elkezdje
kidolgozni az orszag technoldgiajat.

Ami a Fejlesztési zsetonok

elhelyezését illeti, ldsd az aldbbi
példakat. Ezek nem az egyetlen
lehet6ségek, a Fejlesztési zsetonok
masként is tehet6k azzal a
feltétellel, hogy illeszkedjen a
haszndlt stratégidhoz.

= mindenki szdmara ingyenes, ahol minden jatékos kiizd a sajat gy6zelméért

= szOvetséges jaték, ahol a jatékosok szovetségeket hoznak létre és a jatékot megnyerni csak mint egy

csapat lehet

A szovetséges jaték haladdknak ajanlott. Tovabbi részletekért arrdl, hogy hogyan alkalmazkodnak a szabalyok a
szovetséges jatékhoz, kérjik, olvassa el a Szévetséges jaték cimU részét a kézikdonyvnek.



[Tarsasjaték jatszasa]

Yo

Az els6 forduld elején helyezz egy Fejlesztési zsetont a forduld-jelzé egyes szdmara. Ezutan, minden kés6bbi

forduld kezdetén, vidd el6re a zsetont a kovetkez6 fordulod-jelzéig.

A jaték befejez6dik a 10. kor végén, vagy ha egy jatékos

vagy egy csapat eléri a nyertes allapotot. Tovabbi részletekért lasd
a GyG6zelmi Pontok cimUl részben ennek a kézikbnyvnek vagy a
GyG6zelem Feltételei Info-kartyat.

Warriors & Traders™ egy fordulé alapu jaték. Minden

Hadsereg taplalasa

I. Karbantartasi szakasz

lejatszodni és nincs lehetség visszamenni.

forduld négy szakaszra van felosztva. A szakaszokat egyenként kell

Az els6 lépése a Karbantartasi szakasznak az a Hadsereg

szerint:

L Upkeep Phase III. Development Phase |
Feed armies Take 2 actions :
 Gatherresources May upgrade 1 techat the cost
- ofanother tech ?
II. Trade Phase IV. Maneuvering Phase
Open Trade Routes : Move armies

CTradel At Solve battles

Move princesses

W

T b PR Hadsereg,
mennyiséget

Kép 12

Gyalagos — 1 Elelmiszer
(jasz — 2 Elelmiszer

Lovassag — 3 Elelmiszer
Egy Hadsereg etetése azt jelenti, hogy a sziikséges

a legalsotdél a legmagasabbig.

tdplalasa. Minden hadsereget etetni kell a tulélésért, az aldbbiak

mennyiségi Elelmiszer zsetonokat vissza kell adni a banknak. A
jatékosok ezt sorrendben teszik, az orszag szamjuk szerint, kezdve

A Hercegnbket és Er6doket nem kell etetni. Minden
amely nem kapta meg a sziikséges élelmiszer

birtoklé jatékos biztos helyére.

Er6forrasok 6sszegylijtése

A masodik |épése a Karbantartdsi szakasznak az
er6forrasok Osszegy(jtése. Minden jatékos egy id6ben
teheti ezt meg.

A jatékosok megszamoljak az Elelmiszerek,
Termékek és Fegyverek szimbdlumait a sajat
tartomanyaikon. Majd ellen6rzik mindegyik szorzét a
jaték-szényegen. Az Elelmiszerek és Termékek szorzéi a
Termelési uton taldlhatok meg és a Fegyveré pedig a
katonai palydn van. A matematikai szdmitdsok utan el
lehet venni a banktdl a sziikséges Er&forrast.

Példaul egy jatékosnak van 0Osszesen 1
Elelmiszere, 3 Terméke és 1 Fegyvere az § tartomanydn
és a jatékos a 3. szintli Gyartasi technolégia és az 1.
szintd Katonai technoldgia szakaszdban helyezkedik el.
Ezért a szorzdi 1x Elelmiszernek, 2x Termékeknek és Ox
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Fegyvereknek, igy 6sszesen a jatékos kap 1 Elelmiszer, 6 Termék és semmi Fegyver.

8

Kép 13 Eréforrasok
Osszegylijtése

a tuléléshez, meghal és azonnal visszakeril a




Habar Arany nem kaphatd kozvetlenil a tartomanyoktdl, létezik két képesség, amelyek lehet6vé teszik a
jatékosoknak, hogy Aranyat gy(ijtenek ebben a szakaszban. A Termelési Add (Gydrtasi technoldgia) lehetévé teszi, hogy a
jatékos kapjon 1 Aranyat minden egyes Févarosért amit & ellenériz és a Kereskedelmi Adé (Kereskedelmi technoldgia) 1
Aranyat minden Kereskedelmi kdzpontért.

II. Kereskedelmi szakasz

A kereskedelemnek az egyetlen célja az Er6forrasok. Csak azokat a jatékosok keriilhetnek a Kereskedelmi
szakaszba, akik Kereskedelmi K6zpont szabalyoznak!

Banki Kereskedelem

A jatékosok egy adott arfolyamon cserélhetnek a bankkal, amelyet a jatékos altal elért szint hatdroz meg a
Kereskedelmi technoldgia uton.

Az X az lhez kereskedelmi arany azt jelenti, hogy a jatékos X egyféle er6forrdst ad a banknak, és kap érte 1
kivant tipusut.

Kereskedelmi utvonalak

A jatékosok egymas kozt is kereskedhetnek.

Hogy két jatékos szamadra lehetséges legyen a kereskedelem, el6szor az egyikiik egy Kereskedelmi Utvonalat kell
nyisson.

Egy jatékos altal megnyitott Kereskedelmi Utvonalak szama fligg a jatékos dltal elért szint a Kereskedelmi
technoldgia uton. Csak a Kereskedelmi utvonalat megnyitd jatékos korlatozott a Kereskedelmi technoldgia sajat
szintjét6l. A masik jatékosnak csak ellendrizni kell a Kereskedelmi kézpontot. Nyilt Kereskedelmi utvonalnak szamit az
Osszes Kereskedelmi Utvonala csak a megnyito jatékosnak.

Nem lehet bezarni egy kinyitot Kereskedelmi Utvonalat két orszag kozott és a két jatékosnak megengedett
barmilyen er6forras kicserélése, barmilyen tarifan.

A jaték ebben a szakaszdban nincs mds szabaly. A Kereskedelmi fazis lezartnak nyilvanitot, amikor minden
jatékos egyetért abban, hogy befejezte a kereskedést.

I11. Fejlesztsi szakasz
The first step in the Development phase is taking Actions, according to the order on the country cards.
Az elsG |épés a Fejlesztési szakaszban a Tevékenységek végzése, amelynek sorrendje az orszag kartyak szerint van.

Els6 Tevékenység

Sorrendben, a legalacsonyabbtél a legmagasabbig az orszag kartydk szama szerint, a jatékosok egy miiveletet
végezhetnek, amely lehet:

o Technoldgia frissitése

e Hadsereg épitése
Eréd épitése
Hadsereg frissitése

e Hadat Uzen valakinek

A Hadsereg és ErGd épitése és Hadsereg frissitése jarulékos koltségek kdvetelé miveletek, amelyeket azonnal ki

kell fizetni és a kiilonleges egységet el kell helyezni a térképen. Tovabbi részletek a Hadsereg, Hercegnék és Er6dok
részben talalhatok, az Er6d és Hadsereg koltségei részben.



A Technoldgia frissitése miivelet Ugy torténik, hogy elvesziink egy Fejlesztési zsetont a banktdl és a jaték-
sz6nyegre helyezziik. Részletes magyarazatért kérjik olvassa el a Technoldgidk cim fejezetet.

MILITARY : Masodik Tevékenység

=5 Miutan mindenki megtette az Els6 Tevékenységet, egy
Masodik Tevékenység kovetkezik forditott sorrendben, tehat a
legnagyobb szamu Orszag kartyaktdl a legkisebb fele. Az utolsé
jatékos, aki megtette az Elsé Tevékenységet, az lesz az els6
jatékos, aki megteszi a Masodik Tevékenységet.

Extra Tevékenység

Mindhdrom Technolégia Uton van egy szint, amely
lehetévé tesz a jatékosoknak egy extra Tevékenységet. Ismét a
legkisebbtél a legnagyobb szam felé haladunk az Orszag kartyak
szerint, és minden jatékos szabad vagya szerint teszi meg vagy
nem az Extra Tevékenységet.

Egyik technoldgia fejlesztése egy masik aran
Miutan minden jatékos megtette Tevékenységeiteit, tiszteletben
tartva az azonos novekvS sorrendet, a jatékosok szamara

megengedett, hogy athelyezenek egy Fejlesztési zsetont az egyik
Technolégia legfelsd szintjérdl egy masik legfelsé szintjére.

IV. ManoOverezési szakasz

Kép 14 Egyik technolégia fejlesztése egy masik aran
Hadsereg mozgatasa
Az elsG |épés a Hadsereg, a Gyalogos, az [jaszok és a
Lovassdg mozgatdsa. Minden hadsereg ugyanabban az id6ben mozog, a Katonai technoldgia szintjeinek megfelel6en és a
hadsereg mozgdsara vonatkozd szabalyok szerint, amelyek részletesen a Hadseregek, Hercegndk és Er6dok részben
taldlhato meg.

Csatak megoldasa
Miutan az 6sszes hadsereg koltdzott, a csatak megolddsa a kar hozzarendelésében és a visszavonuld és

megsemmisitet egységekben all. A részletek a Hadseregek, Hercegnék és Er6ddk részben taldlhadak.

Hercegn6k mozgatasa

A hercegnéket cask akkor lehet mozgatni, ha minden csatat sikeriilt megoldani. Nekik csak egy szomszédos
tartomanyba szabad menni, fliggetlendl a jatékos Haditechnikai szintjét6l. Egy jatékos hercegndi csak a jatékos sajat
tartomanyaiba koltoézhet be vagy szabad tartomanyokba. Amint az utolsé jatékos elmozgatta a Hercegnéket a
Mandverezési szakasz véget ért.

Fordul6 alapu jaték vége (Lefogas)

Azoknak a jatékosoknak, akik elérték a IV. szintet a Kereskedelmi Technoldgidban, ezért megvan a Kereskedd
képességiik, megengedett, hogy megdupldzzak az Aranyuk ebben a szakaszban.Minden szakasz végén, az orszagok
korlatozott teriiletl kincstarai miatt, a jatékosok nem tarolhatnak tdbb mint 20 egyes Er6forrast. Ami 20 felett van, az
szigoruan mind visszaegy a bankba.

10



[Technologiak]

Jaték-szOonyeg és Fejlesztési zsetonok

W ™ -

4 PRODUCTION
oy |

B upgnde B
tokens

upgrade

Kép 15 Jaték-szényeg és Fejlesztési zsetonok

A Warriors & Traders™ nev( jatékban, harom technoldgia
ut fejlesztésével, Termelés, Kereskedelem és Katonai, a jatékosok
fejleszthetik orszagaikat. A fejl6dés nyomon kovetéséhez a jaték-
sz6nyeget kell hasznalni.

Minden technoldgiai Ut I. szintjének jutalma alapértelmezet
az Osszes jatékos szamdra. A tovabbi n6vekedéshez a jatékosoknak
haszndlni kell a Tevékenységeketeket, hogy a Fejlesztési zsetonokat
a technoldgiai Utra helyezze és, hogy magasabb szintet érhessen el.

Hogy egy bizonyos szintet elérhessen egy jatékos, minden
érvényes elSbbi helyszint le kell takarni Fejlesztési zsetonokkal.

Az el6z6 példaban a jaték-szényeg tulajdonosa elérte a
Kereskedelmi technoldgia V. szintjét, de még nem érte el a
Termelési technoldgia IV. szintjét.

Minden Technoldgiai Uton a képességek fokozddnak.
Példaul, egy jatékos, aki elérte a Katonai ut IV. szintjét, lehetGsége
van [jaszokat épiteni, és még nem vesziti el a Gyalogos épitési
képességét.

Gyartastechnolégia

A gyértastechnoldgia elssorban szabélyozza az Etel és a
Termékek mennyiségét, amelyet a jatékosok gyljtenek be sajat
tartomanyaikrol.

Az Elelmiszerek és a Termékek szorzdi elére meg vannak
hatdrozva minden szinten, igy tobb és tobb eréforrast gydjt a
jatékos ahogy magasabbra és magasabbra jut.

A Gyartastechnoldgidanak négy specidlis képessége van:

Falazat, ami a

R - Termelési Gt IV. szintjén
~ Masonry (Level [V): You may build Forts . B

‘ szerezhet6 meg, és
. Reinforce (Level I): You can upgrade your armies (7 #8/level) Y .

o | lehetévé  teszi  a
Production Tax (Zevel V]): Each Capital you control pro-
vides 1 extra # cach tum

37 Umv:rsnty (Level VID): You may take 1 extra Action during che
F Dcvcj_gggicqg Phase ‘

jatékosoknak, hogy
Er6dot épitsenek. A
Fejlesztési szakasz

Kép 17

11

Kép 16 Gyartastechnoldgia

(youmay bhuild Infancry)”

soran, ajanlott annak a jatékosnak aki rendelkezik ezzel a képességgel, hogy



elhasznaljon egy Tevékenységet és fizessen 12 Terméket, 2 Elelmiszert és 1 Aranyat, ahhoz, hogy elhelyezzen egy Er6dét
a mar egy sajat tartomanyon.

MegerdGsités, ami a Termelési Ut V. szintjén szerezhetd meg, és lehet6vé teszi a jatékosoknak, hogy a hadsereget
fejlesszék, fuggetlenil a Katonai technoldgia elért szintjét6l. A Fejlesztési szakasz soran, ajanlott annak a jatékosnak aki
rendelkezik ezzel a képességgel, elhasznaljon egy Tevékenységet és kifizesse a megfelel6 koltségeket egy Gyalogos
(jassza vagy Lovassagga avatasaért, illetve egy [jasz Lovassagga avatasaért. Egy felavatds koltsége 7 Termék/szint, ami azt
jelenti, hogy egy Gyalogsag ljassza valasa vagy egy ljasz Lovassagga valasa 7 Termék ardba keril, és egy Gyalogsag
Lovassdgga avatasa 14 Termékbe kerdl.

Termelési add, egy passziv képesség, ami a Termelési Ut VI. szintjén szerezhet6 meg, és lehetévé teszi a
jatékosnak, hogy a Fenntartasi szakaszban 1 Aranyat gy(jtson minden FGvarosért ami a tartomanyban van.

Egyetem, egy passziv képesség, ami a Termelési Ut VII. szintjén szerezhet6 meg, és lehet&séget ad a
jatékosoknak egy Extra Tevékenységrere a Fejlesztési szakaszban. Az itt kapott Extra Tevékenység nem zar ki mas Extra
Tevékenységet, mint a Mester Kereskedd vagy a Hadur.

PRODUCTE . ILITARY

Kereskedelmi technologia

A Kereskedelmi technologia szabdlyozza az er6forras |
kereskedelem hatékonysagat a bankkal és megkdnnyiti a jatékosok
kozotti cserét.
A Kereskedelmi technolégia felfrissitése lehet6vé tesz a |
jatékosok szamara egy jobb arfolyamot a bankkal. Az arfolyam ki | 7
van irva a jaték-sz6nyeg minden szintjére. :
Ahhoz hogy egy jatékos eréforrds cserét valdsitson meg egy :
masik jatékossal, el6bb egy kereskedelmi utvonalat kell nyisson az e 1
egyikik. A Il. szint elérésekor lehet nyitni az elsé Kereskedelmi | %n
utvonalat. A IV. és VI. szinten a masodik illetve a harmadik | S
Kereskedelmi at all a jatékosok rendelkezésre. Hogyha egy | e g
Kereskedelmi dtvonal nyitott, azt nem lehet bezarni vagy —
atiranyitani egy masik jatékos felé. Al SRR
A zavar elkerllése érdekében javasolt, hogy a jatékosok | = w |

tokens

irdsban kovessék nyomon a Kereskedelmi uUtvonalak megnyitdsat ?» BTl a

illetve bezarasat. :
p: upgrade ,

1okens

A Kereskedelmi technolégidnak négy specialis képessége van: L8 ndod | e“f:.;[m;;’  Ap2

£ ies have 2 action poin
740 1. Youcan onlytradcifyou Infantry
controlagradecenter) ! hay build Infancry)

; Kép 18 Kereskedelmi technoldgia
" Merchant (Lol 1V): You may double your @ acthe end of
cach turn 3
Trade Tax (Leve! V): Each Trade Center you control provides 1
extra # cach urn
Master Trader (Lcvel V1): Youmay buy 1 extra Action in the
Development Phase cach curn (5 i)
: Monopdiy (Level VID): Only players that have Monopoly may
S wade

Kereskedd, ami a V. szinten érhet6 el, és lehet6vé teszi a
jatékosok szamara, hogy megduplazzak az Aranyaik minden egyes kor
végén.

Kereskedelmi add, egy passziv képesség, ami az V. szinten
érhet6 el, és lehet6vé teszi a jatékosok, hogy a Fenntartasi szakasz soran
1 Aranyat gy(jtson 6ssze minden altaluk ellen6rzott Kereskedelmi
Kép 19 Info Card: Trade kdzpontért.
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Mester kereskedd, ami a VI. Szinten érhetd el, és és lehet6vé teszi a jatékosoknak, hogy egy Extra
Tevékenységet vasaroljanak a Fejl6dési szakasz minden forduléjdban. Az Extra Tevékenység ara 5 Arany.

Monopdlium, egy passziv képesség, ami a VII. Szinten érhet6 el. Hogyha egy jatékos monopdliumot kap, akkor
az azt jelenti, hogy csak azoknak a jatékosoknak szabad tizletet kotni a bankkal és a tobbi jatékossal, akik rendelkeznek
ezzel a képességgel.

Katonai technologia

A Katonai technoldgia fejlesztése lehetévé teszi a
jatékosoknak, hogy er&sebb hadsereget épitsenek, hogy minél
tobb fegyvert vegyenek, és hogy egyre hatékonyabbak legyenek a
harcban.

A katonai pdlya minden szintjén mindig két dolog van _
meghatérozva, a fegyverek szorzéi és a hadseregek Tevékenységii | "
pontjainak szama.

A Katonai technolégia szabdlyozza az egy jatékos altal

Yo e g s ¢ upgrade®
épitet hadsereg mindségét. i i

A Katonai technoldgia |. szintjéna jatékosoknak mar
megengedett a Gyalogsag épitése. A Fejlesztési szakasz barmely
forduldja soran egy Tevékenység hasznalhaté el a Gyalogsag
Gpitéséhez, a kapcsolddo koltségeknek megfelelGen (1 Fegyver). Ez
a hadsereg egy jatékos altal mar ellenérzétt teriletre kerdl.

A Ill. szinten a jatékosok képesek ljaszokat épiteni a A AT

s 1 e ta 2 Y , . BT ] % e amiés have 2 acscoupoin
megfelel6 koltségek ardért, 2 Fegyver és 1 Arany. A IV. szinten a 2t s prninc ool 740 LY oucan ol Infantey,e 18

(o gl ey

jatékosok képesek a Lovassag épitésére, amelynek koltsége 3
Fegyver és 2 Arany. Ldsd még a Var és Hadsereg koltségei részt és  Kép 20 Katonai technoldgia
az info-kartyat.

Harom képesség all azok a jatékosok rendelkezésére, akik a Katonai technoldgia utat fejlesztik:

Parancsnok (IV. szint), egy passziv képesség, amely lehetévé

teszi az egy jatékoshoz tartozd hadseregnek a visszavonulast. A
részletekért olvassa el a Hadsereg, Hercegndk és Er6dok fejezetet ebbdl
a szabalykoényvbdl.

" Commander (Level [V): Your armies can retreat

Double Strike (Zcvel V]): Your armies may use 2 Action
Points for battdle . .. L i . . , .
Kettds sztrajk, egy passziv képesség, ami a VI. Szinten érhet6 el.

Warlord _{Lm'/ VII): You can declare waras an extra Action,

Ez megadja a jatékos seregeinek a lehet6séget, hogy részt vegyenek egy
+ once per turn

masodik Mandverezési fazisban, amint a Csatak megoldasa szakasza a
standard Mand&verezési fazisnak véget ért. A mdsodik Mandverezési
fazisban a hadsereg is hasznalhatja a fennmaradd Cselekvési pontokat,
Kép 21 Info Card: Military amelyeket nem hasznalnak fel a standard Mand&verezési fazisban. A
hercegndket a masodik ManGverezési fazis végén mozgatjak.

Hadur, egy passziv képesség, ami a VII. szintben érhetG el. Ez lehet6vé teszi a jatékosoknak, hogy egy Extra
Tevékenységet hasznaljon, hogy Hadat lizenjen egy masik jatékosnak.
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[Orszagok és Tartomanyok]

A térképen konnyd felismerni azokat az Orszagokat, amelyek tovabb oszlanak Tartomdanyokra. A tartomanyok
szarazfolddel vagy tengerrel kapcsolddnak egymashoz.

Egy tartomany egy jatékoshoz tartozik, ha a jatékosnak van legalabb egy hadserege, egy hercegndje vagy egy
Er6dje az 6 teriiletén.

Egy Barbar tartomany az egy olyan tartomany amelyen tovabbra is egy vagy tobb Barbar sereg lakik és/vagy egy
Barbdr Erdéd.
A szabad tartomany az egy olyan tartomdny, ahol nincs hadsereg, Hercegnék és Er6dok, vagy egy jatékoshoz

vagy barbarhoz tartozik.

Minden tartomanyhoz egy Tartomany zseton tartozik. Amikor egy jatékos atveszi a tartomany iranyitdsat akkor
6 birtokaba kell vegye a tartomdnyhoz kapcsolédd Tartomany zsetont és amikor a tartomanyt elveszti vagy elhagyja
akkor a Tartomany zsetont a héditdnak kell adni vagy visszatenni forgalomba a térképre.

Minden tartomanynak van egy bizonyos Gy&zelmi pont kirendeldelve. Kérjiik, olvassa el a Gy6zelmi pontok cimd
fejezetet a részletekért.

Tipusok

Tobb tipusu tartomany létezik:
= TGke - 3 Gy6zelmi pontot ér meg a tulajdonosnak
= Kereskedelmi Kézpont - 2 Gy6zelmi pont, a kereskedelmet teszi lehet6vé a jatékosoknak
= Vitatott — 1Gy6zelmi pont
= K6z0s — 1 Gy6zelmi pont

Orszag egyesitése és a Bonusz

Amikor egy jatékos vezérli a sajat orszaganak az 6sszes hozzatartozd tartomanyat (vitatott tartomannyal vagy
anélkil) igényelheti az egyesitést. Az egységesités csak a ManGverezési fazes alatt torténik.

Azonnal az egyesités utan, a jatékos annyi Tevékenységet kap ahany Tartomanyok Jutalom

tartomanyt egyesitet. szém/a az Tevékenységek
A févaros, a Kereskedelmi Kézpont és az 6sszes K6z0s tartomdany ami egyseges széma

az adott orszaghoz tartozik a minimalis amit az egyesitet orszagnak tartalmaznia kell, orszagnak
és a maximum a Févaros, a Kereskedelmi Koézpont, és minden Kozos és Vitatott 3 2
tartomany. 4 3

A kapott Tevékenységet a jatékosnak azonnal meg kell tennie. Tovabbi 5 5
részletekért kérjik, vizsgalja meg a Tevékenységek cimU fejezetét a szabdlykdnyvnek. 6 7
Hogyha egy vagy tobb ezek a Tevékenységek kozll a Hadsereg épitése, akkor az igy 7 9

kapott hadseregnek csak Cselekvési pontja lesz a kdvetkezé forduléban.
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Orszagok és Tartomanyok

Alabb megtalalhatdk az orszagok és azok tartomanyai, és a jaték sorrendje (Nyugat-Eurdpa és Kelet-Eurdpa).

BRABANT T ANGLIA
FRIESLAND ¥  YORKSHIRE
BOURGOGNE : WALES

et ’ — WESSEX . p— faig

AC;:;NC“SS . 4 Catars [ =¥ BRANDENBURG
i ULSTER /B DAYEEN

i : ¥ WURTTEMBERG

FRANCE GERMANY

NORMANDIE

BOURBON ) —— ¥ PALATINATE

PROVENCE /"8 § POMERANIA
GENEVE = "X 8 <~ OLDENBURG
ARTOIS . ’ < BREISGAU

B
. - - | ,

RILAND

; SCHWYZ
LAND > BERN
¥  KONSTANZ
- b DUBLIN & BREISGAU : 2] ABERDEEN
CONNAUGHT - HIGHLANDS
MUNSTER N LOTHIAN
. ULSTER ; ' s B ORKNEY :
WESTERN ISLANDS [y ‘ % <= WESTERN ISLANDS

Kép 22 Nyugat-Eurdpa
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SERBIA

PARTIUM g ANIA % KOsovo
i SOPRON CaINETA ¥ VOJVODINA

v PECS v ZETA

. TRANSYLVANIA 4~  RAGUSA -
s CARPATHIA < MAKEDONIJA

¥

BASARABIA
BANAT
OLTENIA
- <= TRANSYLVANIA
<~  DOBRUDJA

5

POLAND

LUBELSKIE ¢

v KRAKOW v-:
s CARPATHIA
s SILESIA

f

AUSTRIA

BOHEMIA

 WIEN

SALZBURG PRAHA
¥  STEIERMARK T/ RATIBOR
v TIROL 9  KOSICE
4 MORAVIA 4 MORAVIA
7S ISTRIA s SILESIA

CROATIA

 DALMACIJA

SLAVONIJA

; BOSNIA
— ISTRIA

— RAGUSA =

v VIDIN
s  MAKEDONIJA
- <=  DOBRUDJA

Kép 23 Kelet-Eurdpa
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[Tevékenységek]

A jatékosok a Fejlesztési szakasz minden forduldjaban teszik a Tevékenységeket, az egységesitési esemény
kivételével.
A Tevékenység a kdvetkez6 lehetGségek kozil lehet:

Frissitési technolégia

[T "
A technoldgia frissitése egy Fejlesztési

zsetont igényel amit a jaték-palydra, a a
Technoldgia Féra kell elhelyezni a koévetkezd b
rendelkezésre 4ll6 helyre. Ha egy Uj g
Technoldgia szintet ért el egy jatékos akkor az P
Uj szint képességei, azonnal rendelkezésére i
alinak. o
Az aldbbi els6 példa a helyes utat
mutatja a Fejlesztési zseton elhelyezésére a F 1'
jaték-sz6nyegen, a masodik helytelen. e

Hadsereg épitése EE

Egy masik mddja egy Tevékenységi

zseton elhaszndlasanak az a Hadsereg épitése.
A jatékos Katonai Technoldgiai szintjétdl
fluggben épithet Gyalogost, ljaszt vagy Lovast. Kép 24

A jatékosnak azonnal ki kell fizetnie a
kapcsolddo koltségeket és el kell helyezze a hadsereget egy sajat tartomanyban. Mozgatni a Mandverezési fazes alatt
lehet majd.

Erod épitése

Ha egy jatékos erdd épitésére hasznalja a Tevékenységét, akkor az azt jelenti, hogy mar elérte az V. szintjét a
Termelési technoldgianak. A kapcsolddd koltségeket azonnal ki kell fizetni és elhelyezni az Er6dot egy sajat
tartomanyban.

Ne feledje, hogy egy Tevékenység teszi lehet6vé egy erdd épitését, és az Er6dok szama maximum 2 lehet egy
tartomanyon beldil.

Hadsereg frissitése

A jatékosok frissithetik a hadsereget csak miutan szert tesznek a megerdsités képességre (a Termelési
technoldgia V. szintje).

Egy frissités koltsége 7 termék/szint, ami azt jelenti, hogy 7 Termékbe keriil az egyik Gyalogsag ljassza véltasa
vagy egy ljdsz Lovassagga vélasa és igy egy Gyalogsag Lovassagga valasa 14 Termékbe kertil.

A Katonai technoldgia szintje hatdrozza meg az Uj hadsereg mozgdsat és csatait.

Hadat lizenni valakinek
Egy Tevékenységet arra is lehet kolteni, hogy hadat lizenjen egyik jdékos a masik jatékos ellen. Ett6l kezdve,

amig a béke feltételeit kialakitja a két jatékos, egymadssal harcban dllnak és barmikor megtdmahatjdk egymast.
Részletekért kérjik ellenGrizze a Haboru részt.
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[Hadseregek, Hercegnok és Er6dok]
A hadseregeket Uj tartomanyok hdditasara és megtartdsara hasznaljak.

A hadseregek a Fejlesztési szakaszban jonnek jatékba,
miutdn a jatékos egy Hadsereg Epit§ Tevékenységet vesz és
megfizeti az elGirt koltséget és a ManGverezési fazisban
mozognak és csataznak. Tovabbi részletekért forduljon az
Tevékenységek részhez a kézikonyvben.

A Hadseregeknek, valamint a Hercegn6knek és
Er6doknek erejiik és szivossaguk van. Az er6 az a kar Osszege
amit a csatdban okoz, és a szivdssag pedig az a kar 6sszege amit
halala el6tt fel tud venni. A szivdssagra a kévetkez6kben dgy is
vonatkozunk  mint

élet.

Kép 25

TOUGHNESS

Tevékenységi Pontok Kép 26

A jatékos Katonai technoldgia szintjét6l fiiggéen a hadseregnek egy bizonyos mennyiségl Tevékenységi Pontja
van. A Mandéverezési fazis soran minden Tevékenységi pontot at lehet konvertdlni mozgasba (egy szomszédos
tartomanyba) és/vagy harcba. Csak az egyik Tevékenységi Pontot lehet felhasznalni csatazasra (kivéve azok a hadseregek
esetében amelyek egy olyan jatékoshoz tartoznak akinek Dupla csapdsa van a Hadsereg technikdban és ezért 2
Tevékenységi Pontot is haszndlhat a harcra).

Védelem

Minden alkalommal, amikor egy tartomany meg van tdmadva, az 6sszes egység (kivéve a visszavonultak) abbdl a
tartomanybdl képes a megtorlasra, fliggetlenil a megmaradt Tevékenységi Pontok szamatdl vagy az el6z6
megtorlasoktdl.

Hadseregek mozgatasa

Egy jatékos seregei szabadon mozoghatnak az é tartomanyaiban és a hataros szabad tartomanyokban is.

A hadseregek atmehetnek Barbar tartomanyba, azzal a feltétellel, hogy van legaldbb egy Tevékenységi pont amit
harcoldsra hasznalhat el. Ha egy hadsereg atlépett egy barbar tartomanyba, akkor kénytelen harcolni és nem mozdulhat
tovabb abban a forduléban.

Béke id6ben egy hadsereg sem mehet egy masik jatékos tartomanyba. Hogyha a két jatékos haboruban van
akkor mindkét jatékos hadserege bekdltozhet az ellenfélhez tartozd tartomdnyba. Ezekre a mozgdsokra ugyanazok a
szabalyok vonatkoznak, mint amikor egy Barbar tartomanyra léplink.

Minden mozgds szama korlatozott a Tevékenységi pontok szamatdl, ami a jatékos Hadsereg technikajatdl fugg.

Azok a hadseregek, amelyek egy olyan jatékos ellenGrzése alatt allnak akinek Kett8s sztrajk képessége van, cask
akkor mozoghatnak és csatazhatnak Ujra, ha tulélték az elsé csatat és elég Tevékenységi pontjuk van.
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Csatak megoldasa

Amikor haboruban, egy jatékoshoz tartozd hadsereg egy barbar tartomanyba lép vagy egy masik jatékos
terliletére tartozik, akkor csata zajlik.

Ugyanakkor ugy a tdmadd mind a védd is akkora
kart okoz az ellenséges csapatnak amekkora az 6
seregének ereje. Ezt a kdrosodast szét lehet osztani tobb
féle médon az ellenséges egységek kozott (lasd a fenti
képen).

Miutdn a kart elosszak a felek egymas kozt, azok
az egységek amelyek nem képesek a visszavonuldsra,
meghalnak, ha 0 vagy kevesebb életiik maradt. Azok az
egységek amelyek képesek visszavonulni

= meghalak, ha az életlk -1 vagy kevesebb let
= visszavonulnak, ha az életiik pontosan 0.

Részletek a hadseregek visszavonuldsardl a
Visszavonuld szabdlyoknal és a Barbdrok visszavonulasa
szabalyoknal taldlhatok.

Hogyha, csata utan, dgy tdamadé mind védé
egységek maradnak abban a tartomdanyban ahol a csata
zajlott, akkor a tdmadod at viszi minden tulélé egységét a

szomszédos tartomanyba amely az 6vé, vagy ingyenes. Ha nem 4all rendelkezésre ilyen tartomany, akkor ezeket a
haldokld egységeket a jatékos visszaviszi a biztos helylikre. Az 6sszes ilyen egység elvesziti a megmaradt Tevékenységi
pontjat ebben a forduldban.

Az aldbbi példaban, a kék jatékos (Katonai
technoldgia VII. szintje) megtdmadta 2 ljasszal a piros
jatékos tartomanyat (Katonai technoldgia IV. szintje)
akinek mdr volt egy Gyalogosa és egy Lovasa.

Miutan a kart elosztottak, a kék jatékosnak
maradt egy ljdsza a tartomanyban és a pirosnak egy
Gyalogosa. Ebben az esetben, a kék jatékos ki kell vigye az
fjaszat a tartomanybdl és elveszti a megmaradt
Tevékenységi pontjait ebben a forduldban.

A csatdt tulélé hadseregek megtartjdk a kart a
forduld végéig, és minden tovabbi kar dsszesiil, amit a kor
végéig szenvednek.

Minden forduld végén az 6sszes |étezd kar, Ugy a
jatékosokét mind a barbarokét, elorlédik. A barbaroknak,
mint semleges hadseregnek, van egy el6re beallitott méd

a sérilés és visszavonuldas szétosztasara, lasd a
szabalykoényv Barbarok részében.




Amikor egy jatékos elpusztit egy ellenséges vagy Barbar egységet, Gy6zelmi pontot kap jutalom képen. Kérjlik,
olvassa el a Gy6zelmi pontok fejezetet a részletekért.

Visszavonulé szabalyok

Egy jatékoshoz tartozd hadsereg képes visszavonulni amint a jatékos eléri a Katonai technoldgia IV. szintjét, igy
megkapva a Parancsnoki képességet.

A jatékos csapatai visszavonulnak amikor az dsszesitett kdar eléri a szivossdg szintjét, igy életiik pontosan nullara
csokken.

Egy jatékos visszavonuld seregei a csata szomszédos tartomdanydba mennek. Ez a tartomany vagy ugyanahhoz a
jatékos tartozik, vagy mentesnek kell lennie. Ha egyik lehetSség sem all rendelkezésre, akkor a seregek meghalnak.

Amint egy hadsereg visszavonul oldalra keril, hogy jelezze ezt. Barmilyen tovabbi kdr, amelyet a hadsereg ebben
a korben szenved, a halalat okozza.

Csata utan, egy jatékos 6sszes hadserege amely kénytelen visszavonulni, egyltt fogja ezt megtenni.

A visszavonult hadseregek elvesztik az 6sszes fennmaradt Tevékenységi pontjaikat.
Minden kor végén, miutdan minden jatékos befejezte a ManGverezési fazist, a jatékban Iév6 visszavonult hadseregek
visszatérnek a normal helyzetikbe.

Hercegnok

A Hercegné6k jatékba Iépnek még a jaték legelején, és elhelyezik 6ket minden jatékos F6varos tartomanyban.

A hercegn6 cask egyszer mozoghat egy forduléban, csak a szomszédos tartomdanyba léphet, és szamara nem
|étezik visszavonulas.

Ha egyszer egy hercegnének kart rendelnek ki, akkor meghal, és el kell tavolitani a jatékbdl. A jatékos aki
megGlte a Hercegndt, kap 1 Gy6zelem Pontot.

A Hercegndék védve vannak ugyanazon tartomény Erédeiben. Csak hogyha elég kar lett egy Er6dnek okozva és ez
megsemmisil, akkor osztodik kar a Hercegnének is.

Erédok

Az Er6doket a Fejlesztési szakaszban épitik azok a jatékosok akik elérték a Falazat képességet (a Termelési
technoldgia IV. szakasza). Tovabbi részletekért forduljon a Tevékenységek részhez a kézikbnyvben.

Ahanyszor Eréd jelenik meg a térképen, Gy6zelem Pont jar a tulajdonosnak. Kérjiik, olvassa el a Gy6zelmi pontok
fejezetet a részletekért.

Maximum 2 Eréd létezhet egy tartomanyon beldil.

Az Er6doket nem lehet mozditani mert 6k védelmiil szolgalnak a Hercegn6knek a csatakban.

Amikor egy Er6dot megsemmisitenek, ez visszakeril a tulajdonos jatékos biztos helyére, és az ellenfél jatékos
kap ezért 3 Gy6zelem Pontot.
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[Barbarok]

A Barbarok semleges részek, akik benépesitik a térképet a jaték elején. Nekik nics Tevékenység Pontjuk
és 6k nem mozognak, de mindig megvan a lehetdségiik a visszavonulasra.
A Barbar hadseregnek valtozd erbvel és szivossaggal rendelkeznek. A Barbarok hadsereg ereje és szivossaga a
jaték soran a kévetkezd:
= 1az1l,2és3forduldéban
= 2a4,5,6és7forduldban
= 338,9¢és10 forduldéban

Barbarok visszavonulasi szabalyai

A Barbdr hadsereg mindig a kovetkezd szabalyok szerint vonul vissza:
= egy Ures tartomanyba
= egy Barbar F6varosba
=  egy Barbar Kereskedelmi Kézpontba
= egy masik Barbar tartomanyba

Hogyha két vagy tébb hasonlé tartomany all rendelkezésiikre (példaul két Gres tartomany), akkor a tdmado
valassza ki, hogy a Barbarok hova vonulnak vissza.

Hogyha nincs semi esélye a Barbar hadseregnek a visszavonulasra, akkor az a csapat el less tavolitva a jaték-
sz6nyegrél és a tdmadod jatékos nem kap érte Gy6zelem Pontot (mert a hadsereg nem lett elpusztitva a tdmado
csapattdl, csak nem volt hova visszavonuljon, igy kikerul a jatékbal).

A kar kiosztasa

A Barbar hadseregnek egy el6re lesz6gezett kart okozéd mddja van. A kdvetkezd képen osszak ki a kart egy bizonyos
tartomanyban:

= megdblni a legnagyobb tdmadd hadsereget- ezt
teszik amig nem marad erejiik megsemmisiteni
egy masik csapatot

= rdvenni a legnagyobb hadsereget a
visszavonulasra

= rakidldeni a kart a legnagyobb megmaradt
hadseregre

Példaul, egy tartomanyt, amely tartalmaz egy
Barbdr Er6dot és egy Barbar hadsereget, megtamad
egy Parancsnok képességl jatékos, a jaték V.
forduléjaban, harom Gyalogos és egy Lovas egységgel.
A barbar hadsereg 6sszes kdra 7. A Barbdrok kiosztanak
4 kart a Gyalogosokra (meghalnak), 2 kart a Lovassagra
(meghalnak) és 1 kart egy masik Lovassagra
(visszavonul).
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[Haboru]

Két jatékos haboruban all rogton ahogy egyikiik hasznalja a Valakinek Hadat Gizen6 Tevékenységet.
A haboru alatt, a jatékosok megtamadhatjdk egymast.

A haboru véget ér rogton ahogy egyik a kovetkez6 feltételek kozil beteljesiil:
= ajatékosok békemegallapodasra jutnak
= véget ér egy forduld, amely sordn nem tortént kar
= véget ér a harmadik forduld, amely tartalmazza azt a forduldt amelyikben a Hadat meglzenték
Ha megtorténik az a kevésbé valészinl eset, amelyben az A jatékos haboruban van a B jatékossal, és az A jatékos

Ujbdl hadat lizen a B jatékosnak, akkor az ‘Uj’ haboru véget vett a ‘régi’ haborunak, és az ‘Uj’ habord harom fordulé alatt
zajlodhat le.
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[Szovetséges jaték]

A Sz6vetséges jatékok tapasztalt jatékosoknak ajanlodtak, mivelhogy a stratégia bonyolultabb mint a mindenki
szamara ingyenes jatékban.

Egy sz6vetséges jatékot altaldban 4 jatékos jatsza (2-2 ellen) vagy 6 jatékos (3-3 ellen vagy 2-2-2 ellen).

A sz6vetségeket altaldban vagy az orszagok kivalasztasa el6tt vagy ez utdn alakitjak ki, de mindenesetre az elsé
forduld el6tt.

Alabb taldlhatd egy néhany apré vdltozds a sz6vetséges jaték szabalyaiban:

= A jatékosok mozgathatjak az egységeiket a szGvetséges tartomanyokon belll, mintha sajatjuk volna

= A jatékosok épithetnek Hadseregeket a sz6vetséges tartomdnyokban, de nem épithetnek Er6doket, és
feljavithatjdk a sz6vetséges Hadseregeit.

= A Haboru a sz6vetségek kozt zajlik, igy hogyha az egyik jatékos az egyik sz6vetségbdl, hadat (izen egy
masik jatékosnak egy masik sz6vetséghbdl, akkor mondhatjuk, hogy minden jatékos az els6 sz6vetségbdl
haboruban van mindegyik jatékossal a mdsik szévetségbdl.

= A nyerés tobbé nem egyedi, a sz6vetség nyer mind egy egységes csapat. A részletekért olvassa el a
Gydzelmi pontok részt.
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[Gy6zelmi Pontok]

A jaték célja a Gy6zelmi Pontok gy(jtése (GyP), ami az Ut a gy6zelemhez.
Tobb féle képen lehet GyP gyf(jteni. A jaték fajtajatdl figgben, egy bizonyos mennyiségli GyP jelenti a végsé
gy6zelmet!

Tartomanyok hdéditasa- minden egyes F6varos amit egy jatékos vezet, 3 GyP ér, minden egyes Kereskedelmi
Kézpont 2 GyP és barmely mas tartomany 1 GyP. Ameddig te felligyeled a Tartomany zsetonokat, a GyP a tiédek.

Er6dok épitése és ezek jatékban tartasa- minden egyes eréd ami labon all 3 GyP ér meg, igy hat amikor épited,
vegyél egy Er6d Gy6zelmi Pont zsetont. Elveszted azt a pontot, amikor az Er6d6t megsemmisitik.

Ellenség egységeinek megdlése- minden egyes megdlt Hercegné 1 GyP ér, minden egyes Gyalogos 1 GyP,
minden egyes [jdsz 2 GyP és minden egyes Lovassag 3 GyP. Vedd a GyP zsetonokat ennek megfeleléen. Ezeket a
Gy6zelmi Pontokat nem tudod elvesziteni.

Barbarok megdlése- minden egyes megsemmisitet Barbar hadsereg 1 GyP.

Er6dok megsemmisitése- minden egyes megsemmisitet Eréd 3 GyP, legyen az ellenséges csapaté vagy barbar
csapaté. Ne téveszd Ossze ezeket a GyP a specidlis Eréd épit6 zsetonokkal.

GyOGzelmi pontok megvasarlasa- barmely forduld kereskedelmi szakaszdban Aranyat lehet kolteni Gy6zelmi Pont
megvasarlasara. Egy GyP 10 Aranyat ér.

EpitS, Kereskedelmi és Harcos- 3 GyP érnek egyenként és jutalomként kapjak Sket a jatékosok, a legfejledtebb a
Termelésben, Kereskedelemben és Hadseregben. Dontetlen helyzet esetén, a zseton kiosztatlan marad. Lehetséges,
hogy egy jatékos kapja meg mind harom zsetont!

GyO6zelmi feltételek Y
~ Capital 33 Team victory

e s L . £ p 1 Trade Center 2
Egy jatékos/sz6vetség gy6zelmet ér el ha 6vé ade Ganter 13 753 (vs3)

Other provinces 1 g 653 (2vs2)
a legtobb Gy6zelmi Pont a kovetkezS két Fort 31!1! 85 (v 0 )
10 gol
esetben: Killed X/X army X §
= az a forduld sordn, amely alatt a Killed Princess 13
s s P p ., . Killed Barbarian 1 § K
jatékos/sz6vetség fellilmulta @ Destroyed Fort 33 Capital 3 Victory
imali kért GyP 5zl . A 7 2 Trade Center 2§ 27 (6 players)
maximalisan kert GyP a gyozelemert R Other provinces 13 30 (5 players)
= a10. forduld soran Fort3Y 33 Z (4 players)
10 gold 1 b4 37 (3 players)
SlcA . Killed X/X army X § 42 (2 players)
A szikséges GyP szama ahhoz hogy Killed Princess 13
gy6zelmet érjen el a jatékos/szévetség a 10. o Killed Barbarian 13

Destroyed Fort 3§

N
#Oh3

fordulé el6tt megtaldlhatdé a  kovetkezd

tablazatban:
Kép 30 Gydzelmi feltételek

Mindenki szdmara Gy6zelmi
ingyenes jatékosok Pontok
szama SzGvetséges Gy6zelmi
6 27 jaték Pontok
5 30 3vs3 75
4 33 2vs?2 65
3 37 2vs2vs?2 55
2 42

24



77

[Eréd és Hadsereg koltségei]
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[FAQ]

Altalaban

Kérdés: Mi torténik ha egy résztvevé kilép a jatékbol?

Vdlasz: Szovetséges jaték esetén a jaték végett ér. Ha a csapatok ugy dontenek, hogy jutalmazzak a nyertes csapatot, a
gyGzelem pontokat 0sszeszamoljdk és a annak alapjan a legtobb gy6zelem ponttal rendelkez6 csapat lesz a nyertes.
Ingyenes jaték esetén viszont két valasztasi lehetéség van:

- a jaték lezardsa, a gy6zelem pontok 6sszeszamlalasa és a nyertes csapat megitélése

- a jaték folytatasa, azon feltétel alatt, hogy a jatékbdl kilépett résztevé nem volt részrehajlé egyetlen ellenfele
irant sem

Ezen hatarozat a még jatékban levé résztvevik illetékessége. Ha a jatékot folytatni dhajtjak, a kilépett résztvevé 0Osszes
anyagi javai illetve a gy6zelem ponjai visszatériilnek a bankhoz, a tartomanyi zsetonok visszakeriilnek a térképre,
hadserege és er6ditménye barbarként viselkedik és eként van kezelve.

K: Kiszaladunk az id6bdl? Hogyan fejezhetjik be a jatékot igazsagos modon?
V: Allapodjanak meg egy id6pontban vagy szdgezzenek le egy korlatot és a legtdbb ponttal rendelkez6 résztevevé lesz a
gy0ztes.

K: Honnan szerezhetnék tobb informdciét a jatékrdl? Hat az idegen nyelvl szabalyatrél?
V:A jaték dobozaban lev6é CDn a jatekszabdlyzat tobb nyelven is fel van tiintetve, illetve a www.warriorsandtraders.com
weboldal online konzultalasa is informaciotdbbletet nyujt.

Fenntartasi koéltség fazis

K: Hogyha mar csak egy élelmiszer maradt, megetethetem a lovassagot és azutan visszamingsithetem-e gyalogosonak ?
V: Nem, egy hadsereget a leirt szabalyzat alapjan kell etetni, ellenkez6 esetben meghal.

K: Ha b&séges élelmiszerrel rendelkezem jogomban all eldonteni, hogy mindenik hadseregem részesiil taplalékban vagy
csak némelyik?
V: Igen, de az éhez6 hadsereg koplalni fog majd meghal.

K: Osszegy(jthetem el8szér az anyagi javakat és csak utdnna etessem meg a hadsereget ?
V: Nem, a fordulat rendszerét szigoruan be kell tartani.

Fejlodési fazes

K: Jogomban all tobb hadsereget épiteni egyetlen Tevékenységgel, ha van ra elegend6 anyagi javam?
V: Nem, egy darab Epitési Tevékenységgel csak egyetlen egy hadsereget épithetsz.

K: Most osztalyoztam fel a Termelési technoldgiat a 4dik szintre, amely megengedi, hogy tobb élelmiszert szerezzek be.
Elvezhetem a kiilonbséget ?

V: Nem, az anyagi javak Osszegy(jtése a Fenntartasi fazisban kdvetkezhet be, te viszont a technoldgiat a fejl6dési
fazisban osztalyoztad fel és nem megengedett a visszalépés. Ebbdl a kbvetkezd fazisban fogsz haszont élvezni.
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K: Most osztalyoztam fel a Termelést a 4dik szintre az elsé Tevékeységgel. Felhasznalhatom a masodik Tevékenységet az
eréditmény épitésére?
V: Igen, a technoldgia felosztalyozasabdl eredendé haszon azonnali(kdzvetlen).

K: Felosztalyozhatom egy masik résztvevd hadseregét egy mindenki szamara ingyenes jatékban?
V: Nem.

K: Felvettem az els6 Tevékenységemet, majd utélag valaki haborut inditott ellenem. Visszamehetek, hogy kicseréljem a
Tevékenységem ?
V: Nem, egyetlen dolog amit tudsz tenni az, hogy visszavalaszolsz a masodik és rendkiviili Tevékenységgel.

Kereskedelem

K: Az elsG6 szakaszban vagyok a Kereskedelmi technoldgiaval. Kinyithat valaki nekem egy kereskedelmi Utvonalat?
V: Igen. Az egyeddli résztvevd akinek szolgdlatkésznek kell lennie az aki kinyitotta a kereskedelmi Utvonalat, amit tenned
kell az, hogy irdnyits egy Kereskedelmi K6zpontot.

K: Ha a lejart Kereskedelmi Fazisban elfelejtettem néhany anyagi javat kicserélni, forgalmazhatok a fazison kiviil?
V: Nem.

K:Els6 szakaszban vagyok a Kereskedelmi technoldgidval és a kereskedelmi arany a bankkal szemben 7 az 1hez. Adhatok
3 fegyvert és 4 terméket 1 aranyért?
V: Nem, csak 7 ugyanolyan természet( anyagi javat lehet elcserélni 1 masik természet(ért.

K: Megvan a kereskeddi képességem. A szakasz végére értem és 15 arannyal rendelkezem, viszont nincs semmi mas
anyagi javam. Mi torténik ha megdupldzom és 30 aranyam less?

V: Mindent visszatéritsz a banknak ami meghaladja a 20. Ha 20 darabnal kevesebb ugyanolyan természetl anyagi
javakkal rendelkezel nem biztos zdloga annak, hogy a kévetkez8 szakaszra tovabbvihetsz tobb mint 20 kiilonb6z6 anyagi
javat.

Hadsereg és Csata

K: Nekem van két hadseregem és meg akarok tdmadni egy Barbar tartomanyt. Mindkét csapatomnak van Tevékenységi
Pontja (TP), hogy oda jusson, de csak az egyiknek marad elég TP a csatdzasra. Atmehetek mindkét hadsereggel a
tartomanyra és csak az egyikkel csatdzok?

V: Nem, minden egyes hadseregnek, amely atmegy egy Barbar tartomanyra, kell maradjon elegendé TP a csatazasra.

K: Nekem megvan a dubpla sztrajk képességem és a Lovassagom éppen most nyert meg egy csatat egy 2 er6s barbar
hadsereg ellen. Csak 1 élete maradt, és én meg akarom tdmadni mégegyszer. Mennyi kart fog a Lovassagom szenvedni?
V: 3 kart, dgyanannyit mind az els6 csatdban.

K: Az ljasszom visszavonult egy olyan tartomanyba ami most tdmadas alatt 4ll. Mekkora kart fog az ljaszom szenvedni?
V: Nulla kart, mert a visszavonult hadsereg nem szenved kart.

K: Elhasznaltam az egységeim a tdmadasra és 6k tulélték, de én most tdamadas alatt vagyok. Mennyi kart fog az
egységem szenvedni?
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V: A te egységeid annyi kart szenvednek amennyi az Gk erejiik, minden alkalommal amikor harcolnak, egész ameddig
meghalnak vagy visszavonulnak. Visszavonult hadseregek nem szenvednek kart.

Szdvetséges jatékok

K: Ugy nekem mind a szévetséges jatékosomnak hadseregiink van ugyanabban a tartomanyban. Kié a tartomany? Ki
kapja az er6forrasokat?
V: Az aki tartja a Tartomany zsetont.

K: Egy szGvetséges jatékban, el akarok venni egy tartomanyt egyik sz6vetségesemtél. Hogyan teszem ezt meg, mikor
nem szabad megtamadnom 6t?

V: A sz6vetségesed ki fogja vinni minden egységét a tartomanybdl és atadja neked a tartomany zsetont. Hogyha neked
madr van ott egységed, akkor csak elveszed a tartomdny zsetont és ezzel egyiitt a tartomdny tulajonat is. Hogyha nincs
egységed ott, a tartomany szabad lesz és valaki mar léphet oda aki el6tted kovetkezik a jatékban és elfoglalja a
tartomanyt. Hogy a biztos oldalon légy, jobb ha van egy egységed a tartomanyban, miel6tt a sz6vetségesed elhagyja azt.

K: Felljithatok egy sz6vetséges hadseregét?
V:Igen.

K: Es egy ellenség hadseregét?
V: Nem.

GyGzelmi Pontok

K: Egy csata alatt visszavonulasra kényszeritettem egy ellenséges/barbar egységet, de nem okoztam nekik elég kart,
hogy meghaljanak. De ezek az egységek ki lettek téve a jatékbiil. Kapok gy6zelem Pontot a rombolasukért?
V: Nem! Csak akkor kapsz Gy&zelem Pontot hogyha megsemmisiilt egy egység az altalad okozott kdr miatt.

K: A harmadik szinten vagyok a Termelési Technoldgidval és van egy Fejlédési zsetonom ami hozzajarul a IV. szinthez.
Egy ellenfél ugyanazon a szinten van, de neki két ilyen zsetonja van. Ki kapja meg az épitési zsetont?
V: Az ellenfeled, mert § elérehaladottabb mint te a Termelési technolédgidban.

K: 4-en jatszunk egy mindeki szdmara ingyenes jatékot. En voltam az elsd aki elértem a gy&ztes feltételt (33 GyP) a
Kereskedelmi szakasz alatt, vasarolvan néhany GyP. A fordulé végére két Er6dom megsemmisiilt és en visszakeriltem a
gyGztes vonal ald. Nyertem?

V: Nem. Gy6zelem a forduld végén torténik.

K: Vasarolhatok gy6zelmi Pontokat a Kereskedelmi Gtvonalon kivil?
V: Nem.

Tobb informacidét és FAQ-t online lehet taldlni a kovetkezd weboldalon www.warriorsandtraders.com
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[Hitelek]

Warriors & Traders™ egy jaték amelyet Andrei Novac tervezett

Grafikusok
Maria Marin & George Necula

Jatékfejlesztés
Vlad Sladariu, Florin Neacsu, Agnieszka Kopera, Andrei Novac

Jaték tesztelése
Florin Neacsu, Alexandra Florea, Vlad Sladariu, Kasia Kociotek, Tomek Wiek, Agnieszka Kopera, Bartek Bielas, Radu
Epure, Andrei Carstina, Daniel Bozgan, Alexandru Aleman, Bogdan Rozenberg and a lot of other amazing people

Szabalykonyv fejlesztése
Agnieszka Kopera, Vlad Sladariu, Andrei Novac, Alexandra Florea, Florin Neacsu

Forditas magyar
Andrei Oltean, Claudia Szilagy

Kiilonleges jarulékok
Sorin Patilinet, Ciprian Pantea, Mihai Marin

Kiilon koszonet
Agnieszka Kopera, Vlad Sladariu, Florin Neacsu, Alexandru Novac, Alexandra Florea, Radu Epure, Sorin Patilinet, Daniel
Bozgan, Ciprian Pantea, Ina Strungaru, Stefan Atanasiu, Maria Novac, Andreea Kertesz, Andrei Carstina, Bogdan
Rozenberg

Tovabbi tarsasjatékokérz latogassa meg az NSKN weboldalat www.nskn.net
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