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e 4 Csonakjelz6

e 6 Niluskartya ® ez a szabaly

Elokeésziiletek

« Tegylk félre az 5-0s értékl Niluslapot. Keverjik meg a maradék 5 Niluslapot, és tegyiik arccal lefelé az alapjaték
kartyapaklija mellé.
« Keverjuk meg a Csonakjelzéket, és a csénak oldalukkal felfelé tegylik a tabla mellé 6ket.

« Minden jatékos megkapja a szinének megfelel® 3 jelz6korongot, és maga elé teszi. Minden szinbél két kockat jelél6nek
fognak hasznalni a jatékosok: az egyiket a pontozasnal, a masikat a passzolasnal.

A jaték menete — Uj szabalyok

1. Fazis — Uj idény

Uj régio6 osszeallitas: A Kezddjatékos létrehozza a régiokat,
mint az alapjatékban, majd fogja a Niluspakli felsé két lapjat és
egyet az 1 & 2 terlletek kdzé, masikat pedig a 3 & 4 teriletek
kézé teszi, ugy hogy a két kartya felét takarja de a
cartouche még lathato legyen (lasd az abra). A letakart mez6k
nem hasznalhatoak 2. fazisban. Fogjunk egy véletlenszeriien
vélasztott Csonakjelz6t és tegylk arccal felfelé a régid
lezarasaként.

Utolsé idény: Az utols6 idénynél a Kezddjatékos vegye a
pakliban megmaradt utols6 két Niluslapot, meg az 5-6s értékait,
keverje meg ket és az 1 & 2, 3 & 4, 5 & 6 terliletek kdzé tegye
le. Nem huz Csénakjelz6t.

Régiédsszeallitas: ahogy az alapjatékban, majd
tegyiink egy Niluslapot az 1 & 2 és egy masikat a 3 & 4
teriiletek kdzé. Az utolsé idényben egy harmadik kartyat

Nilus kartyak: két féle mez6 talalhato rajtuk: az 5 & 6 teriiletek k6zé tegyiink.

« Folyomezok (kék),
« Foldmezdk (sarga).

A Foly6 nem tartozik egyik teriilethez sem. Hatarként funkcional | |
a bal és a jobb oldali teriiletek kézt. A folyd mezdre tett kocka k 4 ':i
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A Foldmezék a folyé megfelel6é oldalan talalhaté teriilethez i | \—‘ A . J
tartoznak. A foldmezére tett kockak a teriilet értékelésfazisban 4

szamolodnak (mint az alapjatékban).

1 2. Fazis — Az asatasok -

A) Uj asatas elkezdése - i ) ) e
A bal ik lapiatékéval | kiegészit Az A betiivel jeldlt két sivatagi teriilet a bal
szabaly megegyezik az alapjalexeval, azzal KIegeszilve,  orqaji teriilethez, a B betiivel jelolt a jobb oldali

hogy folyomezén is kezddhet asatas. teriilethez tartozik. A Folyémezék (kék mezék) nem
B) Egy megkezdett feltaras kiterjesztése tartoznak egyikhez sem.

A szabdly szintén megegyezik az alapjatékéval, azzal
kiegészitve, hogy folydémezé(k)re is lehet terjeszkedni.

C) Passz
A szabaly megegyezik az alapjatékéval.

D) Kérés egy Partfogéhoz

f) Greenwish kormanyzé

A jatékos végrehajt egy A akciét (Uj asatas elkezdése) vagy
egy B-t (egy megkezdett feltaras kiterjesztése) és ezutan
letesz a jel6l6i koziil egyet:

« A Muzeum barmelyik szabad szobajara, VAGY
« A régio barmelyik szabad mez6jére (azaz nincs rajta kocka,
jelols, piramis).

Ebben a fazisban mas jatékos nem tehet kockat (vagy
jelolét) azon mezére vagy szobara, amelyet egy jatékos
jeloloje foglal el. A jel6l6 tulajdonosanak joga van valamelyik
kovetkezd kérben ezen mezére vagy szobara letenni kockat
az A vagy B akcio felhasznalasaval (ha a jel6l6 a région van)
vagy Sir Brown képességét hasznalva (ha a jel6l6 a Mizeumban
van). Ezekben az esetekben a jel6l6 visszakerdll a jatékoshoz.

3. Fazis — Ertékelés
1) Greenwish’ jel616k eltavolitasa.
A Muzeumban és a région maradt jelol6ket a jatékosaik

visszaveszik a talonjukba. . , P,

2)Nilus értékelése PII’OS’ elforg'a{ egy Gret—;-nw:sh {apot és uj asatgsba I’(e_z’d.
\ ; Ezutan a jatékosnak vélasztania kell egy mezét a régién

A jatékosokat a régié foly_émezéin elhelyezett kockaik szama vagy egy szobat a miizeumban, ahova leteszi egy jel6lGjét.

alapjan rangsoroljuk. A déntetlent ugyantgy oldjuk fel, mint garmit js valaszt a Piros, az a mez6 a fazis hatra levé

az alapjatékban. részében a tobbi jatékos szamara elérhetetlen lesz.
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o Az a jatékos, akinek a masodik legtobb kockaja van a a
folyén, megkapja a Csodnakjelz6t, amit még ebben a -
korben ki is jatszik (lasd alabb).

Utolsé idény: Az elsé helyre rangsorolt jatékos megkapja az 5-
Os értékd Niluslapot, a masodik helyre rangsorolt pedig egy 3-as
értékit. A megmaradt kartyak dobasra kertinek.

o Az a jatékos, akinek a legtobb kockaja van a folyon ”

megkapja az altala valasztott Niluskartyat. A jatékos | ko,

megkapja a lapon jelzett pontot, és maga elé teszi a kartyat .&i 1I . s ;S:« .) . b s

a partfogd képével felfelé. A masik Niluskartya visszakerul e | o

a Niluspakli aljara. A folydmezo6krdl eltavolitott kockak a - = |

kézponti talonba kerllnek. Azon kockak, amik a Niluslap I 2 S

foldmez6in voltak, a kartya altal letakart terililet megfelelé i O \:‘. % .

mezdjére kerllnek. Ezen kockak bele fognak szamitani |

a terilet értékelésébe. i '-‘
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A Nilus értékelése utan, a Niluskartyak lekeriilnek a
régiorél. A kockak, amik a folyén voltak a kdzponti
talonba keriilnek, amik a f6ldmez6kén voltak a
megfelels teriiletre keriilnek. Tehat a kék kocka a
bal oldali teriiletre, a piros kocka pedig a jobb
oldali teriiletre kertil.

3) Végrehajtjuk a teriiletek értékelését, mint az alapjatékban.

A jaték vége —
Muzeumi kiallitasok i
Greenwish kormanyzo lapokért nem jar extra pont.

Sorok

Minden 5 kiilonb6zé Partfogd lapbol allé sorért jar 5 pont a
jatékosoknak. Greenwish kormanyzé kartyak dzsékerlapnak - e R o bl 2
szamitanak. A jatékos egyet vagy akar tobbet is felhasznalhat Ket Greenwish lappal a Pirosnak teljes lett az Gt Patronusbol
bel6lik, hogy egy sor teljes legyen. 4ll6 sora.

Csonakjelzok

A jatékos azonnal kap 2 vagy 3 pontot.

A jatékos azonnal kap 2 kockat a kdzponti talonbdl és a sajat talonjaba teszi.

A jatékos megsemmisitheti ezt a jelol6t a 3. fazisban, hogy megnyerjen egy dontetlen helyzetet. A
jelolé felhasznalhaté abban az idényben, amikor megszerezte a jatékos és barmelyik késébbiben is.




