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Szinészek: a voros
pecséttel ellatott
kareyak a tragikus,
a sargaval ellitottak
a komikus szinészek

Bénuszok:
kartyk adott szamu
pénzérmével (ecuval)

22 titkos kérelemkartya

Akrobatak: a kartyik
tetején lévs szoveg
alapjan azonosithaték
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A talalkozas-
kartydk hatlapja
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Ecu: 10 aranypénz (10 ecu értékkel),
20 eziist (5 ecu értékkel)
és 50 réz (1 ecu értékkel).

A titkos kérelem

lapok hatlapja g

1 kozponti jatékeabla




@ Helyezzétek a jatéktablit az asztal kozepére.

Dobjatok fel egy ecut és hajtsitok a szinhdz tircsdjat a két kozponti mez8 egyikére:
az iras a tragédia, a fej a komédia. Ezutin a kiraly hangulatihoz megfelelGen éllitsitok a szinpad hétterét is.
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Minden jatékos valasszon egy szint. Vegyétek el a valasztott szineteknek megfelel utazaskartyakat, a 8 léghajot és a 3 intézét.
Keverjétek meg a titkos kérelem paklit és helyezzétek képpel lefelé a szinpad mellé.
Keverjétek meg a talilkozispaklit és helyezzétek képpel lefelé a jatéktabla kézelébe.

Huzzatok egy talilkozis lapot és helyezzetek egyet képpel felfelé a jatéktabla minden viros ala.
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Minden jatékos kap 3 ecut. A maradék ecubdl lesz a kincstar.






Tandcs minden évben felkavarja a szinhizviligot egy eseménnyel: megrendezik a Timogaté Szinjitszé Fesztivil. A rendezvényen a kirilysig minden
szegletébd| érkez6 szintirsulat fellép egy eléaddssal, abban reménykedve, hogy elnyerik az uralkods, XIV. Leonus kirily kegyét, aki az iinnepség felett elnokol.
Mindenki azt talilgatja minden évben, hogy milyen hangulatban lesz a kirdly — 6romteli és mosolygds?
Kénnyed és vidim miisorra vigyik, egy komédiira, ami boldogsiggal téltené meg szivét? Vagy pont az ellentéte, melankolikus,
ezért jobban meghatja egy mély és dramatikus el6adis, egy tragédia, ami felfedi szimdra az emberi lélek mélységeit?
Akik meg tudnak felelni az elvirisainak kénnyi szivvel és ecuval teli nehéz zsebbel tivoznak a fesztivilrdl,
tudva, hogy az elkévetkezendé egy évre finanszirozva vannak a szinhdzi kalandjaik...

Egy szezon t6bb jatékfordulébdl all. Egy forduldban a jatékos kivélaszt egy varost dticélként, majd ezeket sorban meg kell oldani.
A fordulé végén egy talilkoziskartyat kell tenni minden varos elé. A jaték ugyanigy folytatédik fordulérdl forduléra egészen a szezon végéig.
Egy fordulé hirom fazisbdl all:

@ Utazas

@ Megoldais
@ Uj lehetsségek
((tazas

1. Minden jatékos titokban és egy id8ben kivélasztja egy utazis lapjit és képpel lefelé maga elé helyezi.




3. Minden jitékos elhelyezi egy léghajojit a valasztott utaziskirtyival megegyezd varoson talilhaté talilkozaskartya elé, az utazaskartyit pedig a dobé-
paklijaba teszi képpel felfelé. A léghajéval jelljik a jatékos vélasztasit.
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Megoldas

Az els6td| az utolséig sorban haladva megoldjuk az egy vagy tobb léghajé altal meglitogatott virosokat:

.’ Ha egy | jatékos egyedul van egy varosban, egytsl egyig megold minden talilkozaskartyat, az utolsétél az elssig.
Akrobatiktol szairmazé egyéb hatisok nem jatszhatok ki a megoldis sorén.

A talilkozaskartyakedl fiiggSen az alabbi hatisok érvényesiilhetnek:

| Bonusz: A feltiintetett szamd ecut kapsz a kincstarbol, majd a talalkozaskartyat a dobépakliba helyezitek (a taldlkozaspakli mellé).

Akrobata: Vedd magad elé és a fazis végén hasznilhatod, ha szeretnéd.




1-es szint{i szinész (komédiis vagy tragédiis): visszaveheted a kezedbe a dobdpaklidban 1évé utaziskartyiidat és a léghajoidat.

2-es szintii szinész: Ellophatsz egy ecut egy valasztott ellenféledl.

3-as szint{i szinész: A szinpadra teheted egy intéz&det és annyi ecut kapsz a kincstarbdl,
ahany intéz8 van a szinpadon dsszesen, azok szinétdl fliggetleniil.

4-es szintl szinész: Semmi hatas.

5-0s szintl szinész: Fizess egy ecut a kincstirnak. Ha a jitékos nem tud fizetni, a kartyat hatas nélkil el kell dobni.

A megoldisok végeztével dtmenetileg a kezedbe vehetsz minden szinészkartyat, amit nem kellett eldobnod.

Miutén egy virosban minden talilkozaskirtyat megoldottal, eldobhatsz egy szinészkartyit a kezedbdl. A Tandcsba kiildéd, hogy befolydsold vele a kirily
hangulatit... a szinpad tarcsdjan a szinész szintjének és természetének (komédias vagy tragédias) megfelel mezét kell lépni.

Végiil minden kézben maradt szinészt tegyél magad elé képpel felfelé. A tarsulatod tagjava vilik, igy mindig képpel felfelé kell lennie.

-

Példa: A jatékos szerez egy 3-as szintii tragikus szinészt és egy 2-es szintii komikust. Ugy dont, hogy a tragikust megtartja és maga elé helyezi
g A komikust eldobja, hogy a tircsat két mezével a sirga felé mozgathassa.
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A kirdly hangulata

A szinpad tetején lév§ tircsa pirosban vagy sirgaban allisa mutatja a kiraly aktualis hangulatat, hogy inkabb tragédiit vagy komédiat litna szivesebben.
A késSbbiekben részletezett események mozgatjik a tarcsit. Egy tragikus (piros) példaul a piros irdnyiba mozditja a tapasztalati szintjével egyenl8 mezével.
Mikor a tarcsa a pirosbdl a sargaba fordul vagy forditva, a kirdly hangulata megvaltozik. llyen esetben forditsd it a szinpad hatterét a megfelelére! Valahanyszor
a kiraly hangulata megviltozik, a szinpad hatterét szintugy meg kell véltoztatni, igy az lesépri az épp ott 1évé intézdket, amik visszakeriilnek a jatékosokhoz.

. Ha tobb jatékos vélasztja ugyanazt a varost, a varos minden talalkozaskartysjat el kell dobni, és az alibbi hatasokat kell alkalmazni:

Az akrobatakat és a bonuszokat hatas nélkiil el kell dobni.

A szinészek befolyasoljék a kiraly hangulatit, mindegyik a tapasztalatanak és tehetségének (komikus vagy tragikus) megfeleléen. A tirsulatban nem talil-
Jék helyiiket, igy egyenesen a Tanicshoz fordulnak!

Példa: Ha két tragikus (egy 2-es és egy 3-as szintli) és egy 4-es szintl komikus a Tandcs elé jirul, _
g a tircsa egy mezével (5 — 4 = 1) a pirosba fordul. Q

Titkos kérelmek

A tirsulat vezetdje titokban felvette a kapcsolatot a Tandcs valamely tagjaval, hogy némi szivességért cserébe par plusz ecuhoz jusson.

Ha tobb jatékos is ugyanabba a varosba utazik, mindegyikiik hiz egy titkos kérelem lapot. Ezeket a kartyakat titokban tartjak, képpel
lefelé, nem mutatjak meg a tobbieknek. Minden szezon végén kijatszhattok egyet, hogy extra ecut szerezzetek, ha teljesiteni tudjitok
a rajta szerepld feladatokat. Ha egy jitékosnak tobb mint hirom titkos kérelem lapja van a kezében, egyet el kell dobnia. Ha a titkos

kérelmek paklija kitril, a dobdpakli ujrakeverésével alkossatok uj huzépaklit. g




Miutin egy vérosban talilhaté minden krtya hatisit megoldottatok, minden jitékos megfogja a léghajéjat (ami most a varos elétt talilhatd) és a VAROS-
RA helyezi azt. igy a jatékosok atlithatjik a lehetdségeiket anélkiil, hogy allandéan ellendrizni kellene az utazas dobdpaklijukat.

Ha egy jatékosnak mar csak egy utaziskirtyija marad a kezében, visszaveheti az ésszes felhasznalt utazis lapjat és a léghajoit is.

Akrobatak

Ezek a lapok szezononként csak egyszer hasznilhatok. Mikor egy jatékos kijatszik egy akrobata lapot, kéveti
a kartyara irt utasitasokat, amik leirjak, hogy mikor jitszhatja ki az adott lapot és hogy mi a hatisa. Ezutan el

kell forgatni, hogy lithaté legyen, melyik kerilt kijatszisra méar az adott szezonban, és hogy nem lehet mar
kijatszani egészen a kdvetkez8 szezonig.

A Kaméleon

A kaméleon egy speciilis akrobata. A szezon végén a kiilonbség szamitasakor ez a kartya egy 1-es szintli komikus vagy tragikus is lehet.
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Ha a talilkozaskartyak paklija kitril, a szezon véget ér.

Addig viszont hdzzatok és helyezzetek uj talalkozis lapokat minden véros elé, els6t8l haladva az utolséig ugy, hogy a mar ott 1évé kartyik teteje folyama-
tosan lathaté maradjon. A jitékosok megvizsgalhatjik az igy halmozédé lapok tartalmat, de azok sorrendjén nem valtoztathatnak.

Ha nincs elég kartya, hogy minden varoshoz keriiljon, az adott fordulét még le kell jatszani az elérhetd lapokkal, majd utina ér véget a szezon.

A masodik szezon utolsé forduldjaban eléfordulhat, hogy egy jatékosnak nincs més valasztisa és csak ires virosba tud elutazni. Ebben az esetben nem
szerezhet talilkozaskértyat, viszont uj titkos kérelmet huzhat.




Az 6sszes tdrsulat a Tandcs elé jirul, hogy részt vegyen a Timogaté Fesztivilon és kézvetleniil XIV. Leonus kirdly el6tt mutassa be eléadisit.

Az ecuk Osszegzése

0 A jitékosok 1 ecut kapnak a tarsulatukban lév8 minden szinész utan, amely megfelel a kirdly hangulatinak (példiul: ha a kirily komédidra vigyik,
minden jitékos kap 1 ecut minden komikusa utin). Vigyazat: a Kaméleon nem szinész, igy a jatékosok nem kapnak utana 1 ecut.

0 Minden jatékos, akinek az elBadisa tetszett a kiralynak, 3 ecut kap az 1. szezon, vagy 5 ecut a 2. szezon utan. Az el8adés akkor tetszik a kirdlynak, ha a tar-
sulatban 1év8 komikus és tragikus szinészek tapasztalati szintjei osszegének kiilonbsége koziil a kiraly hangulatinak megfelel a magasabb. Kétszeres jutalom
jar annak a jatékosnak (vagy dontetlen esetén jatékosoknak), akik a legjobb misort mutattik be. Az mutatta be a legjobb mdsort, akinek a tarsulatiban

lév8 komikus és tragikus szinészek tapasztalati szintjei dsszegének kiilonbsége és a kirdly hangulatinak megfelel8 kozil a legmagasabb a jatékosok kézott.

0 Ezutan minden jatékos kijatszhat egy éltala valasztott titkos kérelem lapot. Az elsd szezon soran kijatszott kartyak képpel felfelé tovabbra is a jaté-
kosok elétt vannak, megtartjak azt. A kévetkezd szezon végén ismét kijatszhatod azt a lapot, amit az el6z8 szezon végén mar kijatszottal, a masodik
szezonban gytjtdtt masik titkos kérelem lappal egyiitt.

ﬁgs Példa az osszegzésre: A kirily hangulata a komédia irdnydba mutat az els6 szezon végén. ﬁ
@ Valere 3 ecut kap, mivel 3 komikusa van.

A 3 komikusa &sszértéke 8 és van 2 tragikusa is, 3 ésszértékkel, igy 5 a kiilonbség a komédia javira. A miisora tetszik a kirilynak! Hippolyte tirsu-

@ lata 4 komikussal biiszkélkedhet 6 Ssszértékkel, és 3 tragikusa van 5 sszértékkel, igy a kiilonbség csak 1 a komédia javira. Az & eléadisa is tetszik
a kirilynak. Valere érték-kiilonbsége a magasabb, az 6 miisora a jobb. Hippolyte igy 3 ecut kap, mivel az el6adisa tetszik a kirilynak, de Valere 6
ecut kap jutalmul, mivel az 6 miisora nyerte el csak igazin a kirily tetszését.

@ Valere kijitszik egy titkos kérelmet, a Kirily kedvencét, ami igy tovibbi 4 ecut ér szimara.

Q Valere 6sszesen 3 + 6 + 4 = 13 ecut szerzett. §




elkészilés a masodik szezonra

A jatékosok minden szinésziiket eldobjik. Az akrobatikat tartjdk meg maguk elétt, a kijatszatlan titkos kérelmeiket, valamint a képpel felfelé lévé, kijatszott
titkos kérelem lapot (ha van).

. Minden jatékos visszaforditja fliggsleges allisba az akrobatiit, igy azok djra kijatszhatok.
. A szezon soran kijatszott utazaskirtyikat azonban nem kapjatok vissza. A léghajok is a jatéktablin maradnak.

. A varosok elétt l1évé minden tallkozaskartyat el kell dobni.

. A talilkozis dobédpakli lesz ezentul a huzépakli, és egy talilkozéis lapot kell minden véros elé helyezni, az elsétl kezdve az utolséig sorban.

. Dobjatok fel egy ecut ismét, és annak megfelelSen illitsitok be a hangulattarcsit a szinpadon.

A jaték a masodik szezon végével ér véget.
A legtobb ecut szerzé jatékos lesz a gydztes. Dontetlen esetén tobb gyéztes is lehet.




A jatékot az el6z8ek szerint kell jatszani, az alabbi médositasokkal:

Az el8készités sorin minden jatékos magahoz veszi egy masik szin 8 utazaskirtyajat, a 8 léghajojit és tovabbi 3 intézdjét is.
Ezeket nem a normal szabélyok szerint hasznaljuk, némi kiszamithatatlansiagot csempésziink veliik a jatékba. Ok a ,,sz6vetséges tarsulat”.

Mindannyian megkeveritek a szovetséges trsulat utazaskartyait, képpel lefelé huzépaklit képeztek beldlik, és elkilonititek a sajat utazaskartya paklitoktdl.

Minden fordulé utazas fazisa sordn minden jitékos felhizza a szévetséges tarsulat paklijanak legfelsd lapjat, majd titokban megnézi azt.
Igy csak az adott jatékos fogja tudni, hova mennek majd. A jatékosok ezutin a normal szabalyok szerint kivalasztjak a f6 tarsulatuk uticéljat.
Végiil mindkét jatékos felfedi mindkét utazis lapjat (a sajatjukat és a szdvetségest is), majd azoknak megfeleléen elhelyezik a léghajéikat.

A szbvetséges tarsulatok soha nem szereznek talilkozaskartyakat és titkos kérelem lapokat sem. A megoldas fizis sorin a szdvetséges tarsulatok
iltal szerzend§ kértyak eldobésra keriilnek hatas nélkiil.

Olyan helyzetben, ha két szovetséges tarsulat keriilne egy virosba, a kirtyak ugyanigy eldobasra keriilnek, viszont a kiraly hangulatat médositani
kell a kartyaknak megfeleléen.

Ahogy a jatékosok, ugy a szovetséges tarsulatok is visszakapjék az utazis lapjaikat, amikor mar csak egy maradna nekik.
Ujra kell keverni 6ket és egy uj huzépaklit képezni.




(lokeszites
@ Dobjatok fel egy ecut. A kiraly hangulatatdl figgéen (az érme oldalai), allitsatok a szinpad tetején 1évé tircsit a két kdzponti mezd egyikére.

@ Helyezzetek minden viros elé egy talalkozaskartyat.

@ Minden jitékos vegyen el 3 ecut, a 8 utazaskirtydjit, a 8 léghajdjit és a 3 intézdjé.

;\]atek forduloi

Utazas

1. Vilassz egy utazaskirtyat.
2. Fedd fel az utazaskartya.
3. Helyezd oda egy léghajéd.

@ A kartyak megoldasa az elsé varostdl kezdve sorban a nyolcadikig
Ha csak egy jatékos tartézkodik egy adott varosban:
1. Oldd meg a vérosok elé kihelyezett kartyakat az utolsétdl az elssig.
2. Vedd magadhoz a szinészeket és akrobatikat.
3. (Opcionalisan) Dobj el egy szinészt, hogy a lapnak megfeleléen médositsd a kiraly hangulatat.
Mikor megviltozik, ne feledd atforditani a szinpad hétterét és visszavenni a szinpadon 1év8 intézSket.

Ha tobb jatékos tartézkodik egy adott varosban:
1. Dobjatok el a kartyakat. A szinészek médositjak a kirly hangulatat, a tapasztalati szintjiiktd| és természetiiked| fuggden.
2. Huazzatok egy titkos kérelem lapot.

Ha egy jatékosnak mér csak egyetlen utaziskartydja maradt, vegye vissza az dsszes utazas lapjat és léghajojat.

Uj lehetsségek
1. Ha a pakli kiurile, a szezon véget ért.
2. Méskiilonben helyezzetek egy uj lapot minden varos elé és jatszatok egy ujabb fordulét.

Szezon vége: pontozds
1 ecu a kirdly hangulatinak megfelel6 minden szinész utan.
Ha az el6adis tetszik a kirdlynak: 3 vagy 5 ecu a szezontdl fiigg6en.

A legjobb el6adas megduplizza a fenti két értéket.

Kijatszhattok egy titkos kérelem lapot, ami megmarad a mésodik szezonra is, ismét érvényesithetS majd.

ge[keszu[es a masodik szezonra

Dobjatok el minden szinészt, csak az akrobatakat és a titkos kérelmeket tartsitok meg.
Az akrobatikat forditsatok vissza fliggéleges helyzetbe.

Az utazaskirtyakat nem kapjatok vissza, a léghajok is maradnak a helyikon.

Dobjatok el a virosok elé helyezett kartyakat.

Alkossatok uj talalkozaskartya huzépaklit, és huzzatok egy-egy lapot minden viros elé.

Dobjatok fel egy ecut és aszerint éllitsitok be a kirdly hangulatit a tarcsan.



