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Fenn északon, egy erdd niéiyén él egy 1 r Hajdandn kozosségiik békahdton iigetd, fé!e!me N W Es bdr a béke kora mdr rég bekdszontott, minden -
vardzslatos mandtorzs, akiket a legenddkban nem ismeré harcosai dridsok egész seregei felett tavasszal oseik emléke elott tisztelegve egy
Békaharcosoknak neveznek. arattak fényes diadalokat. | _versenyen mérik Ossze harctéri leleményességiiket!
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A partrdl kell majd a négy nagy Békaharcos |
osztagot vezényelnetek egy jdtékviadalban.

Téged és versenytdrsaidat, mint a kﬁrnyék
legravaszabb mandit hivtdk meg a nagy tohoz.

~ Aki a legjobb taktfksként, a legértekesebb :
foglyokat ejti, vagy a legsikeresebben haszndlja ki
helyzeti elonyeit, elnyeri a to legendds serlegét.

A DOBOZ TARTALMA
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1 minden szinbol

[56 Békaharcos
10 darab

4 versenyz6 babu
1 minden szinbél
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] Tedd a jatéktablat az asztal

kozepére!
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@ Keverd Ossze a
6 nyilt pontkartyat,
majd kettot rakj
képpel felfelé a
helyére!
A tobbit tedd vissza
a dobozbal!
Nem lesz rajuk
szukség.

nyugodtan forditsd az egyik

L
8|~ Kkartyat az eltéréen viselkedd
g|~ sotét szegélyu oldalara!

(Ldsd a 4. oldalt a nyilt pontkdrtydk jaték kdzben ranézhet, mindig maradjon

hdtoldaldnak értelmezésérol.)

93 Vedd magadhoz az 56 Békaharcos babut! XXX
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3 vagy 4 jdtékos esetén rakj véletlenszertien egy {@g‘{,‘%f;ﬁ%ﬁ%
Békaharcos figurat az dsszes tavi mezére, kivéve IR D
. e . . . e o | & v *‘?&0 /&;w{f*g’t
a sarga tavirozsaval jelolt kozepmezore! é'bv;%:gx%g@;h
XEIXEDREIDKL
2 jdtékos esetén tedd a kdvetkez6 figurakat vissza a IR *“'f‘ﬁg@"

dobozba:
* 3 sarga §§_ * 4 piros t ”&x’f
. 5 kék & -svoma  ge Q%

Majd a megmaradt 36 babut rakd le véletlenszerlien
a tabla tavi mezéire, Uresen hagyva a kdzepsd sarga,
valamint a szélen lévo sotétzold mezéket!
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szintén visszateheted a dobozba.
Minden jatékos valasszon egyet kozilik
és azt tegye képpel lefelé maga elé (bar

a kartya titkos),a masikat pedig szintén
tedd vissza a dobozba!

£ Keverd meg a 24 kivaltsag
kartyat és képpel lefelé
alkoss belélik egy
huzopaklit! [ e
Tedd a o g
helyére, és
fordits fel
négyet a
tetejerdél,
majd tedd
le 6ket a
pédiumokra!

Az els6 par jatékalkalommal B Keverd ossze a 10 rejtett pontkartyat (3 Minden @}_ﬂ
érdemes a kartyak fehér szegélyi és 0ssz ki mindenkinek jatékos | é‘*}&@l
oldalat hasznalni, késobb viszont keppel lefelé kettot! valaszt e

a valtozatosabb jaték érdekében A megmaradt lapokat maganak egy

szint és megkapja
a megfelel6 segédkartyat,
valamint a versenyzé babut. A
kartyat tedd magad elé, a babut
pedig rakd a pontozo soron a
nullas mezoére!

Aki utoljara uUlt meg barmilyen allatot, elkezdi a jatékot, majd az ora jarasanak megfeleléen a tobbiek korrél-kdrre kovetik 6t.

Ha te vagy a soros, akkor:

A) At KELL ugranod ezutan B) VISSZAKULDHETSZa :
egy babuval egy Faluba egy elkapott -
masikat.

babut egy % ad
kiilonleges akcioért S Boe—"

Majd a kovetkezo
jatékos kovetkezik.

i
A) Atugrasz egy Békaharcos bdbuval egy mdsikat, és elkapod azt.

Valassz ki egy Bekaharcos babut valamelyik tavi mezérél és ugorj at vele egy masik figurat! Példa:
Mindig tartsd észben a kévetkezd két megkotést: A jaték elején az elso
« Az atugrott figuranak egy szomszédos mez6n kell allnia (élvonalban érintkezve, nem atlésan) ~ jdtékos osszesen

és egy egyenes uttal kell atugranod.

négy lehetdseq koziil

» A mogotte lévé mezének - ahova az ugré babu érkezik - iresnek kell lennie. Vdquz,fha”t, hfszf'q csak
Az ugras utan tedd az elkapott babut magad elé! a kozépsé mezo (ires.
A pirosat vdlasztja,

Megjegyzés: Néhany Kivaltsag kartya megvaltoztathatja az alapvet6 ugrasi szabalyokat (Ldsd a dtﬂ grik a sdrga fiﬁi Gt
4. oldalt a Kivadltsdg kdrtydk résznél). ezzel foglyul ejtve 6t
Figyelem: Ha nem tudunk szabdlyosan ugrani egyet, a jaték azonnal véget ér (Ldsd 3. oldal)! Jelzésképpen maga elé
Specidlis szabdly, 2 jdtékos esetén: A mezok szélén eltertiild sotétzold leveles mezdkre nem lehet ;efg i az atugrott sdrga
ugrani. abut.
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fm Visszatehetsz egy foglyul ejtett bdbut a Faluba, hogy végrehajthass egy kiilonleges akciét.

Az ugras utan donthetsz ugy, hogy visszaengeded egy foglyodat egy extra akcioért a Faluba.
Ez lehet az a babu, amit épp most gydjtottél be, vagy akar egy korabbi is.

Ha elengedsz valakit, akkor a szinének megfeleléen a kdvetkez6 akcick egyikét kell végrehajtanod:

Ha kék figurat engedsz
szabadon, valaszthatsz egyet
———— e - < = a felforditott négy kivaltsag
Ha egy piros szinl babut Ha egy sarga babut kartya kozul és tedd azt felforditva magad elé! Ha még
engedsz szabadon, még engedsz el, akkor lehetséges, toltsd ujra a kartya meglresedett helyét egy
egyszer végrehajthatod magadhoz vehetsz uj, felforditott kartyaval! Az elvett Kivaltsag kartya a jaték Figyelem: Barna babukat
az ‘A”eseményt (az a Falubdl egy masik végeig veled marad. A tipusatdl fliggéen van, amelyik a soha nem engedhetsz
ugrast), de azt mar nem babut (ha a Falu éppen jaték folyaman, vagy a végén extra gydzelmi pontokat vissza a Faluba, de azok
kovetheti egy Ujabb “B” ures,nem engedhetsz biztosit és van,amelyik az ugras képességedet tudja a jaték végén extra
esemény (elengedés). szabadon sarga valahogy modositani. gy6zelmi pontokat
k. ] @ékaharcos figurat). - @ Kivdltsdg kdrtydkrdl bévebben a 4. oldalon olvashatsz. - jelentenek majd.

A jaték azonnal véget ér,amint valamelyik jatékos a kérében nem tud egy szabalyos ugrast Példa: Az egyik jdtékos eldtt ez a
végrehajtani. 11 Békaharcos bdbu van a jdték & & & & &
Ezutan minden jatékos dsszeszamolja az dsszes kartyajat és Bekaharcos babujat, majd a végeére.

kapott pontjat a pontozo soron fogja jelélni a versenyzé ﬁguréiéval.t'? Pontja a kévetkezoképpen alakul: & & & & & &

Ne felejtsd el,hogy minden kartyat kulon kell pontozni, tehat lehet, hogy egy adott

S : T B
Békaharcos babu tobb pontozo sorozatnak is a tagja lesz! Hetexts RETESE Dolftmig =
&mf =0
A - ’ 4

Rejtett|pontkdrtya

El6szor is, fedd fel a Rejtett pontkartyaidat! Mindegyiken egy kombinaciot talalsz, ami
egy szettet és annak gy6zelmi pontértekeét jelenti. Minden teljesitett szettért megkapod a
feltlintetett pontot.

& & & &

Nyilt pontkdrtya @
Ezek utan szamold 6ssze egyesével a két Nyilt pontkartyat! Ha a fehér pereme volt feliil, é
pontosan ugyanugy kell szamolnod, ahogy a Rejtett pontkartyakkal tetted. Ha valamelyiknek

a sotet peremes hatoldala volt lathato, akkor a negyedik oldalon talalod az adott kartya @

pontozasanak modjat.

e & & £ & \&

BarnalBekaharcosjfigurdks
Mindegyik utan 1 gyézelmi pontot kapsz.

A jatéekos
b;rna & & &0 & '&’; rnu
sowir i QP CCC.

A jdtékos Kivdltsdg kdrtydi

fQCCé‘, gg

Végiil egyesével értékeld a Kivaltsag kartyakat!
Ha valamelyik aljan egy szam van, akkor azt megkapod pontként.
Amiknek a belsé kerete kék,azok pontjait akkor kapod meg, ha
teljesitetted az elofeltételiiket.

A zold belsé keretes Kivaltsag kartyakat ugy pontozd, mint a sima szett kartyakat!
A negyedik oldalon taldlsz majd pontosabb leirdst a Kivdltsdg kdrtydkrol.

A legtobb pontot gyUiijté jatékos nyer,dontetlen esetén a tobb babuval rendelkez6 gyéz.

Altaldnos szabdly a tréfedkon ldthatd szdmok szinérél:

A sotét szam azt jelenti, hogy “ A fehér szam valahanyszorosat kapod meg.
@ pontosan mennyi pontot kapsz a @ Annyiszor, ahanyszor teljesited a feltetelt.
: jaték végen.

3



A jdaték végi
gyozelmi
pontok szama

Ennyiszer
taldlhato meg
a kdrtya a
pakliban

(A kovetkezd kartyak (a tirkiz )
hattertiek) extra Békaharcos
babukat jelentenek majd

a jaték végen valamelyik

adott szinbdl. Ezeket az extra
babukat a Nyilt- valamint a
Rejtett pontkartyak szettjeiben
ugyanugy felhasznalhatod a
jatékvegi pontozasnal (mintha
OsszeqgyUjtott Békaharcos figurak
lennének). Viszont mas Kivaltsag
kartyaknal és dontetlen esetén

nem hasznalhatod 6ket. A jaték

AK

FAIT3g RaTtyakrol

N

(A kovetkez6 kartyak (a narancs hatter() &
modositjak az ugrasi lehetésegeidet az
“A’ fazisban. Viszont tobbet nem lehet
egymassal kombinalni. Hidba van tobb
ilyen kartyad, akkor is minden ugrasnal
csak az egyik kepesseget hasznalhatod.

() Ennek a kartyanak
nincs semmilyen
extra képessége.

5 (A kovetkez6 kartyak (a

z0Old hatterliek) extra szett
kartyaként viselkednek a jaték
vegen.

N

KA kévetkezd kartyak (a i

tovabbi ugrasra vonatkozo

végén minden ilyen kartya utan Minden tovabbi szabaly pontot mindegyik babubdl all megkapod a feltlintetett
veszitesz két gy6zelmi pontot. valtozatlan. utan. (ezt is beleértve).| | gy6zelmipontot (+5/+3).
\_x v by € b € P € y

Donthetsz ugy, hogy
atlésan ugorj at egy
masik Bekaharcos
figurat. Minden tovabbi
ugrasra vonatkozo
szabaly valtozatlan.

Atugorhatod a célpontod
L alakban, tehat tgy, hogy
a bal vagy a jobb oldalan
egy mellette allo iires
mezore érkezz. Minden

szabaly valtozatlan.

Mielétt atugranad a
celpontodat, kihagyhatsz
elétte akarmennyi iires
mez6t, amig oda nem ér
a célponthoz a babud
(mintha nekifutna).

Plusz 1 pontot
kapsz a jaték
vegen minden
begyUjtott barna
babud utan.

4
Pl lieveitetiortiokt U B
hattertiek) akkor fejtik ki a

hatasukat, miutan ugrottunk az ‘A"
fdzisban.

Ugras utan,
elkaphatod az
atugrott babut, vagy
azt is valaszthatod,
amelyikkel ugrottal.

2 pontot kapsz
minden két
barmilyen
Kivaltsag kartya
utan, amit
megszereztél

0 | (ezt is beleértve).

Ha az ugrasodat egy
viragon fejezed be,
azonnal kapsz egy
gy6zelmi pontot.
Ha tobbszor is
megvan ez a kartya,
megkapod ezt az
extra gy6zelmi

1 pontot
kapsz minden
szettért,ami
eqy barmilyen
Kivaltsag
kartyabol és

1 | egy barmilyen

kék hattertiek) kiilonbozé
raadas sziikseégletet
jelentenek, hogy extra
pontokhoz juttassanak.

,
Ha kevesebb Kivaltsag
kartyad van, mint a
tobbieknek (a dontetlen
nem elég), kapsz 5 pontot.

A

Ha kevesebb babud
van, mint a tébbieknek
(a dontetlen kevés),

Bziﬂm

/ A szetthez sziikséges bdbuk.
" =TI — A szett egyszeri teljesitéséért
jdro gyézelmi pont érték.

Ennyiszer szerepel az adott
d kdrtya a pakliban.

/

Kapsz 5 gy6zelmi pontot
minden két piros
Békaharcos figuraért.

Kapsz 5 gyézelmi pontot
ot barmilyen szint
Békaharcos figuraért.

az extra pontot).

extra gyézelmi pontokat, és
pontosan ugy mukadik, mint a
korabbi “Viragos” Kivaltsag kartya.
Minden alkalommal, amikor az
ugrast viragon fejezed be, kapsz
egy gyozelmi pontot (ha megvan a
“Viragos” Kivaltsag kartya is, akkor
természetesen azért is megkapod

SR

W Ez a kartya
nem a jaték
végén,hanem
kozben
biztosit

A legtobb barna
Békaharcossal
rendelkezo jatékos

6 pontot kap.

Ha tobbeknek
siker(lt “legtobbet”
osszehoznia, akkor
az osztott hely miatt,
mind 3-3 gyozelmi
pontot kapnak.

hogy a két megjeldlt szinbol
(példaul pirosbol és kékbol)

legtobb lesz a jaték végére,
6 gy6zelmi pontot kap. Ha

Minden jatekos megszamolja,

dsszesen hany figurat gyUjtott

akar egy darab sincs). Akinek a

tobben osztoznak az elsé helyen,
mind 3-3 ponttal gazdagodnak.

A legtobb
Kivaltsag kartyaval
rendelkezo jatékos
4 pontot kap. Ha
0ssze (az sem baj, ha az eqyikb6l tobbeknek sikerlilt

ezt 0sszehoznia,
akkor az osztott
hely miatt mind
2-2 gy6zelmi pontot

kapnak.
P o
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