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FORRADALMIAN UJ
TECHNOLOGIAT
FEDEZTEK FEL

Minden nagyobb katonai er azon nyomban felismete a benne rejlé romboloerét. Képes lesz a te
nemzeted is vezet( szerepet vallalni az Uj fegyverkezési versenyben és a vilag dominans szuperhatalmava
valni?

A Manhattan Projektben te vagy a vezetoje az egyik legnagyobb nemzet atomfegyver-programjanak
egy halalos versenyben, amely a minél nagyobb és minél jobb bomba megeépitéseert zajlik. Ne feledd,
ez nem egy beke verseny! Habozas nélkil kell hasznalnod a fondorlatos kémkedést és a katonai eroket
kell bevetni, amely el6nyket biztosithat a terveid szamara és biztonsagot nyujt a nemzetednek.

A JATEK CELJA

Nuklearis bombak épitésével, tesztelésével és betoltésevel

pontokat szerezni. Az els6 nemzet, aki eldszor dsszegydijti
a sziikséges mennyiségi gy6zelmi pontot a vilag legnagyobb

dominans szuperhatalmava valik és megnyeri a jatékot.

A sziikséges gy6zelmi pontok szama a jatékosok
szamatol fugg:

2 Jatékos: 70 pont
3 Jatékos: 60 pont
4 Jatékos: 50 pont
5 Jatékos: 45 pont
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1 Fétabla 5 Jatékos Tabla

(szinenként egy)

5 Vadaszrepuld lapka
(szinenként egy)

-
50 Epitési kartya 30 Bomba 48 Pénzérme Z

(6 Kezd6 Eplilet és kartya (38x$1és10x$5) 5 Bombazo lapka
44 altalanos Epiilet) (szinenként egy)

J

5 Robbantési 15 szines korong 10 Betoltott 16 Veszteség jelolé 40 Sarga Pogacsa
Teszt szamlalé a Jatékosok szineiben ~ Bomba jelol6 (kétoldald) kocka

72 Munkés:

24 Dolgoz6

(szinenként 4 és 4 sziirke Szerzddéses)
24 Tudoés

(szinenként 4 és 4 sziirke Szerzédéses)
24 Mérnok
(szinenkeént 4 és 4 sziirke Szerz6édéses)




A A \ANHATTAN PROIEKT - ELOKESZULETEK

TEGYETEK MEG AZ ELOKESZULETEKET

1. Készitsétek eld a tablat és az Altalanos Készletet

Helyezzétek a tdblat az asztal kézepére. Tegyetek minden
jatékos szinének megfelel6en egy-egy jelz6t a Plutonium Sav,
a Dusitott Uran Sav és az Ugynok Sav legalsé helyére.

A tabla mellett képezzetek Altalanos Készletet, amely
a kovetkezdket tartalmazza:

» 50 Epitési kartya

» 30 Bomba kartya

» 10 Betoltétt Bomba jelol6

» 16 Veszteség jelold

» 48 x Pénzérme (38 x $1 és 10 x $5)

» 40 Sarga Pogéacsa kocka

» 12 szlirke Szerz6déses

» 4-4 Mérnok minden jatékos szinének megfeleléen
» 4-4 Tudds minden jatékos szinének megfeleléen
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Rendezzétek a Robbantési Teszt szdmlalokat értékiik szerint.
A jatékosok szamanak megfelel6en csak némelyik szlikséges.
A jatékosok szamanak megfelelden az alabbi szamlalok hasznalatosak:

2 Jatékos esetén a "0" és a "6"

3 Jatékos esetén a "0", "4" és a "8"

4 Jatékos esetén a "0", "2", "4" és a "6"
5 Jatékos esetén a mind az 6t szamlal6

A szikséges szamlalokat adjatok hozzd az éaltalanos
készlethez és tobbit tegyétek vissza a dobozba.

|

Megjegyzés: Ha otnél kevesebb jatékos vesz részt a jatékba,
a felesleges komponenseket vissza lehet tenni a dobozba.

2. Készitséetek el 6 az épitési piacot

Az Epitési Piac a F6tablan tartja az Epitményeket,
igy azok épitésre készen allnak. Keverjétek

bssze a hat Kezd§ Epitményz (v6ros hatterd)
kartyat és tegyetek egyet-egyet képpel felfelé
az Epitési Piac els6 6 helyének mindegyikére
(@ 2 $-0s helytdl kezd6dddden). Keverjétek
0ssze a 44 altalanos Epitési kartyat és
tegyétek a legfels6 kartyat képpel felfelé a
20 $-0s helyre. A tobbi kértyat tegyétek vissza
képpel lefelé az Altalanos Készletbe.
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Mi az a "Sarga Pogacsa"?

A természetes uranércet gyakran

"sarga pogacsa“-nak nevezik, mert

a koncentralt uranporbdl kivont érc sargas szind.
A jatékban a sarga fa kockak altal reprezentalt
sarga pogacsat kell gydjtenetek, amit aztan fel
kell dolgoznotok, mert ez szolgal majd a bombaitokhoz
toltetként.

3. Készitsétek el 6 a Bomba kartyakat

Keverjétek dssze a 30 Bomba kartyat. Huzzatok a jatékosok
szamanal eggyel tobb kartyat (pl.: 3 fés jaték esetén négy
kartyat) és tegyétek 6ket képpel felfelé sorban egymas mellé,
az Altalanos Pakli kizelébe. Jelenleg ezek a bombak allnak
rendelkezésre a fejlesztéshez. A tobbi kartyat képpel lefelé
tegyétek vissza az Altalanos Készletbe.

4. Készitsétek el 6 a JATEKOS KESZLETEKET

Minden jatékos valasszon egy szint, és tegye maga elé az
azzal egyez06 Jatékos Tablat és készletet. Fontos, hogy
a jatékosok lassak egymads tablait és hogy elérjek azokat.
Minden jatékos vegyen magahoz:

4 Dolgoz6t a sajat szinében
$10 érmét

1 Vadaszrepild lapkat a sajat szinében —
ezt mindenkinek az "1"-es mezdre kell helyeznie a sajat Vadaszrepilg Savjaban

1 Bombéz6 lapkit a sajat szinében —
ezt mindenkinek az "1"-es mez6re kell helyeznie a sajat Bombazo Savjahan

A Dolgozdk és a Pénz a sajat, személyes készletet képezik.
Csak a személyes készletek eréforrasai hasznalhatoak.
Az erbforrasok (érmék, Munkésok, Sérga Pogacsak stb.) mindig nyil-
vanosak és az 0sszes jatékos szamara is lathatéak kell
legyenek.

5. Adjatok minden jatékosnak kezd6 bonuszt

Vélasszatok ki véletlenszer(ien a kezd6jatékost, a jaték az dramutato
jarasa szerinti irdnyba fog menni. Adjatok minden jatékosnak
kezd@ bonuszt az Altalanos Készletbél, az alabbiak szerint:

1. Jatékos nem kap bénuszt

2. Jatékos 2 $-tkap

3. Jatékos 4 $-t kap

4, Jatékos 2 $-t és 1 Tuddst vagy Mérnokot (a jatékos
dontése szerint) kap a sajat szinének megfeleléen

5. Jatékos 4 $-t és 1 Tuddst vagy Mérnokot (a jatékos
dontése szerint) kap a sajat szinének megfeleléen
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A Manhattan Projektet a jatékosok felvaltva jatszak, az elsd jatékossal kezdve,

az dramutato jarasanak megfelel6 iranyba haladva. A jatékosok felvaltva
kertilnek sorra, amig valaki dssze nem gy(jti a megfelel6 szamu gydzelmi ponotot.

Mindnen korben valasztani kell egyet és csak egyet az alabbi két lehetéség kozil:

Munkésok Lehelyezése vagy
Munkasok Visszavétele

Fontos: Ha valakinek nincsen Munkasa a személyes készletében, amit
le lehetne rakni, akkor muszaj a Munkas Visszavételt valasztania.

Azt, hogy ki mit csinél a korében, attol fiigg, hogy melyik Iehetdséget valasztja:

Munkasok Lehelyezése Munkasok Visszavétele
Ha a korédben a Munkasok lehelyezését valasztod, akkor Ha a korddben a Munkésok visszavételét valasztod, akkor
az alabbi sorrendben kell azt végrehajtanod: alabbi sorrendben kell azt végrehajtanod:
1. Lépés: Letehetsz egy Munkast a Fétablara, 1. Lépés: Vedd vissza a személyes készletedbe az
majd dsszes alland6 Munkasodat a Fétablardl és minden

Jatékos Tablardl. Nem vehetsz el Munkasokat az

2. Lépés: Letehetsz Munkésokat a Jatékos Tabladon ANAESE Kes ot aa)

levé tetszoleges szami Epitményre. Ezt a lépést

annyiszor ismételheted, ahanyszor akarod, mindaddig, 2. Lépés: Tedd vissza az Epitményeidrdl, Bombaidrol és
amig ki nem fogysz a Munkasokbol, vagy az Epitményekbdl, Robbantasi Teszt szamlaloidrél az dsszes Munkast a
ahova teheted Gket. szinliknek megfeleld készletekbe. A szerzddéseseket

az Altalanos Készletbe. Az allandd Munkéasokat a sajat
tulajdonosaik személyes készleteibe.

8. Lépés: Tedd vissza az dsszes szerzddésest a Fotablardl
és a személyes készletedbdl az Altalanos Készletbe .

Megjegyzés: A kordd végén nem lehetnek Munkasok az

Mindkeét Iépés opcionalis, de legalabb egy Munkast kotelezd
letenni. Arrdl, hogy a Munkasokat hogyan lehet lerakni
lasd a tovabbi részleteket a "Munkas Lehelyezés" pont-
ban.

Amint leteszel egy Munkast a Fétablara vagy egy Epitményre,

a Munkasnak azonnal lehet6sége van a jelzett Munkas Epitményeiden, Bombaidon vagy a Robbantasi Teszt szamlaloidon.
Akci6 végrehajtasara (lasd: "Munkéas Akcid").

Mind a 12 allandé Munkasodnak a személyes készletedben
vagy az Altalanos Készletben kell lennie és nem lehetnek
Szerzbdésesek a Fétablan vagy a személyes készletedben.
A Munkas visszavételnek legalabb egy allandé munkas
visszavételét kell eredményeznie. Ha ez nem igy torténne,
akkor a kdréddben a Munkas Lehelyezést kell valasztanod.

Példa: A Piros van korén és a munkas visszavétel
mellett dont:

1 Minden piros Munkast vi;sza kell tennie a személyes készletébe.
(A munkasok nem az Altaldnos Készletbe kertilnek, mivel
onnan & még nem szerzett egyet sem.) Ne feledjiik, hogy mar
az akcio elején van egy piros Munkasa a személyes készletében.

A Piros minden Epitményén, Bombajan és Robbantasi
Teszt szamlaléjan levd Munkas visszakeril a sajat kész-
letekbe (a tulajdonostdl fiiggetlendl).

A Fotablardl és a Piros személyes készletébdl minden
Szerzddéses visszakertl az Altalanos Készletbe.

Piros személyes készlete = Kék személyes készlete
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Munkas Lehelyezés
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Dolgoz6 Mérntk Tudébs
Haromféle Munkas van: Dolgozd, Mérndk és Tudoés. Mind a
harmuk ugyanolyan médon hasznalhaté: A Fétabla vagy az
Epitési kartya Munkas mezéire lehet ket letenni. Amikor
egy Munkast letesznek, azonnal lehet8ség van végrehajtani
a Munkas Akciot (lasd: "Munkés Akciok").

A Munkasok lehetnek allandé Munkasok (a
jatékosok szineiben) vagy lehetnek szerzddésesek
(szurkék). A Munkéasokat hasznalhatod az
egyik vagy mindkét fajta mdadon a kérddben. Mind
az allandé Munkasok, mind a Szerz6désesek
pontosan ugyanazt a hatast érik el, amikor
Munkas Helyre vagy egy Epiletre keriilnek és
akar kombinélva is alkalmazhatoak.

Szerz6déses
(Sztrke)

Munkas Lehelyezés a Fotablara

A Fétabla a kiilonbozé tevékenységeknek megfelel6en tobb
részre van felosztva, amelyekhez Munkasokat lehet rendelni.
Mindegyik részben talalhatd egy vagy tobb Munkés Hely.

Amikor sorra kerilsz, letehetsz egy Munkast a Fétabla egy
Munkés Helyére. Egyszerre egy Munkéas Helyen csak egy
Munkasod lehet (Kivétel: az Epitési mezébe tetszéleges
szamu Munkas tehet6, mig a Bomba Tervezés mezére
pontosan kettd). Nem tehetsz Munkast olyan helyre,
amelyet mar egy masik Munkas elfoglalt ( kivétel: az Epitési
mez6t).

Munkas Lehelyezés
Az EpltESI kartyakra

Minden Epitési kartyara letehet6 a
fels6 részen jelzett egy, kettd, vagy
harom Munkas. Egy Epiilet kartyara
pontosan annyi Munkaést kell letenni,
ahany Munkast jeldl a kartya. Azt,
hogy a Munkésaid milyen sorrendben
teszed le az Epuleteidre szabadon
eldontheted.

Azokra az Epiiletekre nem tehetsz
Munkast, ahol mar all egy Munkas.

Egy Munkas Lehelyez6s korben akarhany Epitményre lehet
Munkasokat tenni, viszont csak a sajat Epitményeidre tehetsz
Munkast (hacsak nem a Kémkedés Munkéas Akciét hasznalod
a kérod 1. Lépésében, lasd a "Munkas Akciok"-at)

A jaték folyaman lehet6ség van néhany I
Epulet Légicsapassal torténd lerombolasara.
Lerombolt épiiletre nem tehetéek Munkasok.

Munkas kovetelmények

A Fétabla néhdny Munkés Helyére torténé Munkas lehelyezéshez
bizonyos kdvetelményeknek kell megfelelni. Ezek a kovetelmények
a Munkas Helyek belsejében lathatoak.

Ha egy Munkés Hely Tudost vagy Mérnokoét jeldl, akkor arra
a helyre csak olyan Munkas helyezhetd, aki kielégiti az
kivant feltételt. Ha nincs jeldlve Munkas, akkor az adott
helyre barmilyen Munkas letehetd.

Més Munkés Helyeken két kilénboz6 feltétel
is lathato, egy per (/) jellel elvalasztva.
Amikor ezekre a helyekre munkasokat teszel,
akkor ki kell elégitened az egyik feltételt a
ketté kozil (de nem mindkett6t). Példaul,
a Fétabla Gyar részlegének jobb oldali zéld
Munkas Helyén egy Mérnok és egy Tudoés
lathato per jellel elvalasztva. Ide egy Mérnokot
vagy egy Tudodst lehet letenni (de nem
mindkett6t).

Az Epitmények esetében a Munkas feltételek, az Epitési
kartyak fels6 részén lathatoak.

oWl
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Amennyiben egy kérddjel lathato egy Epitmény felett,
akkor barmilyen Munkas rateheté a kartyara.

Ha tébb kérdéjel jelenik meg, akkor a kartyara
lerakott Munkasok tetszélegesen kombinalhatdak, feltéve;
hogy a lehelyezett Munkésok szdma megegyezik

az abréazolt szimbélumok szamaval.

Ha egy Epitmény felett Mérndk vagy Tudos jel lathato,
akkor csak a kartyanak megfelel6 Munkasok rakhatoak
a kartyara. Mégegyszer, a lehelyezett Munkasok szamanak
meg kell egyeznie az abrazolt szimbolumok szamaval.
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Al cESicn

BOMB

Lehelyezés a Fotablara, Példa: A Z6ld jon. Nem tehet
Munkast a pénzt adé Munkés Helyekre a Fdtabla z6ld szin(
Gyar részébe, mert azok mar tele vannak. Egy Munkast
tud letenni a sarga szin( Banyéak rész barmely mezdjére.

Nem tehet Dolgozdt a jobb oldali helyre, mert oda csak
Mérnokoket lehet rakni. Ha a Munkését a bal oldai helyre
helyezné, akkor 5 $-t kellene fizetnie az Altalanos Készletbe.
Ehelyett 6 a kdzépsd mezdt valasztja, mivel az ingyenes.

Miutan lerakta a Munkasat kitermelhet 3 Sarga Pogéacsat.
Az Bsszes tobbi jatékos pedig egyet-egyet.

Pelda Munkas Lehelyezésre

HIMTERS

— FIGHTERS npesinoy vricwirns on ;
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Lehelyezés egy Epftményre, Példa: A Kék, korének masodik

Lépéseként, szeretné hasznalni a gyarat, de nem tudja
teljesiteni a feltételt, miszerint 2 Mérndkre van szuksége.
Szintén hasznalni akarja a DGsit6 Uzemet, de ehhez tébb
pénzre és tobb Sarga Pogacsara lenne sziiksége.

Eloszor lerak 2 Dolgoz6t az Egyetemére, amivel 2 Mérnokot
képez, aztan lerak egy 1 Dolgoz6t és 1 Tudost a Gyarba,
akik kitermelnek 2 Sarga Pogacsat (ezekre a helyekre
barmilyen kombinaciéban tehetett volna Munkasokat).

e FIGIFTERS pusTROY FIGHTERS 01 GOMUELS H—
3 -

igy most mar megvannak a megfeleld Munkasok a Gyarabal
Azonnal le is rakja 0ket a Gyarra, mert a Munkas Lehelyezés
2. Lépését annyiszor ismételheti meg, ahanyszor akarja.

Lerakja a 2 Uj Mérnokot a Gyarba, ami lehetdvé teszi 3 Bombazd
készitését (ezt a Bombazé Savon jeldlni kell) és 3 $-t eredményez.
Igy mar elég Pénze és Pogacsaja van, hogy a Dusitd Uzem
hasznalati feltételeit kielégitse. Végul tehat leteszi a Tudosokat,
kifizeti a koltségeket és eldallit 2 egységnyi Dusitott Urant.
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Munkas Akciok

Amikor Munkasokat teszel egy Epitményre vagy Munkas
Mezére rogtén végrehajthatod az ott jelzett Munkés Akciot.
Ezt az akciot nem kotelezd végrehajtanod. Letehetsz egy Munkast
egy mezlre vagy kartyara az akcio végrehajtasa nélkul (s6t
akkor is, ha az akcid végrehajtasa nem is lehetséges (példaul
az Altalanos Készletbdl hianyoznak a szilkséges Szerzédésesek),
igy blokkolva ezt a mez6tt vagy kartyat. Ugyanakkor tovabbra is
teljesiteni kell valamennyi kivetelményt (beleértve az er6forrasok kifizetését is).

Fontos: Mind a pénz, mind a Sargasuti korlatlan eréforrasok.
Ha az Altalanos Készlet kifogyna egyikbdl, akkor az barmi
massal egyszerlen helyettesithetd. A tobbi eréforras, ugy
mint a Bomba Betoltés vagy a repiilégép korlatozottak, a
megfeleld savokban jelzett érték szerint. A Munkasok (mind
az allandoéak, mind a Szerz6désesek) szama korlatozott a
jatékban levé készletek alapjan. Hasznalhattok Munkas
Akciot akkor is, ha az csak az erdforrasok egy részét
eredményezi -egyszeriien vegyétek el azt, ami elérhetd vagy
mozgassatok a szamlal6tokat a megfeleld sav tetejére.

Példa: A Lila egy Dolgoz6t rakott
le a sarga Banyak rész kozepsd
Munkés Helyére. Ez 3 Sarga Pogacsat
Eredményez szamara az Altalanos
Készletbdl.

- MIRES

A Munkés Mezdnél az Eredmény

0 @
melletti, nyilakkal korbevett

Sarga Pogacsa egy csoportos akciét jelent: az 6sszes tobbi
jatékos is kap 1 Sarga Pogacsat az Altalanos Készletbdl.

Az Epitési Piacon harom mez6nél és a zold Gyarak
részleg harom mez6jénél egy-egy piros dollar jel is
lathaté az Eredménynél. Amikor egy jatékos
megépiti ezen Epitmények valamelyikét, vagy
egy Munkas kerill a Gyarak részleg ezen helyeinek
valamelyikére, akkor az Altalanos Készletbdl egy
1 $-0s érme bekeriil a Vesztegetési Alapba (az Epitési
Piactdl balra elhelyezked6 hamutartéba).

Némely Munkas Mez6n és Epitményen két
lehetséges Eredmény szerepel per (/) jellel
elvalasztva. Amikor egy munkas keriil ezen
helyek valamelyikére, akkor valasztani kell a
két Eredmény kézil (mindkett6 nem
o valaszthat6). Példaul ez a Gyar eldallithat

/ @ i egy Vadaszrepil6t vagy 2 $-t.
- el

\ ______

Munkas Akcidok a Fotablan

Ha a Fétadbla Munkéds Mez6ire keril Munkés, akkor a
Munkas Mez6 alatt levd akcié(ka)t hajthatja végre.
Leggyakrabban ez az akcio eréforrasokat vagy Munkasokat
eredményez. Ezt hivjuk a Munkas akcié "Eredményének".
Mas Munkas Mez6k épuletek épitését, mas jatékosok
elleni tamadasokat, vagy a bomba fejlesztését teszik
lehetdvé.

Néhany helyen egy kor-kéros nyillal korllvett
eréforras vagy akci6 lathatd. Ha valaki egy ilyen
helyre tesz le Munkést, az minden jatékos
szamara hasznot jelent. A tobbi jatékos abban az
esetben is megkapja a hasznot, ha a Munkas
Mez6 alatt levé akciét nem hajtjak végre.

Epftkezés: A F6tabla fels részén keresztbe tallhato az Epitési
Piac. Ez a hét megvasarolhatd Epitmény kartyanak ad
helyet. Csak ezeket az Epitményeket lehet megépiteni.

Barmilyen fajtaju Munkas letehetd [
az Epitési mez6re egy Epitmény |
megépitéséhez. Ugyanakkor meg kell
fizetni a megépiteni kivant Epitési kartya |
folotti épitesi koltséget. Ha egy Mérnokot
tesz le valaki az Epitési mezére, akkor
ingyen megépitheti a két legolcsobb
Epitmény egyikét (2 $-0s vagy 3 $-0s helyen levét - ezen
helyek folott egy Mérnok szimbdlum emlékeztet erre).
Vegyétek el az Epiilet Kartyat és tegyétek a sajat Jatékos
Téablatokra. A Jatékos Téablan a helyek szama korlatlan.
Ha mar nincs szabad mez6, egyszerlen tegyétek az Ujabb
Epitményeket a Jatékos Tabla mellé.

Miutan elvettétek az Epiilet kartyat, a tébbi Epiiletet csisztassa-
tok balra, hogy feltélthessétek az tres helyeket. Hlzzatok
egy Uj

Epilet kartyat a paklibol és tegyétek azt a 20 $-os helyre. Ha
a pakli elfogyott, akkor mar nem keriil Gj Epiilet a piacra.

Ha valaki megépiti a harom legdragabb Epitmény egyikét (az
Epitési Piac jobb oldaléardl), akkor ne feledjen hozzaadni 1 $-t
az Altalanos Készletb6l a Vesztegetési Alaphoz.

Aki a legolcsobb Epitményt épiti fel (a 28-0s helyrél), az a Megvesztegetési
Alapban felhalmozddott 6sszes pénzt megkapja, és hozzaadhatja
a személyes készletéhez. Ez a pénz nem hasznalhaté Epitmény
megvasarlasara (azaz kell, hogy legyen 2 $ a kézben, vagy
egy lerakott Mérnok az Epitési mezén).
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Munkas Akciok a Fotablan

Fontos: Eltéréen mas Munkas Mezoktdl, az Epitési
mezokre letehetd Munkéasok szama korlatlan, valamint
abban az esetben is lehetséges Munkast letenni ide, ha
ez a mez6 mar foglalt.

FINANCE REPORT
AIRCRAFT |

$1 to the Bribe Pile

Pénzt eredményezé Gyar mez6k: Amikor a zild Gyarak
mez6k egyikére egy Munkast teszel, akkor az Altalanos Készletbél
pénzt vehetsz fel. A bal oldali mezd hasznalatahoz 3 Sarga Pogacsat
kell befizetni. A kidzépsé mez6 hasznalata esetén az dsszes tobbi
jatékos az Altalanos Készlethdl felvehet 2 $-t. A jobb oldali mez6
hasznalatanak a feltétele egy Mérnék vagy Tudds lehelyezése.

Ha egy Munkast raksz le egy Gyar mezére, ne feledd
1 $-ral megnévelni a Vesztegeési Alapot az Altalanos Készletbdl.

Vadaszrepiil6ket vagy Bombazokat el6allité repilégépgyar
mez6k: Amikor a z6ld Repul6gépgyar mezék egyikére egy
Munkast teszel, akkor az az ott abrazolt repulégépeket
eredményezi (ezt a Jatékos Tablad megfeleld savjan jelezd).
A bal oldali mez6 2 vadaszrepuil6t, mig a jobb oldali 2 bombazot

gyart. Maximum 10 Vadaszrepuléd és 10 Bombazod lehet egyszerre,
amelyeket a Jatékos Tablad megfelel6 savjan tarthatsz szdmon.

Sarga Pogacsat el6allité
Banya mez6k: Amikor a
sarga Banya mezok egyikére
egy Munkast teszel, akkor
a jelzett Sarga Pogécsa
mennyiséget kapod meg. A
bal oldali mezé hasznélatahoz
szilkséges 5 $ befizetése.
A kozépsé mez6 hasznalata

esetén az dsszes tobbi jatékos
az Altalanos Készletbdl kap 1 Sarga Pogécsat. A jobb oldali
mez6 hasznalatanak a feltétele egy Mérnok lehelyezése.

Munkasokat képz6 Egyetem mezék: Amikor a lila Egyetem
mez6k egyikére egy Munkést teszel, akkor jelzett Munkasokat
kapsz vissza. A bal oldali mezé harom Dolgozot képez. A masodik
mez6 egy Mérnokét képez. A harmadik mez6 egy Tudost
képez. A jobb oldali mez6 pedig vagy egy Tuddst, vagy egy
Mérnokot képez, 3 $ koltségért.

Ezeket a Munkasokat az Altalanos Készletbél kell elvenned.
Valaszthatsz allandé Munkast és Szerz6désest is (feltéve,
ha rendelkezésre all).

| = |
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Pluténiumot el6allité Reaktor mezd: Egy Tudodst kell
ide tenned és fizetned kell két Sarga Pogacsat az Altalanos
Készlethe. Mozgasd feljebb egy hellyel a Fétabla Plutonium
Savjan a jelzédet. Egyszerre nyolc egységnél tobb Plutdniumot
nem lehet tarolni.

Dasitott Urant el6allito Duasité Uzem: Egy Tudést
kell ide tenned, tovabba fizetned kell két Sarga Pogacsat
és 3 $-t az Altalanos Készletbe. Mozgasd feljebb egy hellyel
a F6tabla Dusitott Uran Savjan a jelzédet. Egyszerre nyolc
egységnél tobb Dusitott Urant nem lehet tarolni.
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Legicsapasok okozta vesztesegek
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s‘i THE WORLD AT WAR

A Légicsapas mezék lehet6vé
teszik, hogy a repuléiddel
negtamadd a tdbbi jatékost:
Amikor egy Munkést helyezel
az egyik Légicsapas mezére,
akkor a repuldgépeid szamatol
fliggden Légicsapasokat
mérhetsz a tobbi jatékosra,
ahany repll6géppel rendelkezel.
A Légicsapas mez6k
egyenértékilek.

Military bases around the up, cutting short their
world went on high alent scheduled leave. Mean-
this moming following while, naval units were

o
'ihanly after mc cor- ing in a three percent .
ference ended, multiple loss of net value.

A Légicsapasaid célpontjanak [ amy uits were called
ugyanazt, vagy mas-mas E‘ —~ - M&‘
ellenfelet is valaszthatsz.
Kétféle Légicsapas lehetséges:

Vadaszrepill6 tamadés: Egy VadaszrepilGért
cserebe megsemmisitheted az ellenséges repiil6ket
(Vadaszrepul6t vagy Bombazét). Léptesd vissza
eggyel a Vadaszrepild Savon a jelélédet és jelold
ki az egyik ellenségedet, akinek szintén csokkentenie
kell eggyel a Vadaszrepil§ vagy Bombéazd Savjat (a te déntésed alapjan).
Vadaszreplil6gépe a Vadaszrepiild Savjaban. K‘
Léptesd vissza eggyel a Bombaz6 Savon a

jelolédet és az Altalanos Készletbdl helyezz egy Veszteség
jelol6t (az "1"-es oldalaval felfelé) a célba vett épitményre
(vagy forditsd meg az épitményen levo jelol6t a "2"-es
oldalara). Egy Epitményre tehet6 Veszteség jelélok
szama korlatlan. A Veszteség jel6l6k szama sem

korlatos: ha az Altalanos Készlet kifogyna, barmit
hasznalhattok a helyettesitésére.

Bombazas: Egy Bombazoéért cserébe
lerombolhatod az ellenségeid egyik Epitményét.
Olyan ellenséget nem lehet Bombazni, akinek van

B
A Veszteség hatéasa: A lerombolt e , W
Epitményeket egyik jatékos sem EA TOR ‘
hasznalhatja. Nem teheté Munkas ‘
egyik lerombolt Epitményre sem
Ha voltak munkésok a lerombolt
Epitményen, akkor 6k meghallottak
a légiszirénat és a biztonsagos féld
alatti bunkerekbe menekiiltek. Igy
O6ket normal médon vissza lehet

venni.

Példa: A Sarga kovetkezik, van 6 Vadaszrepiildje és 6 Bombazoja.
Itt az idd, hogy hasznalja oket! Egy Dolgoz6t tesz a Légicsapas
mezdre. Igy végrehajthat annyi Légicsapast, ahany repiilgje
van.

Eloszor mind a 6 Vadaszrepildjével tdmad. A Vadaszrepuild
szamlalgjat a "0" mezdre mozgatja, és azt mondja a Pirosnak,
hogy megsemmisiti mind a 3 Vadaszrepul6jét (a Pirosnak “0"-ra
kell mozgatnia a szamlalojat). A mésik 3 Vadaszrepuldvel megsemmisiti
a kék 3 Bombazojat (a Kéknek "0"-ra kell mozgatnia a szamlalojat)

o VTGITERS ¢

x VTGHTERS o

Majd a Bombézéit hasznalja. A Pirosnak nem maradt Vadaszrepuldje,
igy ki van szolgaltatva a Bombazasnak. A Sarga gy dont, hogy
4 Bombazot vet be a Piros ellen. A szamalaléjat 4 egységgel lejjebb
kell mozgatnia, és 4 Veszteség jel6ldt tehet a Piros Epiileteire
(1-et a Gyarara, és 3-at a Reaktorara tesz). A Sarga nem tud Bombazokat
kiildeni a Z6ld vagy a Kék ellen, mert mindkettdjiiknek van Vadaszrepuldje.

A Légicsapés befejezését kovetden a Sarga folytatja a korét
a 2. Lépéssel.

Targyalasok: Egy Légicsapas akcid el6tt lehetGség van
alkukdtésre a tobbi jatékossal (példaul mindkét Légicsapas mez6t
te hasznalod fel egy kozos ellenféllel szembeni tmadashoz, vagy
megegyeztek, hogy egymas nem tamadjatok meg). Ezek
az egyezségek csak a jaték aktudlis korét foglaljak magukba
(amig a kovetkez6 kor el nem kezdédik), és csak a Fétabla
Légicsapas mezdinek hasznalatara, a Vadaszrepulék

tdmadasara, vagy a Bombazasra vonatkoznak. Az ajanlatokba
nem vonhatoak bele az eréforrasok cseréje vagy mas tipusd
akciok. Egy légicsapasra vonatkozo megallapodast tiszteletben

kell tartania az 8sszes, a megallapodasban szerepld, jatékosnak.
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Ujj aepltes Bomba tervezes
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Az Ujjaépitési mez6 lehetdvé teszi a lerombolt Epitmények
felGjitasat: Az Ujjaépitési mez6 lehet6vé teszi a lerombolt
Epitmények feltjitast: Amikor egy Munkast teszel az Ujjaépitési
mez6re 5 $-t kell fizetned. Lehet6séged van 3 vesztesegi

pont eltavolitasara a lerombolt Epitményedrdl. Egyetlen Epit-
ményr6l tébb veszteségi pontot is eltavolithatsz (forditsd meg, vagy
vedd le a Veszteség jel6lot) és/vagy tobb épllet veszteségét is
eltavolithatod. A Veszteség jel616t tedd vissza az Altalanos Kész-
letbe. Nem jar tovabbi jarulékos kéltséggel ezek megjavitasa.

Miutan Ujjaépitésnél a tobbi jatékosnak szintén lehetlsége
van az Epitmények Ujjaépitésére (sorrendben haladva). Az els6
veszteség pontért 2 $, a masodikért 3 $, a harmadikért 5 $ az
altaluk fizetendd koltség (tehat a tébbi jatékosnak harom
veszteségi pont eltavolitasa esetén 10 $-t kell fizetnie 6sszesen).
Minden jatékos legfeljebb harom pontnyi rombolast allithat helyre.

A Bomba Tervezés mezd
lehetévé teszi Bomba kartyak
elvételét az Altalanos Készlethdl:
Egy Mérnokotés egy Tudost kell
a Bomba Tervezés mezdre tenned
(ez az egyetlen eset, amikor
egynél tébb Munkast tehetsz a
Fétablara egyazon korben).
Amikor leraktad ide a Munkésaidat
minden jatékos kap egy Bomba
kartyat. Csak a képpel felfelé
levé Bomba kartyak elérhetéek
az Altalanos Készletben.

————————

A Bomba Tervezése sorén kdvesd az alabbi Iépéseket:

1. Vedd magadhoz a képpel felfelé elékészitett Bomba
kértyakat, de ne keverd dket a kezedben lev Bomba kéartyakkal.

2. Titokban valassz ki egy Bomba kartyat és tedd a sajatjaid
kozé.
3. Atobbit add tovabb a bal oldali szomszédodnak.

4. Sorban minden jatékos valasszon titokban egy Bomba
kartyat és maradékot adja tovabb balra.

5. Az utolsd kartyat vedd fel és tedd a sajatjaid kozé (igy
osszessen 2 Bomba kartyahoz jutsz hozza).

6. Egészitsétek ki a képpel felfelé levé Bomba kartyak
készletét a paklibol. Az Ujonnan felhdizandé Bomba
kartyak szama mindig eggyel tébb, mint a jatékosok szama
(azaz négy Bomba kartya, harom jatékos esetén stb.).
Ha nem marad elegendé Bomba kartya a pakliban, nem
anykell Uj Bomba kartyakat hizni - a Bomba Tervezés
akcié nem lesz tobbé elérhetd a jaték hatralévé részében.

Bomba Tervezési Példa: A Piros Ggy dont, hogy itt az
idd tervezni néhany bombéat. Egy Mérnokot és egy Tudost
tesz a Bomba Tervezés mezore. Felveszi mind a 4 felforditott
Bomba kartyat, de nem keveri bele a tébbi kartyajat.

Titokban valaszt egyet, amit a kezében levokhoz tesz. A maradék
3 kartyat tovabbadja a Lilanak.

A Lila valaszt egyet maganak és a maradék 2-t a Sarganak
adja.

Véglil a Sarga valaszt egyet és az utolsd kartyat visszaadja a
Pirosnak, aki azt a tobbi kartyaja mellé teszi.

Mivel ez egy harom jatékos jatszma, 4 Bomba kartyat kell
felforditani a pakli tetejérdl és az Altalanos Készletbe tenni.
Ezutan a Piros folytathatja a korét a 2. Lépéssel.
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Kémkedj fedetlenul!

Az Ogyntk mez§ lehetfvé teszl
kémek alkalmazését és beéplilését
Munkasként az ellenséges Epftményekbe:
Amikor valaki egy Munkast tesz ide
3 $-t kell fizetnie az Altalanos Készletbe. A
Fétablan az Ugynok Sav jelolGjét egy
mez@vel feljebb kell mozgatni. Egyszerre
legfeljebb hat kémed lehet.

Ezen kordd 2. Lépéseként Munkasokat
tehetsz az ellenségeid Epitményére, tovabba
a sajatodba is. Amikor egy ellenséged
Epitményére teszel egy Munkast, be kell
tartanod valamennyi lehelyezési
kovetelményt az adott épliletre vonatkozéan,
ugyanugy mintha az a sajatod volna.
A Munkasod ugyanugy tud akciokat
végrehajtani azokban az Epitmények-
ben, mintha a sajatod volna. Az
Ugynok Savon jelzett szamnak megfelel6
szamu ellenséges Epitményre tudsz
kémeket letenni Munkésként.

BN NN EEE SRR

Letehetsz egy munkast az Ugynok
Mezére akkor is, ha mar 6sszegydlt
mind a 6 kém. Ekkor nem tudsz Gjabb kémeket gydjteni,
de tovabbra is hasznalhatod a Kémkedést a kordd 2. részében.

Fontos: Minden dsszegydijtétt kém az irényitasod alatt
marad a jaték hatraléve részében, de nem tehetsz Munkasokat
a tobbi jatékos Epitményeire minden kérben! Csak akkor
tehetsz le Munkasokat az ellenségeid Epuleteibe, ha
ugyanazon korben egy Munkast tettél le az Ugynok
mez0re.

Példa: A Sarganak tobb Toltetre van szliksége a Bomba
projektjéhez, de a Fétabla mar teljesen tele van, és nem tud
eleget termelni a sajat Epitményeiben. Viszont a Kémkedés
Munkas Akciéhoz minden kdvetelményt ki tud elégiteni.

A korének 1. Lépésében lerakja az egyik
Dolgozoéjat a Kémkedés mezdre és befizeti
az Altalanos Készletbe a 3 $-t. Ezzel az Ugynok
Sav jeloldjét eggyel magasabb értékre
mozgatja. igy mar 3 kéme van.

A kore 2. Lépésében a sajat Epitményei mellett tovabbi 3
ellenséges Epitményt is hasznalhat (készénhetden a 3 kém-
nek). Eldszéris hasznalja 4 Mérnokkel a két sajat Gyarat,
igy létrehoz 3 Bombazot, 3 Vadaszgépet és 6 $-t. Aztan az
utols6 Mérnokét (egy Szerzddésest) a Piros Banyajara tesz és
kitermel 2 Sarga Pogacsat. Végil a maradék 2 Dolgozéjat a
Kék Egyetemére teszi, ahol 2 Tuddst képez.

o an

O tovabbra is hasznalhatja az ellenségei Epitményeit, igy
2 (j Tudos tesz a Kék Dusito Uzemére, kifizeti a Sarga Po-
gacsat és Pénzt az Altalanos Készletbe. Ez lehetdvé teszi
neki 3 egységnyi Dusitott Uran termelését, amire a bom-
baja befejezéséhez szliksége van!

Ezen tul, a Piros nem tudja majd hasznalni a sajéat
Banyajat a korében és a Kék sem fogja tudni hasznalni az
épitményeit a sajat kdrében.
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Epitési Munkas AkcioK

Minden Epitményt valamilyen ergforrast ad vagy Munkast
képez. A kartya tetején lathaté (Munkésokra és eréforrasokra
vonatkozo) feltételeket kotelezd teljesiteni. Az Eredmény a
kértya als6 részén lathato. Az Eredményt mindig az Altalanos
Készletbdl kell elvenni vagy a megfelel6 savon kell azt
jelezni.

Ot kiilonboz6 tipusu Epitési kartya van: Banyak, Gyarak,
Egyetemek, Reaktorok és DUsité Uzemek. 10 darab van
mindegyik épitményhél:

A Bényakbol Sérga Pogécsa nyerhetd: Amikor
a Munkasaidat leteszed egy sarga Banya
kartyara, akkor az azon jelzettdarabszdmu
Sarga Pogacsat vehetsz el az Altalanos

Készlethdl.

A Gyarak Pénzt ésivagy repilégépet
allitanak el6: Amikor a Munkasaidat leteszed
egy z6ld Gyar kartyara, akkor az azon szerepld
mennyiségl Pénzt (ha van rajta) vehetsz el az
Altalanos Készletb6l. Emellett a jelzett
mennyiséggel (ha van rajta) novelheted a
Vadaszrepll6id és/vagy Bombazéid szdmét, a
Jatékos Tablad megfelel6 savjan. Ha a Gyar kartyan
jelzett kilonbozé eréforrasokat egy perjel (/)
valasztaj el, akkor elddntheted, hogy melyiket valasztod: begydijtheted az
eldtte levé er6forrasokat vagy akar az az utaniakat (de mindkett6t nem).

Egyszerre legfeljebb 10 Vadaszrepiléd és 10 Bombazdd lehet,
amelyeket a Jatékos Tabla megfelel6 savja mutat.

Az Egyetemek Munkasokat képeznek: Amikor
a Munkésaidat leteszed egy lila Egyetem
kartyara, akkor a kartya aljan levé Munkasokat
atteheted a személyes készletedbe az Altalanos
Keészlethdl. Ezeket a Munkasokat ezutan azonnal
hasznélhatod.

A sajat szined alland6 Munkasait és/vagy
a Szerzddéseseket barmilyen kombinacioban
leteheted. Ha az Egyetem kartyan jelzett kiilonb6z4
Munkésokat egy perjel (/) valasztaj el, akkor eldontheted,
hogy melyiket vélasztod: begy(jtheted az el6tte levé Munkasokat
vagy akar az az utaniakat (de mindkettét nem).

A Dusit6 Uzemek Dusitott Urant allitanak
el6: Amikor a Munkasaidat leteszed egy
piros Dusité Uzem kartyara és kifizeted a H"‘"""‘"T
megfeleld mennyiségli Pénzt és Sarga Pogacsat ==
az Altalanos Készletbe, akkor névelheted a :
Fétabla Dusitott Uran Savjanak a jeldl6jét a
kartyan feltlintetett mennyiséggel.

PI.ANT

Egyszerre nem raktarozhatsz nyolc egységnél
tobbet a Dusitott Uranbol. Egy bombat kell
épitened (vagy egy Reaktort kell hasznalnod), hogy csékkentsd
a raktarozott Dusitott Uran mennyiségét.

A Reaktorok Plutdniumot allitanak elf: Amikor a
Munkasaidat leteszed egy szlirke Reaktor
kartyara és kifizeted a megfelel6 mennyiségi
Sarga Pogéacsat vagy Dusitott Urant, akkor
névelheted a Fétabla Savjanak a jel6léjét a
kartyan

Néhany Reaktoron egy Dusitott Uran mellett 2)
egy Sarga Pogacsa lathat6 szikséges —————————— —
kovetelményként perjellel (/) elvalasztva.

Amikor ezeket a Reaktorokat hasznalod, akkor vélasztanod
kell, hogy a jelzett Sarga Pogacsat vagy egy Dusitott Urant
fizetsz-e a hasznalatért.

Egyszerre nem raktarozhatsz nyolc egységnél tobbet a
Dusitott Uranbdl. Egy bombat kell épitened, hogy csékkentsd a
raktarozott Dusitott Urdn mennyiséget.
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Bomba Akciok!

Ha Ggy dontesz, hogy a Munkas Lehelyezés lehet6ségét valasztod
amikor koron vagy, tetszéleges szami Bomba Akci6 végrehajtasara
nyilik ehet6séged, munkasok lerakasaval és Munkéas Akciok
végrehajtasaval. A Bomba Akciokat a kordd soran barmikor
végrehajthatod tetsz6leges sorrendben, amig rendelkezel a
szlikséges eréforrasokkal. Haromféle Bomba Akcid lehetséges:

1. Epftés
2. Tesztelés
3. Betdités

Fontos: A Bomba Akcid az egyetlen médja annak, hogy gydzelmi
pontokat szerezz! Végsd soron egy Bomba Akcidval fog végzédni
a jaték, amely meghatarozza a gydztes személyét is.

Dusftott Urén

Szuikséges
Munka&sok

Toltet
Kéltsége

Betoltés
Kéltsége

Pontérték Pontérték

Pontérték
(robbantasi teszt (robbantasi teszt
elétt) utan)

A Pluténium Bombakon (kék kartyak) két kiilénbdzé pontérték
lathatd: A bal oldali szam a bomba értékét mutatja (ha még
nem fejez6dott be a Robbantasi Teszt); ha a mar teszteltél
egy bombat (Iasd a kovetkezd oldalt), akkor minden megépitett
Pluténium Bombaért (beleértve a teszt el6tt épitetteket) a
nagyobb pontszamot kapod.

1-es Bomba Akcio: Epits egy Bombat

A bombak épitése az els6dleges modja annak, hogy gy6zelmi
pontokat szerezz. Egy bomba épitésének érdekében egy kézben
tartott Bomba kartya kell, valalmint sziikség van Munkasokra,
és elegendd Bomba Toltetre a Fétablan lathatd tipusnak megfelelGen.
Ezek a kovetelmények lathatdak a Bomba kartya felsd részén.

Jatssz ki egy Bomba kartyat képpel felfelé a Jatékos Tablad
mellé. Tedd ra a sziikséges Munkasokat a Bomba kartyara,
és mozgasd le a megfelel§ (uran vagy pluténium) jelolét a
Fétabla Bomba Toltet savjan. Miutan kifizetted a szlikséges
kéltségeket a bomba elékésziil és megkapod érte a Bomba
kartyan feltlintett pontokat.

Példa: A Sarga épit egy Dusitott Uran Bombat! Képpel
felfelé kijatsza a kartyat a kezéhdl. Rendelkeznie kell még
2 Tuddssal és 2 Mérnokkel a projekthez, ezeket a Bomba
kartyara teszi, tovabba sziiksége van 5 egységnyi Dusitott
Uranra a Fotabla Bomba Téltet Savjan. ElIkolti az dsszes
toltetét, viszont igy kap 24 gy6zelmi pontot!
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BOmBa AKCIOK! TESZTELES BETOLTES

Példa: A Zild egy Plutonium Bomba épitésével
reagal! Leteszi az asztalra a kartyat képpel .

felfelé. Leteszi a kartyara a sziikséges Munkasokat

(2 Tudost és 3 Mérnokot), és a Plutonium
Savjanak a szamlalojat 6 hellyel lejjebb
mozgatja.

Az 0 Pluténium Bombaja csak 12 pontot ér, mert
még nem végezte el a Robbantasi Tesztet. Ha
tesztel egy Plutonium Bombat, akkor 24 pontot
fog érni...
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2-es Bomba Akcid: Robbantasi Teszt

A Pluténium Bombak joval dsszetettebbek, pms
mint a Dusitott Uran Bombak. Mikdzben e

ténylegesen eldallitjak dket valdjaban nem

tudni, hogy mdkadnek-e! Azért, hogy a megépitett

Pluténium Bomba teljes értékdi legyen Robbantasi .
Tesztet kell végezni. A teszteléshez barmelyik ’ “
Pluténium Bomba hasznalhaté. S6t, akar

ugyanazon a koron belll épitett bomba is -/?B\
tesztelhetd. Az is el6fordulhat, hogy csak

egy Bomba tesztelésére van lehetéség a jaték

soran.

A bomba teszteléshez egyszer(ien tedd a leforditotta Bomba
kartyat a bomba pakli aljara (mivel az felrobbant, igy az
mar megsemmisul). Aztan vedd el a legnagyobb értékda
Robbantési Tesz szamlal6t az Altalanos Készletbdl és tedd
a Jatékos Tablad mellé. A Robbantési Teszt szamlal6 értékével
megegyez6 Gyb6zelmi Pontokat kapsz (de a detonécié miatt
elveszited a bomba pontjait). A jaték hatralévé részében
a nagyobb gy6zelmi pont értéket kapod meg minden Pluténium
Bombéad utén.
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Ha a tesztelésre hasznalt Bomba kartyan Munkasok vannak,
akkor azokat tedd a Robbantasi Teszt szamlaléra. Ha volt
rajta Feltoltott Bomba jelél6, akkor azt tedd vissza az Altalanos
Készletbe (és az 5 pontot is elveszited, ami a toltetért jart).

Példa: A Zold teszteli az Ujonnan épitett Plutonium
Bombat. A Bomba kartyat fejjel lefelé a pakli aljara teszi és
elveszi a legnagyobb érték( (6 Gydzelmi Pontot éré) Robbantéasi
Teszt szamlalét, és a sajat Jatékos Tablaja mellé teszi azt
A Bomba kartyajan levd Munkéasokat a Robbantési Teszt
szamléalora teszi at. A bombaért jaré 12 pontot elvesziti, de
kap 6 pontot a tesztért. Valamint a tobbi Plutonium Bombajanak
az értéke is megnovekszik.

3-as Bomba Akcio: Toltsd be a Bombakat

Az, hogy vannak atombombaid, egy dolog, de
a legkulonfélébb helyzetekben készen kell
allnod arra, hogy hasznald 6ket. A bomba
hasznalatanak teljes el6készitéséhez be kell
toltened azt egy bombazdba, igy felkészlilve
arra, hogy a nemzeted fegyveres erdi
hasznalni tudjék azt. Ennek jutalmul
5 Gy&zelmi Pontot kaps:.

A bombék bettltéséhez ki kell fizetni a Betdltés
Koltségét, amely a Bomba kartyan lathato
és a Bombaz6 szamlalot egy mezével lejjebb kell
mozgatni a Jatékos Tabla Bombaz6 Savjan,
hogy ez a bombazd mar ne legyen elérhetd
Leglcsapgs"mdltasaho_z. Az Altalanos Kleszlgtbol %> 10 LOAD
egy Bet6ltott Bomba jel6lot a Bomba kartyara [52
kell tenni. Egy bombat csak egyszer lehet
betdlteni.

A Betoltott Bomba jeldl6k szama korlatlan: ha kifogynatok
beléle, hasznaljatok egy megfelelé dolgot a helyettesitésére.
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Bomba Akcio
Példa

Példa: A Sarga betélti a Dusitott Uran Bombat. Fizet 3 $-t
az Altalanos Készletbe és 1-gyel csokkenti a bombazoi szamat.
Egy Bet6ltott Bomba jel616t tesz a Bomba kartyajara.

Ez az akci6 5 Gydzelmi Pontot jelent. Minden bet6ltétt bomba
5 Gydzemi Pontot ér, fliggetlentil a bomba tipusatol és
méretétol.
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KOZELEG A
JATEK
VEGE!

A jaték azonnal véget ér, amikor az egyik jatékos eléri
a jaték elején meghatarozott gy6zelmi pontszamot:

2 jatékosnél: 70 pontot
3 jatékosnal: 60 pontot
4 jatékosnal: 50 pontot
5 jatékosnal: 45 pontot

A jatékos, aki elészor dsszegydjti a sziikséges pontszamot
megndveli a nemzet szuperhatalmi statuszat és megnyeri a jatékot!
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