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Szervusztok!
En vagyok Csengd Bend!
Figyeljetek a tanacsaimral

Jatékosok szama: 2 - 4 Tartalom: 56 kartya
Ajanlott: 4 éves kortol 1 csengd
Jatékido: 15 perc 1 jatékszabaly

8 kiilénb6z6 szinl bohoéc nylizsog a cirkuszi porondon. A legtébb
bohdc boldog, de néhdny nagyon szomoru, mert elveszitették
kalapjaikat. Csapj a csengére gyorsan, de csak akkor, ha két
egyforma vidam bohdcot latsz. A leggyorsabb jatékos elnyeri
jatékostarsai felforditott lapjait. Az a jatékos nyeri a jatékot, aki
a legtobb kartyalapot gy(jtotte Ossze.

A bohéckartyak

A kdrtyakon 8 kiilonb6z6 szinli bohdcot latsz. Mindegyik szinben
van 6 boldog és 1 szomord, kalap nélkili bohéc. A bohdcokat
nehezen lehet megkiilénboztetni egymastdl, ezért nagyon kell
figyelni.




Helyezd a cseng6t az asztal kozepére, mindenki szamara
elérhet6 helyre. A kértyakat keverd meg, és a jatékosok kozott
ardnyosan oszd szét. Ha harman jatszanak, két jatékosnal eggyel
tobb kértya lesz. Minden jatékos a kartydibol egy paklit képez,
amit a bohocos oldalukkal lefelé az asztalra helyez.

A jaték menete

Amikor te vagy a soron, forditsd fel a kartyapaklid fels6 lapjat,
és azt felforditva tedd a paklid elé az asztalra. Ezutan azonnal
a bal oldali szomszédod kovetkezik, majd 6t gyorsan kovetik
a tobbiek egymas utan. A jaték folyaman a cseng6 és a leforditott
paklik kozott egy-egy felforditott pakli alakul ki.

Figyelem! Felforditasnal feltétlentl figyelj
arra, hogy a lapot tarsaid felé forditsd fel.
Az éppen felforditott kartya elejét el6szor
a jatékostarsaidnak kell [atniuk.

Csengess gyorsan!

Addig forditjatok fel egymas utén a leforditott paklibdl a lapokat,
mig két azonos szinli boldog bohdc fel nem tlnik. Amikor ez
torténik, figgetlendl attél, hogy melyik jatékos van a soron, villam-
gyorsan a csengdre kell csapnil



Mikor csengethetek? [ ]

Példa 1.

Ebben a kérben egy zéld, egy rézsaszind, egy
lila és egy kék boldog bohdcot forditottatok [
fel. Még nem szabad rdcsapni a csengére!
Te felforditasz egy z6ld boldog bohdcot. =
Mivel most két egyforma szinii boldog bohdéc
lathatd, gyorsan csengetni kell!

Az a jdtékos, aki elészor csengetett, megnyerte a kort és ezdltal
minden felforditott kdrtydt, a sajdtjdt is. A megnyert kdrtydkat
arccal lefelé, a kdrtyapaklija ald kell tennie. A leggyorsabb jdtékos
kezdi a kévetkezé kért, melyben egy dj lapot fordit fel.

El a kezekkel a cseng6tol! A kezed legyen mindig a paklid
mellett, de semmi esetre sem a csengd kozelében!

Szomoru bohécok

Ne hagyd, hogy a szomoru bohécok megtévesszenek! Nagyon
hasonlitanak a boldog bohdécokra. Rosszul csengetsz akkor,
amikor két azonos szinl bohdcot forditottatok fel, de az egyik
szomoru volt.
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Példa 2. 36

Ebben a kérben egy sdrga boldog bohdc, egy piros és egy kék
szomord, valamint egy kék boldog bohdcot forditottatok fel.
Még nem szabad csengetni! Te felforditasz a sdrga boldog bohécra
egy kék boldog bohdcot. Ekkor két kék boldog bohdcot Idtsz.
Na most csapj a csengére!

Rosszul csengettél?

Egy rossz pillanatban tottél a csengére. Ezért a leforditott
paklidbdl egy-egy lapot jatékostarsaidnak at kell adnod.
Tarsaidnak a kartyat sajat paklijuk ala kell tennitik.

Ha Te vagy a soron kévetkezd jatékos, de mar nem tudsz kértyat
felforditani, sajnos kiestél. Atdbbijatékos még tovabbjatszik, mig
két azonos kartyat taldlnak. A gyorsabb jatékos még utoljira
begydijti a felforditott lapokat és ezzel a jaték véget ér. Az nyert,
aki a legtobb kartyat gydjtotte 6ssze.

A jatékhoz j6 szérakozast kivan a Piatnik Budapest Kft.

Importélja és forgalmazza
a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi tt 100.
Tel: 388-4122
email: piatnik@piatnik.hu
Szarmazasi hely: EU

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach, MCMXCVII, MMX

4



