- 36 EGBOLPOTTYANT kértya
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/
[X)

’_2 2 hulldcsillag)
[TEKSZABALY
‘ Ennyiszer jelenik
TARTOZEKOK | megazadott elem

- az EGBOLPOTTYANT
- 36 esékartya (12 kék, 12 piros és 12 zold, ; kartyakon

1-12-ig szdmozva)

+ 60 idd kartya « 1kezdédjatékos kértya




AVATEKATORTENETE

A vildg egy furcsa jelenségre lett figyelmes: oly-
kor eléfordul, hogy térgyak vagy éllatok (halak
és békdk) potyognak az égbdl, mindenféle
magyarazat nélkiil. Egy hires kutaté és paranor-
malis jelenség szakértd, lvan Sanderson, ezeket
LEGBOLPOTTYANT” dolgoknak nevezte el.

Torténetlink Japdnban jétszddik, ahol épp id6-
jardsi riasztdst adtak ki, mindenkit arra biztatva,
hogy maradjon otthon. A didkoknak is otthon
kell tanulniuk. Am néhany bator gyerek tgy don-
tott, hogy megszegi a szabdlyokat, és megfigyeli
ezt a kiilonos jelenséget.

Cukorkdk, pékok, hulldcsillagok, akdr még leo-
pardok is... Vajon mit Idtnak majd lepottyanni az
égbol?

ANATEKIATTEKINTESE

Ez egy iitésvivis és szettgylijtés jaték, ahol
megfontoltan kell felosztanotok a kdrtyditokat,
hogy tiétek lehessen a gy6zelem. A jdték négy
forduldbdl &ll, a célotok pedig az, hogy dssze-
gylijtsétek a szdmotokra legérdekesebbnek
tiiné EGBOLPOTTYANT kartydkat. A negyedik
forduld utdn a jaték véget ér, és a legtobb pontot
gy(jtd jétékos gydz.

ELOKESZULETEK

Akovetkezd lépések a 4 f6s jétékra vonatkoznak.
A 2, 3 és 5 fos jaték szabdlyait a jatékszabaly
végén taldljatok.

Az EGBOLPOTTYANT pakli el6készitése:
keverjétek meg az EGBOLPOTTYANT kar-
tydkat, és alkossatok bel6lik egy képpel lefelé
forditott paklit. Ez lesz az EGBOLPOTTYANT pakli.

A jo id6 pakli elékészitése: tegyétek a jo
id6 kartyakat egy pakliba.

Az esépakli el6készitése: keverjétek meg
az esCkartydkat, és alkossatok bel6liik
egy képpel lefelé forditott paklit.

4 Pontozokdrtyak kivalasztdsa: minden
pontozokartydnak van A és B oldala.
Déntsétek el kdzosen minden EGBOLPOTTYANT
(cukorka, pdk, leopard és hulldcsillag) eseté-
ben, hogy melyik oldalt szeretnétek haszndlni.
(Az elsé jétékhoz az A oldalakat ajanljuk.)




5 Kezdéjatékos meghatdrozasa: az lesz a kezddjatékos, aki legutdbb latott pokot. Ez a jatékos
megkapja a kezddjatékos kartydt.




JANEGY,FORDULO/FELERITESE]

A 4 f6s jaték 4 fordulobal dll,
és minden forduléban 4 fazis van:

1. Felkésziilés
2. Szétosztas
3. Jo id6 bejelentése
4. Utések lejatszdsa
- Elsé csoport
— Masodik csoport
- Harmadik csoport

1. FELKESZULES

Ebben a fézisban felkésziiltok a forduldra.

Huzzatok 9 EGBOLPOTTYANT kartyat,

és helyezzétek ket egy sorba a pakli
mellé. A paklihoz legkdzelebbi kdrtya az elsd, a
legtdvolabbi pedig a kilencedik. Osszatok a kdr-
tydkat 3 darab 3 kartyat tartalmazé csoportra,
némi helyet hagyva koztiik.




Ez az EGBOLPOTTYANT sor, a forduldban ezeket
a kdrtyakat probaljdtok majd megszerezni.

Keverjétek dssze az esbkartyakat, és

osszatok minden jatékosnak 9 kartyat
képpel lefelé. Ezek a kartyak alkotjék a forduld-
ban a kezeteket. Megnézhetitek a sajat kdrtyai-
tokat, de ne fedjétek fel 6ket a tobbieknek.

2. SZETOSZTAS

Ebben a fézisban a jatékosok eldontik, hogyan
osztjdk szét a kartyaikat az EGBOLPOTTYANT sor
csoportjai mellé.

Minden jatékos 3 darab 3 kartyat tar-
talmazo paklira osztja a kezében 1évé
9 esébkartyat.

Ezutan a jatékosok 1-1es6kartya pakliju-

kat hozzérendelik az EGBOLPOTTYANT
kartydk mindhdrom csoportjahoz. A képpel
lefelé forditott paklikat maguk elé helyezik a
csoportok sorrendjében. A sorrenden €s a pak-
likon késébb nem lehet valtoztatni. A jatékosok
ezekkel a paklikkal probdljék majd megszerezni
az EGBOLPOTTYANT Kartydkat.




e 2
3. J0 IDO BEJELENTESE
Ebben a fazisban a jatékosok fogadhatnak,
\ ha gy érzik, egy EGBOLPOTTYANT kartyat se
. fognak szerezni a forduld soran.

A dontés meghozdsa utén

|a jétékosok kinyujtjdk az

okolbe  szoritott  keziiket,

tenyérrel lefelé. Ezutdn, akik

ajoid6 mellett dontéttek, egyszerre felmutatjék
a hiivelykujjukat. Ezek a jdtékosok magukhoz
vesznek egy j6 id6 kartydt, és maguk elé helye-
zik a napos oldaldval felfelé. Ha a j6 id6 kdrtyak

\ kupaca kidiriilt, haszndljatok valamilyen jeld|6t.

o3 .0 2 4

© 4. UTESEK LEJATSZASA
Az EGBOLPOTTYANT sor elsé csoportjaval
kezdjetek. Minden jatékos magahoz veszi az
ehhez a csoporthoz rendelt esékartydit, amit
a Szétosztds (2.) fdzisban helyezett le, és
harom (ités soran megprébdljék elnyerni az
EGBOLPOTTYANT kartyakat.

« Az elsé iitéssorozatban az elsé cso-
port 3 EGBOLPOTTYANT kartyajaért (az
1.-t6l a 3.-ig) folyik a kiizdelem.

« A masodik iitéssorozatban a masodik
csoport 3 EGBOLPOTTYANT kartyajaért
(a 4.-t6l a 6.-ig) folyik a kiizdelem.

« A harmadik iitéssorozatban a harmadik
csoport 3 EGBOLPOTTYANT kartydjaért
(a 7.-tl a 9.-ig) folyik a kiizdelem.

Utések (szinkényszer és aduk)

A kezdéjatékos kartyaval rendelkezé jatékos |-
kezdi az elsé iitést azzal, hogy kijatszik egy |
esdkartyat maga elé, képpel felfelé.

Ezutén a tobbi jétékos is kijétszik egy kdrtyat,
a kezdGjdtékostdl balra haladva. Mindenkinek
ugyanolyan szinii kartyat kell kijatszania,
mint a kezdéjatékos, ha lehetséges (szin-
kényszer). Ha valakinek nincs ilyen kartydja,
barmilyen szindt kijdtszhat. Amint minden
jatékos kijatszott egy kartyat, az ,iddjaras
szabdly” segitségével dllapitsatok meg, ki
a gyoztes.




Idéjaras szabaly

Az a gy6ztes, aki a legmagasabb értékii kar-
tyat jatszotta ki a hivott szinben. Ha egy vagy
tobb kék esékartyat is kijatszottak az iitésbe,
akkor a legmagasabb értékii kék kdrtya gyoz.
A kék kartyak aduk.

1. példa:

gydztes
A gybztes elveszi a paklihoz legkdzelebbi
EGBOLPOTTYANT Kartydt, és képpel felfelé
maga elé teszi. Ezutdn a kijatszott esékdr-
tydkat dobjdtok el képpel lefelé. A gydztes

kezdi a kovetkezé iitést (a csoport kovet-
kezé EGBOLPOTTYANT kartyajaért). A jaték
igy folytatédik addig, amig el nem fogynak az
EGBOLPOTTYANT kartydk az elsd csoportbdl.
Miutdn ez megtortént, a jétékosok magukhoz
veszik a mdsodik csoporthoz térsitott esokartya-
ikat, és iitéseket jatszanak ennek a hdrom kar-
tydnak a megszerzéséért, majd ugyanezt teszik
a harmadik csoport kdrtyaiért is.

Ellendrizzétek le, hogy sikeriilt-e teljesiteni a jé
id6 kartyakat.

Jo id6 kartyak ellendrzése

Azok a jatékosok, akik j6 id6t jelentettek be,
ellendrzik, hogy szereztek-e EGBOLPOTTYANT
kartydt.

- Ha egy jatékos nem szerzett V >
EGBOLPOTTYANT kényét,/ /
teljesitette a jo id6 kartya
feltételét. A j6 id6 kartyat a tobbi megszer-
zett kdrtydja mellé teszi. A jo id6 kartydk 7
pontot érnek.

- Ha egy jatékos szerzett leg- (i
alabb egy EGBOLPOTTYANT o
kdrtyat, akkor nem teljesi-

tette a j6 id6 kartya feltételét, és visszateszi
a jo id6 kdrtydt a kupacdba.




A megszerzett EGBOLPOTTYANT kartydkat
képpel lefelé maga elé helyezi. Minden kép-
pel lefelé forditott EGBOLPOTTYANT kartya
-2 pontot ér a jaték végén.

A kezddjatékos kartydt adjétok tovabb balra, és
kezdddhet a kovetkez6 forduld.

B)'AYJATEKJ\VEGE

A negyedik forduld végén a jatékosok ossze-
szamoljék a pontjaikat a pontozékartydkon 1évé
feltételek, a j6 id6 kdrtydk és a képpel lefelé
forditott EGBOLPOTTYANT kartyak alapjan.

PONTOZAS

A jatékosok a pontozokartydak aktiv oldalan
1évé feltételek alapjan kapnak pontot.

Azok az EGBOLPOTTYANT kartyak, amiken két
ikon lathatd, két darabnak szamitanak.

CUKORKA (A OLDAL)

r Hasonlitsatok dssze a jatékosok
\/' | dltal szerzett cukorkdk szamat.
'€ Minden jatékos utdn, akinek nalad
kevesebb cukorkaja van, annyi
pontot kapsz, amennyi cukorkdja

azoknak a jdtékosoknak van.

Példa: Rita 8, Helga 5, Edina 3, Jozsi 1 cukorkdt
szerzett. Igy Rita 9 (5+3+1), Helga 4 (3+1), Edina
1, Jozsi pedig 0 pontot kap.

CUKORKA (B OLDAL)

A legtobb cukorkdt szerzé jétékos

lesz az elsé helyezett. A pontokat a

tébldzatban 1évé helyezések alap-

jan osztjdtok ki. Az ugyanannyi

cukorkdval rendelkezd jétékosok
ugyanazt a helyezést kapjak, az utdnuk
kovetkez6 jatékos pedig a kozvetleniil ez
alattit.

Példa: Rita €s Helga 6, Edina 3, Jozsi 2 cukorkdt
szerzett. Ezért Rita és Helga 3, Edina 10, Jozsi
pedig 6 pontot kap.




POK (A OLDAL)

Ajétékosok a megszerzett kdrtydkon
1év6 pdkok utan, a tablazat alapjn
kapnak pontot.

S Példa: Rita 1, Helga 2, Edina 3, Jozsi
4 pokot szerzett. Ezért Rita 3, Helga

10, Edina 4, Jozsi pedig 2 pontot kap.

POK (B OLDAL)

A jatékosok a megszerzett kartyd-
i kon 1évé pokok utan, a tdblazat
alapjan kapnak pontot.

Fuawanall Példa: Rita 1, Helga 2, Edina 3, Jozsi
4 pokot szerzett. Ezért Rita 10, Helga
3, Edina 2, Jozsi pedig 1 pontot kap.

LEOPARD (A OLDAL)

A jdtékosok a megszerzett kértyd-
" |kon 1év§ leopdrdok utdn, a tabla-
© zat alapjan kapnak pontot.

Példa: Rita 1, Helga €s Edina 2, Jozsi
4 leopdrdot szerzett. Ezért Rita O,
Helga €s Edina 10, Jozsi pedig 20 pontot kap.

LEOPARD (B OLDAL)

A jatékosok a megszerzett kartyd-
kon Iévé leopdrdok utén, a tabla-
M zat alapjan kapnak pontot.

N Példa: Rita 0, Helga 2, Edina 3,
Jozsi 4 leopdrdot szerzett. Ezért Rita,
Helga és Jozsi 0, Edina pedig 15 pontot kap.

HULLOCSILLAG (A OLDAL)

A jatékosok a jelenlegi pontszd-
_ muk és a megszerzett kartydkon
~1évé hulldcsillagok utdn, a tabld-

zat alapjdn kapnak pontot.

Példa: Rita 3 pontot kapott a cukor-
kdk, 4 pontot a pdkok és 10 pontot a leopdrdok
utdn, igy 6sszesen 17 pontja van. Emellett 3 hul-
Iocsillagot is gydjtott, ezert 2-vel megszorozza
a pontszdmdt, igy 34 (17 x 2) plusz pontot kap.




HULLéchLLAG (B OLDAL) Minden képpel lefelé forditott EGBOLPOTTYANT
r A jatékosok a megszerzett kar- kartya =2 pontot ér.

gl tydkon 1évé hullécsillagok utan,  Példa: Rita kétszer probdlt meg j6 idd kdrtydt

S * a tdbldzat alapjdn kapnak pontot.  teljesiteni. Az elsd sikeres volt, amiért 7 pontot

Ezen feliil, ha egy jatékosnal van  szerzett. A mdsodik viszont nem volt sikeres,

mind a 3 hullécsillag, azonnal gyéz. ~ amiert az abban a kérben szerzett mindket

s e . , EGBOLPOTTYANT  kdrtydja miatt 2 pontot
J0 IDO KARTYAK V

; veszitett.
Minden j6 idé kdrtya /i A ,
7 pontot ér. ANVATEK{GYOZTESE
, A legtobb ponttal rendelkezé jatékos
KEPPEL a gybztes. Dontetlen esetén a kevesebb
LOBOL = LEFELE FORDITOTT EGB(”)I].POT'TY'ANT“kértyét szerz6 jatékos gyz.
éGBbI.POTTYANT Ha még mindig dontetlen &ll fenn, a legtdbb jo

id6 kdrtyat szerz6 jatékos gyéz. Ha még mindig

e e
KARTYAK dontetlen all fenn, az gydz, aki a legmagasabbra
tudja dobni a cipdjét.

TOVABBI SZABALYOK 2, 3 ES 5 FOS JATEKHOZ

A fent ismertetett szabdlyok az aldbbiak szerint ~ £3 JATéKOS

mddosulnak a jétékosszémtol fliggben: B L
« Csak az 1-6 szamozasu esokartydkat hasz-

gm néljatok minden szinbl (6sszesen 18 krtya).

. e A tobbi, 7-12 szémozasu esokartyat tegyétek
- Csak az 1-6 szamozdsu es6kartyakat hasz-

e ) e , vissza a dobozba.
néljdtok minden szinbdl (6sszesen 18 kértya).
A tobbi, 7-12 szédmozasu esdkartydt tegyétek
vissza a dobozba.

« A tobbi szabaly nem valtozik.

10




« Minden forduléban csak 6 EGBOLPOTTYANT kartyat helyezzetek az EGBOLPOTTYANT sorba
(9 helyett). Két csoportot alkossatok, az elsé 3 (1.-3.) és a masodik 3 (4.-6.) kdrtyabdl.

« Minden jétékos 6 esdkartyat kap, amit két paklira oszt szét, paklinként 3 kartydval.

« A jéték 6 lejatszott fordulé utdn ér véget, ekkor kovetkezik a pontozds. gy minden jatékosndl
kétszer volt a kezddjatékos kartya.

[5HATEKOS)

- Tavolitsatok el 1 cukorka kartyat az EGBOLPOTTYANT kartyak koziil, és tegyétek vissza a
dobozba. A maradék 35 EGBOLPOTTYANT kértyahdl alkossatok paklit.

« Minden forduléban csak 7 EGBOLPOTTYANT kartyat helyezzetek az EGBOLPOTTYANT sorba
(9 helyett). Két csoportot alkossatok, az elsé 3 (1.-3.) és a masodik 4 (4.-7.) kartydbdl.

POTTYANT




« Minden jdtékos 7 esékartyat kap, amit két paklira oszt szét, az elsé pakliban 3, a masodikban
4 kdrtyaval. A megmaradt kartydkat tegyétek félre, képpel lefelé.

- Ajaték 5 lejatszott forduld utdn ér véget, ekkor kovetkezik a pontozas.

« Pontozdsnal a cukorka pontozékadrtya B oldala esetén az 5. helyezett jatékos is 0 pontot kap.
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