Hector Vargas egy legendds iizleti mdgnds volt,
aki gyaniis befektetésekbdl és pilotajdtékokbol
finanszirozta a birodalmdt. Magdnélete is
meglehetbsen kusza volt. Dekadens életet élt, és
az 56. sziiletésnapi iinnepségen bekovetkezett
haldla sem volt mindennapi, hiszen egy
kirobbano pezsgs dugé a csilldrrol levigédva
szétziizta a légcsovét.

Miel6tt bérki segiteni tudott volna, Vargas
meghalt. A baljoslatii csendben a vendégek
lassan elszivarogtak, mig végiil csak néhdnyan
maradtak ott a kiiria tdrsalgéjdban - azok az
emberek, akik magukénak kovetelték Vargas
vagyondt; a zsarnoki ex-feleség, a szemérmes
szeretd, a talpnyalo vej, a titokzatos tdvoli
unokatestvér, a dolyfos séf, az alattomos
kertész és a lakonikus komornyik.

Hamarosan tobb tény is vildgossd vdlt a
reménybeli orokosok el6tt. El6szor is, senki sem
tudta, hogy hol van a hézigazda végrendelete.
Madsodszor, Vargas botrdnyos iigyeibél kifolyo-
lag a jelenlévik ki nem dllhattdk egymdst.
Végiil, a kiiria szabad préda, a benne felhalmo-
zott, ebiil szerzett vagyonnal, amelyet az
kaparinthat meg, aki a legraimendsebb koziiliik.

Nem volt bizalom a kapzsi és sunyi bagdzs
tagjai kozott. Betolakodok és tigyeskeddk vették
koriil a tdrsasdgot. Az elkeriilhetetlen
vddaskoddsok kozepette az 6njelolt rokiosok
mindossze egyetlen dologban értettek egyet:
csak azok maradhatnak, akik Vargas mellett
dlltak még életében. A csalbkat ki kell sziirni, és
ki kell riigni a kiiridbol.

Igy azutdn minden 6rokos keresztbe tett
ujjakkal néma eskiit tett, hogy 6 lesz az
egyetlen, aki bent marad!

ATTEKINTES

A Hoax egy jaték haromtol hat jatékos
részére, akik mind egy hires magnas mesés
orokségére palyaznak. A személyiségek
titkosak, tehdt a jatékosoknak be kell vetniiik
minden fortélyukat és kovetkeztetési
képességiiket, hogy beazonositsak a tobbi
jatékos szerepét, mikozben ezt a tudast arra
hasznaljak fel, hogy kiebrudaljék a 6ket. A
jatékban maradt utolso jatékos lesz a gy6ztes.
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A JELEN KiADASROL

A Klasszikus Hoax jaték rajongoi
lathatjak, hogy az eredeti jatékszabalyok
tobbsége ebben a feldjitott valtozatban is
megmaradt. A Hoax jaték eme kiadasa j
kinézetet és grafikat kapott, és
egyiittmiikodésben késziilt az eredeti Eon
tervezdgardajaval.
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ELOKESZULETEK

Az el6késziiletek az aldbbi 1épésekben torténnek:

1. Készlet El6készitése: Vilogassatok szét a
jelz6ket tipus szerint, és helyezzétek 6ket a
jatékteriilet kozepére. Tovabba tegyétek a
csalokartyat is a jatéktertilet kozepére.

2. Osszatok ki a Jatékos Segédleteket:
Minden jatékos kap egy jatékos segédletet.

3. Osszatok ki a Karakterkartyakat: Kever-
jétek meg a karakterkartydkat, és képpel
lefelé osszatok ki minden jatékosnak egyet-
egyet. Az Osszes megmaradt karakterkartyat
tegyétek vissza a jaték dobozéba; ebben a
jatékban nem lesz sziikség rajuk. A
jatékosok megnézhetik a sajat kartyaikat,
4am nem fedhetik fel azokat a tobbiek el6tt.

4. Keverjétek meg a Gyanukartyakat: Kever-
jétek meg a Gyanukartydkat, és képpel lefelé
forditva helyezzétek 6ket a jatékteriiletre.

5. Hatarozzatok meg a Kezddjatékost: A
legfiatalabb jatékos lesz a kezddjatékos, és 6
hajtja végre az els6 fordulot, amikor a jaték
elkezdédik.

6. Az Induld Eréforrasok Begyiijtése: A
kezdéjatékossal kezdve, és az 6ramutat6
jarasaval megegyez6 iranyban haladva
minden jatékos elvesz egy tetsz6leges
eréforrast a készletbol és a sajat
jatéktertiletére helyezi.
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KARAKTERKARTYAK

Az el6késziiletek soran minden jatékos
kap egy karakterkartyat. A
karakterkartyan fel van tiintetve egy név,
a karakter képe, és ez képviseli az adott
jatékos SZEMELYISEGET. Egy jatékos
barmikor megnézheti a sajat
karakterkartydjat, de nem fedheti fel azt
a tobbiek el6tt.
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JATEKMENET

A jaték folyaman minden jatékos megprobalja
kitaldlni a tobbi jatékos személyiségét,
mikozben a sajatjat titokban tartja. Ennek
érdekében egy jatékos akciokat hajt végre,
hogy eréforrasokat gyujtson. Ezutdn ezeket az
eréforrasokat arra kolti, hogy informacidkat
szerezzen a t6bbi jatékosrol, és igy eliminalja
Sket.

A Hoax jaték forduldk sorozatabol 4ll. Az
aktiv jatékos a sajat forduldjéban végrehajt
egy vagy tobb akciot. A kezddjatékostol
indulva, és az 6ramutat6 jarasaval megegyez6
irdnyban haladva a jatékosok végrehajtjik a
forduléikat, egészen addig, amig valamelyik
jatékos meg nem nyeri a jatékot (lasd a
»Gy6zelem” részt a 8. oldalon).

AKCIOK

Egy jatékos a forduloja sordn tetszéleges sor-
rendben az aldbbi akciokat hajthatja végre:

«  Bejelentés: Egy jatékos bejelenti, hogy 6
egy karakter, és haszndlja a bejelentett
karakter PRIVILEGIUMNAK nevezett
képességét.

Vegyél el 1 bizonyitékot vagy 1 presztizst.

Egy Privilégium egy Jatékos Segédleten

o Nyomozas: A jatékos informdciot szerez
egy masik jatékos személyiségét illetéen.

o Vadolas: A jatékos tippel egy masik
jatékos személyiségét illetden. Ezutan a
két jatékos egyike kiesik.

Egy jatékosnak a fordul6ja soran kotelezd

végrehajtania egy bejelentés akciot, utana

végrehajthat tetsz6leges szamu nyomozas
akciot, majd végiil végrehajthat egyetlen
vadolas akciot.

Egyes karakterek IMMUNITASAL rendel-
keznek, mely fel van tiintetve a jatékos segéd-
leten. A jatékosoknak tisztdban kell lenniiik az
ebben a részben részletezett alapvetd szaba-
lyokkal, miel6tt az immunitdsokat hasznaljak
(lasd az ,,Immunitasok” részt a 10. oldalon).
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BEJELENTES

Egy bejelentés akci6 végrehajtdsa sordn a
jatékos kozli, hogy 6 melyik konkrét karakter.
A bejelentésnél a ,,-ként” vagy az ,,én vagyok
a(z)” kifejezést kell hasznalni. Példaul, amikor
egy jatékos azt dllitja, hogy 6 a Kertész, akkor
kozli, hogy ,,En vagyok a Kertész”. Ezutdn
hasznalja a Kertész privilégiumat.

Minden karakter rendelkezik legaldbb egy

egyedi privilégiummal (lasd a ,,Privilégiumok”

részt a 8. oldalon), melyek megtalalhatok a
jatékos segédleten. Minden privilégium
lehet6vé teszi egy jatékos szamaéra, hogy
eréforrasokat vegyen el, melyekkel a
nyomozasokért tud fizetni (1asd lejjebb a
»Nyomozasok” részt). Hirom féle eréforras
létezik, melyeket az aldbbi jelz6k képviselnek.
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Pénz Presztizs Bizonyiték
Amikor egy privilégium arra hatalmaz fel egy
jatékost, hogy elvegyen eréforrasjelz6t, akkor
elveszi azt a jelz6t a készletbdl, hacsak nincs
egyéb utasitds.

Példa: Anne a forduldjéban 1igy dont, hogy a
Komornyik szerepet jelenti be. Kozli, hogy ,En
vagyok a Komornyik, és pénzt veszek el. Ben
vegyél el magadnak egy jelz6t.” Anne elvesz egy
pénzt a készletbdl. Ben egy presztizsjelzit vesz
el. Anne végrehajtotta a Komornyik
privilégiumat, és a bejelentés akcidja ezzel
véget ért.

Egy jatékos barmelyik szerepet bejelentheti,
fiiggetleniil a valodi személyiségét6l. Ha
azonban egy jatékos nem azt a karaktert
jelenti be, amelyik a sajat karakterkartydjan
talalhaté, akkor HAMIS BEJELENTEST
tesz. Ha mas jatékosok ugy vélik, hogy az
aktiv jatékos hamis bejelentést tett, akkor
megallithatjak, és kisérletet tehetnek arra,
hogy csalénak bélyegezzék (lasd a ,,Csald
Bemonddsa” részt a 7. oldalon).

NYOMOZAS

A nyomozas akcié lehet6vé teszi egy jatékos
szamara, hogy informécidkat gy(jtson mas
jatékosok személyiségérol.

Egy nyomozas akcid végrehajtasahoz az aktiv
jatékosnak el kell koltenie egyet-egyet
mindegyik tipust eréforrasbol. Egy eréforras
elkoltése gy torténik, hogy a jatékos elveszi
az adott jelz6t a sajat jatékteriiletérol és a
készletbe teszi.



Az eréforrasok elkoltése utdn az aktiv jatékos
megnevez egy masik jatékost, aki a nyomozasa
célpontja lesz. A célpont jatékosnak haszndlnia
kell a gyanupaklit, amely egy nyomot ad a
személyiségérol az aktiv jatékos szamara.

A célpont jatékos elveszi a gyanupaklit, és
kiveszi azt a gyantkartyat, amelyik megegyezik
a karakterkdrtyajaval. Ezutdn véletlenszertien
kivesz tovabbi harom kartyat a gyantpaklibol.
A paklibol igy kivett négy kartyat megnézi, de
a tobbieknek nem mutathatja meg. A kartyak
megnézése utan osszekeveri azokat, majd
képpel lefelé atadja az aktiv jatékosnak. Az
aktiv jatékos megnézi a megkapott négy
gyanukartyat, melyek koziil az egyik a célpont
jatékos személyisége; nem fedheti fel a
kartydkat a tobbi jatékos elott. A kartydk
attanulmanyozésa utan aktiv jatékos
visszakeveri a kartyakat a gyanupakliba, és a
paklit visszateszi a jatéktertilet kozepére.

A nyomozas akcié végrehajtasara egy
részletesebb példat a ,,Példa Nyomozasra”
részben taldlsz, a 6. oldalon.

Az aktiv jatékos tobb nyomozas akciot is
végrehajthat ugyanabban a forduléban,
amennyiben rendelkezik elegendé elkolthetd
eréforrassal; egy forduloban tébbszor is
valaszthatja ugyanazt a jatékost célpontul.

VADOLAS

A vadolas akci6 lehetévé teszi egy jatékos
szamara, hogy tippeljen egy masik jatékos
személyiségére.

A véadolas akcioban az aktiv jatékos kivalaszt
egy misik jatékost, mint a vad célpontjat, és
privat médon tippel a célpont jatékos
személyiségére. Ehhez az aktiv jatékos elveszi a
gyanupaklit, és kiveszi azt a gyantkartyat,
amelyik megegyezik a megtippelni kivant
személyiséggel. Ezutan képpel lefelé forditva
atadja ezt a kdrtyat a célpont jatékosnak. A
célpont jatékos megnézi a gyanukartyat. Ha a
kartya megegyezik a személyiségével, akkor azt
kell valaszolnia, hogy ,,Igen” anélkiil, hogy
felfedné a személyiségét a tobbi jatékos eldtt.
Ezutéan kiesik a jatékbol, és az er6forrasai az
aktiv jatékoshoz kertilnek. A csal6jelzék a
kiesett jatékos segédletén maradnak.

Ha a kartya nem egyezik meg a célpont jatékos
személyiségével, akkor azt kell valaszolnia,
hogy ,Nem”. Ezutdn az aktiv jatékos kiesik a
jatékbol, és az erdforrasai, valamint a
csalojelz6i visszakeriilnek a készletbe.

Az akcid befejeztével a kiesett jatékos
megkeveri az 6sszes gyanukartyat, és a paklit
visszateszi a jatékteriilet kozepére. Az aktiv
jatékos a fordul6jaban csak egyszer vadolhat. A
kiesett jatékosok nem fedhetik fel a
személyiségiiket.
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PELDA NYOMOZASRA
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Kombinald,
Koltsd el Vedfi 4 . keverd meg, és add at
5 4 a gyanupaldit az aktiv jatékosnak
az er6forrasokat )
Vegyél ki harom
véletlenszerii személyiséget
Sarah a forduldja sordn 1igy dont, hogy Bill megnézi a négy kivett kdrtydt,
lenyomozza Billt. Sarah befizet egy pénz-, megkeveri 6ket, és képpel lefelé forditva
egy presztizs-, és egy bizonyitékjelz6t a sajit dtadja Sarahnak (5). Sarah megnézi a
jatékteriiletérdl a készletbe (1). Miutdn kdrtydkat, majd visszakeveri 6ket a
Sarah fizetett a nyomozdsért, Bill elveszi a gyantipakliba, és a paklit visszateszi a
gyanipaklit (2) és titokban kiveszi a ,, Vej” jatékteriilet kozepére.

kdrtydt - Bill személyiségét (3) -, valamint
véletlenszeriien hdrom mdsikat (4).




CsALO BEMONDASA

Minden bejelentés akci6 sordn, egy mésik
jatékos félbeszakithatja az adott akciot, hogy az
aktiv jatékost csalonak nevezze. Ehhez a jatékos
fennhangon bemondja, hogy, ,Csalo!”, és a
csalokdrtyat a sajat jatékteriiletére helyezi. Az
aktiv jatékos megszakitja a bejelentés akcidjat,
igy a tobbi jatékos megvitathatja a dolgot
egymdssal, majd szavaznak arrdl, hogy az aktiv
jatékos vajon tényleg hamis bejelentést tett-e
(lasd a ,,Bejelentés” részt a 4. oldalon). A
beszélgetés befejeztével az aktiv jatékos
kivételével minden jatékos szavaz (lasd a
»Szavazas” részt lejjebb). Egy jatékos nem
nevezheti csalonak az aktiv jatékost, ha a
csalokartya mar a jatékos teriiletén van. Ebbél
kovetkezik, hogy egy jatékos nem mondhat be
csalot egymas utan kétszer.

SZAVAZAS

Amikor a jatékosok készen édllnak a szavazésra,
akkor az aktiv jatékos kivételével mindegyikiik
kinyujtja az 6kolbe szoritott kezét a jatéktertilet
f6lé. Ezutdn a csalét bemondd jatékos jelez,
hogy ,,.Szavazas”, és az Osszes jatékos egyszerre

kinyujtja a hiivelykujjét felfelé, vagy pedig lefelé.

A lefelé forditott hivelykujj azt jelenti, hogy a
szavazo ugy gondolja, az aktiv jatékos csalo
(azaz az aktiv jatékos hamis bejelentést tett).
Ellenkez6 esetben a szavazo felfelé forditja a
hiivelykujjat.

A szavazas utdn a csal6t bemondo jatékos az
aldbbi médon jar el:

o Lefelé forditott hiivelykujjak: Ha a
szavazatok tobbsége lefelé forditott
hiivelykujj, akkor az aktiv jatékosnak meg
kell mondania, hogy igaz vagy hamis
bejelentést tett-e.

« Felfelé forditott hiivelykujjak: Ha a
szavazatok tobbsége felfelé forditott
hiivelykujj, vagy egyenl6ség ll fenn, akkor
az aktiv jatékos azonnal folytatja tovébb a
bejelentés akciojat.

IGAZ BEJELENTES

Ha az aktiv jétékos IGAZ BEJELENTEST tett -
tehat azt a karaktert jelentette be, amelyik a
karakterkartyajan talalhato -, akkor felfedi a
karakterkartydjat, és azonnal megnyeri a
jatékot (lasd a ,,Gy6zelem” részt a 8. oldalon).
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Csalojelzé

HAMIS BEJELENTES

Ha az aktiv jatékos HAMIS BEJE-
LENTEST tett, akkor elvesz egy
csal6jelz6t, és a jatékos segédletén
arra a névre helyezi, amelyikr6l hamisan azt
allitotta, hogy 6 az a karakter. A bejelentés
akcidja véget ér anélkiil, hogy befejezné a
privilégiumat (vagy immunitasat), és a jaték
hatralévé részében mar nem jelentheti be,
hogy 6 az a karakter. Ezutdn a jaték a
szokasos médon folytatodik.
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Példa: Jessica a forduléja sordn 1igy dont, hogy
bejelenti, 6 a Vej, akinek a privilégiuma
lehetdvé teszi szamdra, hogy megnevezzen egy
erbforrds tipust, majd elvegyen egy-egy ilyen
erdforrdst mindegyik jatékostol. Baxter 1igy véli,
hogy Jessica hamis bejelentést tett, ezért elveszi
a csalbkdrtydt, és a sajdt jatékteriiletére helyezi.
Ezutdn bemondja, hogy ,,Csald!”.

A jaték megdll, amig a jdtékosok beszélgetnek
réla, hogy Jessica vajon tényleg hamis bejelentést
tett-e, vagy sem. Rovid tanakodds utdn a
jdtékosok 1igy dontenek, hogy itt az ideje
szavazni. Baxter kozli, hogy ,,Szavazds”, és min-
den jdtékos egyszerre mutat egy felfelé vagy egy
lefelé forditott hiivelykujjat. Baxter dsszeadja a
szavazatokat, és a lefelé forditott hiivelykujjbol
van tobb. Jessica azzal zdrja a szavazdsi
proceduirdt, hogy elismeri, hamis bejelentést tett.
Egy csaldjelzét a ,,Vej” névre helyez a jdtékos
segédletén, ami végleg meggdtolja abban, hogy
még egyszer bejelentse a Vej szerepet ebben a
jdtékban. Nem tudja befejezni a Vej
privilégiumdt, és a bejelentés akcidja véget ér.

GYOZELEM

A jatékosok mindaddig folytatjak a fordulok
végrehajtsat, amig a jaték véget nem ér az aldb-
bi két lehetdség egyikekének bekovetkezésével:

Egy kivételével minden jatékos kiesik. Az
utolsé jatékban maradt jatékos a gy6ztes.

Egy szavazas végén kidertil, hogy egy jatékos
igaz bejelentést tett. Az a jatékos gyoz.

A jaték végén minden jatékos képpel felfelé
forditja a karakterkartyajat, hogy felfedje titkos
személyiségét, majd visszateszi valamennyi
eréforrasjelzdjét és csaldjelzéjét a készletbe.

"TOVABBI SZABALYOK

Ez a rész tovabbi szabélyokrdl nyujt leirdst.

PRIVILEGIUMOK

Minden karakter rendelkezik egy privilégium-
mal, amelyik valamennyi jatékos segédleten fel
van tiintetve. A privilégiumok lehetévé teszik a
jatékosok szamara, hogy eréforrasokat szerez-
zenek. Amikor egy jatékos eréforrasokhoz jut,
akkor azokat a készletbdl veszi el, hacsak egy
privilégium err6l mashogyan nem rendelkezik.
Ha egy privilégium arra utasitja a jatékost, hogy
eréforrasokat adjon, akkor azokat a sajat jaték-
tertiletérél kell elvennie. Ha egy jatékosnak
nincsenek eréforrasai, amelyeket odaadhatna,
akkor figyelmen kiviil kell hagynia az adott
privilégiumnak a hatdsait. Amennyiben tobb
jatékosnak kell eréforrasokat adni, akkor az az
Sramutaté jardsaval megegyez irdnyban
torténik.




BESZELGETES AZ
ASZTALNAL ES TITKOS
INFORMACIOK

A Hoax a bloffolés és a ravaszkodads jatéka. A
jaték megkivanja a jatékosoktol, hogy titokban
tartsak személyiségiiket csakigy, mint azokat
az informécidkat, amelyeket megszereznek a
tobbi jatékos személyiségérdl. A jatékosok nem
készithetnek jegyzeteket.

Kimondottan célszert beszélgetni az asztal
koriil; a jatékosok azonban nem fedhetik fel a
karakterkartyaikat, valamint azoknak a kart-
yaknak a neveit, amelyeket a nyomozas akciok
soran latnak. Tovabba egy jatékos nem vehet
részt tobbé a beszélgetésekben, miutdn kiesett.

IDOZITES ES AKCIOK
FELBESZAKITASA

A Hoax egy kozosségi jaték. A szabalyok
interakciora és szerepjatszasra batoritjak a
jatékost, ezzel fokozva a jatékélményt. A sik-
eres jatékhoz az a jatékosoknak gyakran kell
félbeszakitaniuk egy masik jatékos forduléjat.

Annak érdekében, hogy ezek az interakcidk
gordiilékenyen torténjenek, az aktiv jatékosnak
rovid sziinetet kell tartania minden bejelentés
akci6 utdn, hogy a tobbieknek legyen elegend
idejiik bemondaniuk, hogy csald, és amenny-
iben az a bejelentés tovabb folytatédik, akkor
legyen id6 az immunitasok hasznalatara (lasd
az ,Jmmunitdsok” részt a 10. oldalon).

TOBB JATEK

A Hoax egy gyors iramu jaték, amelyik igen
gyorsan véget érhet. Célszerti egy tobb jatékbol
all6 sorozatot jatszani, melyek sordn a
jatékosok papirra vetik a pontszamaikat, majd
a végén megillapitjak az abszolut gydztest.

Amikor pontra jatsszatok a jatékokat, akkor
hatdrozzatok meg egy pontértéket, amelyet el
kell érni. Egy sorozathoz a négy pont a javasolt
érték. Amikor egy jatékos nyer, akkor az
aldbbi pontokat kapja, annak fiiggvényében,
hogy miként gyézott:

o Harom pont, ha 6 maradt bent utolsonak.

« Egy pont, ha egy szavazasnil igaz
bejelentést fedett fel.

Amikor egy jatékos megnyer egy jatékot, akkor
a kovetkezo jatékban 6 lesz a kezddjatékos, és
8 hajtja végre az els6 fordul6t. Amikor egy
jatékos pontszama eléri, vagy meghaladja a cél
értéket, akkor 6 nyeri a sorozatot.

JATEKELEM
KORLATOZASOK

Az eréforrasjelz6k és a csaldjelz6k szdma
korlatlan lehet. Ha egy jatékosnak haszndlnia
kell eréforrasjelz6t vagy csal6jelz6t, és nincs
mar elérhetd, akkor ezeket helyettesitheti
valamivel, példdul pénzérmével.
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IMMUNITASOK

Egy jaték utan a tapasztaltabb jatékosok mar
jatszhatnak ugy is, hogy hasznaljak az
IMMUNITASOKAT.

A privilégiumokhoz hasonl6an az immunitasok
megtalalhatok a segédleteken, és ezek mindegyi-
ke egy-egy meghatarozott karakterhez kotédik.

Immunis vagy a Vejre.

Egy immunitas a jatékos segédleten

Az immunitasok lehet6vé teszik egy jatékos
szamara, hogy figyelmen kiviil hagyjon olyan
privilégiumokat, amelyek arra kényszeritenék,
hogy elveszitsen vagy lecseréljen eréforras-
jelz6ket. Tehat, ha egy privilégium arra
kényszerit egy jatékost, hogy eldobjon
eréforrasjelzéket, akkor a jatékos haszndlhat
egy immunitdst, hogy érvénytelenitse annak a
privilégiumnak a ra gyakorolt hatésat.

Egy immunitas hasznalatihoz a jatékos kimeriti
a karakterkdrtyajat, az Ora jarasaval megegyezd
irdnyban 90°-kal elforgatva azt. Utdna végrehajt

Egy karakterkartya kimeritése

egy bejelentés akciot (lisd a ,,Bejelentés” részt
a 4. oldalon), azonban a bejelentett karakter
privilégiuma helyett a karakter immunitésat
hasznélja.

Amig egy jatékos egy bejelentés akciodt hajt
végre, hogy egy immunitdst haszndljon, akkor
az akci6 id6tartamara 6t kell tekinteni az aktiv
jatékosnak. Ebbél kovetkezik, hogy més
jatékosok bemondhatjék rd, hogy csalo, és a
szokdsos szabalyok szerint le kell folytatni a
szavazdast (lasd a ,,Csalé Bemonddsa” részta 7.
oldalon). Ha valakit hamis bejelentésen érnek,
akkor nem hasznalhatja az altala bejelentett
karakter immunitésat. Helyette a normal
szabélyokat kovetve egy csal6jelz6t helyez a
jatékos segédletére. A szavazas végeztével a
sajat forduldjanak privilégiumat hasznalé
jatékos folytatja tovabb az akciojat.

Egy jatékos nem hasznalhatja egy karakter
immunitasat, ha a nevénél egy csaldjelzé van
jatékos segédletén. Tovabba, egy jatékos akkor
sem hasznalhat immunitast, ha
karakterkartydja mar ki van meritve. A
forduléja elején frissiti a karakterkartyajat ugy,
hogy az dra jarasaval ellentétes iranyban 90°-
kal visszaforgatja azt.

Eléfordulhat, hogy egy id6ben két jatékos is
ugyanazt az immunitéast hasznélja. Ha ilyen
torténik, akkor rajuk kiilon-kiilon be lehet
mondani, hogy csalo, két kiilon a szavazést
rendezve abban a sorrendben, ahogyan a
csaldnak nevezés tortént (lasd a ,,Csald
Bemondasa” részt a 7. oldalon).
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Példa: Heather a forduléja sordn 1igy dont, hogy
bejelenti, 6 a Kertész. Haszndlja a Kertész
privilégiumdt, és elvesz két presztizsjelzit Joetol.
Joe félbeszakitja Heather akcidjdt és bejelenti,
hogy 6 a Séf, ami immunitdst biztosit neki a
Kertésszel szemben, aki igy nem tud téle elvenni
presztizsjelzoket. Pat ekkor magdhoz veszi a
csalokdrtyat, és bemondja, hogy ,Csalé!” Pat
gy gondolja, hogy Joe hamis bejelentést tett. A
beszélgetés utdn a szavazds eredménye az, hogy
tobb a lefelé forditott hiivelykujj, és Joe erre
bevallja, hogy hamis bejelentést tett, ezért egy
csaldjelzét helyez a jatékos segédletén a ,,Séf”
névhez. Ezutdn Heather folytatja a bejelentés
akcidjdt, és elvesz két presztizsjelzot Joetol.
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AKCIOK

A forduldja sordn a jatékosnak végre kell hajta-
nia egy bejelentés akciot, végrehajthat barmeny-
nyi nyomozas akcidt, valamint végrehajthat egy
vadolds akciot.

BEJELENTES

A jatékos bejelenti, hogy 6 melyik konkrét karak-
ter, majd utdna hasznalja annak a karakternek a
jatékos segédleten feltiintetett privilégiumat.

NYOMOZAS

A jatékos elkolt egyet-egyet mindegyik tipust
eréforrasbdl, és kivalaszt egy masik jatékost. A
kivalasztott jatékos képpel lefelé forditva
atadja az aktiv jatékosnak a sajat valodi
személyiségét, valamint harom véletlenszerti
személyiséget a gyanupaklibol.
VADOLAS

A jatékos tigy vadol meg egy masik jatékost, hogy
atad neki egy képpel lefelé forditott gyanuikartyat.
Ha gyantkartya megegyezik a megvadolt jatékos

személyiségével, akkor a megvadolt jatékos kiesik.

Ha nem egyezik meg a személyiségével, akkor
vadlo jatékos esik ki.

CsALO BEMONDASA

Mikozben egy jatékos bejelent egy karaktert, hogy
hasznélja annak privilégiumat vagy immunitasat,
egy masik jatékos elveheti a csalokartydt, és
bemondhatja, hogy ,,Csal6!”, és ezutan szavazis
kovetkezik.

Ha a lefelé forditott hiivelykujjak tobbségben
vannak, akkor a bejelentést tev jatékos abban az
esetben megnyeri a jatékot, ha a felfedi a
személyiségét, és a bejelentése igaznak bizonyul,
vagy pedig kap egy csaldjelz6t, amennyiben a
bejelentése hamis volt.

EROFORRASOK
Pénz Presztizs Bizonyiték
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