A P6khalo egyszer( és szorakoztatd csalddi, gyerek- és partijaték.

A jaték célja, hogy az altalunk valasztott kis léggyel a leggyorsabban ki
tudjunk szabadulni a pékhalé fogsagabdl. Célunk eléréséhez vannak
segité és hatraltaté mezdk a tablan elhelyezve, mikézben a pok is
barmikor lecsaphat rank, hogy visszafelé, a halé belsejébe huzzon.
Rendithetetlen batorsagra és j6 adag szerencsére van sziiksége annak a
legyecskének, aki el6szor akar a célba érni!

Jatékunkkal t6bb korosztalyt is megcéloztunk, mert mindenki szdmara
felh6tlen szérakoztatdst tud nyudjtani. Ennek érdekében kétféle

Elokésziiletek

Minden jatékos valaszt egy szint, kisorsoljdk a kezdéjatékost, és utana
az 6ra jardsanak megfeleléen kerilnek sorra a tébbiek.
A pék mutatojat allitsuk a Start mez6 feletti <) jelre.

A jaték menete

A dobott értéknek megfelelé szami mezot lépjiik le a tablan, és ha
akciomezére lépink, azt azonnal végre kell hajtani! Az akciomezdk és a
Cselszovd varians kartyainak hatasardl lentebb olvashattok.

A pok mozgasa

A jatékhoz egy kllonleges dobdkockat adunk, amelyen az 1-es
szam helyén egy pok lathaté. Amikor ilyet dob valaki, akkor
tetsz6leges irdnyban el kell mozgatnia a pok mutatotjat egy
nyolcadnyit (zénanyit). A pék mindig a szomszédos fekete f6
fonalakon mozog.

Még egy esetben mozog a pok: Ha egy légy olyan mez6re merész-
kedik, amin mar all egy masik légy, a pék megérzi a halé rezdiilését, és
azonnal a ,légyott” felé siet. Ilyenkor abba az irdnyba lép egy zonanyit,
amerre kevesebb lépésbdél éri el a legyecskéket.

Ha mozgasa kdzben athalad egy vagy tobb legyecskén, megcsipi 6ket,
ezért leesnek egy szintet a spiralis jatéktabla kozepe felé.

Példdul: a 36-0s mezdrél a 20-asra:

jatéktablaval lehet jatszani: a kisebb gyerekek akar 3-4 éves kortél
jatszhatnak az alap valtozattal (Legyezd), amelyen 40 mez6 szerepel,
mig a 7-8 évesektdl fFelfelé a haladé valtozatot (Cselszévé) ajanljuk, ahol
mar 65 mezdn kell végighaladni, és ebben szerencsekartyak segitenek
vagy pont ellenkezéleg, l6knek vissza.

A jdtékot legjobb négyen vagy oten jdtszani, ketten csak
kényszerhelyzetben, és az elszantabbak megprobdlkozhatnak a 6
személyes verzioval is, de akkor hosszura is nyulhat egy-egy viadal!

Ha nem tud lejjebb esni, a légy rogton a Start mezére keriil vissza.
Ha a légy akciomezére esik vissza, a mez6 akcidjat soron kiviil végre kell
hajtani, és utana folytatédhat tovabb a jaték.

Nincs dominéhatas: ha a két légy egyiitt esik vissza egy szintet, akkor
nem ép 4t megint felettik a pok!

Célba érés

2-3 személyes jaték esetében a Célba csak pontos lépéssel lehet
bejutni, ellenkezd esetben visszapattan a legyecske a dobott szdmnak
megdfeleléen, és folytatdédnak az izgalmak. 4-6 résztvevo esetén ezt nem

javasoljuk, mert nagyon meg tudja noévelni a jaték idétartamat. Az nyer,
aki hamarabb ér a Célba.

A mezék/kartyak jelentése:

Plusz lépés: az érték szerinti mezdt kell elérelépniink!

Vissza lépés: az érték szerinti mezét kell visszalépniink!
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Ujradobhatsz: még egyszer dobhatunk, de természetesen
a pok is mozoghat ilyenkor.
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Kimaradsz: Egy korbél kimaradunk. A kartya a kovetkezé
korig képpel felfelé eléttiink marad. Kézben nem tudunk
pokelharité lapot kijatszani, mert 6ssze vagyunk kotozve!

Védelem a péktoél: az ilyen mezdn all6 vagy ilyen kartyat
kijatszé legyet a pok nem tudja bantani, védelmet élvez.
Sét, a legelején a 2-5. mez6 kozott, ha taldlkoznak is, akkor
sem mozdul feléjik a pok.
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20 Lépj a 20/31. mezére!
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Csak a Cselszové valtozatban szereplé mez6:

Szerencsekartya: azonnal hizz fel egy szerencsekartyat!

A Cselszové valtozat kartyai:

Tetszdleges lépés: 1-6 kozott tetszéleges szamu
mezot lehet vele [épni.

Kimaradsz: csak 6-os dobassal léphetiink tovabb, azt
azonban rogton le is léphetjik! A "Tetszéleges lépés"
kartydval tudjuk semlegesiteni ezt a lapot. Megszlinik
akkor is a hatdsa, ha a pokcsipés kovetkeztében
visszaesik a legyecske egy szintet, de addig kell a jatékos
elétt felcsapva tartani. Ha egymas utdn Otszor sem
sikeriilt megdobni, akkor hatodjara mar automatikusan
szabadulhat a jatékos!

Mozgasd a pokot!: mozgasd a pokot 1 vagy 2 zéndval
tetszéleges irdnyba! Ha pont feletted haladna &t a pok,
vissza lehet l6kni a kiindulé vonalara, de ha masik légy is
van a szektorban, 6t nem védi meg, csak ha kijatszik valami-
lyen védélapot a pokesipés ellen! A +2-es kartyaval nem
csupan visszalokheted oda ahonnan jott, de egy zénaval
még tovabb. A tobbi légy piszkalasara is kijatszhatjuk a

piros kartyakat, hogy egy rivalisunkat latogassa meg a pok.

Interakciés kartyak: ezeket jatékostarsainknak is kijatszhatjuk, ilyen
esetben 6k azonnal végre kell hajtsak az utasitast.

Hazz két lapot! Mert bizony majdnem 50% esély van r3,
hogy rossz lapot hizunk.

Atadas: egy masik lapot adj at barmelyik jatékosnak!
Ez j6 eséllyel kimaradds vagy visszalépds lap lesz.

Kém: Nézd meg valamelyik jatékos
‘ lapjait és hizz el beléle egyet!
i

A Cselszovo valtozat szabalyai:

2-3 jatékos esetén minden résztvevé kezdésként 3 lapot, 4-6 jatékos
esetén 2 lapot kap. Egyszerre nem lehet 6tnél tobb lapot kézben
tartani! Ezeket a kartyakat felhizaskor nem kotelez6 azonnal kijatszani,
lehet dobas el6tt vagy dobas utdn is, de maximum kettot a sajat
korinkben.

A zold és a piros kartyak specialis tulajdonsaga, mint pokelharité lapoknak,
hogy ezeket a sajat koriinkon kivil is kijatszhatjuk, sét a pirosakkal egy
masik legyecske szamara is kellemetlen meglepetést tudunk okozni.

Nem léphetiink a Cél mezébe, lila vagy barna kartyakkal a keziinkben, ha
valaki figyelmetlenségbdl mégis megteszi, akkor a 30-as mezérél kell
Gjrainduljon!

Lghetéség van a kartyadk kombinacidjara, példaul egy "Kimaradsz" és egy
"Ujradobhatsz" kartyat egyszerre kijatszva semlegesitik egymast.

Taktikazhatunk is veliik: ha példaul szeretnék egy szdmomra kedvezétlen
hatdst mez6t elkerilni, akkor a dobas 6sszegét névelhetem vagy csokken-
thetem +/- érték( kartyaval. Ebben az esetben nem érvényesil annak az
akciomezd6nek a hatdsa, amire eredetileg [épniink kellett volna.

Példdul: 3-at dobtam, és az pont egy Kimarad mezd, akkor egy +2-es kdrtya
kijatszasaval tovabb tudok (épni réla megadllds nélkil, igy nem kell kimaradjak.
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Jatékvariansok

A P6khalé készitése kozben tobb alternmativ szabalyt is kitalaltak
tesztelSink a jadtékhoz, most a legjobbakat ismertet;jiik.

Jaték két kockaval: Még egy sima dobdkockara lesz sziikség hozza.
A Cselszovik valtozat szabélyai szerint jatszunk, azzal a kilonbséggel,
hogy most két dobdkockaval dobunk. A soron [évé jatékos valaszthat az
egyik vagy a masik kocka értéke kozil, a szamara kedvezébbet [épve.
Mikor valaki duplat dobott, hiizhat egy szerencsekartyat! Dupla dobas-
nak szdmit, ha pékot és 1-t dob valaki egyszerre (ebben az esetben a
pék szamit az egyes parjanak). A jatékos a pok mozgatasa utan lépheti le
a masik kocka értékét.

Haloézat: Ezt a varidnst gamereknek ajanljuk. A CselszévSk annyiban
valtozik, hogy a kartyakat a piros-sarga-zold szinek kivételével, csak az
ellenfeleknek adhatjuk at. A sajat koriinkben egy kartyat tehetiink le
egy jatékostars elé, amit ha ra keril a sor, végre kell hajtson, akar dobas
elétt akar utdna. A zold pokelharitét magunk elé csaphatjuk fel, és addig
ott marad, amig fel nem hasznaljuk, vagy a sérga atadés, ebben a valto-
zatban atvevds kartyaval el nem veszik elélink. A piros lapokkal a
normal szabdly szerint mozgatjuk a pokot. Kéronként csak egy lap
jatszhato ki, de a Célba kartyaval a kézben nem lehet belépni. A jatéko-
sok gy is donthetnek, hogy a jaték a hizépakli elfogyasaval ér véget,
ilyenkor a legjobban allé nyert.
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