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Impresszum

Sárga használja az ÉPÍTÉSZ-ét. Sárgának 1 tengeri telepese van a folyón, és
1 szárazföldi telepese a barna vonalon, és mindkettő BRISIACUS és BASILIA
között. Ez összesen 3 mozgás-
lépést ad. A nyilak mutatják,
sárga hogyan használta fel a
mozgáslépéseit:

A szárazföldi telepes mozog 2
lépést AREA FLAVIAE felé, a
tengeri telepes pedig egyet lép
a folyón felfelé CONSTANTIA
felé.

A lépés után sárga építhet 2
új házat AREA FLAVIAE-ben
és CONSTANTIA-ban.

Megj: Római erődbe sohasem
lehet házat építeni.

Sárga használja a TRIBUNUS-át.
Két szárazföldi telepese is elér olyan
római erődöt, amin bónuszjelző van,
de csak egy bónuszjelzőt és árut
vehet el egyszerre. Sárga az ételt
választja, amit berak a raktárába.

Ezután sárga kifizet 1 ételt és 1
szerszámot, és lerak egy új tengeri
telepest BASILIA-ba

ÉPÍTÉSZ
a) Telepesek mozgatása: Minden tengeri telepes 2 

mozgáslépést ad 1 helyett. Mint az egyéb 
mozgásoknál, a játékos bármelyik telepesének 
mozgatására felhasználható. A szárazföldi telepes 
továbbra is csak 1 mozgáslépést ad. Ennek 
megfelelően a játékos 3 mozgáslépéssel kezd.

b) A tengeri telepesek csak a folyók (kék vonalak) 
mentén mozoghatnak Minden folyórészt több 
tengeri telepes is elfoglalhat egyidőben.

c) A szárazföldi telepesek a barna vonalak mentén 
mozognak a városok és a római erődök között. 
Minden barna vonalat egyidőben csak egy 
szárazföldi telepes foglalhat el.

TELEPES
Az új telepesek lerakhatók saját városokba, 
BASILIA-ba vagy COLONIA AGRIPPINA-ba.

TRIBUNUS
a) Ha a szárazföldi telepesed olyan útvonalon van, 

ami kapcsolódik római erődhöz, és a megfelelő 
bónuszjelző még ott van, elveheted az egyik (és 
csak az egyik) kapcsolódó bónuszjelzőt a tábláról 
és kapsz 1 megfelelő árut a bankból a raktárad-
ba. Ha a bónuszjelző étel vagy vas, azonnal fel-
használhatod egy új telepes kifizetésére. Ha
nincs üres helyed a raktáradban, nem veheted el 
a bónuszjelzőt.

b) Az új szárazföldi és tengeri telepesek lerakhatók
akár BASILIA-ba akár COLONIA AGRIPPINA-
ba.

Játékelőkészítés
a) Az “A” jelű városjelzőket tegyétek vissza a dobozba. A megmaradt 23 jelzőt helyezzétek le a szokásos módon.
b) A játéktábla jobb felső sarkában lévő kis térkép az új bónuszjelző-terület.
c) Minden játékos egy szárazföldi telepessel LONDINIUM-ban és egy tengeri telepessel PORTUS ITIUS-ban kezd.

A CONCORDIA alapjáték szabályai érvényesek az alábbi módosításokkal

Játékelőkészítés
a) A játéktábla bal felső sarkában lévő kis térkép az új bónuszjelző-terület. A 

szokásos előkészítés után a megmaradt bónuszjelzőket rakjátok a római erődökre
véletlenszerűen, képpel felfelé. A megmaradt 2 bónuszjelző kikerül a játékból.

b) Minden játékos egy szárazföldi telepessel BASILIA-ban és egy tengeri telepes-
sel COLONIA AGRIPPINA-ban kezd.

TRIBUNUS + TELEPES személykártyák
Az új szárazföldi telepest LONDINIUM-ba a tengeri telepest PORTUS ITIUS-ba lehet lerakni. Ha a TELEPES-t használod, 
az új telepest bármelyik olyan városba lerakhatod, ahol van házad.

Személykártyák

Római 
erődök


