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Elséként 16kd ki ellenfeled 6 A soron |év jatékos a kovetkezd két
golyojat a jatéktablardl. akcié egyikét hajthatja végre. Ez az
akcio, avagy lépés a kovetkez6 lehet:
- mozgatas
Tegyétek fel a golydkat a lenti «,szumitd’, az ellenfél ellokése
4bra szerint a jatéktablara.
Valasszatok szint. A fekete kezd. MOZGATAS @

A jatékosok felvéltva kovetik egymast.
A golyok a hat lehetséges irany
« 1.dbra barmelyikébe mozgathatok
egy mez6 tavolsagba.
Egyszerre 1, 2 vagy 3 golyét
mozgathatunk, a kovetkez6képp:

« 1 golyét egy szomszédos tires
mezG6re mozgathatunk;

« 2 vagy 3 egy vonalban, egymas mellett
4llé golyd csoportként is mozgathato.
A csoport minden golydjat egylitt
és egyazon iranyba kell mozgatni.
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Kétféle lehetéség van a mozgatasra:

+ 2. dbra

VAVAYAYAYAY

Vonalban mozgds: a golydk egy
vonalban, egyiitt mozognak
egy szomszédos lires helyre.

+ 3. dbra
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Oldalazé mozgds: a golydcsoport minden
tagja ugyanazon oldalirdnyba lép anélkiil,
hogy az elrendezésiik megvdltozna.

SZUMITO: .
AZELLENFEL ELLOKESE .

Minden olyan esetben, amikor
tobbségben vagy a golysiddal,
ellokheted az ellenfeled golyoit.
Amikor az adott helyzetben
egyenléség all fenn a golydk szamaban,
a szumit6é nem lehetséges.

®
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A szumité csak vonalban
mozgatéskor hajthaté végre.

A szumit6 csak akkor hajthaté végre,
ha az ellokott golyok mogott vagy

ires mez6, vagy a tabla széle all.

A szumitéra csak haromféle
lehetéség van:

+4. dbra
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Szumitd 2 golyéval 1 ellen

Szumitd 3 golydval 1 ellen

+ 6. dbra
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Szumitd 3 golydval 2 ellen

«6b. dbra

YTV IV Ty Ty TvIvIvy
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Ha tabb golydnk dl is egy vonalban, a
szumitdt legfeljebb 3-mal hajthatjuk
végre. A 4. fekete golyd nem mozdul el.
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Mikor NEM lehet szumit6t végrehajtani?

-7.dbra A fehér golydk mogotti mezd nem iires.

D ZaZaZaZaZa
. 9.9,0.0,0,

AYAYAYAYAYA

/a N

AYAYAYAYAYAYAYaYAYAN

Av v v
\MA:( O!
\vavrar iYLy
\aray
N £

A fekete golydk nem szomszédosak a fehérekkel.

Afekete golyok nincsenek egy vonalban a fehérekkel.
—_—— —
Eqy legaldbb 3 golydbdl dllé sor legydzhetetlen védelmet jelent még ennél nagyobb

szdmti golyd ellen is, mivel az ellenfé] legfeljebb 3 golydjdt mozgathatja egy
Iépésben. Egy ilyen formdcidt csak egy mdsik irdnybdl timadva lehet megtorni.

[y -
A GOLYOK KILOKESE @ [ JATEKIDORE (™
@ A tabla szélén &llé golydk Az Abalone-t idére is jatszhatjuk.
szumitoval kilokheték a tablarol. Ekkor mindkét jatékosnak elére
meghatarozott id6 all rendelkezésére,
+ 8. dbra hogy megtegye az dsszes lépését

(pl. 10-15 perc). Az Abalone
versenyeken mindig idére jatszanak.

TERMINOLOGIA (™

Blokk: azonos szinii golyok formacioja,
amelynek sorai 3-3 golyébdl allnak,
ezzel biztositva a csoport stabilitasat.
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« 9. dbra

A fekete kilgkheti a fehér golydt.

GYOZELMI FELTETEL e

A jatékot az nyeri, aki elséként kiloki Det: egy maganyos, a tobbitdl elvélasztott

a palyarol ellenfele 6 golydjat. golyé az ellenél golydcsoportjanak
belsejében. Egy ilyen golyd pozicids
el6ényt jelent birtokosanak.

® m
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Egyensuly: ha a két szembenalld
golydcsoport azonos méretd, igy

nem tudjik eltolni egymast.

Egy vonalban alak: 3 azonos

szinli szomszédos golyo, amelyek
egyvonalban allnak. Ez a 3 lehetséges

golyéharmas forma egyike.

Golyé: a jaték alapeleme. Mindkét

jatékos 14 golyéval kezd.

Golydcsoport: azonos szint, egymassal
szomszédos golyok dsszessége.

Golyéharmas: 3 azonos szind,
szomszédos golyd. Allhatnak egy
vonalban, iv és haromszog alakban.

+10. dbra
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Golydpar: két szomszédos,
egyszinl golyo.

Gyarto:

@balong)::«

abalone@asmodee.com
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Yatala

Haromszég alak: 3 azonos szint
szomszédos golyd, amelyek haromszog
formaban allnak. Ez a 3 lehetséges

golyéharmas forma egyike.

iv: 3 szomszédos egyszini golyé, amelyek
kanyart formalnak. Ez a 3 lehetséges

golyéharmas forma egyike.

«11.dbra
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Maganyos golyo: kiilonallé golyd,
amelynek nincs azonos szin(i szomszédja.

Oldalazé mozgas: a golyocsoport
minden tagja ugyanazon iranyba lép egy
mez6t Ugy, hogy az eredeti pozicidjukkal
péarhuzamos vonalba kertilnek.

Szumito: az ellenfél golydinak ellokése
szambeli folény esetén. 3 golyo ellok
1-et vagy 2-t. 2 golyo ellok 1-et.

Vonalban mozgas: a golyok

egy vonalban, egyutt mozognak

egy szomszédos Ures helyre.
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