MO1

A Tormelék

Kénny(i / 4-12 taléls / 150 perc

Meghallottuk valaki I6véseit. Egy, vagy taldn két ember lehet. Egy épliletbdl jétt a belvdros egyik sulyosan sériilt
részében. Utdna kell nézniink, hatha valaki még életben van, de hogy eljuthassunk oda, dt kell kelniink ezen a
hatalmas, félig 6sszedélt bevdsdrlékézponton. Rdaddsul szombat van. Utdlom a pldzdkat szombaton.

Sziikséges térképlapok: 1B, 1M, 2B, 2M, 3C, 3M, 4M, 5C és 7B.

Célok

Van egy terviink! Hajtsatok végre a kovetkez6 1épéseket:

1 - Fedezzétek fel a teriiletet. A lehetséges tulél6k az egyik piros X-el jel6lt terlileten vannak. Meg kell menteniink az
Osszes tulélét, vagy, ha csak egy van életben, szedjétek fel az 6sszes célt.

2 - Jussatok ki. A bevasarlokozpont nem egy kellemes hely szombatonként... f6ként midta megjelentek a zombik.
Szerencsére rengeteg autd van, ami csak rank var. Széval csak annyi a dolgunk, hogy mindenki autéba szall, és az
Osszes tulélével elérjiik az Exit zonat. Minden autd kijut az Exit zonan keresztiil, amint az autévezet6 fazisdban nincs
egyetlen zombi sem a teriileten. Amint kijutnak az autdk, az utasaikkal és azok felszerelésével egyitt eltavolitjuk
azokat a palyarol.

3 — Légy dvatos! Senkit nem hagyhatunk hatra. Ha legalabb egy tulélé nem tudja elérni az Exit zOnat egy autdban,
elvesztitek a jatékot.

Kilonleges szabalyok

o Egy, talan két tuléld. A tablan 7 cél taldlhatd. Ezek koziil egy vagy ketté6 megmentésre varo tuléléket fed. A jaték
el6készitésekor tegyetek 6 ,atlagos” célt (mindkét oldaldn piros), valamint a zold és a kék célt egy kupacba. Piros
oldalukkal felfelé keverjétek meg a 8 célt, majd véletlenszerlen tegyetek 7 célt a tablan jelzett helyekre. Senki
nem tudhatja, hogy melyik cél dltalanos, és melyik nem. Tegyétek a nyolcadik célt vissza a dobozba.

Szintdl fliggetlenil, minden cél 5 tapasztalatot ad annak a jatékosnak, aki felszedi. Ha valaki egy szines célt fed fel,
egy Uj tulélét hozhat be a jatékba, és irdnyithatja azt. A kék cél egy atlagos tulélét jelent, a zold viszont egy
Zombivort (tegyétek félre az 6sszes olyan zombivort, amelyik jatékban van). Az 4j tulélét, vagy zombivort
tapasztalat és felszerelés nélkil arra a teriiletre kell tenni, ahol fel lett fedve. Mostantdl a normal szabdlyok
szerint lehet vele jatszani. Egy altalanos cél felfedésével nem keril Uj karakter jatékba, de tovabbrais 5
tapasztalati pontot kap az azt felfedd tulélé.

o Mérgez6 koszaldk. Tegyetek egy mérgezé jarkalot a bevasarlokézpont 6sszes beltéri atjaréjaba.

e Hasznalhattok autdkat.

¢ Minden tuningautot csak egyszer lehet atkutatni. Az Evil Twins, a Ma’s Shotgun vagy a Pa’s Gun van benne
(huzzatok véletlenszerien).

o Akar tébbszor is atkutathatjatok a rend6rutét. Addig huzzatok kartyat, mig fegyvert taldltok, a tébbit dobjatok el.
Az Aaahh! kartya mint maskor, most is egy zombi megjelenését jelenti, és véget vet a keresésnek.



MO02

Halalsoron

Kbzepes / 6+ tuléls / 90 perc

Ez az utca ugy néz ki, mint egy zombikkal megtéltétt haldlsor. Azt gondoljuk, valami idevonzza ezt a rengeteg zombit,
és ez nagy valdszintiséggel egy mutdns ebbdl az uj, mérgezd fajtdbdl. Csakis a tuloldalon Iévé vegyesboltban
bujkdlhat, és az egész hely tele lehet mérgezé zombikkal, de biztosan van ott étel és téltények is. Nem lesz egyszerd,
de megéri a kockdzatot.

Es még valami: lequtdbb csak savanyu kdposztdt taldltunk, semmi kolbdszt. Hat az egy csunya eset volt. Most el&szér
a kolbdszokért megyek. En szembe nem szdllok ezzel a mutdnssal, ha nem taldlok pdrat.

Sziikséges térképlapok: 1B, 4M, 5B, és 6B.

Célok

1 - Szerezziik meg a kolbaszokat! A kolbaszokat a két piros céllap jelképezi.
2 - Meg kell taldlnunk a kulcsokat! A vegyesbolt egy vasfliggénnyel van lezarva. A hozza vald kulcsot a kék cél
jelképezi.

3 - Pusztitsuk el a mérgez6 mutdanst. A vegyesboltban varakozik.

Kilénleges szabalyok

e Mmm... Kolbasz. Minden cél 5 tapasztalati pontot ad annak a jatékosnak, aki felszedi azt.

o Avasfiiggony. Nem lehet kinyitni a kék ajtét, mig fel nem szeditek a kék célt, de a kék cél felszedése aktivalja a
kék zombi megjelenési zénat is.

o Mérgez6 kdszaldk. Tegyél egy mérgez6 dagit (a két mérgezb kisérSjével egyiitt) a bolt beltéri atjaréjanak zénaiba.

o A mérgez6 mutans menedéke. Tegyétek a mérgez6 mutanst a jelzett terlletre.



MO03

Zombik Tere

Kénny( / 4+ taléls / 60 perc

Még a zombik elétt, ez egy szép hely volt a sétdldsra. Most zombik mdsznak el a kérben 1évé négy csatornajdratbdl,
ahdnyszor valaki erre jar, és igy mdr nem is olyan kellemes ez a hely.

Nem kellene itt lenniink, de lizemanyagra van sziikségiink a helikopterbe. Viszont ez még a kénnyebbik fele. A
tavcsévén keresztiil Raul Iatta, hogy pdr baromarcu eltdvolitott néhdny... Iényeg, hogy sziikséglink van
potalkatrészekre, hogy le tudjunk Iépni a kicsikével. A hidnyzo alkatrészek a kérnyéken lehetnek. Valahol, ahova ezek
a pancserek magukkal hurcoltdk.

At kell kutatnunk ezt a teriiletet. Legaldbb itt biztosan nem tudott senki meglépni veliik.

Azon gondolkozok, mitél tartok jobban, a replilést, vagy a zombiktdl. Asszem mindjdrt kiderdil.

Sziikséges térképlapok: 1B, 1C, 2B, 2C, 3M, 4M, 5B, és 8M.

Célok

Nincs mas dolgunk, mint a megfelel§ sorrendben végrehajtani az utasitasokat:

1 - Talaljuk meg az alkatrészeket. Piros X jelzi a térképen azokat a helyeket, ahova az alkatrészeket elrejthették.
Tovabba sziikség lesz 2Gasoline-re is.

2 —Repiiljiink innen! Erjétek el az Exit zonat a megmaradt tulélékkel, és legaldbb 2 Gasoline kartyaval. Mindenki, aki
a kore végén ebben a zdndban tartézkodik, azonnal kijut, amint a zéndban nincs zombi.

Kilonleges szabalyok

e Pétalkatrészek. Minden cél 5 tapasztalati pontot ad annak a jatékosnak, aki felszedi azt.

o Meérgez6 koszaldk. Tegyetek két mérgez6 jarkalot a bevasarlokozpont 6sszes beltéri dtjardjaba.

e Hasznalhattok autékat.

¢ Minden tuningautot csak egyszer lehet atkutatni. Az Evil Twins, a Ma’s Shotgun vagy a Pa’s Gun van benne
(hazzatok véletlenszerdlen).



Mo04
Helikopter Felszallohely

Nehéz / 6+ tulélé / 120 perc

A helikopter a parkoldban tett ki minket. Fel kell deriteniink az épliletet, hogy taldljunk némi élelmet, majd amilyen
gyorsan csak tudunk, vissza kell érniink. Sajnos a kérnyék dsszes zombija hallotta az érkezésiinket. Micsoda pokoli
horda! Megtarthattam volna némi gdzolajat, hogy Molotov koktélt készithessiink. Ugy sikitottam, mint egy kisldny,
mikor felemelkedtiink. Ugy déntéttem a zombikat jobban kedvelem.

Sziikséges térképlapok: 1B, 2C, 2M, 4M, 7B és 8M.

Célok

Az egyszer(i tervek sosem ugy siilnek el, ahogy szeretnénk. A kdvetkez6 pontok szerint haladjatok:

1 - Utanpotlas! A kilonleges és nagyon fontos utanpétlasok (szalonna, Uj zoknik, fogkrém, és még tébb szalonna) a
piros célok alatt vannak. Ezen kivil minden megmaradt tulélénél lennie kell legalabb egy utdnpdtlds kartyanak. Ezek
lehetnek Konzervek, keksz, rizs vagy viz kartyak.

2 — Repiiljiink tova a megszerzett kincsekkel! Erjétek el az Exit z6nat a megmaradt talélSkkel. Mindenki, aki a kore
végén ebben a zéndban tartdzkodik, azonnal kijut, amint a zéndban nincs zombi. Szamoljatok 6ssze a megszerzett
kartyakat, és a megmenekiilt tulélGket. Ha legaldbb annyi kartyatok van, ahany tuléls, megnyertétek a jatékot.

Kilonleges szabalyok

o Az élet apré 6romei. Minden cél 5 tapasztalati pontot ad annak a jatékosnak, aki felszedi azt.
e Szerintem nevezziik el a kicsikét Zajkopternek. Tegyetek annyi, plusz zaj jelz6t az Exit zonara, ahanyan vagytok.
o Mérgez6 kdszaldk. Tegyetek két mérgez6 jarkalot a bevasarldkdzpont 6sszes beltéri atjardjaba.



MO05

Plaza Razzia

Kozepes / 4-t6l 12 tulélGig / 180 perc

Soha, de SOHA ne tdvolod;j el a csapattdl tébb mint 20 méterre. Kaja és némi jatékszer utdn sévdrogva néhdnyan
kitaldltak, hogy tesznek egy kis kitérét a bevdsdrlokézpontba, és csapddba is estek odabent. Egyikiiknek sikertilt
kimenekiilnie, hogy elmondja, hol barikddoztdk el magukat a tébbiek. Amilyen gyorsan csak tudunk be kell
rontanunk, hogy megmentslik Gket, kiilbnben elveszthetiink pdr bardtot. Elég nagy idiotdk, de mégis csak a
bardtaink.

Hé, azok a rendérautok valami magdn biztonsdgi vdllalathoz tartoztak? Lehetnek benniik automata fegyverek?

Sziikséges térképlapok: 1M, 3B, 3C, 5B, 5C, 5M, 6M, 7B és 7M.

Célok

Mentsiik meg a baratainkat és hagyjuk el a teriiletet az autdkkal. Menekiiljetek el az Exit zdnan keresztil az 6sszes
kezdd, és megmentett tulélGvel egyiitt, annyi autdban, ahanyra csak szlikség van.

Kilénleges szabalyok

e Célok. Minden cél 5 tapasztalati pontot ad annak a jatékosnak, aki felszedi azt.

e Sarok. A jobb fels6 sarokban lévé 6M térképlapra nem jelennek meg zombik, és a tulélék nem kereshetnek a
zonaiban. A barikadokat le lehet bontani, de visszaépiteni nem. Minden jatékos utan tegyetek egy tulél6t a 6M
jelli térképlapon jelzett zOndba, igy maximum 12 tulélé lehet a tdblan. Ezek nem rendelkeznek felszereléssel
(kivéve a kezd§ targyat meghatarozé képességet). Minden beszorult tulélével normal médon jatszhatd és nem
szamit bele abba a korlatozasba, ahany tulélGvel egy jatékos kezdhet (Isd. szabalyok).

e Szevasz, kis baratom! Jaték elején tegyétek félre az 6sszes Assault Rifle felszereléskartyat. Minden 5B és 5C
térképlapokon 1évé piros cél egy ilyen Assault Rifle felszereléskartyat ad az azt felszed6nek.

e Avolan moégott. Minden autd be van zarva. A normadlis szabalyoknak megfelelGen at lehet kutatni Gket, de vezetni
csak a megfelel6 kulcsok megszerzése utan lehet.

— A 3B térképlapon Iévé piros és kék célok a rend6rautdk kulcsai. Egy kulcs felszedésévek barmelyik tulélé
vezetheti az egyik rendérautét (szabadon valaszthatd). Mindkettd felszedésével, mindkét renddérautd
vezethetd.

— A 3Ctérképlapon levé zéld cél a tuningautd kulcsa. Ennek felszedése utan hasznélhatjatok a tuningautot.

e Hasznalhattok autdkat. Viszont sziikségetek van a hozzajuk vald kulcsokra.

e Atuningautot csak egyszer lehet atkutatni. Az Evil Twins, a Ma’s Shotgun vagy a Pa’s Gun van benne (huzzatok
véletlenszerden).

e Akar tébbszor is atkutathatjatok a rend6rutot. Addig huzzatok kartyat, mig fegyvert taldltok, a tébbit dobjatok el.
Az Aaahh! kartya mint maskor, most is egy zombi megjelenését jelenti, és véget vet a keresésnek.



MO06

Zombi Lazadas

Nehéz / 6+ tulélé / 5 ora

Néhdanyan megprobdltak barikadokkal levédeni egy teriiletet, de ugy latszik a zombik hdtulrdl is megtaldltdk éket. Az
egész hely egy haldlos csapddvd vdlt. Akdrhogyis, van egy csomo télténylink, elektromos felszerelésiink, kajdnk,
lizemanyagunk és fegyvereink, mind olyan dolgok, amiket sziikség esetére gylijtottiink 6ssze. Mindannyian furcsdn
érezziik magunkat. Mekkora az esély rd, hogy csak valami megfdzds miatt?

Sziikséges térképlapok: 1B, 1M, 2B, 2M, 3B, 5B, 5C, 6C és 6M.

Célok

,,,,,,

zonat. Mindenki, aki a kore végén ebben a zénaban tartézkodik, azonnal kijut, amint a zénaban nincs zombi.

Kilonleges szabalyok

e Atulélésért valé vagyakozas. Csak tulél6kkel lehet elkezdeni a jatékot, Zombivorokkal nem.

e Célok. Minden cél 5 tapasztalati pontot ad annak a jatékosnak, aki felszedi azt.

o Sziikség esetére. Véletlenszerlien keverjétek a zold és kék célt a tobbi cél kozé. Ezek egy Molotov koktél
targykartyat adnak (ha van) annak a tulélének, amelyik felszedi azt. Ha nincs tobb Molotov koktél targykartya, ezt
a hatdst hagyjatok figyelmen kivdl.

o Mérgez6 kdszalok. Tegyél egy mérgezé dagit (a két mérgez6 kisérbjével egyiitt) a bolt jelzett beltéri atjaréjanak
z6naiba. Tegyetek két mérgez6 futdt a bolt jelzett beltéri atjardjanak zonaiba. Tegyetek egy mérgezd mutanst a
bolt jelzett beltéri atjarojanak zonaiba.

¢ Nem hasznalhattok autokat.

e Atuningautot csak egyszer lehet atkutatni, és Pa’s Gun van benne.



MO07

Adminisztracio

Kozepes / 6+ tulélé / 120 perc

Ugy tudjuk a bértén adminisztrdcios iroddja a kézeli bevdsdrlékézpontban volt. Mivel a zombiinvdzié kezdetén
vészhelyzeti f6hadiszdlldsnak rendezték be a helyet, biztosan megtudhatunk hasznos informdcidkat. Kiderithetjiik hol
gylilnek éssze a legnagyobb horddk, vagy hova lettek elraktdrozva az élelem, fegyver és gydgyszer készletek. Széval
ugy déntéttiink, bemegyiink és megtaldljuk az iroddt. Viszont, ha mdr ugyis a bevdsdrlokézpontban vagyunk, biztos
taldlunk itt pdr hasznos cuccot is.

Sziikséges térképlapok: 2M, 3M, 4M, 5P, 6P és 10P.

Célok

Na, gyertink! Ahogy megbeszéltik!

1 - A boltok felderitése. Minden bolt egy piros ,X”-el van jel6lve. Szedjétek fel az 6sszes célt a bevasarldkézpontban
(2M, 3M és a 4M térképlapokon).

2 — Megkeresni a vészhelyzeti aktakat. A harom piros ,X”-el jelzett parancsnoki szobak egyikében vannak. Addig
szedjétek fel az adminisztracids épliletben |évé célokat (10P, 6P, és 5P térképlapokon), amig meg nem taldljatok a
zoldet.

3 — Rohanj az életedért! Erjétek el az ,Exit” z6nat az dsszes tulélével. Mindenki, aki a kére végén ebben a zénaban
tartézkodik, azonnal kijut, amint a zéndban nincs zombi.

Kilénleges szabalyok

e Sziikségdllapoti cuccok. Minden cél 5 tapasztalati pontot ad annak a jatékosnak, aki felszedi azt.

e Holis vannak azok az aktak, amiket a piros X jel6l? Tegyétek véletlenszer(ien a zold célt a két piros céllal egylitt
az adminisztracids szobakra.

o A kék gomb nyitja a kék ajtot. A kék ajtdt csak az utdn tudjatok kinyitni, miutan felszedtétek a kék célt.

e Arenddrautok teletankolva. Vezethetitek a rend6rautdkat.

o  Akar tobbszor is atkutathatjatok a rend6rutét. Addig huzzatok kartyat, mig fegyvert talaltok, a tobbit dobjatok
el. Az Aaahh! kartya mint mdskor, most is egy zombi megjelenését jelenti, és véget vet a keresésnek.



M08

Ruhacsere

Kozepes / 6+ tulélé / 120 perc

A zombiirtds mocskos meld. Minden ruhdnk vérés a vérpermettél, biidés a rothadd hustdl, és persze a mocskos
zombikezek tapogatdsdtol. Kétségtelentil sziikséglink lenne pdr uj rongyra, széval itt az ideje a nagybevdsdrldsnak.
Viszont lizemanyagot kell szerezniink az autdba, hogy utdna vissza tudjunk érni a menedékhez. Tankolnunk kell!

Sziikséges térképlapok: 2M, 3P, 4M, 4P, 6M, 8M, 10P és 17P.

Célok

Senki nem hajthat végre egy jo bevasarlast igazi terv nélkdl.

1 - A kék kulcs megszerzése. A bevasarlokozpont zarva van, de latjatok a parkold6r hullajat, ahogy a kis dobozaban
al. Ndla van a kulcs. Szerezzétek meg a kék célt!

2 - A boltok felderitése. Minden bolt egy piros , X”-el van jel6lve. Szedjétek fel az 6sszes célt.

3 - Talaljatok egy Gazolaj kartyat. Addig keresgéljetek, amig nem talaltok egy Gazolaj kartyat, hogy megtankoljatok
az autot.

4 — Menjetek vissza az autéhoz. Erjétek el az ,Exit” zénat az dsszes tulélével. Mindenki, aki a kére végén ebben a
zonaban tartézkodik, azonnal kijut, amint a zénaban nincs zombi. Megnyeritek a jatékot, ha legalabb az egyik
tulélének van egy Gazolaj kartyaja.

Kilénleges szabalyok

o Divat ribik. Minden cél 5 tapasztalati pontot ad annak a jatékosnak, aki felszedi azt.

o A kék kulcs nyitja a kék ajtot. Amint felszedtétek a kék célt, ki tudjatok nyitni a kék ajtot.

o Ures a tuningauté tankja. Nem hasznélhattok autét.

e Ma’ edz6terme. Emlékeztek még Nedre? Az 6 mamaja dolgozott itt, és elrejtette az egyik speckd fegyverét a
teremben. Egy Gunblade kartyat kaptok az edz6teremben. Amelyik tulél6 keresés akcidt hajt végre itt,
megkaphatja ezt a fegyvert, ahelyett, hogy felszerelés kartyat hidzna.

e Ma’ edz6tarsa. Az egyik biztonsagiér volt Ma’ edzStarsa. O a sorompokezeld béddéban hagyta a Gunblade-jét.
Ujabb Gunblade szerezhetd a jelzett bédéban. Amelyik tGléls keresés akciét hajt végre itt, megkaphatja ezt a
fegyvert, ahelyett, hogy felszerelés kartyat hizna.

e A tuningautot csak egyszer lehet atkutatni, és a Pa’s Gun van benne.



M09

Ultravoros korzet

Nehéz / 6+ tulélé / 60-120 perc

Hallottunk egy rendérségrdl, amit féként arra haszndltak, hogy kiilénésen veszélyes bizonyitékokat, pdaratlanul
hatékony egyedi fegyvereket tdroljanak itt. A rendérség lezdrva dll, miota minden rendér elment a kézeli
bevdsdrlokézponthoz, hogy csatlakozzanak egy haszontalan harchoz. Most mindannyian halottak. Csak dt kell
kutatnunk a hulldikat, mig taldlunk egy mdgneskdrtydt a bejutdshoz. Az egyetlen kérdés, hogy tudjuk-e haszndlini
ezeket a fegyvereket. Pdran azt gondoljdk, hogy feltérképezhetjiik az egész bevdsdrlokézpontot, és addig irthatjuk a
zombikat, amig kell§ erét nem érziink magunkban hozzdjuk. Persze idébe teleik, mig ujabb és ujabb zombik jelennek
meg.

Sziikséges térképlapok: 1M, 2M, 5M, 6M, 6P és 10P.

Tegyetek félre hat Ultrared fegyver kartyat. Tegyétek ket a megjeldlt ,,bizonyiték raktarba”.

Célok

Akarjuk azokat a fegyvereket, és csak egyetlen mddja van, hogy megszerezziik 6ket.

1 —Talaljatok meg a magneskartyat, hogy bejuthassatok a rendérségre. Sziikség van egy fehér renddr belépére,
hogy bejuthassunk az Grsre. Piros X jelzi a terlleteket, ahol a rend6rok hulldi vannak. Addig szedjétek fel a piros
célokat, amig megtalaljatok a fehéret.

2 — Kutassatok at a renddrséget. Kutassatok at a megjeldlt bizonyiték raktarat, hogy megtaldljatok a hat Ultrared
fegyvert.

3 - Pucoljatok haza, az uj jatékszerekkel. Erjétek el az , Exit” zonat az 6sszes tulélével. Legaldbb egyikétoknél lennie
kell ultrared fegyvernek. Mindenki, aki a kére végén ebben a zdndban tartézkodik, azonnal kijut, amint a zéndban
nincs zombi.

Kilonleges szabalyok

o Sikerélmény. Minden cél 5 tapasztalati pontot ad annak a jatékosnak, aki felszedi azt.

o A fehér magneskartya. Véletlenszerlen keverjétek a fehér célt a tiz piros kézé. Miutdn ezt felszedtétek, ki
tudjatok nyitni az 6rs fehér bejaratat.

e Alila kapcsoléd. A lila kapcsolé aktivalasaval nyithatjatok ki a lila ajtot. Az a taléld, aki el&szor aktivalja a lila
kapcsolot, megkapja a lila célt is, ezzel egyiitt 5 tapasztalatpontot is. A lila ajtd bezarddik, mikor a lila kapcsolot
visszaallitottatok alaphelyzetbe.

o Ultrared fegyverek. A rendérség kiemelt zonaja a bizonyiték raktar. Itt tartanak hat Ultrared fegyvert. Barmelyik
tuléls, amelyik keresés akcidt hajt végre a bizonyiték raktarban, vdlaszthat egyet a megmaradt Ultrared
fegyverek koziil, ahelyett, hogy felszereléskartyat huzna.



M10

Az Utveszt6

Nehéz / 6+ tulélé / 120 perc

Hatalmas ez a bevdsdrlokézpont, de végiil csak a végére értiink, az adminisztrdcids és raktdrhelyiségekhez. Mdr csak
egy raktdrajto van kéztiink és a kiilvilag k6zétt, de sajnos ez egy hatalmas fém monstrum. Vissza kell menniink valami
durvdbb cuccért, hogy ki tudjuk nyitni. Nem lesz egyszerd.

Sziikséges térképlapok: 1M, 3M, 4M, 6P, 7M, 11P, 14P, 15P és 16P.

Célok

A harom lépcs6s szokés.

1 — Megszerezni a biztonsagi szoba kulcsat. Két biztonsagi szoba van az épiilet ezen részén. A biztonsagi ajtok
kinyitdsdhoz sziikség van a kulcsra. A kulcs lehetséges helyei piros , X”-es vannak jeldlve. Addig szedjétek fel a piros
célokat, mig meg nem taldljatok a kéket és zoldet.

2 — Nyomjatok meg a harom kapcsolét. Az ,EXIT” jelzés( ajté a bevasarlokozpont hatsd bejarata, viszont zarva van.
Be kell inditanunk az éplilet vészjelzését, hogy kinyiljon az ajté. Aktivaljatok a harom kapcsoldt, és a raktarajtd
kinyilik.

3 - Fussatok bolondok! Haladjatok tul az Exit zéndn az 6sszes tulélével.

Kilénleges szabalyok

e Fesziilt a helyzet, mint egy jo thrillerben. Minden cél 5 tapasztalati pontot ad annak a jatékosnak, aki felszedi
azt.

o A z0ld kulcs! Lefelé forditva keverjétek a zold célt a piros célok kézé. Miutan felszedtétek ezt a célt,
kinyithatjatok a z6ld ajtot.

o A kék kulcs! Lefelé forditva keverjétek a kék célt a piros célok kozé. Miutdn felszedtétek ezt a célt, kinyithatjatok
a kék ajtot.

o Erjen véget rajzas. Miutan megtalaltatok a kék kulcsot, szedjetek le egy zombi megjelenési teriiletet (akar a
kéket is), majd egy masikat, mikor megtaldljatok a zoldet is.

e Rajzds. Honnan jonnek ezek? Természetesen egy zombikkal teli helyrél. Mikor felszeditek a kék célt, aktivalédik
a kék zombi megjelenési teriilet is. Ezt azonnal levehetitek az Erjen véget a rajzés kiilonleges szabdllyal.

o A fehér kapcsold. A fehér kapcsolé megnyomadsa az egyik [épése a hatsé ajtd kinyitdsanak. A tulélé, aki el6szor
megnyomija a fehér kapcsoldt, megkapja a fehér célt is.

¢ Alila kapcsold. A lila kapcsolé megnyomasa az egyik |épése a hatso ajto kinyitasanak. A tulélg, aki el6szor
megnyomija a lila kapcsolét, megkapja a lila célt is.

e Asarga kapcsold. A sarga kapcsold megnyomadsa az egyik [épése a hatso ajtod kinyitasanak. A tuléld, aki el6szor
megnyomja a sarga kapcsoldt, megkapja a sarga célt is.

e A harom kapcsold kinyitja a hatsé ajtot. Miutan a fehér, lila és sarga kapcsoldkat aktivaltatok, ki tudjatok nyitni
a hatso ajtot.



